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ZBÝVAJÍCÍ ČAS: 29 dnů 23:59:59… 

Co dokáže hráč 99. levelu?

No, prakticky cokoli. Kupříkladu může použít Svitek vzkříšení.

Bohužel jsem oním hráčem nebyl já, nýbrž…

Barth Ohnivá pěst, paladin. Úroveň 99.

… můj zapřisáhlý nepřítel.

Barth by nás všechny dokázal bez problému roztrhat na kusy a nejhorší bylo, že to i věděl. Proč taky ne? Goar – který z nás měl nejvyšší level – stál pořád o dobrých 25 % níž. A Neo byl jen slabá nehráčská postava, nestál tak ani za zmínku. Barth se tudíž vůbec neobával toho, že by narazil na nějaký tužší odpor, a očividně nás plánoval rozdrtit prvním úderem.

S hlasitým zahučením se okolo něj roztočil ohnivý vír, který následně vystřelil vzhůru, olízl mramorové schodiště a rozlil se všemi směry, přičemž řval a vyl jako živý.

Moje mitrilová maska se během okamžiku rozžhavila skoro doruda. Musel jsem aktivovat Závoj smrti. Hned jsem se cítil trochu líp, jenže obranné zaklínadlo mi rychle odčerpávalo zásoby energie. Moc dlouho ho neudržím.

Goar na tom byl ještě hůř: plameny mu olizovaly černou zbroj, hledaly si cestu dovnitř a nutily orka ustupovat směrem k policím s knihami. Bylo to ale marné: požár už zachvátil celé přízemí knihovny. Barth netroškařil: investoval všechno, protože byl odhodlaný nedat nám žádnou šanci přežít.

Dokonce i Isabella – které byl ohnivý živel blízký – působila ztraceně. Neměla jak ohnivé čáry odrazit, proto přistoupila k zoufalé obraně. Barth však neplánoval tam jen tak stát jako nějaký idiot. Vybuchl smíchy, rozmáchl se svým pekelným řemdihem a vrhl se na nás.

Pekelným? Opravdu jsme byli v pekle! Jako hříšníci jsme hořeli v jeho ohni.

Zvedl jsem flamberg, připravený řemdih zablokovat (fakt, fakt špatný nápad!), jenže Barth na poslední chvíli změnil směr úderu a zvolil si za cíl Isabellu. Dokonale tím elfskou kněžku zaskočil, zasadil jí mocný úder planoucí ocelovou koulí s hřeby a odmrštil ji na stěnu.

Ty parchante!

Stržen útokem se ke mně Barth otočil zády. Rozmáchl jsem se vší silou flambergem a zaútočil na škvíru mezi jeho zbrojí a přilbou.

Mocný úder! Přesný úder!

Výpad jsem provedl skvěle, bohužel nepřinesl žádné výsledky. Plameny olizující Barthovu rudooranžovou zbroj se totiž najednou zhmotnily a největší část úderu vykryly. Mrazivý chlad v mém meči se tak sice ukázal být silnější než samotný pekelný oheň a odčaroval jeho magii, která se za tříštivého zvuku rozplynula, flamberg však jen zaskřípal Barthovi o zbroj, nepronikl skrz ni.

Barth rázem zapomněl na Isabellu, nataženou na zemi, a ladným, skoro tanečním pohybem se otočil. Teď jsem se musel úderu jeho strašlivého řemdihu vyhnout já. Ohněm, který v něm zuřil, se pokusil omezit mě v pohybu a poslat mě zbrani přímo do cesty. Přesto jsem z jejího žhavého objetí vyklouzl a Barthově smrtící zbrani unikl.

Zasmál se. „Vidím, že jsi trénoval!“

Přestože Barth selhal a Svitek vzkříšení nezískal, zdálo se, že je ve skvělé náladě. A proč ne? Jeho ohnivý útok nás všechny donutil k obraně a připravil nás o možnost vyčerpat osamělého protivníka kolotočem útoků ze všech stran a dorazit ho.

Teď jsme se mu neměli jak postavit.

Postavit se mu? Hořeli jsme zaživa! Sakra!

Moje kůže pod doruda rozžhavenou maskou začala syčet. Na celém světě zdánlivě zůstala jediná studená věc: můj flamberg. Led uvnitř však nedokázal odrazit prudký útok ohňového živlu.

Utéct! Museli jsme odsud. Hned!

Univerzální vědění, které mi meč propůjčil, mi nyní ukázalo nejkratší únikovou cestu. Vrhl jsem poslední pohled po Isabelle, zahnané do kouta, a ukročil jsem vzad.

A pak…

Pak bylo najednou po všem. Zuřivý svit magického ohně zhasl. A spolu s ním i nesnesitelný žár paladinova spravedlivého hněvu, který nahradila požehnaná, chladivá tma.

„Co to, k čertu?“ zaklel Barth. „Děláš si ze mě srandu?“

Shora se ozvalo vítězoslavné zakrákání. Zaklonil jsem hlavu a spatřil Nea, jak stojí nehybně na schodišti nad námi a šíří se z něj vlny hojivé temnoty. Chlapec se třásl a vrávoral, jak z něj prýštila dokonalá černota, která v něm nyní žila, a dusila sluneční paprsky vnikající dovnitř okny.

Barth se zadíval stejným směrem. Vycenil zuby v nenávistném úsměvu, nedostal však šanci udělat cokoli jiného. Místností se rozlehl zuřivý řev a roztřásl stále hořící regály. Vzápětí se kouř rozestoupil a odhalil Goarovu mohutnou černou postavu. Obyčejně mocí Rovnováhy protivníky buďto znehybňoval nebo zpomaloval, tentokrát však využil druhou stránku své dovednosti a zpomalil samotný čas. Rychlostí vystřeleného šípu a silou torpéda prolétl ork síní a vrazil do Bartha.

Silně obrnění válečníci se společně odkutáleli ke vzdálené stěně a z kamenné podlahy přitom křesali spršky jisker. Goar skončil nahoře a plně toho využil. Jelikož neměl čas tasit meč, prostě protivníka praštil obrněnou pěstí do přilby a promáčkl mu hledí.

Náš nepřítel si však zachoval chladnou hlavu. Vyřkl krátké zaklínadlo a odhodil Goara stranou jako hadrovou panenku. Ork nalétl do stále kouřící knihovny, která se roztříštila, a Goar tak přistál v jejích troskách.

Barth se vyškrábal na nohy a hned nato roztočil řemdih. Tentokrát nás už ale ohnivá bouře nemohla spálit zaživa. Goar se rychle vzpamatoval, vyskočil zpátky do obranného postoje a zaštítil Isabellu vlastním tělem.

„Chcípni, ty červe!“ zavrčel Barth, rozmáchl se a mrštil po orkovi koulí ohně.

Isabella před sebe zvedla hůl a bojové zaklínadlo odrazila. Koule ohně tak trefila okno a to se v kaskádě třpytivých střepů vysypalo.

Povzbuzena tímto úspěchem, zaútočila kněžka na Bartha přízračným bičem. Útok však vykryla jeho oranžová zbroj, nenapáchal tak žádné škody.

Patová situace.

Pohlédl jsem na Nea. Chlapec měl co dělat, aby zablokoval Barthovu ohnivou magii. Tvář měl strhanou a orosenou potem a prsty svíral zábradlí tak pevně, až mu zbělely klouby. Nově jmenovaný velitel Řádu černého fénixe byl na konci svých sil a víc nám už pomoct nemohl.

No. V tom případě jsme se museli spolehnout na sílu svých zbraní.

Barth se znovu rozmáchl řemdihem. Goar útok vykryl nárameníkem. Zavrávoral, udržel se však na nohách a dokonce zaútočil mečem, jehož černá čepel pronikla paladinovou zbrojí. Já se následně přesunul za Bartha a sekl ho do stehna.

Ostří plamenné čepele se zařízlo do kloubu v Barthově zbroji a způsobilo mu krvácející ránu. Barth zaklel a znovu se ohnal svojí strašlivou zbraní. Jako ohnivá kometa mě trefila rovnou do hlavy.

Auvajs.

Zranění: 688 [470/1440]

Okamžik před zásahem jsem se přikrčil, řemdih mě tak jen škrábl, přesto mě srazil na záda na zem. Moje herní záznamy explodovaly novými hlášeními o tom, že jsem dosáhl nové úrovně, a také o mé nynější odolnosti vůči ohni a magii.

Mysl mi plavala. Před očima – nebo spíše před okem – se mi zatmělo. Ještě než jsem stačil znovu zaostřit, odkulil jsem se stranou a zamaskoval se.

Barthovi se nechtělo honit za neviditelným cílem, proto se zaměřil zpátky na orka. Jeho těžký řemdih znovu a znovu ladně létal vzduchem a Goar jen s obtížemi vzdoroval nátlaku, nemohl totiž přejít do protiútoku.

Isabella se moudře držela stranou, soustředila se na blokování útočných čar, pumpovala do Goarových magických štítů energii a občas na něj vkládala požehnání.

Opět jsem se přesunul za Barthova záda – jenže tentokrát ho moje maskování neoklamalo. Hřeby pobitá koule z oceli a ohně mě zasáhla plnou silou a v saltu mě odhodila stranou.

Můj následný útok však byl úspěšnější, trefil jsem ho totiž přesně tam, kam jsem chtěl, a před vážným zraněním ho uchránila jenom pevnost jeho zbroje.

Shoř v pekle, hajzle!

Nezdálo se, že by ho zranění na stehně jakkoli omezovalo. Už dávno se zregeneroval nějakými léčivými zaklínadly. Goar však takovou výdrž neměl. Stále častěji míjel, klopýtal a meč v jeho ruce ztěžkl a zpomalil. Isabellina podpora nemohla doopravdy zvrátit průběh bitvy v náš prospěch; jenom oddalovala nevyhnutelné.

A Barth se zdál neunavitelný. Blokoval naše útoky mečem a bránil nám zasadit přesně cílený úder na klouby své zbroje – a po celou dobu navíc metodicky nakopával Goarovi zadek.

Najednou se Barth odvrátil od Goara a chytrým obratem vyslal řemdih mým směrem. Zachránil mě Skok. Ohnivý řemdih se jako dělová koule mihl kolem mě, vzápětí však následoval další útok, Barth mě tak nutil neustále se sklánět a uhýbat, abych se od něj vzdálil.

Goar se pokusil přejít do protiútoku. Barth si nebezpečí všiml na poslední chvíli a vykryl útok magickým štítem, který obalil Goarův meč svým lepkavým objetím. Řetěz řemdihu se obtočil kolem orkova meče a vytrhl mu ho z ruky. Isabella vyrazila vpřed a následující smrtící ránu vykryla holí.

Válečníci se do sebe pevně zaklesli a Barth odhodil Isabellu vzduchem.

Bylo po nás.

Možná jsme se odsud pořád mohli dostat, dokud to šlo.

V tu chvíli se ve dveřích objevila postava ve zbroji s nárameníky ve tvaru lvích hlav s vyceněnými zuby a v helmě s podobou tygra.

Princ Julien.

Ohnal se oštěpem. Jeho hrotu ve tvaru listu jsem neměl naději se vyhnout.

Tak tomu se říká špatné načasování. Jako by se nemohl vzkřísit někdy jindy!

Vrhl oštěp vší silou přes místnost. Sledoval jsem, jak se zabodl do Barthovy oranžové zbroje. Do těla mu pronikl mezi lopatkami a vyjel mu ven hrudí.

Čáry, které byly smrtící pro nemrtvé, bohužel paladinovi velké poškození nezpůsobily. Otočil se.

„Ty!“ zasípal Barth.

Julien beze slova tasil ze zad dvouruční meč a rovnou přešel do útoku. Jeho nedávná porážka ho musela fakt namíchnout, protože dokonce zapomněl i na mě, tak moc dychtil dostat se k Barthovi.

Anebo to dělal kvůli Isabelle?

Třeskla ocel a paladin Barth s temným rytířem Julienem se pustili do boje. Pospíšil jsem si ke Goarově meči a kopl ho po podlaze orkovi. Goar rázem ožil, sebral ho a přiskočil k Julienovi, aby mu pomohl zahnat protivníka do kouta. Jednal ale opatrně a nijak nespěchal nastavit krk, radši hrál podpůrnou roli.

Ani mě nijak netěšilo, že bych mohl padnout za oběť nahodilé ráně. Čas od času jsem překonal vzdálenost mezi námi, bodl Bartha do kloubů jeho oranžovorudé zbroje a zase se rychle zamaskoval, po celou dobu jsem přitom nespustil oči z prince Juliena. Dost by se mu podobalo, kdyby mi dal v tu nejméně příhodnou chvíli okusit svůj meč.

To už změnila taktiku i Isabella a útočila na Bartha krátkými záblesky bojových zaklínadel. Třebaže většinu absorbovala jeho odolnost vůči magii, občas se jí přece jen podařilo způsobit mu nějaké poškození, což ho nutilo trhat sebou a dělat chyby. Bez své božské magie se začal hroutit. Na rozdíl od prince Juliena, který byl velmi zkušený bojovník, se Barth zvládl jen krýt, a ztrácel přitom zdraví, které nyní bylo na 50 %… 33 %… 25 %…

No tak! Ještě trochu!

V tu chvíli se Barth proměnil v ohnivý vír a spustil lavinu nových úderů. Vymanil se Julienovi, skočil po Goarovi a omotal mu řetěz řemdihu kolem krku.

„Chcípni, ty svině!“ zařval Barth a utrhl Goarovi hlavu. Jen tak.

Orkovo bezhlavé tělo se svezlo k zemi. Opět jsem ucukl a chystal se zmizet. Potom jsem ale nečekaně změnil názor a zastavil se.

Do prdele! Měl jsem jenom měsíc na to, abych dosáhl levelu 99! Měsíc! Jak bych si mohl nechat ujít šanci získat hromadu bodů zabitím paladina?

Spěch! Rychlý úder!

Chamtivost a zoufalství mě hnalo vpřed. Vrhl jsem se na Bartha stejně rychle, jako se pohyboval i on. Dokonce rychleji.

Barth vykryl první výpad násadou řemdihu. Moje dva následující údery si našly cíl, jen druhý však slavil úspěch; plamenná čepel flambergu mu sklouzla po chrániči kolena, zajela do spoje na zbroji a zařízla se mu do masa.

Stáhl jsem se. Přesto se za mnou Barth nepustil, přišel totiž o své nadpřirozené zrychlení. Zraněná noha se pod ním podlomila.

Vtom jakoby zešílel. Ostře se rozmáchl, zaútočil řemdihem na Nea, omotal ho kolem něj a podtrhl mu nohy.

Tma zmizela. Cítil, jak se vrací ohnivý žár.

Paladin se zasmál a obalil se žhnoucím objetím ohnivé aury. „Je po vás!“

Tentokrát se neobtěžoval rozpoutat ohnivou bouři. Místo toho se v oslepující plamen proměnil sám. Z rukou mu vyrostly dva ohnivé meče. Jeho první údery se s lehkostí propálily modrou zbrojí prince Juliena a vymazaly kletbu, kterou po něm mrštila Isabella. Během zlomku vteřiny se situace obrátila.

Ten parchant!

Skoro jsem se zalkl zuřivostí, která mě zalila.

Pak jsem nad hlavou uslyšel mocné krákorání. Na scénu vstoupil Strašák – ale místo aby se vrhl na Bartha, jak jsem očekával, nalétl na prince Juliena. Fénixův mrtvý černý stín obklopil rytířovu zbroj a neznatelně ji pozměnil.

V průzorech pro oči v tygří přilbě se rozzářily temné plameny pekelné. Lví hlavy na Julienových náramenících ožily a vycenily zuby. Samotná zbroj ztmavla a stala se slizká jako kůže nějakého podmořského netvora. Julienův dvouruční meč nyní připomínal modročernou rýhu, kterou snadno odrazil následný úder Barthovy ohnivé čepele, zatímco jeho šupinatá zbroj zablokovala paladinův druhý meč.

Než mohl Barth cokoli udělat, rozsekl mu Julien kyrys. Poté princ znovu zaútočil a tentokrát šel nepříteli po nohách. Bartha zradilo zraněné koleno, které mu nedovolilo uskočit z cesty; klopýtl a jen taktak se udržel na nohách.

Když ukročil vzad, spatřil jsem svoji šanci. Mocnou, ale přesnou kombinací jsem bodl flambergem vpřed a zarazil ho vší silou do škvíry mezi jeho nárameníkem a hrudním plátem. Barthova levá paže zůstala ochable viset.

Kritický zásah! Ochromující zranění!

Princ Julien se ihned vrhl zpět do boje. Hrozivou rychlostí se ohnal svým pozměněným mečem a znovu a znovu ho vrážel do Barthovy oranžovorudé zbroje. Paladinovo zdraví se smrskávalo. Dostal jsem šanci ho už jen jednou, dvakrát seknout, poté se do masakru zapojila Isabella a mocně praštila Bartha holí.

Lebka Roger – ze které vyrašila silná vrstva bodců – rozdrtila poškozené hledí a proměnila Barthův obličej v krvavou kaši. Barth zamával pažemi a padl na záda. Zář jeho zbroje pohasla.

Zpočátku jsem si ani neuvědomil, že je mrtvý. Potom mi před očima problesklo hlášení o tom, kolik jsem získal zkušenostních bodů. Následovala lavina upozornění na novou úroveň.

Kolik jich bylo? Jedno… dvě… deset!

Přestože jsem získal jen jistý podíl zkušenostních bodů, hra mě štědře odměnila za vítězství nad tak vysoko postaveným hráčem, což mi umožnilo přeskočit deset levelů, z 60. na 70. Na druhou stranu to nebyl moc velký důvod k radosti: nějak jsem pochyboval, že se Barth dá ještě někdy znovu tak snadno porazit. A k aktivaci Svitku vzkříšení jsem pořád potřeboval získat asi třináctkrát tolik bodů, než kolik jsem získal za tato malá jatka.

A kde najdu podobně šťavnaté sousto?

Změřil jsem si prince Juliena, když jsem se ale střetl s jeho pohledem, který planul ohněm pekelným, rychle jsem ustoupil vzad.

„Ať vás to ani nenapadne, kluci,“ varovala Isabella a zvedla se od Barthova těla s drátěným opaskem v rukách.

Po krátkém váhání schoval Julien meč do pochvy na zádech. Temnota, která transformovala jeho zbroj, se stáhla, jako když se had svléká z kůže. Jeho zbroji se vrátil původní lesk.

S vítězoslavným zaskřehotáním se Strašák zhmotnil z ničeho a vystřelil vzhůru.

Do prdele! Neo!

Vyběhl jsem nahoru po schodech a oddychl si. Barthův řemdih chlapce nezabil, jen ho omráčil. Neo už seděl na podlaze a utíral si zakrvácený obličej rukávem.

„Jsi v pořádku?“ zeptal jsem se.

„V pohodě, strýčku Johne,“ odvětil chlapec a zvedl ruku. Strašák slétl dolů a usadil se na ní.

Třebaže jsem neviděl jejich statistiky, vypadalo to, že Barthova smrt oběma přinesla velkou část herního koláče.

„A co to bylo?“ zeptal jsem se. „Chci říct, co jsi to provedl s princem Julienem?“

Neo se zvedl na nohy a potřásl hlavou, aby se vzpamatoval. „Požehnání pravé temnoty.“ Když si všiml mého tázavého pohledu, dodal: „Na mrtvé se použít nedá. A Goar a teta Bella slouží jiným bohům.“

Zachechtal jsem se. „Tomu se říká štěstí.“

Sotva jsem to dořekl, rozlétly se vstupní dveře. Dovnitř se z ulice nahrnulo několik hráčů.

Sáhl jsem po meči, hned jsem se ale zase uklidnil, protože jsem mezi nimi rozpoznal Grakha. Byla to naše eskorta z řad Černých stopařů. Jenom jsem doufal, že nám nebudou zazlívat, že jsme je zatáhli do tohohle masakru.

Jakmile válečníci spatřili prince Juliena, obnažili meče.

Isabella rychle vykročila vpřed. „Je s námi!“

„Když to říkáš,“ zabrblal Grakh trucovitě.

Kněžka vyběhla nahoru po schodech. „Juliene, pojď se mnou! Grakhu, ty zkontroluj první patro! Nezapomeň postavit hlídku! Sbírejte svitky!“

„Správně,“ odvětil barbar mnohem nadšeněji. Ohrnul snad někdy nos nad trochou dobrého plenění?

Zachechtal jsem se a pospíšil si za Isabellou a Julienem do druhého patra. Tam schovávali nejcennější knihy.

ZBÝVAJÍCÍ ČAS: 29 dnů 22:38:13…

K mému překvapení se Isabelle podařilo zorganizovat naše loupení nezvykle prakticky. Každý z nás, dokonce i Neo, dostal přidělený prostor k prohledání. Procházeli jsme knihovny a nosili jí své objevy k dalšímu roztřídění. Čiré množství svitků nám totiž nedovolilo je vzít všechny.

Zvláštní bylo, že princ Julien pracoval bok po boku s ostatními, aniž by se třeba jen pokusil její příkazy zpochybnit. Snažil jsem se mu zdaleka vyhýbat, v úzkých chodbách knihovny jsme do sebe přesto vráželi. Kdykoli jsme se míjeli, ani jeden z nás nepolevil v ostražitosti.

Chamtivost nám však bránila jít si navzájem po krku. Prodej naloupených svitků mohl vynést hromadu zlata, takže zrovna teď nebyla pravá chvíle na hloupé šarvátky.

A třebaže se naše cesty mohly v budoucnu zase zkřížit, nedělalo mi to takové starosti jako počítadlo, které jsem neustále vnímal koutkem oka. Ať už ho vytvořila hra nebo moje vlastní přebujelá fantazie, tento viditelný důkaz odtikávajících vteřin na mě tíživě doléhal, viděl jsem totiž, jak mi čas doslova protéká mezi prsty.

Měsíc! Jenom měsíc! Méně než třicet dnů!

Jestli nedosáhnu levelu 99 a neaktivuju Svitek vzkříšení, abych se vrátil zpátky do života, všechno tím pro mě skončí. Jakmile mě už nebudou potřebovat, jejich štědrost skončí a někdo utne placení mých nemocničních účtů.

Do zad se mi zakousla ostrá bolest. Cítil jsem spálené maso a celé moje tělo sevřela křeč. Těžce jsem se opřel o regál před sebou, a to zrovna ve chvíli, kdy se do hry vrátil Goar. Oděn od hlavy k patě ve zbroji, přistál paladin Rovnováhy s třesknutím na nohách na zemi a tasil ze zad meč.

„Všechno je v pořádku,“ ujistil jsem ho a snažil se přemoct slabost. Být oltářem Paní Karmínového měsíce očividně nebyl ten nejpříjemnější pocit na světě. „Vezmi nějaké svitky a odnes je Isabelle.“

„On je s námi?“ zeptal se ork překvapeně, když v sousední chodbičce zahlédl Julienovu siluetu.

„Tak trochu,“ odvětil jsem neutrálně, nabral si knihy a odnesl je do přední síně. Když jsem zjistil, že je Isabella sama, zeptal jsem se: „Víš jistě, že udržíš prince na uzdě?“

Usmála se. „Žádný strach, kotě. Všechno je pod kontrolou.“

Přiznávám, že mě její odpověď neuklidnila. Přesto jsem se rozhodl tím dál nezabývat. Místo toho jsem změnil téma.

„Goar je zpátky.“

„Cítila jsem to.“

„A když zabijí upíry, i ti se vzkřísí vedle mě? Jsou fakt tím posledním, co bychom tu potřebovali. Navíc musím říct, že to není zrovna fajn pocit.“

„Už jsem je vymazala z tvého bodu vzkříšení,“ odvětila. „Radši se vrať zpátky do práce. Nedovolí nám hrabat se tu dlouho. O tohle místo je příliš velký zájem.“

Ach ano, v tom měla naprostou pravdu. Museli jsme počítat s tím, že se každým okamžikem objeví nezvaní hosté. A pokud budou patřit k Plodu temnoty, kdo ví, jak Julien zareaguje.

Tiše jsem zaklel a pospíšil si zpátky do archivu. Podařilo se mi vyprázdnit několik regálů, pak jsem uslyšel Nea oznámit: „Blíží se Světlouši!“

Mít oči ve vzduchu je skvělá věc, říkejte si, co chcete. Strašák celou dobu kroužil po nebi nad knihovnou. Nepřátelského předvoje si všiml s dostatečným předstihem, aby umožnil Isabelle otevřít portál.

Ukázala na hromadu knih a svitků. „Vezměte jich tolik, kolik budete moct.“ Naklonila se přes zábradlí a křikla dolů: „Grakhu! Máme hosty! Začněte stavět barikády! Musíme hrát o čas!“

Odpovědí jí bylo rachocení převracených regálů.

Pospíšili jsme si shrábnout trofeje do brašen, přičemž jsme začali těmi nejcennějšími. Jakmile jsme s tím byli hotoví, cpali jsme do svých inventářů všechno, co nám jenom přišlo pod ruku. Toho už se Isabella neúčastnila, protože se pustila do nějakého komplexního zaklínadla. Trochu mi připomínalo žhnoucí oblak z jeskyně mrchožroutů, tentokrát však ohnivé linie, které se napínaly ke stropu a vykreslovaly siluetu nějaké majestátní postavy, zhasly dřív, než se stačily nažhavit do nebezpečně karmínového odstínu.

Netušil jsem, co má za lubem, rozhodně to ale neslibovalo nic dobrého pro blížící se Světlouše. Vlastně by nemusel být špatný nápad zapojit se do masakru.

Šlo o body, ne? Vždycky by se mi jich hodilo víc.

Zdola k nám dolehl rámus, jak útočníci vyrazili dveře. Do budovy vpadli válečníci Synů světla a těžkými kroky se pustili vzhůru po schodišti. Déšť šípů je nezastavil, barikáda z převrácených regálů však odvedla mnohem lepší práci.

V žáru bitvy se několik nepřátelských čarodějů rozhodlo dostat do prvního patra levitací, Goar a Julien však na ně svrhli prázdnou knihovnu a lučištníci Černých stopařů je zasypávali šípy, dokud se nestáhli.

Na schodišti se pro nás ale situace nevyvíjela zrovna dobře. Nepřátelé byli v obrovské přesile. Podpořil jsem Grakhovy muže tím, že jsem vypouštěl jeden Šíp smrti za druhým, ubohé škody, které moje čáry páchaly, ale nemohly situaci zvrátit. Nepřátelé metali zdola ohnivé koule a bleskové výboje, dokud jsme neztratili jednu, pak i druhou barikádu.

Synové světla nepolevovali v nátlaku. Jejich bojovníci zaplavili schodiště, a kdykoli to bylo nezbytné, navzájem se nahrazovali. Nám zbývalo méně než tucet Stopařů.

Když jsme se dostali na podestu mezi prvním a druhým patrem, chystal se Grakh rozpoutat konečnou bitvu a poslat do ní úplně všechny.

„Dost!“ zavolala Isabella. „Vypadněme odsud!“

Portálem proskočila jako první a ostatní ji následovali. Já se zdržel a sledoval karmínový oblak, který se začal kupit pod stropem, připravený vypustit proudy tekutého plamene.

Vzápětí se věž knihovny proměnila v ohnivé inferno.
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Hlavní město Temné strany Věží moci se rozkládalo na stovkách ostrůvků v deltě Azurové řeky. Tvořily ho klidné vody zdánlivě nekonečné zátoky, majestátní chrámy, přepychové paláce a ponuré klanové hrady a působivá Věž temnoty, která všemu dominovala a byla vidět ze všech míst ve městě. Ta hojnost; ta rozlehlost a velkolepost!

My se ale přenesli na uzavřený dvorek, tmavý a vlhký, s převislými střechami, které sotva poskytovaly výhled na nebe.

„Co to, k čertu?“ vyštěkl jsem, když jsem se rozhlédl po plesnivých stěnách okolo. „Kde si myslíš, že jsme? Nebo je to součást tvého plánu?“

„Ovšemže ne!“ odsekla Isabella. „Silové pole prostě není stabilní, to je všechno. Muselo způsobit přesunutí koncového bodu. Chtěla jsem nás přenést k Lloydovu obchodu!“

Otevřel jsem mapu. Skončili jsme na sousedním ostrově, asi deset minut chůze od původní destinace.

„Fajn.“ Pokrčil jsem rameny. „Tak půjdeme pěšky.“

„Sklapni!“ Zvedla ruku a zavřela oči. „Dej mi pět minut!“

Goar si sundal přilbu a odhalil špičáky v širokém úsměvu. „Klidně i deset,“ zachechtal se a jeho tělo obklopila sotva viditelná zář.

Aha! I on dosáhl nového levelu!

Změřil jsem si prince Juliena. Nezdálo se, že by s rozdělením nově získaných bodů spěchal. Proto jsem se taky rozhodl počkat. Rozdělování bodů je dost intimní záležitost, nemyslíte? Navíc jsem byl hodně blízko dalšího upgradu své nemrtvé části. Nemohl jsem vědět, v co se proměním. Bude lepší počkat.

Bitvu přežil jen půltucet válečníků Černých stopařů. Žádný zjevně nespěchal s odchodem. Co se týkalo Grakha, ten nespouštěl oči z Isabelly.

Rád bych věděl, jakou dohodu spolu uzavřeli.

„Strýčku Johne!“ Neo ke mně přistoupil a tišeji dodal: „Můžu otevřít portál do obchodu a vzít tě s sebou. Ale jenom tebe.“

Jeho rezavé vlasy tvořily šokující kontrast s jeho bledou pletí, vypadaly skoro ohnivě, a jeho oči připomínaly bezedná černá jezírka. Nový velitel Řádu černého fénixe se proměnil z chlapce s dírami mezi zuby ve vyzáblého puberťáka, který se ještě nesžil s novým statusem.

Kus programového kódu? Tak to bych neřekl…

„Ne, díky.“ Poplácal jsem ho po rameni. „Myslím, že počkám na Isabellu.“

„Prosím, buďte opatrní, oba dva.“

Sotva to řekl, uslyšel jsem opodál výbuch. Země pod našima nohama se otřásla.

„Neo?“ řekl jsem, protože mě ovládla úzkost. „Můžu si půjčit Strašáka?“

Kývl. Mrtvý fénix přeskočil z jeho ramene na to mé, nespokojeně přešlápl a drápy mi poškrábal zbroj.

„Uvidíme se v obchodě!“ křikl Neo. Obklopila ho třpytivá aura, a když se rozplynula, zmizel spolu s ní i Neo. Tohle se nepodobalo běžné teleportaci.

Malý chytrák! Vyhodil jsem Strašáka do vzduchu. „Leť, ptáčku! Leť!“

Nemrtvý pták pobouřeně zaskřehotal a vzlétl. Díky schopnosti ovládat mrtvé jsem mezi námi vytvořil mentální spojení, které mi umožnilo prohlédnout si okolí Strašákovýma očima.

A můžu vám říct, bylo se na co koukat. Nebe halil šedivý opar. V dálce stoupaly nad hořící budovy sloupce černého kouře. Vzduchem probleskovaly bojové čáry. V ulici opodál se v zoufalém boji střetly dvě skupiny hráčů; fénixův ostrý sluch zachytil jejich válečné pokřiky, které skoro přehlušilo břinkání zbraní.

„Temnota!“ křičela jedna skupina.

„Chaos!“ odpovídala druhá.

Otevřel jsem oči a potřásl hlavou, abych se vzpamatoval. „Temnota a Chaos? Co to má být? Občanská válka nebo něco takového?“

„Spíše Bartolomějská noc,“ zachechtal se Goar, který už rozdělil své body. „Temnouši masakrují Chaosity.“

Když to velitel Černých stopařů uslyšel, netrpělivě se otřásl a ukázal svým válečníkům na východ ze dvora.

„Pojďme někomu nakopat zadek!“ zvolal a tasil z pochvy na rameni meč.

Nechápavě jsem na ně civěl, pak jsem požádal Goara o vysvětlení. Než se k němu ale dostal, ozval se princ Julien: „Část Temnoušů změnila strany a připojila se k Chaosu, byla tak prohlášena za psance.“

„Správně,“ potvrdil Goar. „Z těch, kdo nestačili včas opustit město, se stala lovná zvěř.“

Překvapeně jsem hvízdl. Admini si museli všimnout vojenské převahy Temnoušů. Museli to být oni, kdo tuhle malou konfrontaci zorganizoval, aby se ve hře znovu nastolila rovnováha narušená zapáleným zájmem Temných dobýt Věže moci Světla. Ale pokud tomu tak bylo…

Podíval jsem se na Isabellu. „A co Paní Karmínového měsíce?“

Princ Julien se zachechtal. „Takový tupec! Jednou zombie, vždycky zombie!“

„Naše mazaná kněžka je teď na straně Chaositů,“ řekl Goar a zazubil se, čímž potvrdil moje podezření.

Pohlédl jsem zpátky na Černé stopaře. „Ale…“

„Já to taky nechápu,“ odvětil Goar tlumeně.

Bylo hezké vidět, že tentokrát tápe i Julien.

Vtom Isabella hlasitě vydechla a probrala se z transu. Goar při pohledu na ni vytřeštil oči.

Rozuměl jsem mu. Byla už na úrovni 61 a já si nějak nemyslel, že by postoupila jenom díky svému podílu na zabití Bartha. I kdybyste připočítali spálení Světloušů tam v knihovně, takový postup byl podezřele rychlý.

„Nemůžu odsud otevřít bránu,“ oznámila. „Zpátky do obchodu budeme muset jít pěšky.“

„Musíme?“ zabrblal Goar. „Proč, k čertu?“

„Potřebujeme se zbavit těch svitků dřív, než aukce zaplaví trofeje z Království mrtvých,“ vysvětlila.

Touha slíznout smetanu za lup se zdála být dost dobrým důvodem proč riskovat. Otevřel jsem mapu. „Je to asi kilometr a půl odsud. Kolem není moc lidí, v cestě ale máme jeden most.“

Julien se shovívavě zazubil. „Cestu si probojujeme.“ Když na něj Isabella pochvalně pohlédla, rozzářil se.

„Jsi připravený?“ zeptala se Isabella Grakha.

„Jo! Jdeme!“ vyštěkl barbar.

Černí stopaři se jako první přesunuli do slepé uličky. Pospíšil jsem si za nimi, abych jim ukázal správný směr.

Strašák kroužil nad střechami. S jeho pomocí jsme se bez problémů drželi pustých uliček, kde jsme se vyhnuli všem skupinám hráčů bez ohledu na to, ke které straně patřili. Goar měl pravdu: ve městě měli ortodoxní Temnouši navrch, napadali opevnění Chaositů, zatýkali je a stavěli barikády.

Hru ovládlo doposud nevídané napětí, obzvláště u chudáků hráčů, kteří si vybrali špatnou stranu. Přesto, rovnováha byla posvátná a mohla Chaosity za jejich problémy obdařit jedinečnými schopnostmi a dovednostmi. Pro podobné volňásky stálo za to umřít; a možná i zaprodat duši – v reálném životě stejně jako ve hře.

Myslíte si, že mám o lidské rase špatné mínění? Kéž by.

Cestou jsme na nikoho nenarazili, až v bludišti klikatých bočních uliček nás přepadli tři hráči, kteří se schovávali v průchodu.

„Temnota nebo Chaos?“ zakřičeli, než stačili vůbec zjistit, ke komu patříme.

„Rovnováha!“ vyštěkl Goar a potřásl mečem. Zmatení hráči rychle vypadli. Ani jeden neměl level vyšší než 50: naše skupina byla úplně mimo jejich ligu.

Na další křižovatce jsem zvedl ruku a pokynul všem, ať zůstanou stát. Před sebou jsme měli nábřeží a kamenný most přes jeden z širokých kanálů, který byl přehrazený barikádou. Na jeho začátku byl zátaras z navršeného nábytku vyrabovaného z okolních domů. Sedělo na něm několik lučištníků s identickými černými páskami na pažích.

Třebaže tu byl sotva tucet Temných – které bychom případně zvládli – o kus dál stály u pentagramů nakreslených křídou na dláždění nehybně dvě postavy v šedých hávech.

Strašák ostře zahnul, aby mi umožnil si zaklínače lépe prohlédnout.

Do prdele. Byli to démonologové. Nedalo se říct, jaké legie by mohli povolat z pekla, kdybychom se přes ně pokusili probojovat.

Řekl jsem o této nečekané překážce Isabelle.

Trhla sebou. „Se mnou ani nepočítejte. Ještě se mi nevrátily síly.“

„Další most je odsud příliš daleko,“ řekl Grakh a zamračil se. „Budeme to muset vzít oklikou přes další dva ostrovy.“

„Už mi skoro vypršel čas,“ zavrčel Goar. „Co ty?“ Zamžoural na Juliena. „Nemůžeš nás přes ně dostat?“

Julien zavrtěl hlavou. „Nepatří k mému klanu. Nebudou mě poslouchat.“

„Pak se přes ně budeme muset probojovat,“ rozhodl jsem, jelikož jsem neviděl žádný jiný způsob, jak se dostat na druhý břeh. „Připravte se!“

Neviděl jsem žádný důvod pokračovat ve zbytečné debatě, a tak jsem se zamaskoval. Pořád tu byla malá šance, že by si mě mohl nějaký mimořádně obezřetný strážce všimnout, protože jsem neměl dostatečně vysokou úroveň maskování, naštěstí se to ale nestalo. Vyhoupl jsem se na kamenné zábradlí a prošel přímo kolem barikády, aniž by to některý z lučištníků zjistil.

Na hlídání zátarasu museli použít dost průměrné hráče: lidi, kteří za vylepšení pověsti rádi poslouží jako živé štíty démonologům, s nimiž jsem se musel vypořádat.

Velmi dobře jsem si uvědomoval, že i kdybych měl velké štěstí, obou se najednou nezbavím. Musel jsem přemýšlet nekonvenčně. Vybral jsem si jednoho: zachmuřenou ženu, která mi z těch dvou připadala nebezpečnější. Ze zábradlí jsem ji chytil do magického lasa, přitáhl si ji k sobě a vrhl se na druhého zaklínače.

Ještě než žena šplouchla s vřískotem do vody, stál už jsem za zády druhého démonologa: temného elfa v hávu ozdobeném složitými výšivkami.

Plamenná čepel mého flambergu projela vyzáblému zaklínači hrudí.

Mocný úder! Kritický zásah! Poškození: 1070

Hráč Ron Bratr z Propasti byl zabit!

Zkušenost: +1220 [107239/114000] +1220 [107283/114000]

Temnota: -50; Chaos: +17

Padl mrtvý na dláždění, rovnou doprostřed vlastního pentagramu. Žádní démoni naštěstí do našeho světa nepronikli, i bez nich jsem to ale neměl snadné. Ostatní hráči se na mě vrhli všichni naráz a žádná úroveň úhybných schopností mě nemohla zachránit před několika přímými zásahy. Některé odrazil můj hrudní plát, přesto jsem rázem přišel o dobrých 25 % zdraví.

Smrt jsem měl jistou – pak ale barikáda vyletěla v kaskádě hořících trosek do povětří. Byl to Goar, princ Julien a Černí stopaři, kteří se snažili vytlačit obránce z mostu. Lučištníci ani nedostali šanci vystřelit, než byli pokoseni, po nich pak následovali válečníci. Nakonec Isabella zahřála vodu v kanálu natolik, že démonoložku zaživa uvařila.

„Pojďme!“ zvolala.

Pospíšili jsme si na druhý břeh.

Bez problémů jsme překonali několik dalších bloků, pak ale Strašák z plných plic zavřískl.

Znovu jsem se s ním spojil a z ptačí perspektivy se rozhlédl po okolí. „Pozor!“

Úzkou uličkou se k nám řítil tucet valkýr na koních, tři vedle sebe. Právě to nás v konečném důsledku zachránilo: v nastalém zmatku lidí a koní jsme si probojovali cestu k bráně a přes dvůr, který vedl na tichý bulvár, a ten pak rovnou k obchodu starého Lloyda.

„Tudy!“ zakřičela Isabella, když vpadla na zadní dvorek obchodu. Jakmile se za posledními Černými stopaři zabouchla brána, zarachotila na dlažbě venku kopyta koní: valkýry projely kolem, aniž by si nás všimly.

Zvládli jsme to.
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Jakmile jsme se dostali do obchodu, protlačil se Goar k pultu a vysypal na něj všechny svitky.

„Budu čekat na svůj podíl!“ varoval nás, pak se odhlásil.

Vzhledem k tomu, že poslední bitku přežili jenom tři Černí stopaři, změnil jeho odchod znatelně rovnováhu moci v naší malé skupině. Střelil jsem obezřetným pohledem po princi Julienovi, ten ale byl příliš zaměstnaný obskakováním Isabelly.

To je mi láska, pcha.

„Postavte se do řady!“ poručil Ulrich. „Nemůžu vás obsloužit všechny najednou!“

Napřed si vzal svitky od zbývajících Černých stopařů, kteří se rovněž vzápětí odhlásili. V obchodě tak zůstal jenom Grakh. Statný barbar si stoupl k oknu, zadíval se ven na ulici a ani se nesnažil skrýt úzkost. Neodvažoval se dotírat na Isabellu.

Přesto bych se rád dozvěděl, jakou dohodu za mými zády uzavřeli. Jaké důsledky mohla mít pro mě?

Povzdychl jsem si a otevřel záložku se svým statusem.

Zvláštní bylo, že jsem neobdržel cejch vraha, a to i přesto, že jsem zabil démonologa na mostě. A ostatní na tom byli stejně. Znamenalo to, že vývojáři přiznali všem hráčům licenci zabíjet podle libosti? To nebyl dobrý nápad. Chaosité by tak nakonec nemuseli zůstat jedinými oběťmi; všichni by se popravdě mohli začít masakrovat navzájem.

Jakmile jsem ale spatřil nový stavový řádek označený Temnota/Chaos, všechno zapadlo na místo. Ukazatel na něm se sotva pohnul – pokud ale budu dál zabíjet Temnouše, mohl bych být automaticky převeden do tábora Chaositů.

Jak elegantní řešení: shromáždit všechny hajzly na Zemi pod praporem Chaosu, kam skutečně patří. Pravá Temnota je ztělesněním skutečného pořádku, takového, o jakém si mohou nechat mocnosti Světla jenom zdát.

Na druhou stranu i Světlouši měli řadu problémů.

Z úvah mě vytrhl Neův hlas. „Strýčku Johne!“ zavolal chlapec ze schodů. „Tvůj kalich!“

Opatrně mi podal Měsíční grál. Držel ho v napřažené ruce za řetěz, neboť se očividně bál, aby se ho náhodou nedotkl.

Vyšel jsem nahoru po schodech a vzal si ho. „Díky. Úplně jsem na něj zapomněl.“

Jeho úsměv prozrazoval úlevu. Chlapec sjel dolů po zábradlí a vyšel ven na zadní dvůr.

Přejel jsem rukou po chladném stříbrném grálu a uložil ho do svého inventáře.

„Kotě!“ zavolala Isabella, když si od prodavače vzala sadu regeneračních lektvarů. „Jsi poslední! Vylož svoje věci! Nenapínej nás!“

Začal jsem vybalovat svitky, knihy a pergameny a klást je na pult. Kněžka do sebe mezitím obrátila všechny pestrobarevné elixíry, mávla rukou ve vzduchu a otevřela portál na neznámé místo.

„Počkej,“ řekl jsem vyplašeně. „Co peníze?“

„Svitky půjdou do aukce,“ řekla. „Tak za ně možná dostaneme víc. No tak! Je čas zmizet!“

„Kam?“

„Do věže mojí paní. Zůstat ve městě je příliš nebezpečné.“

Dveře se pootevřely a odhalily Neovu zvědavou hlavu. „Můžu jít taky, teto Bello?“

„Pojď sem,“ řekla Isabella. Udělala nad ním nějaké znamení, pak udělala totéž s Grakhem i s princem Julienem.

Vůbec se mi nelíbilo, že mě přeskočila. „Okamžik. Co to mělo být?“

Isabella se zasmála. „Neviděl jsi, co se děje ve městě, kotě? Temní nebudou na území Chaosu vítaní. Moje znamení je ochrání. Je to tak trochu systém přítel-nepřítel.“

„No, to jim gratuluju!“ odsekl jsem pobouřeně. „Takže já ochranu nepotřebuju?“

„Kotě, prosím. Používej mozek. Zaprvé nejsi Temný. Zadruhé už znamení mojí paní máš. Zapomněl jsi na oltář? Jsi teď latentní Chaosita, kotě.“

Grakh s Julienem si vyměnili významné pohledy, pak vybuchli smíchy.

Přikrčil jsem se. „To zní trochu sugestivně, nemyslíš?“

„Žádný strach. Jenom ti nejbystřejší v tobě vycítí Chaos. A od těch by ses měl stejně držet co nejdál.“

Nemohla mi okatěji připomenout, že jsem nemrtvý. Pokrčil jsem rameny. „Zapomeň na to.“

Ulrich si teatrálně odkašlal. „Mohli byste už konečně vypadnout? Ta věc mě znervózňuje,“ řekl a ukázal na portál.

Isabella se uculila. „Jak si přeješ.“ Zamířila k portálu a pokynula nám, abychom ji následovali. „Necourejte se!“

Šli jsme za ní.

ZBÝVAJÍCÍ ČAS: 29 dnů 18:47:33…

Noc. Ponurá věž z hnědého kamene s šarlatovým žilkováním. Obrovský karmínový měsíc visící vysoko na nebi.

Město bylo uhnízděné v prázdné prérii. Táhlo se až k obzoru a jeho tmu nenarušovalo žádné světlo. Uvnitř však připomínalo rozrušené mraveniště. Pobíhající dělníci tu s pomocí magie pilně stavěli z žulových bloků opevnění. Příkopy hloubil nespočet nehráčských postav, na něž dohlížely kněžky, které do základů kladly posvátné relikvie.

Město se chystalo na obléhání – a nevypadalo to, že budou hotoví včas.

Proč tu vlastně byla noc?

Když jsem se na to zeptal, upřela na mě Isabella divný pohled. „To je projev naší ochrany,“ uvolila se odpovědět. „Takto nám tři měsíce nehrozí žádný útok.“

Grakh si odkašlal, aby upoutal naši pozornost. „Takže já půjdu?“

„Prosím. Čekají na tebe v chrámu.“

Barbar se rozběhl do noci. Isabella ho beze spěchu následovala.

„Kam jdeme?“ zajímal jsem se.

„Sestry nás ubytují v domě pro hosty.“

Kráčeli jsme tmavými ulicemi městečka.

Tři měsíce trvající noc? Při té představě jsem se otřásl. Mrtví jsou možná zvyklí na hlubokou černotu podzemních tunelů, jenže tři měsíce? To bylo trochu moc.

Do prdele! Co jsem to plácal? Zbýval mi jediný měsíc! Jeden!

Dvacet devět dnů, osmnáct hodin a kolik minut?

A v této relativně krátké době jsem měl získat přes milion zkušenostních bodů? Přesněji řečeno 13 000 000. O jakém domě pro hosty to mluvila? Potřeboval jsem jít a začít zabíjet!

Třebaže to bylo zvláštní, vypadalo to, jako by Isabella po svém nedávném výbuchu ztratila o moje problémy zájem. Šla vpředu a hovořila s princem Julienem, jako by se nic nestalo.

„Když nepočítáš orcká teritoria, pak jsou země Chaosu rozeseté po celém světě,“ říkala mu. „Nemyslím si, že je dokážeme sjednotit.“

„Nejsou odpadlíci i mezi Světlými?“

„Jsou, je jich ale mnohem míň. Pořád tak docela nevíme, které enklávy padnou a ze kterých se můžou stát poslové nového světa.“

Poslové nového světa? Pomátla se?

K smrti jsem toužil zakřičet: Raději bys měla pokračovat v práci! Jsi poručík, nebo ne? Přesto se mi nechtělo prát špinavé prádlo na veřejnosti. Princ Julien byl tou poslední osobou, před kterou bych chtěl mluvit o svých problémech.

Sakra! Proč Isabella šmajchlovala takovému nýmandovi?

Žárlil jsem? To pomyšlení mě zaskočilo. V duchu jsem se zachechtal. Fakt jsem žárlil. Mohl jsem říct, že žárlím! Zrovna teď jsem potřeboval její nedělenou pozornost. Veškerý její herní čas by měl být vyhrazený mně. A místo toho tahle „poručice“ dělala oči na úplného cizince! To prostě nepůjde.

Povzdychl jsem si. Neo šel vedle mě a zvědavě se rozhlížel. Tomu se říká bezstarostnost.

A navíc byl nesmrtelný. Nejednalo se o falešnou nesmrtelnost lidských hráčů – on měl před sebou věčnost. Nebo… aspoň veškerý čas do chvíle, než vypnou poslední server Věží moci. Nad čímž se pořád nedal ohrnout nos. Měl víc času než já, to bylo jisté.

Neo sledoval, jak se Strašák vznáší zpět k nebi. „Strýčku Johne, co všechno to zlato, které získáme za svitky? Chceš můj podíl?“

Fakt jsem chtěl říct ano. Umíral jsem touhou. Dokonce jsem už věděl, za co bych ho utratil. Přesto jsem zavrtěl hlavou. „Nech si ho.“

„K čemu mi bude?“ zeptal se překvapeně.

„Co pokladnice řádu? Budeš muset naverbovat další stoupence a postavit nové chrámy.“ Zmlkl jsem a luskl prsty. „Okamžik! Máš nachystaný aspoň jeden chrám? Kde se vzkřísíš, pokud tě zabijí?“

„Ovšemže mám,“ ujistil mě. „Získal jsem svatyni v horách, ne?“

Mladý velitel Řádu černého fénixe zůstal zamyšleně vzadu, zatímco já dohonil Isabellu a Juliena. Zrovna jsme procházeli kolem hlavního vchodu do Chrámu Karmínového měsíce, když z něj vyběhl Grakh a zakřičel: „Vyšlo to!“

Zadíval jsem se na něj a snažil se přijít na to, co se na něm změnilo, nevšiml jsem si ale ničeho nového. Pořád byl spolunáčelníkem klanu Černých stopařů. Potom mi zrak padl na nový řádek v jeho statusu.

Strážce Karmínového měsíce

Grakh změnil strany a přidal se k Chaosu? Proč ale byl tak šťastný?

Princi Julienovi to došlo rychleji. „Takže!“ protáhl a otočil se k Isabelle. „Celý jeho klan přísahal věrnost tvé paní?“

Usmála se. Obklopil ji třpytivý karmínový opar, splynul s její vlastní aurou, dodal jí sílu a naplnil ji neuvěřitelnou mocí. Stala se vrchní kněžkou!

Spadla mi čelist. Jak to?

„Radši zavři pusu, kotě,“ řekla, „než ti do ní vletí moucha.“

„Musíme si promluvit!“

Mávla rukou. „Později!“ vyštěkla a otočila se ke Grakhovi. „Zvládnete si otevřít portál sami, hoši?“

„Zvládneme to,“ odvětil. „Uděláme to ale až zítra.“

Jeho silueta začala poblikávat, pak se rozplynula, jak se odhlásil.

Dnešek byl plný překvapení, zatraceně! To se rozhodně dalo říct. Znovu jsem se zadíval na Isabellu, nedovolila mi ale říct jediné slovo.

„Teď ne!“ odsekla a vydala se podél chrámu.

Obešli jsme celou pochmurnou budovu, propletli se bludištěm úzkých uliček a slepých stěn a nechali za sebou záblesky magie, křik i ruch stavitelů. Zavládla dokonalá tma; sem dolů nepronikl dokonce ani strašidelný svit Karmínového měsíce.

Uvnitř jsem zuřil a toužil si hned teď a tady celou situaci vyjasnit. O některých věcech je ale lepší v přítomnosti cizích lidí pomlčet, proto jsem vztek potlačil.

Musel jsem čekat. Čekat.

Čekat! A čekat! Jak jsem to slovo nenáviděl!

Když jsme se konečně dostali do domu pro hosty, byl jsem úplně bez sebe. Přesto se Isabella ihned vydala s Julienem do pokoje v druhém patře.

„Nepotrvá to dlouho, kotě.“ Mrkla na mě, pak mi zabouchla dveře před nosem.

Co to, k čertu?

Toužil jsem ty dveře vyrazit a vpadnout dovnitř, přišel jsem ale k rozumu. Oddupal jsem dolů ze schodů a vyšel ven.

Neo tam pořád byl a krmil mrtvého fénixe zbytky, které někde vyštrachal.

„Můžu?“ požádal jsem a natáhl se pro Strašáka.

Chlapec kývl. Převzal jsem kontrolu nad ptákem, který nespokojeně zasyčel, a přiměl ho vyletět do druhého patra a usadit se na správné okenní římse. Třebaže byly okenice zavřené, sluch mrtvého ptáka bez problému rozpoznal šustění a šepot, které přicházely zevnitř.

„Tyhle věci normálně v reálném životě nedělám…“

„Já normálně taky ne…“

Ucítil jsem zatahání za rukáv.

„Strýčku Johne! Není správné šmírovat!“ oznámil chlapec s poněkud pochybnou morálkou.

„Já nešmíruju!“

„Posloucháš je!“

Odevzdaně jsem si povzdychl. Strašák mocně mávl křídly, setřásl moji kontrolu a vzlétl. Jeho černá silueta se mihla na pozadí karmínového disku měsíce a zmizela ve tmě.

„Jenom jsem trochu špehoval,“ vysvětlil jsem ve snaze ospravedlnit se před ním.

„Měl by ses naučit lidem důvěřovat,“ podotkl chlapec shovívavě.

Potřásl jsem hlavou a pocuchal mu rusou kštici. „Tohohle nebezpečného přístupu by ses měl co nejdřív zbavit.“

Ucukl hlavou. „Nech toho, strýčku Johne!“ Protáhl obličej. „Myslím to vážně!“

„Já taky.“

Chvíli jsme se dohadovali, prostě proto. Nakonec princ Julien vyšel na dvůr. Musel jsem se kousnout do jazyka, abych neplácl něco nezdvořilého: Isabella tu nebyla, takže bych ho mohl velmi snadno urazit, a to by pak sáhl po meči, proto jsem si radši nechal své vtipné poznámky pro sebe.

Ponuře se na mě zadíval, pak nabídl ruku Neovi. „Můžeš se mnou počítat.“

Potřásli si rukama, čímž zpečetili nějakou dohodu, o které jsem neměl ani tušení. Julienova zbroj rázem ztmavla. K jeho statusu přibyl nový řádek: Šampion Řádu černého fénixe

Následnou pitomou otázku už jsem si pro sebe nechat nedokázal. Užasle jsem hvízdl. „Tak! Víš jistě, že tě za to nevykopnou z klanu?“

Julien sebou trhl. „Do toho ti nic není.“

„Myslíš, že to za to stojí?“

Nově pasovaný černý rytíř – protože teď už byl doopravdy Temný – na mě shovívavě pohlédl. „Je lepší vládnout v pekle, než sloužit v nebi,“ řekl, pak ukázal nahoru na schody. „Čeká na tebe.“

Rázem jsem ztratil o rozhovor zájem a vylétl po schodech do druhého patra. Dveře zely dokořán; Isabella stála před velkým zrcadlem a se spokojeným úsměvem studovala svůj odraz.

Nedokázal jsem ovládnout uštěpačné uculení. „Hádám, že se ti nepodařilo svést ho ze správné cesty? Odmítl se připojit k tvému covenu?“

Povýšeně na mě pohlédla a pokrčila rameny. „Sotva jsem začala,“ prohlásila sugestivně.

Zasmál jsem se. „Nech to být. Neo musel přijít s lepší nabídkou.“

„Cože?“

„Koupil si prince se vším všudy.“

Isabella ze sebe začala chrlit nadávky. Vyskočila mi nová systémová zpráva:

Isabella Ash-Rizt tě odepsala z questu Vrchní kněžka Paní Karmínového měsíce!

„To jsi nečekal, co?“ řekla s úšklebkem.

Ignoroval jsem její provokaci. „Stejně jsem to nepotřeboval.“

Bylo to jedno. Ve hře existovala řada způsobů, jak dosáhnout svého. Když jste nesplnili quest, stačilo se porozhlédnout po jiné možnosti. A přesně to Isabella udělala, pravděpodobně si totiž uvědomila, že jsem pro její účely asi stejně potřebný jako čokoládová konvice.

„Takže jsem nebyl jediný důvod, proč jsi ten quest akceptovala?“ zeptal jsem se temně.

Zahihňala se. „Děláš si srandu? Prostě ses tam náhodou nachomýtl, tak jsem tě využila. Mám vlastní agendu. Nerozbrečím se, když už tu nebudeš.“

„Zvláštní. Nezdá se, že by ti vadilo, že bych se nemusel dostat ven ze hry včas.“

Svezla se na židli a zkřížila nohy. „Ty to zvládneš,“ řekla a pokrčila rameny.

„Jak si tím můžeš být jistá? Potřebuju za měsíc získat víc než milion zkušenostních bodů! To je podle tebe brnkačka?“

„Nejanči. Zítra ti najdu hezkou jeskyni k vyčištění. Zvládneš to. Goar se postará, aby se ti nic nestalo.“

„To je všechno?“

Zvedla obočí. „To ti nestačí? Potřebuješ peníze? Ani to není problém. Můžeš si nechat všechno zlato, které dostaneme za svitky. Julienovi to nevadí. Jen se postarej, aby dostali zaplaceno Goar a ten kluk.“

Předstíral jsem zadumaný smích. „To zní trochu líp.“

„Dost, kotě! Musím jít! Vypršel mi čas!“

„Počkej,“ zastavil jsem ji, když se zvedla ze židle. „Znamená to, že to tu máš na povel?“

„Vůbec ne. Jenom teď patřím k vnitřnímu kruhu.“

„Cože? Protože jsi uzavřela dohodu s nějakým třetiřadým klanem?“

Zasmála se. „Radši dnes než zítra. Copak jsi neviděl, co se děje ve městě? Tohle přivede do našeho tábora davy hráčů a ne všichni se budou chtít přidat k Čepelím chaosu. Černí stopaři můžou být pověstným zrnkem písku, ze kterého vyroste vzácná perla. A nezapomeň, že jsi mojí paní umožnil vstoupit do Království mrtvých. V budoucnu se to může hodit.“

„Pcha!“ odfrkl jsem si. „Obsadil to tam Plod temnoty!“

„Nic není vytesané v kameni,“ namítla kněžka. „Nepodařilo se jim dobýt Věž rozkladu.“

„Nemožné! Fakt?“

„Pa, kotě.“ Rozplynula se a nechala mě o samotě.

„Hej, počkej! A co já?“

Pozdě. Jedinou odpovědí mi bylo Strašákovo příšerné krákorání venku.

Skvělé.

ZBÝVAJÍCÍ ČAS: 29 dnů 17:56:29…

Rozhodl jsem se neopustit pokoj. Zavřel jsem dveře, vrhl pochybný pohled na zválenou postel a usadil se na židli, která pod mojí vahou na protest zavrzala. V konečném důsledku nezáleželo na tom, kde budu čekat na to, až se Isabella a Goar zase zalogují. Pořád to bylo lepší než pochodovat sem a tam po ulici.

Navíc jsem koutkem oka vnímal novou blikající zprávu, která mě žádala, abych rozdělil body, které jsem měl k dispozici. Právě to jsem se rozhodl udělat. Potřeboval jsem zjistit, jaký tvor se ze mě stane tentokrát.

Ze zvyku jsem vložil tři z deseti bodů do síly. Ihned jsem ale svého rozhodnutí zalitoval. Už tak jsem způsoboval dost velké poškození, proč jsem tedy trval na vylepšování zrovna téhle statistiky? Neměl bych se spíš soustředit na hbitost? Na druhou stranu jsem byl pořád čaroděj, třebaže obyčejný zelenáč, takže bych mohl v boji vždycky využít nějaké magické schopnosti. Což znamenalo, že bych neměl ignorovat ani inteligenci a smysly.

Sakra!

S těžkým srdcem jsem investoval 3 body do hbitosti, 2 do inteligence a další 2 do smyslů. Možná budu svého rozhodnutí v budoucnu litovat, každopádně jsem však neplánoval zůstat ve hře dost dlouho…

V nečekaném záchvatu křečí jsem upadl na zem. Ještě nikdy jsem nezakusil tak krutou transformaci. Tělo jsem měl v jednom ohni; moje odpařující se maso syčelo a měnilo mě v bledý pytel napnutý na kostech. Magická tetování zduřela a naplnila je oslnivá safírová zář, která se mnou propalovala, jako bych měl pod kůží implantovaná vlákna z žárovek.

Když bylo po všem, ovládly mě hluboké vyčerpání, netečnost a poznání, že život je křehký.

Sakra! Tak co ze mě bylo teď?

Zvedl jsem se, přistoupil k zrcadlu a sundal si masku.

Civěla na mě ohavná lebka. Propadlý nos; tenké bledé rty, které nijak nezakrývaly zuby. Moje zbývající oko hořelo modrým plamenem.

Takový ksicht by mohla milovat snad jenom matka! A nejhorší bylo, že jsem přišel o schopnost Skoro živý. Zkusil jsem ji aktivovat, ale nešlo to. Prostě jsem ji nenašel.

Co to zase mělo být?

Zkontroloval jsem popis své nové identity. Aha. Teď už všechno zapadlo na místo.

Starší kostěj!

Do prdele. Nebylo to, jako bych zemřel nedávno a mohl se tak pořád vydávat za lidskou bytost. Což znamenalo, že už jsem se nemohl objevit na veřejnosti bez masky.

Přemohl jsem nutkání zkontrolovat všechny ostatní změny, kterými moje postava prošla, a přidal jsem jeden bod k úhybné schopnosti. Sakra! Můj status učně mi nedovoloval zvýšit ji víc. A stejné to bylo i s maskováním. Tak to byl problém.

Co profesionální dovednosti? Vylepšil jsem si Inkognito a Popravu, zvolil Kruhový úder jako dodatečnou dovednost a investoval dva zbývající body do Dvouručních zbraní.

John Doe, popravčí, šibeničník

Nemrtvý, starší kostěj. Úroveň 35. / Člověk, lotr. Úroveň 35.

Zkušenost: [107239/114000][107283/114000]

Síla: 35

Hbitost: 35

Konstituce: 24

Inteligence:12

Smysly: 12

Zdraví: 1680

Výdrž: 2065

Energie: 840

Poškození: 500‒650

Maskování: +25

Úhyb: +35

Kritické poškození při útoku na nic netušící cíl.

Profesionální dovednosti: Inkognito (5), Poprava (5), Šibeničník

Šermíř: Dvouruční zbraně (6), Jednoruční zbraně, Rozmáchlý úder, Silový úder, Silový výpad, Nečekaný úder, Přesný úder, Ochromující úder, Slepý úder, Rychlý úder, Kruhový úder, Bleskové reflexy Stvoření temnoty: noční vidění, postih za pobyt na slunci, Družina, Lenní pán, Krypta, Pán mrtvých, Kamenná kůže +15, odolnost vůči magii: 10 %, +20 % k energii, efektivnost zaklínadel +20 %

Neutralita: nemrtví

Nepřátelé: Řád ohnivé ruky, klan Čepele chaosu, poddaní Pána Věže rozkladu

Imunita: smrtící magie, jedy, kletby, krvácení, nemoci, léčení a požehnání

Úspěchy: Zabiják psů 2. stupně, Houževnatost, Muž zvyku, Ničitel, Zabiják démonů 5. kruhu, Obránce Kamenného Přístavu 1. stupně, Průkopník, Nositel božské vůle No, no, no. Tak co jsem novou inkarnací získal? Moje mrtvá kůže se stala o něco odolnější vůči sečným ranám; zlepšila se moje odolnost vůči magii a taky moje energie; navíc jsem získal bonus 20 % k magickému poškození. Nebylo to špatné, třebaže žádná ze změn ze mě nedělala velkého kouzelníka. Byl jsem teď jednoduše schopný víceméně soupeřit s hráči stejné úrovně, to bylo vše.

Co znamenaly Družina a Lenní pán?

První se ukázalo být vylepšenou verzí Pána mrtvých. Družina umožňovala staršímu kostěji ovládat všechny nemrtvé, jejichž level byl čtyřikrát nižší než ten jeho. Dělo se to automaticky a nevyžadovalo to žádné další plýtvání energií. To nebylo špatné; na druhou stranu to ale ani nebyl žádný důvod k radosti.

Druhá dovednost mě však přiměla překvapeně se zasmát. Družina kostěji dovolovala obklopit se zástupem mrtvých, Lenní pán mu ale nabízel možnost zotročit lidské bytosti. Kostěj pak mohl ze svých vazalů vysát zdraví a energii a dokonce pozřít jejich duše a proměnit je všechny v nemrtvé, čímž se sám stal silnější a rychlejší, třebaže jen na krátkou dobu.

Moji radost poněkud hatil fakt, že jsem nemohl zotročit jen tak někoho, on či ona mi museli napřed přísahat věrnost.

Asi bych mohl ten trik použít na Goara, on ale mým potřebám zrovna moc nevyhovoval. Co třeba skupina žoldáků? Chvíli jsem o té možnosti přemýšlel, pak jsem zavrtěl hlavou. Bylo by to příliš drahé. Za peníze bych si radši pořídil zbytek věcí ze Sady mrtvého muže.

Za peníze? Za jaké peníze? Ještě jsem nic nedostal! Prodej svitků v aukci byl běh na dlouhou trať.

Zaklel jsem a zvedl se ze židle.

No dobrá. Co ještě tu bylo? Krypta? Co to, k čertu, mělo být?

Krypta je místem moci staršího kostěje, když je jeho tělo zničeno, přenese se do ní jeho duše. Čas strávený v Kryptě zlepšuje jeho čarodějné schopnosti a obnovuje jeho energii.

Za popisem následovala řada statistik: rychlost regenerace a taky různé bonusy. Mě však zaujala jedna konkrétní věta.

Přenese se do ní jeho duše. Znamenalo to, že bych se mohl konečně zbavit té zpropadené lebky?

Ano, prosím!

Ukázalo se, že rituál stvoření krypty není moc složitý. Stačilo najít vhodnou jeskyni. Až se Isabella znovu zaloguje, budu si s ní o tom muset promluvit. Její Paní Karmínového měsíce se určitě obejde bez nějakého plesnivého starého sklepa, ne?

S takto zlepšenou náladou jsem se pustil do studování svých dovedností Popravčího.


Poprava V

Zkušení popravčí nikdy nespěchají. Vědí, která místa na těle nejvíce bolí. Kdykoli dostanou šanci prostudovat si nepřítele před bojem, jejich znalost anatomie jim umožní najít na protivníkově těle body zranitelné vůči ochromujícím zásahům.

+10 % k tvým šancím zasadit kritický úder

+5 % k tvým šancím zasadit ochromující úder

To nebylo špatné, že? To nebylo vůbec špatné! Byla jen škoda, že ta dovednost byla svázaná se smysly, které nebyly mojí silnou stránkou. Lepší šance zabít znehybněnou oběť jediným úderem byla každopádně sama o sobě dobrou zprávou.

No prosím. Co dál?


Inkognito V

Někdy se musí popravčí ukrýt, schovat se před rozzuřenými rodinami kriminálníků, které popravili. Jsou proto zvyklí přebírat cizí identitu.

+25 % k maskování

Ach, opravdu? Tiše jsem se zasmál. Toto vylepšení navíc ke schopnosti skrýt profil před ostatními hráči mi dovolí převzít cizí jméno, a dokonce se vydávat za nehráčskou postavu. Třebaže tak neoklamu ty, kdo mě už znají, cizince obelstím bez problému.

Život je mrcha, co? Měl jsem jedinečnou postavu, kterou bych mohl hrát po celý život – a místo toho jsem se zoufale toužil co nejrychleji vrátit ke svému skutečnému životu.

Jen pomyslete na všechny ty možnosti!

Potřásl jsem hlavou a otevřel knihu zaklínadel. Bohužel mě opět dostala nízká inteligence mojí postavy: za každou úroveň mezi 7. a 10. jsem získal jenom jedno zaklínadlo. Tuto špatnou zprávu trochu oslazoval Paměťový opasek, který ke každé úrovni přidával jedno zaklínadlo třídy 4 a 5 navíc.

V tu chvíli jsem úplně vypnul, protože jsem se snažil vzít v úvahu všechna pro a proti a přizpůsobit své neomezené potřeby svým velmi omezeným možnostem. Nemohl jsem se stát plnohodnotným čarodějem, mohl jsem ale magií dodat smrtící ostří svým bojovým dovednostem. Jenom jsem si musel všechno dobře promyslet.

Nakonec jsem ke Spěchu přidal Štít smrti a propojil Prach s Hnilobou. Na rozdíl od Závoje smrti neobklopilo první zaklínadlo čaroděje ochrannou sférou. Místo toho vytvořilo malý silový štít, který vyžadoval mnohem méně energie. Druhé zaklínadlo obrátilo všechna mrtvá těla v prach a zvedlo oblak, který absorboval veškeré magické útoky a dokázal odrazit šípy z luku i kuše. Stačilo jenom zabít dost lidí na to, aby se zaklínadlo dalo aktivovat. No jasně.

Po krátké úvaze jsem pro level 7 zvolil Přízračnou lebku. Toto zaklínadlo vytvářelo dodatečný úložný prostor pro magickou energii, což se mohlo hodit v boji, neboť moje vlastní zásoby energie nebyly právě největší. K čemu by mi byly nějaké super mocné bojové čáry, které by mi po jednom, dvou úderech vyčerpaly všechnu manu? K ničemu.

Otevřel jsem další záložku v knize zaklínadel. Ze všeho nejdřív jsem zkontroloval magii nemrtvých, jak jsem měl ve zvyku. Moji pozornost rázem upoutala Kostěná cesta.

Kostěná cesta

Mrtvý čaroděj nemá problém dostat se do vlastní krypty, ať už je kdekoli. Cesta ho tam zavede skrz svět mrtvých.

Vzhledem k tomu, že moje krypta už byla prakticky zařízená, bez váhání jsem si ji zvolil.

To mi dodalo kuráže a otevřel jsem zaklínadla levelu 9. Ukázala se ale být tak působivá, že já, ubohý rádoby kouzelník, jsem většinu nemohl použít prostě proto, že mi chyběla energie.

Proč jsem musel plýtvat body na inteligenci a smysly? Bylo to hloupé.

Listoval jsem zaklínadly a nakonec se rozhodl nastudovat si Eso v rukávu. Bylo to pomocné zaklínadlo, které mi umožňovalo předem si připravit jakékoli zaklínadlo nižší úrovně, a následně ho aktivovat doslova lusknutím prstů.

Už když jsem otáčel stránku, měl jsem špatné tušení. Do prdele! Skoro všechny ikony byly šedivé.

Moje statistiky mi neumožňovaly použít je, mohl jsem si tak nastudovat jen několik výjimek. Zvláštní bylo, že se mi brzy poštěstilo a mezi všemi těmi standardními útočnými zaklínadly, které byly úplně mimo moji ligu, jsem objevil neznámý název.

Seber všechno

Toto zaklínadlo mi umožňovalo spálit veškerou energetickou zásobu jakéhokoli čaroděje v případě, že ho zaskočím. Stačilo dotknout se ho a použít špetku vlastní many. Starosti mi trochu dělala omezení tohoto zaklínadla, vyžadovalo totiž, aby nepřítel neměl víc než třikrát větší zásobu energie než já. Přesto…

Nebylo to špatné. Umožní mi to rychle se zbavit méně schopných mágů.

Tak tomu ale bylo jen v mém případě. Většina normálních zaklínačů by se k nepříteli nemohla ani přiblížit. Bez svých čarodějnických dovedností byli prakticky k ničemu.

Potom, co jsem si tu dovednost nastudoval, jsem chvíli pochodoval sem a tam po místnosti. Nedokázal jsem si nechat své nadšení pro sebe, a tak jsem zamířil dolů a ven na dvůr, našel jsem ho ale opuštěný. Neo se někam vytratil, a tak mi nezbylo než vrátit se zpátky nahoru. Nevadí. Náš rozhovor bude muset počkat. Už tak jsem měl štěstí, že jsem tam dole nenarazil na prince Juliena. Třebaže se trochu zklidnil, nijak jsem se na setkání s ním netěšil. Byla to poslední věc, kterou bych potřeboval.

Potom, co moje nadšení mírně opadlo – a nebe venku nenaznačovalo, že by se mělo rozednít – jsem se rozhodl své nově nabyté schopnosti vyzkoušet. Začal jsem tím, že jsem si nachystal Eso v rukávu. Zvolit si vhodné zaklínadlo nebylo nijak těžké: vybral jsem Mrak smrti, jehož aktivace trvala nejdéle.

Zpočátku se mi nedařilo, protože magie se odmítala dát zkomprimovat. Po chvíli úsilí a soustředění se mi to ale povedlo. Zaklínadlo nabralo podobu a docela dost tížilo. Nevadí. Zažil jsem už horší věci.

Jako další jsem aktivoval Přízračnou lebku, výsledek však byl, jak to říct, trochu neortodoxní. Ukázalo se, že slavné „externí uložiště magické energie“ je skutečná lebka visící ve vzduchu. Deaktivoval jsem ji: každý, kdo by lebku uviděl, by rázem poznal, že jsem mág smrti. Fakt jsem něco takového potřeboval? Navíc její kapacita byla jenom 10 %, a abych si mohl pořídit další – prolistoval jsem si popis – musel jsem mít smysly na patnáctce.

To byl problém.

Nevadí. Vždycky jsem ji mohl použít v jeskyních. Objevit se s takovou věcí na veřejnosti nebyl dobrý nápad.

Jakmile jsem skončil, otočil jsem si křeslo k oknu, uvelebil se v něm a čekal na úsvit. Jinou možnost jsem, obávám se, neměl.

ZBÝVAJÍCÍ ČAS: 29 dnů 6:44:13…

Úsvit nepřicházel. Noc prostě pokračovala dál a dál. Krvavý měsíc neměl v úmyslu opustit oblohu a jeho karmínový disk visel nízko mezi matnými, zlověstně svítícími hvězdami. Východní obzor zůstával smolně černý; slunce ani nenaznačilo, že by chtělo vyjít. Ovládl mě takový neklid, že jsem pobíhal po pokoji a občas vyrazil i ven.

Čas rychle ubíhal a spolu s ním i můj život. Bylo to, jako bych nabral do hrsti jemný písek a ten mi teď unikal mezi prsty. Každé zrnko představovalo další promarněnou šanci získat včas dostatek bodů.

Do prdele! Kde byla, k čertu, Isabella?

Samozřejmě nemohla trávit veškerý čas, kdy nespala, zalogovaná, to ale moji situaci nezlepšovalo. Tolik promrhaného času!

Už po několikáté jsem opustil dům a vyšel na ulici. Neodvažoval jsem se jít moc daleko, jen jsem si udělal krátkou procházku po okolních ulicích. Místní kněžky se mi uctivě klaněly: v mém nitru jasně zářilo znamení Karmínového měsíce, které neschovalo ani moje aktivované Inkognito. Na druhou stranu, kdybych ho nepoužil, asi by to nebyl problém: ti, kdo zasvětili život Bohyni života a smrti, by asi neměli předsudky proti mrtvolám, kterým navíc požehnala jejich paní.

Shora se ozvalo povědomé skřehotání. Přidal jsem do kroku a vrátil se zpátky na dvorek. Neo, který zcela bezdůvodně vylezl na střechu, si krátil čas tím, že házel vysoko do vzduchu klacek, který Strašák nosil svému pánovi zpátky.

Ano: pánovi. Musel jsem si to přiznat: Strašák už nebyl můj.

Nevadí. Spánek kvůli tomu neztratím.

Zazubil jsem se a zamával. „Hej, pojď dolů! Musíme si promluvit.“

Velitel Řádu černého fénixe slezl dolů. „Co je, strýčku Johne?“

„Co, k čertu, chceš od Juliena?“ zeptal jsem se a ani se nesnažil skrýt podráždění.

Pokrčil rameny. „Prostě jsem poslechl tvoji radu.“

„Jakou radu?“ zeptal jsem se nechápavě.

„Abych naverboval nějaké stoupence,“ vysvětlil klučina. „Žádný strach, strýčku Johne. Julien ti nesmí ublížit. Je to součástí dohody.“

„Ach, no tak to ti pěkně děkuju!“

„Nemáš zač,“ odpověděl, jelikož si vůbec nevšiml sarkasmu v mém hlase. „Mám jenom jeden chrám. Pokud ho dobydou nebo znesvětí, nebudu se moct vzkřísit. Julien na něj dohlédne. Víš co, strýčku Johne? Přemýšlel jsem o tom a rozhodl se, že nechci zemřít.“

Poplácal jsem ho po hlavě. „Dávám ti jedničku s hvězdičkou. Správné rozhodnutí. Jestli budeš mít problémy, přijď za mnou.“

Asi neexistovalo moc způsobů, jak bych mohl pomoct vůdci Řádu černého fénixe… ale kdyby někdy došlo na věc, proč mu nepodat pomocnou ruku? Popravdě jsem mu dlužil. A přestože pro většinu lidí byla tohle jenom hra, pro nás dva tedy rozhodně ne. Možná jsem byl člověk a on jenom kus binárního kódu, byl ale rozdíl mezi námi opravdu tak velký?

Po páteři mi přeběhlo nepříjemné studené chvění. Přesto jsem se nepoddal paranoii. Ničemu by neposloužilo, kdybych o sobě začal smýšlet jako o nehráčské postavě s falešnými vzpomínkami na reálný svět.

Jednoduše jsem už strávil až příliš mnoho času ve virtuální realitě, to bylo vše. Jsem člověk z masa a krve. Mám duši, když nic jiného!

Neo se napjal. „Jsi v pořádku, strýčku Johne?“

„Ach, ano,“ řekl jsem. „Jenom potřebuju někoho zabít. Ne, myslím to vážně. Potřebuju praxi. Asi nevíš o nějaké jeskyni poblíž, co?“

Chlapec o tom chvíli přemýšlel, pak váhavě zavrtěl hlavou. „Mohl bych se porozhlédnout…“

„Prosím, udělej to.“

V tu chvíli se v okně mého pokoje objevil karmínový záblesk. Že by se vrátila Isabella?

Vyběhl jsem po schodech nahoru do druhého patra. Rozrazil jsem dveře a ocitl se tváří v tvář s vrchní kněžkou Paní Karmínového měsíce.

„Kde jsi, k čertu, byla?“ vyjel jsem na ni, protože jsem se nedokázal ovládnout.

„Klid!“ řekla s nebezpečným leskem v očích.

Neměl jsem v úmyslu krotit svůj hněv. „Klid? Čekám tu na tebe aspoň deset hodin! Deset hodin šlo k šípku!“

Zle se na mě usmála. „Kotě,“ začala tím nejprocítěnějším hlasem, který však rychle přešel zpět v obvyklou uštěpačnost. „Zdá se, že zapomínáš, že normální lidé mají jenom omezenou dobu pro zalogování! Vrátila jsem se hned, jak to bylo možné! Přestaň hysterčit!“

Donutil jsem se uklidnit a založil si paže na hrudi, abych si byl jistý, že ji neuškrtím.

„Našla jsi nějakou jeskyni?“ zeptal jsem se a nechal to být.

„Ano!“ Odstrčila mě stranou a vyšla na podestu. „Jakmile dorazí Goar, otevřu vám portál. Měl by tu být do půl hodiny.“

„Ach, skvělé.“ Pospíchal jsem za ní. „Nevíš o nějakém sklepě, kde bych se mohl zařídit?“

Zahihňala se. „Chybí snad kotěti podzemí?“

„Tak trochu,“ odvětil jsem, protože jsem nemínil zacházet do detailů. „Potřebuju nějaké místo, odkud mě nevykopnou.“

Zastavila se na verandě a zamyšleně se rozhlédla po dvoře. „Myslím,“ řekla váhavě, „že jedno takové místo bych pro tebe měla.“

Vyšli jsme na ulici. Neo šel za námi. Třebaže během chvíle zestárl o několik let, jeho chlapecké chování to neovlivnilo. Tiše si pohvizdoval a dál házel klacek Strašákovi, který poletoval mezi domy.

„Neměl by ses zase začít věnovat řádu?“ připomněl jsem mu. „Třeba válkám s konkurencí nebo snaze ovládnout svět…“

Neo se zasmál a poklepal si na spánek. „Všechno mám pod kontrolou, strýčku Johne.“

Nedokázal jsem říct, jestli žertuje, nebo to myslí naprosto vážně.

  *

Isabella nás vzala na opuštěný hřbitov. V noční tmě mě jeho hrobky a nakloněné náhrobní kameny plnily zlověstnou předtuchou. Jeho prověšená brána byla prorostlá vysokou travou. Měsíc zaléval hřbitov strašidelným rudým svitem, ve kterém vynikaly zející černé díry vyrabovaných hrobek. Strašákovo hlasité skřehotání obrázek dokonale doplňovalo. Naskočila mi husí kůže.

„Tak co myslíš, kotě?“ zeptala se Isabella s úsměvem.

„Rozhodně ne,“ vyštěkl jsem. Až moc dobře jsem si pamatoval zápal, s jakým se hráči pustili do čištění podobného hřbitova v herně. Nějak jsem si nemyslel, že by to tady bylo jiné. Kde jinde byste hledali nemrtvé než na opuštěném hřbitově?

„Něco se ti nelíbí?“ zeptala se překvapeně.

„Prostě se nechci vzbudit s naostřeným kolíkem v srdci.“

„Tak zaprvé, ty nespíš. A zadruhé, neexistuje kolík, který by tebe mohl zabít!“

„Víš, jak to myslím!“ vyjel jsem na ni. „Přesně na takové místo by mě přišli hledat. Dokonce ani ne přímo mě, ale prostě kohokoli. Poslední, co chci, je zkřížit cestu nějakému až moc zapálenému paladinovi.“

„Ale nikdo…“

„Ne,“ zopakoval jsem. „Nebude to fungovat. Potřebuju sklep v úctyhodném sousedství, nejlépe střežený.“

„Ty nežádáš málo, co?“ odfrkla si. „Ve městě to nepůjde. Prostě tam žádné opuštěné domy nejsou.“

Neo vylezl na bránu a ukázal do dálky. „A co tohle?“

Zpočátku jsem nic neviděl. Postupně jsem ale ve tmě rozeznal nízkou siluetu, mocnou a ponurou.

Isabella se zadívala stejný směrem. „To je strážnice. Zrovna teď není používaná.“

„Má sklep?“

„Netuším.“

„Tak se pojďme podívat!“

Přešli jsme přes pole. Pod nohama nám tiše šustila tráva. Vzduch byl teplý a nehybný. Atmosféra mírumilovná. Čím víc jsme se vzdalovali od hřbitova, tím jasnější mi bylo, že z něj nikdy nebude můj domov. Ovšem věž uprostřed pole… to bylo něco jiného.

Tak uchváceně jsem obdivoval její noční obrysy, že jsem málem spadl do hluboké strže, na jejímž okraji stála.

„Pozor!“ vyštěkla Isabella a popadla mě za ruku.

Dveře věže zely dokořán. Nakoukl jsem dovnitř a uviděl točité schodiště vedoucí oběma směry, jak do prvního patra, tak do sklepa.

Vydal jsem se dolů a zakrátko se ocitl v docela malém kamenném sklepení s vysokým stropem. Dříve ho museli používat jako zbrojnici a taky jako skladiště pochodní. Teď ale byly jeho police prázdné; na podlaze ležela silná vrstva prachu.

Zkusil jsem otevřít a zavřít mříž, která blokovala vchod. Rezavé panty skřípaly na protest.

„Kotě!“ zavolala Isabella shora, protože mě očividně nemínila následovat. „Jsi v pohodě?“

„Dej mi pět minut,“ odvětil jsem a otevřel rituál vytvoření krypty. Ukázalo se, že je směšně krátký: vlastně se jednalo spíše o automatický servisní modul. Což dávalo smysl. Obyčejný hráč se kostějem stát nemohl: já byl čestná výjimka.

Znamenalo to, že všechno bylo zbytečné? Měl jsem prožít svůj život bez krypty?

Prožít život? Jo, jasně.

Nic zvláštního jsem nečekal, přesto jsem klepl na potřebný nápis.

Rázem mě ovládl mrtvý a já ztratil kontrolu nad tělem. Kostnatou rukou vytáhl zpoza mého opasku děsivý hák a začal s ním rýt do stěn zvláštní symboly, kostěná čepel přitom projížděla kamenem jako nůž máslem.

Ve sklepě se znatelně ochladilo; tmu nahradil smrtící bledý svit. Tu a tam zajiskřila námraza a její vzory byly čím dál komplexnější. Odnikud se objevily elegantní panely z vyřezávaných kostí. Cítil jsem, jak sklepení plní energie smrti.

Měl jsem pocit, jako bych se vrátil domů.

Při tom pomyšlení jsem se otřásl – rituál to naštěstí nijak neovlivnilo. Kostěj ve mně pokračoval ve výzdobě svého nového příbytku.

Konečně mi ochable klesla ruka, což znamenalo, že se mi vrátila kontrola nad tělem. V tu dobu už magické nápisy nepokrývaly jen podlahu a strop. Přímo naproti vchodu se objevil kostěný trůn.

Velmi dobře. Trůn byl asi lepší než rakev.

V duchu jsem se zachechtal a posadil se na něj. Byl tvrdý jako kámen. Nečekaně mě zalil mocný proud energie.

Tohle byl můj domov. Sem jsem patřil. K čertu se všemi!

Přeješ si udělat z Krypty novou lokaci při zalogování?

Ano! Rozhodně! To bych fakt moc chtěl, děkuju!

Jenže ať jsem klikal na políčko dialogu, jak chtěl, zůstávalo neaktivní. Mohl jsem udělat pouze jediné, a to zavřít ho.

Tak tomu se říká fakt smůla!

Cítil jsem, jak se ve mně vzmáhá vztek, který přemohl deziluzi vyvolanou hrou. Vstal jsem z trůnu a potřásl hlavou, abych si ji pročistil. Nakonec – až příliš váhavě – poslechla.

Na schodech se ozvaly kroky, jak dolů do krypty zamířila Isabella. Vzápětí se ale zase dala rychle na ústup. Zabouchl jsem za sebou mříž – která už nebyla z oceli, nýbrž z lidských kostí – a pospíšil si nahoru za ní.

„To je fakt děsivé místo,“ řekla, když mě spatřila, a oklepala se.

Pokrčil jsem rameny. Energie smrti už na mě nepůsobila. Mrtvola se krypty nebojí, ne?

Zdálo se, že Neo někam zmizel. Rozhlédl jsem se po noční krajině. „Jak dlouho budeme čekat na Goara?“

„Brzy tu bude,“ ujistila mě Isabella.

Zachechtal jsem se. Jo, jasně. Nemínil jsem dál ztrácet čas. Vyrazil jsem pryč od věže a v duchu počítal kroky. Deset, patnáct, dvacet…

„Kam si myslíš, že jdeš?“ zavolala Isabella úzkostně.

Ignoroval jsem její otázku. „Počkej tady!“

Rozhodl jsem se, že třicet kroků bude na vytvoření Kostěné cesty stačit. Zaklínadlo nebylo nejjednodušší. Vyžadovalo dobrých tucet zvláštních gest prováděných během zaříkání v neznámém jazyce. Několikrát jsem se ztratil a musel začít zase od začátku. Konečně se ale magická energie, která mi vytékala z rukou, v záblesku rozplynula.

To bylo všechno?

Vlastně ne. Netušil jsem, jaký portál do světa mrtvých očekává nekromanty, v mém případě to ale byl hrob.

Země se rozestoupila. Spadl jsem do tmy.

Okamžitě jsem byl opět prudce postaven na nohy a v úžasu jsem zíral na stromy z lidských kostí. Jejich monstrózní plody ve tvaru lebek na mě civěly s ponurou zvědavostí. Kmeny byly poseté ostrými úlomky kostí.

Zákeřná energie tohoto světa mě vtahovala, vysávala mi energii. Otřásl jsem se a rozběhl se po pěšině, která se klikatila mezi strašidelnými stromy. Musel jsem urazit dobrých devadesát metrů, když jsem spatřil sloup bílé záře padající dolů z nebe.

Vrhl jsem se do něj. V následujícím okamžiku jsem stál ve své kryptě.

Potřásl jsem nevěřícně hlavou a vrátil se zpátky nahoru k Isabelle. Zůstal jsem stát vedle ní a ometal si z pláště kostěný prach a studené pichlavé vločky.

„Život s tebou není nuda, kotě.“ Kněžka na mě nesouhlasně pohlédla.

Usmál jsem se pro sebe. „To nejlepší teprve přijde.“

V tu chvíli jsem si všiml tmavé postavy, která se vlekla přes pole. Sotva se má ruka sevřela okolo jílce flambergu, moje smysly se prudce zlepšily, svět okolo se vyostřil a silueta bez tváře se proměnila ve známou postavu Goara.

Paladin se zelenou kůží sípal a lapal po dechu a očividně nebyl v nejlepší náladě. „Nemohli jste si najít ještě vzdálenější místo?“

„Prosím, nefňukej,“ řekla Isabella a vytáhla teleportační svitek. „Nadešel čas nakopat někomu zadek.“

Goar sebou trhl, jako by spolkl žábu. Nakonec však jen zaskřípal zuby a rozhodl se neprotestovat. „Potřebuju víc detailů.“

„Ano, prosím,“ přidal jsem se. „Co takhle detaily? Kam se nás vlastně chystáš poslat?“

„Vaším prvním cílem je Kopec kostěného draka,“ řekla Isabella. „Už před týdnem ho vyčistily Stříbrné přilby, nejsilnější netvoři se tak ještě nevzkřísili. Nemyslím si, že by vás tam čekaly problémy. Žádný hráč se s tím místem nebude v nejbližší budoucnosti obtěžovat.“

„Úroveň obtížnosti?“ zajímal se Goar.

„Společně to zmáknete,“ ujistila ho kněžka. „Goare, drahý, drž se ale prosím zpátky. Musíme tady kotě postrčit nahoru levely.“

Goar se znovu přikrčil. „Jasně.“

„Co body?“ zeptal jsem se úzkostně. „Určitě jich získáme dost, když jsou ty největší potvory pryč?“

Zachechtala se. „Stříbrným přilbám trvalo osmačtyřicet hodin, než to tam vyčistily – a jejich družina čítala aspoň dvacet bojovníků. Žádný strach. Pořád tam můžeš poskočit levely.“

„Pokud jsi připravený strávit tam týden,“ zabrblal Goar. Zdálo se, že ho dneska nic nedokáže potěšit.

„Tvůj meč, můj drahý zelený příteli,“ připomněla mu Isabella. „Tvůj meč.“

Paladin Rovnováhy zmlkl a pohladil jílec meče. „Pojďme!“ řekl nakonec a odvrátil se od kněžky.

Rozlomila pečeť na svitku.

Před námi se otevřel oválný vchod portálu.

Skvělé. Nastal čas nakopat někomu zadek!

ZBÝVAJÍCÍ ČAS: 29 dnů 5:33:20…

Ukázalo se, že Kopec kostěného draka je ve skutečnosti vysoká hora se strmými srázy. Na vrcholu se vypínala ruina hradu, jejíž věžičky halila mračna. Přestože tu byl den, slunce jen s obtížemi pronikalo hustými nízkými bouřkovými mračny.

Goar se nespokojeně rozhlédl, nasál vzduch nosem a narazil si přilbu.

„Pojďme!“ řekl mi. „Nemám v úmyslu nechat se zmáčet deštěm!“

Zasmál jsem se. „Nejsi z cukru!“ Přesto jsem si za ním pospíšil po klikaté pěšině.

Brzy jsme se ocitli u ústí jeskyně. Dříve ho musela chránit masivní brána, která nyní ležela vytržená z ocelových pantů na zemi.

Nakoukl jsem do tmy. „Předpokládám, že to není hlavní vchod.“

„Není,“ odvětil Goar tlumeně a chystal se jít dovnitř, aniž by tasil svůj magický meč. „Necourej se.“

„Okamžik.“ Rychle jsem vyčaroval lebku s magickou energií. V bitvě neexistuje nic takového jako příliš mnoho many.

Když uviděl malou ikonu lebky, která mi nyní rotovala nad hlavou a přízračně zářila, jenom se zachechtal. Potom vkročil do tmy. „Pojďme!“

Sotva jsme vyrazili tmavým tunelem, uslyšel jsem praskání, načež nás zasypala sprška kostěných úlomků, které se rozlétly po kamenných dlaždicích okolo nás. Vzápětí se odštěpky daly do pohybu, shlukovaly se a vytvářely kostlivce.

„Přestaň se courat!“ vyštěkl Goar. „Bojuj!“

A co on? Neměl jsem čas o tom dlouze přemýšlet: vrhl jsem se do boje a drtil kosti mrtvých strážců pouhým dotykem svého flambergu. Brnkačka. Na druhou stranu nebyly ani body, které jsem následně obdržel, nic moc.

Nevadí. Pojďme dál.

Chvíli jsme šli úzkým tunelem, až jsme dorazili do prostorné síně. Tam nás ihned napadl zástup kostlivců vyzbrojený rezavými meči a halapartnami. Útočili ze všech stran a snažili se dostat ke Goarovi. Moje neutralita je patrně nutila ignorovat mě – dokud jsem netasil flamberg.

Protože jsem byl ze všech stran obklíčený kostlivci, využil jsem toho ke Kruhovému úderu. Kosti se rozlétly všemi směry. Třebaže se mi jediným úderem podařilo zabít aspoň půlku, nebyla to ta nejúžasnější věc. Sledoval jsem, jak několik kopiníků obrátilo zbraně proti ostatním ze svých řad.

Družina!

Se smíchem jsem se vrhl do nejtěžších bojů. Vypadalo to, že možná přece jen nebudu k vyčištění jeskyně potřebovat Goarovu pomoc.

Přestože teď byla síň narvaná aspoň třiceti strážci, celá šarvátka netrvala ani dvě minuty. Goar se na masakru prakticky nepodílel, ty nejurputnější kostlivce jen odhodil stranou rukama v ocelových rukavicích. Já byl jako utržený ze řetězu, drtil jsem a rozdával mocné údery.

Byl jsem dobrý. Kéž bych to samé mohl říct o získaných bodech.

Když jsem skončil, otevřel jsem okno se statistikami a zaklel. „Tohle je almužna! Jestli to tak půjde dál…“

Ork pokrčil rameny. „Nepůjde.“ Ukázal na pár kopiníků, kteří útok přečkali. „Co oni?“

„Jsou teď se mnou.“

Goar se zachechtal. „Když to říkáš.“ Rozhrábl kosti nohou, odhalil bojovou sekyru, ale rozhodl se nevzít si ji. Jenom úplný noob by se nechal zlákat tak primitivní věcí.

Mě upoutala skloubená kost. Nebyla ničím zvláštní, možná by se z ní však dala vyrobit runa nebo něčeho podobného.

Jakmile jsem jich několik posbíral, pokračovali jsme monotónní řadou síní a jeskyní. Několikrát jsme si museli cestu probojovat a moje družina se rozšířila na pár tuctů kostlivců. Největší radost jsem měl ze čtyř střelců s kušemi, kteří dokázali skolit i ty nejrychlejší nepřátelské vojáky dřív, než se stačili přiblížit. Být pánem smrti nebylo zas tak špatné.

Po chvíli se chodba začala dělit a proměnila se v komplexní, nelogické bludiště bočních tunelů. To nebylo dobré.

„Asi nemáš mapu, co?“ zeptal jsem se.

„Kdepak,“ odvětil Goar, kterého monotónní bitky očividně k smrti nudily. Zdálo se, že ho moje otázka překvapila.

„Tak kam teď?“

„Žádný strach. Schodiště nahoru nemůžeš minout,“ řekl a vykročil k další síni.

Vlekl jsem se za ním. Moje armáda kostlivců nás s chrastěním kloubů následovala.

„Goare!“ řekl jsem nakonec. „Nemyslím si, že už se nějaká monstra stačila zotavit. Je to příliš snadné. Nestěžuju si, ale prozatím to za moc nestojí. Jestli to tak půjde dál, budu se škrábat úrovněmi pár let!“

„Tohle je nejnižší patro,“ řekl. „Máš se tu dostat do nálady. Brzo to bude mnohem těžší.“

Nezbývalo mi, než mu věřit.

ZBÝVAJÍCÍ ČAS: 29 dnů 4:02:37…

Když jsme se konečně dostali k prvnímu schodišti, čítala už moje mrtvá armáda čtyřicet bojovníků. Na třetí level se jich ale dostalo jenom pět – všichni to byli střelci. Nemysleli byste si, že to nakonec bude tak těžké, co?

Druhá úroveň podzemního bludiště, které se táhlo celým kopcem, byla trochu víc vyzdobená, třebaže byste si toho sotva všimli. Občas jsme narazili na nějaký ten rezavý držák pochodně na stěně; utržený řetěz; tu a tam na dveře nebo mříže kobky, všechny vypáčené.

A samozřejmě na spoustu kostlivců. To bylo jasné.

Já si s gustem klestil cestu. Moje družina se moc necourala. Proč ne, když jsem obdržel všechny získané zkušenostní body?

Někteří strážci tunelu však nyní byli v plné zbroji. Důsledkem bylo, že se moje malá nemrtvá armáda začala smrskávat. Kontrole mého kostěje podlehlo jen málo obrněných strážců, zatímco řady mých služebníků řídly.

A jakmile se objevili nemrtví čarodějové, mohl jsem na ně rovnou zapomenout.

Druhé schodiště střežil rytíř, těžkopádný, zato neuvěřitelně silný. Byl prvním protivníkem, kterého jsem nezvládl skolit jednou ranou: o hlavu jsem ho připravil až druhým seknutím.

Tehdy jsem si uvědomil, že mi zůstalo už jen několik střelců.

„Teď už to bude lepší,“ zazubil se Goar, když vystoupal na třetí level.

Ach, no, svým způsobem měl pravdu. Já bych sice nepoužil slovo „lepší“, rozhodně jsem se ale nenudil. Mrtví rytíři a kostlivci pyromanti; smečky kostěných psů a mršiny, z nichž mrazilo, jelikož byly poskládané z různých těl, které k sobě někdy vůbec nepasovaly. Ty se ukázaly být nejhnusnějšími protivníky. Možná s nimi nebyly největší potíže, rozhodně ale byly odporné, jestli mě chápete. Po zabití totiž vybuchly a pocákaly okolí gejzírem jedovatého slizu. A ten smrad!

Mých pět střelců je obvykle zasáhlo už velké dálky, takže vůbec nedostaly šanci přiblížit se. Jenže pak moje chabá podpůrná družina padla za oběť ohnivé kouli vržené z bočního tunelu a my zůstali bez posil.

Přesto jsme postupovali docela dobrým tempem, a to navzdory složitému bludišti, které nám popravdě dělalo větší problémy než samotná monstra. Podzemní kasárna ustoupila alchymistickým laboratořím a ponurým svatyním, navzájem propojeným průchody, které vedly všemi možnými směry a nutily nás bloudit a pátrat po dalším schodišti, které jsme jednoduše nenacházeli.

Naštěstí jsem nakonec v jedné z truhlic objevil kus pergamenu: byla to mapa, která mi umožnila najít cestu na další úroveň, aniž bychom napřed museli vyčistit celé patro. V tu dobu už jsme měli s Goarem smradlavých mršin, které nepřinášely absolutně žádný lup, až po krk.

Čtvrté patro mělo naleštěné stěny a osvětlovaly ho pochodně. Doupě tu konečně přestalo připomínat opuštěný důl – ne že by se tím pádem stalo méně složité. Pořád tu byla spousta bočních průchodů, které mohly vést kamkoli, třeba ze skladiště do další chodby, anebo taky mohlo jít prostě o slepou chodbu.

I strážci tu byli jiní. Kostlivce nahradili mocní mágové a rychlé chiméry. Tato stvoření, poskládaná z nejrůznějších kostí, vás mohla napadnout z tmavého kouta a použít celý arzenál působivých špičáků, ostrých drápů a jedových bodců, které dokázaly napáchat velké škody. Prolili jsme spoustu krve, potu a slz, než jsme na ně našli účinnou strategii. Nakonec je Goar zpomaloval svými schopnostmi a já je sekal flambergem.

Poštěstilo se nám pouze jedenkrát, a to když jsem jednomu z nemrtvých čarodějů sebral knihu s oslími rohy, která obsahovala mapu tří dalších levelů. Přesto jsme se rozhodli nevzít to mezi schodišti zkratkou, neboť každá chiméra, kterou jsme zabili, nám vynesla docela hodně bodů. A když se objevili kostění golemové, skutečně jsem zajásal.

Tohle konečně připomínalo normální levelování, hlavně když z nich začaly padat hezké runové tablety lemované zlatem, stříbrem nebo dokonce mitrilem. Taky jsme objevili několik ucházejících zbraní, o které jsem se podělil s Goarem, neboť jsem nechtěl přetížit svůj inventář.

ZBÝVAJÍCÍ ČAS: 28 dnů 22:57:11…

Bez větších problémů jsme vyčistili čtvrtý level a prošli část pátého. Třebaže teď monstra začínala být chytřejší a šikovnější, Goar si je prostě přitáhl k sobě a já na ně použil svůj flamberg, aniž bych moc riskoval život.

Potom se ale zastavil a sundal si přilbu. „Pro dnešek to stačí.“

„Co tím myslíš?“

„Už mi skoro vypršel čas.“

„A co já?“

„Co ty? Kdy se odhlásíš?“

Navzdory zklamání jsem stačil zavřít svoji nevymáchanou hubu včas. „Brzo.“

„Takže se uvidíme.“

„Počkej. Můžeš se zalogovat zase tady?“

„Jasně.“

„Skvělé. Mohl bys poslat zprávu Isabelle? Pověz jí, aby se se mnou spojila.“

Nechápavě na mě civěl. „Nemůžeš to udělat sám?“

„Radši bych vyčistil ještě pár místností,“ zalhal jsem. „Pošleš jí tu zprávu?“

„Jo,“ řekl a rozplynul se.

Zaklel jsem, hodil si flamberg na rameno a vykročil dál chodbou.

Neumíte si představit, jak moc už jsem měl všeho až po krk.

Bez Goarovy pomoci se můj postup značně zpomalil. Předtím stačilo, abych se zástupy kostěných monster prosekal – teď jsem marnil spoustu času tím, že jsem čekal, až Stříbrný amulet mrtvého muže obnoví moje zdraví.

Propracovával jsem se šestou úrovní, když mě poprvé zabili. Neměl jsem šanci. Ze všech stran na mě vyrazila horda mrtvých rytířů. Než jsem se nadál, obklíčili mě a udělali ze mě sekanou, nedostal jsem šanci ani se zamaskovat, ani utéct.

Jakmile jsem se vzkřísil a s klením se vyhrabal z hromady kostí, pokračoval jsem v cestě a dával si načas: třebaže bych se mohl kolem kordonů stvůr snadno protáhnout, kvůli tomu jsem tady nebyl. Potřeboval jsem získat body.

Takže jsem musel netvory přechytračit. Žádnou jinou možnost jsem neměl: smrtící magie, kterou jsem vládl, na strážce doupěte prakticky nezabírala, což mě nutilo bojovat s nimi ručně. To by nebylo tak zlé, kdyby se všichni ti mrtví rytíři, chiméry a golemové teď nepohybovali ve skupinách – a čím dál jsem pronikal, tím početnější skupiny to byly.

A to už nemluvím o mázích! Ti zpropadení kostlivci pyromanti byli fakticky osinou v zadku! Jejich magické ohnivé trysky byly tak silné, že mě dokázaly zvednout ze země, takže jsem musel být dvojnásob opatrný a za každou cenu se vyhnout přímým střetům: když mě rovnou neupálili zaživa, prostě mě rozdupali.

Zpočátku jsem se snažil používat Závoj smrti, což mi velmi brzy vysálo všechnu energii, takže jsem musel promptně změnit taktiku. Nakonec jsem našel způsob, jak překonat jejich obranu, to ale zpomalilo můj postup ještě víc.

Mou hlavní prioritou se stali kostění psi, poněvadž na rozdíl od strážců uměli vyčenichat zamaskovaného cizince a zaútočit, jakmile se přiblížil. Pokaždé jsem ustoupil do sousední chodby a zabil je tam: naštěstí pro mě byli kostění psi navzdory své působivé rychlosti pozoruhodně tupá zvířata.

Jako další na mém seznamu priorit stáli pyromanti. Obvykle jsem svým magickým lasem vytáhl jednoho z nich zpoza strážců a usekl mu hlavu, poté jsem vyrazil vpřed a vybral si za cíl ty nejrychlejší bojovníky v nepřátelské družině, což obvykle bývali golemové.

Zbytek už nestál za řeč. Postupoval jsem, pomalu ale jistě. Stejné to bylo i s mými zkušenostními body: přibývaly, jen ne rychle. Na konci prvních čtyřiadvaceti hodin se mi podařilo postoupit o jeden level u lotra i u nemrtvého.

A už jsem měl boje plné zuby! Kde je, k čertu, Isabella?

25000 zkušenostních bodů za dvacet čtyři hodin: směšné! Takto jich do konce měsíce nezískám ani milion. Koneckonců nejsem tank. Jsem jenom…

Do prdele! Rezolutně jsem zavrtěl hlavou, narovnal se a šel dál.

Zvládnu to. Potřebuju k tomu jenom sebe.

Takže jsem pokračoval, ale ne hned. Nové úrovně jsem využil k vylepšení síly, hbitosti a dvouručních zbraní. Na chvíli to naklonilo misky vah v můj prospěch, jenže pak mě dostihla herní rovnováha a do cesty se mi postavila silnější monstra.

Podruhé mě zabili na sedmé úrovni. Sotva jsem vykročil ze schodiště, sklapla past. Moje levá noha se s odporným zakřupáním propadla až do půlky lýtka pod povrch podlahy.

Pokusil jsem se ji vytáhnout. Nešlo to. Dokonale jsem uvízl.

Z výklenků ve stěnách vystoupily hrozivé postavy se dvěma hlavami a čtyřmi pažemi, v kostěné zbroji posázené třicet centimetrů dlouhými bodci a s drápy připomínajícími strašlivé trny přímo stvořené k tomu, aby trhaly maso na kusy.

Znehybnit nepřítele a umlátit ho k smrti, není to klasika?

A víte co?

Přesně to udělali.
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Tma. Kosti. Lebka v mojí ruce.

Vyhrabal jsem se z hromady žeber v koutě, potřásl hlavou a zasípal tichou kletbu.

Jak já nenáviděl umírat! Ani si to neumíte představit!

Taková zbytečná ztráta času! A čas byl nejdražší komodita.

Uložil jsem magickou lebku zpátky do inventáře a investoval celou svoji zuřivost do seknutí po kostlivci opřeném o stěnu. Můj hněv to ovšem neuhasilo. Musel jsem někoho zabít. Ne jednoho tvora, ani dva: musel jsem zabít všechny!

„Tady jsi, kotě!“

Málem jsem vyskočil. Otočil jsem se po hlase a spatřil, že se ke mně chodbou blíží Isabella.

„Najít tě dalo pořádnou fušku,“ řekla s úsměvem.

„Co ti trvalo tak dlouho?“

„Ach.“ Vykulila užasle oči. „Kotě má problémy?“

Zaklel jsem. „Jako bys neviděla!“

Zafuněla. „No tak, ven s tím.“

„Bez Goara tu budu trčet celý měsíc. A on se nějaký čas nevrátí! Potřebuju pomoc!“

„No, na mě nekoukej.“

„Nekoukám! Tady bys mi stejně k ničemu nebyla, že? Myslíš, že bys mi mohla poslat pět Černých stopařů?“

Zavrtěla hlavou. „To není nejlepší nápad. Radši požádej svého kámoše, ať ti pošle Juliena.“

Otřásl jsem se. „Přes moji mrtvolu! Kohokoli, jen ne jeho!“

Přestože si byl Neo Julienovou věrností Řádu černého fénixe jistý, neměl jsem v úmyslu se s ním kamarádit. Nemohli jste vědět, co ho najednou napadne…

„No,“ protáhla Isabella zadumaně. „V tom případě si budeš muset sehnat nějaké žoldáky.“

„Jak to mám podle tebe udělat?“ Mávl jsem rukou kolem. „Vidíš tu někde cechovní sídlo?“

„To nebude problém. Můžu ti otevřít portál do hlavního města, hned teď, jestli chceš.“

„Skvělé. Rád bych viděl, jak zareagují na nemrtvého klienta.“

Natáhla se, aby mě poplácala po tváři, při pohledu na černé plameny olizující pravou stranu mé masky si to ale rozmyslela. „Žádný strach, kotě. Lloyd všechno zařídí. Musíš si promluvit s ním.“

Napjal jsem se. „Proč já, a ne ty?“

„No… jak víš, vztah mezi Temnotou a Chaosem je zrovna teď trochu napjatý. Radši bych se tam neukazovala.“

Zachechtal jsem se. „A co znamení tvé paní? Myslíš, že mě za Chaositu považovat nebudou?“

„Dokud se nepustíš do křížku s knězi a paladiny, nic se ti nemůže stát.“

„A jak se dostanu zpátky?“

Rozhodně jsem netoužil nechat svoji lebku tady v doupěti, a následně zemřít, jenom abych ji získal zpátky. Naštěstí jsem nemusel.

„Prostě znovu použij portál. A žádný strach: jsi jediný, kdo může,“ řekla, když zahájila rituál. „A pokud dojde k nejhoršímu, vždycky se můžeš portovat do své krypty. To jde, ne?“

Neutrálně jsem pokrčil rameny. Dlouze se na mě zadívala a čekala na odpověď. Nakonec podrážděně mávla rukou. „Tak běž, kotě!“

Vstoupil jsem do ústí portálu.

Tmavý dvorek. Kousek nebe nad hlavou. Pochmurné stěny.

Do prdele! Isabella zase minula. Tohle nebyl zadní dvůr Lloydova obchodu. Netušil jsem, kde jsem.

Portál naštěstí zůstal otevřený a jeho magická povaha dál překrucovala realitu v něm. Aspoň to se jí povedlo.

Otevřel jsem mapu a zhluboka si oddychl. Byl jsem jenom pár ulic od krámu démonického obchodníka. Vlastně na dosah hodu kamenem.

Úzká ulička mě zavedla na tichou ulici a ta na známý bulvár. Odtamtud jsem vklouzl na zadní dvůr obchodu.

Ve vzduchu jsem cítil nebezpečí. Ve městě vládlo ticho – až moc velké ticho, v ulicích nebyli ani hráči, ani nehráčské postavy. Na nebi visel kouř; odněkud byl cítit pach hoření. Zdi byly zčernalé bojovými čáry. Posledních několik dnů tu zjevně nebyla žádná legrace…

První, co jsem v obchodě udělal, bylo, že jsem se zbavil zbroje a šperků, které se mi podařilo nahromadit v bludišti. Jakmile se Ulrich pustil do jejich hodnocení, zeptal jsem se: „Je tu šéf?“

Prodavač strnul, jako by čekal na Lloydovu odpověď, pak kývl: „Běž dál, Johne.“

Nezdálo se, že by měl pan Lloyd z mého příchodu radost. Alchymista ustal v práci na něčem, co vypadalo dost komplikovaně, a věnoval mi úsměv plný očekávání.

Beze slova jsem se posadil naproti němu a položil před sebe kus kosti.

„Nechceš si sundat masku?“ zeptal se, viditelně překvapený.

Ne, nechtěl jsem. Bez schopnosti Skoro živý jsem se už nemohl vydávat za člověka. A neměl jsem v úmyslu odhalit mu své tajemství.

„Příliš se mi líbí,“ zažertoval jsem a postrčil k němu kost. „Radši se podívej na tohle.“

Nechápavě se zamračil, přesto ji vzal do ruky.

Hned mi ji zase hodil zpátky. „Bezcenný krám.“

Vytáhl jsem další, lemovanou mědí.

Jeho výnos byl nemilosrdný. „Harampádí.“

Vytáhl jsem ještě další, lemovanou mitrilem.

Tentokrát si dal načas a artefakt prostudoval. „Kolik jich máš?“

Vysypal jsem všechno na stůl. „Kolik můžu podle tebe za tohle všechno dostat?“

Prohlédl si hromadu nejrůznějších kostí. „Chvíli asi potrvá, než je všechny ocením,“ přiznal.

„Tak do toho. Vlastně jsem sem přišel z jiného důvodu…“

„Ano!“ Demonstrativně mi pohrozil prstem. „Přesně vím, co máš na mysli!“

Démonický alchymista vyskočil od stolu, vytáhl z police jeden svazek a otevřel ho na konkrétní stránce.

„Podívej!“ Položil tlustou knihu přede mě. „Co si o tom myslíš? Jednoduché ale elegantní.“

Sklonil jsem se nad stránkou a zasmál se. Tenhle svůdný alchymistický had věděl, jak mě nalákat: dvěma artefakty ze Sady mrtvého muže. A co bylo důležitější, oba jsem označil za své priority.

Ocelové nákolenice hbitosti (Sada mrtvého muže: 2 ze 13)

Zbroj: 6

Hbitost: +1

Úhybná schopnost: +2 %

Obrněné rukavice (Sada mrtvého muže: 2 ze 13)

Zbroj: 4

Poškození: 2

Rychlost s dvouručními zbraněmi: +1 %

Nákolenice byly vyrobeny z nějakého matně šedého kovu. Nechránily jen kolena, nýbrž i lýtka. Vypadaly docela křehce, podle statistik to však nijak neovlivňovalo jejich výdrž.

Obrněné rukavice byly z černého mitrilu. Byly tak dlouhé, že by mi zakryly přinejmenším půlku předloktí. Z vnější strany byly osázené krátkými ostrými čepelemi.

Uvědomil jsem si, jak moc mě uchvátily jejich komplexní rytiny, a jen těžko jsem se od katalogu odtrhl. Ze 3D obrázků se rázem opět staly náčrtky na pergamenu.

„Co myslíš?“ zeptal se Lloyd.

V katalogu nebyly uvedeny ceny. Přesto jsem se s nadějí zeptal: „Kolik?“

„Dvacet pět tisíc.“

„Kolik?“

Alchymista zvedl své barevné brýle a upřel na mě své démonické oči. „No, co jsi čekal?“

„Nečekal jsem nic,“ vyštěkl jsem. „Kvůli tomu tu každopádně nejsem.“

„Přesto jsou to působivé tretky, nemyslíš?“

„Velmi působivé,“ souhlasil jsem. „To se nedá popřít. Zrovna teď ale na ně rozhodně nemám. Navíc si nemůžu dovolit čekat na dodání.“

„Nebudeš muset čekat. Jsou už tady.“

Ach, fakticky? Jen těžko jsem potlačil proud nadávek a jen jsem potřásl hlavou. „Nemám peníze.“

„Můžu tě založit,“ navrhl nečekaně.

Překvapením mi málem vypadly oči z důlků. Tedy vlastně oko. Jeho nabídka mě úplně zaskočila.

„Myslíš to vážně?“ zalapal jsem po dechu. „Co má ta štědrost znamenat?“

Zasmál se. „Neměl by sis plést štědrost s kalkulací. Vzpomínáš si na svitky, které jsi dal do aukce? Prostě si platbu strhnu z výnosu z aukce.“

„Víš jistě, že to můj podíl pokryje?“

„Určitě,“ odvětil rozhodně a postrčil si brýle nahoru po nose. „A ještě ti toho hodně zbyde. Takže pokud přistoupíš na úrok ve výši ubohých pěti procent…“

Nechtěl moc, že? Ten ničema na mně chtěl vydělat dvakrát: nejen prodejem sady, nýbrž i úroky z půjčky.

„Sada mrtvého muže není zrovna oblíbené zboží,“ připomněl jsem významně. „Jestli ty věci nekoupím já, hrozí ti, že v nich na hodně dlouho utopíš svoje investice.“

Moje poznámka měla kýžený efekt. Pan Lloyd se nahrbil a opřel se. „Ani o zlaťák míň. Ber nebo ne.“

„Koupím je, pokud snížíš úrok na tři procenta,“ opáčil jsem.

„Dohodnuto.“

Přistoupil na to tak snadno, že to ve mně hned vzbudilo podezření. Určitě mě nějak obral. Nevadí. Peníze nebyly důležité. A herní peníze ještě míň.

Tehdy jsem si vzpomněl na svůj plán najmout žoldáky. Ach.

„Víš,“ zamumlal jsem, „taky si potřebuju najmout osobní strážce…“

Pan Lloyd se usmál. „Moji sazbu znáš. Tři procenta z převedené částky na pokrytí nákladů.“

„Jde o to, že by mi bylo milejší, kdyby o tom cech nevěděl.“

„Pět procent z převodu,“ upravil majitel obchodu podmínky. „Koho by sis chtěl najmout?“
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Celkově jsem v Lloydově krámu strávil aspoň tři hodiny: napřed jsme rozebrali detaily, pak jsem si prošel seznam žoldáků, kteří byli k dispozici.

„O hráče zájem nemáš, co?“ zeptal se Lloyd.

„Ne. A musí to být dlouhodobá dohoda. Aspoň čtyři týdny.“

„V tom případě se podívej na tohle.“

Seznam přístupných žoldáků byl dost dlouhý. Ne, omyl: byl hodně dlouhý. Prakticky nekonečný. Možnosti byly taky nekonečné. Hráč si mohl najmout společníka prakticky všech ras či profesí, tedy za podmínky, že na to měl. Poplatky za nejlepší bojovníky byly nebetyčné.

Ihned jsem pochopil, že pokusit se najmout si kohokoli s levelem vyšším než 50 by bylo prvním krokem do vězení pro dlužníky. Proto jsem se rozhodl soustředit se na to, co opravdu potřebuju. Vzhledem k tomu, že budeme pracovat v podzemí, vycházeli mi trpaslíci a temní elfové.

S využitím asi tuctu dalších požadavků jsem svůj výběr dál zúžil. Nakonec jsem s Lloydovou pomocí vybral pět válečníků, kteří odpovídali mým účelům. Alchymista nakopl svoji kalkulačku a ukázal mi výslednou částku.

„To je za celé období?“ zeptal jsem se.

„Za týden,“ řekl a zavrtěl hlavou. „Navrhuju, abychom byli trochu střízlivější.“

Což jsme taky udělali. Nová výsledná částka byla prakticky třetinová oproti té původní.

Lloyd kývl. „Tohle si můžeš dovolit.“

„Víš to jistě?“ zeptal jsem se s pochybnostmi.

„Svitky, které jste přinesli, jsou nejvyšší kvality. Pokryjí tohle všechno a ještě ti dost zbyde.“ Démon vycenil malé ostré zuby v úsměvu. „Když si odečtu komisi, ani to nepoznáš.“

Odfrkl jsem si. „Kdyby ty svitky byly fakt tak skvělé, jak tvrdíš, už dávno by se prodaly.“

„Nech si to, jo?“ Lloyd rozhodil rukama. „Takhle aukce nefungují! Spousta hráčů navíc sedí na penězích a čeká na artefakty z Věže rozkladu. Jakmile Plod temnoty prodá v aukci věci, které nebude potřebovat, všichni se vrhnou do akce.“

„Tak proč to protahují?“

„Co tím myslíš?“ řekl překvapeně. „Oni Věž rozkladu ještě pořád nedobyli!“

Nemohl jsem uvěřit vlastním uším. „Jak to?“

„Pán rozkladu má dobrou obranu. Plod s ním svádí boje o nic. Nedaří se jim prorazit.“

„Ach,“ protáhl jsem překvapeně. „Koho by to napadlo…“

Lloyd se zachechtal. „To je jedno. Nepodstatné. Souhlasíš s nabídkou?“

Srdce mi sice krvácelo, ale kývl jsem.

„Výtečně!“ Poznamenal si něco do katalogu, pak mi hodil kulatý zlatý medailon s vyraženým emblémem žoldáckého cechu. „Vezmi si tohle. Je to ovládací amulet. Máš čtyřiadvacet hodin na to, abys kontrakt aktivoval, což následně zatíží tvůj účet. Ach, a ještě jedna věc.“ Lloyd si postrčil brýle na čelo. „Každému žoldákovi musíš připsat vklad ve výši týdenní mzdy. Ta částka je nevratná i v případě smrti, takže prosím dávej na svoje bojovníky pozor.“

Těžce jsem si povzdychl. „Rozumím.“ Schoval jsem amulet do kapsy. „Co věci, které jsem koupil? Kdy je dostanu?“

„To zařídí Ulrich. Běž se zeptat jeho.“

Vstal jsem od stolu, rozloučil se a zamířil zpátky do obchodu. Když mě Ulrich uviděl, vytáhl dvě bedny a položil je na pult. V jedné byly nákolenice, ve druhé rukavice.

Sada mrtvého muže: pozměněna

Sada mrtvého muže: uložena

Ano! Dvanáct předmětů už jsem měl, zbýval jediný! Neuvěřitelné!

Nákolenice mi padly jako ulité, jak se říká, a rukavice doslova splynuly s mým obrněným rukávem a s chráničem předloktí. Statistiky všech ostatních předmětů okamžitě vyletěly vzhůru. Dokonce i můj flamberg se pozměnil, jeho čepel teď zářila studeným bílým světlem.

V tu chvíli vyšel pan Lloyd ven ze své nory. Kriticky si mě změřil a zachechtal se. „Teď už potřebuješ jenom přilbu. Je to ale mimořádně vzácný artefakt. Mohl bych se poptat několika sběratelů, které znám…“

„Proč ne?“ souhlasil jsem.

„Prosím, zase se zastav,“ řekl a cestou zpátky do dílny dodal: „Peníze za kosti ti převedu na účet.“

Několikrát jsem zaťal ruce v pěst a obdivoval precizní zpracování článků a jemné klouby z černého mitrilu.

Sotva jsem však vyšel ven, prozářil dvůr oslepující záblesk, který zahnal stíny. Všechno se slilo v bezbarvou šmouhu. Dokonce i magie pláště mrtvého muže byla proti zuřivé energii světla bezmocná.

Byl jsem slepý a dezorientovaný a ztratil jsem možnost splynout se stíny. Obchod měl naštěstí zadní dveře, takže se útočníci museli rozdělit. Nakonec mě tak zasáhly jenom dva blesky a žádný mě díky mé odolnosti vůči magii nezabil ani neparalyzoval.

Čarodějové, kteří se schovávali za stěnou oslepujícího světla, znovu zaútočili, já ale mezitím vyrazil pryč. Jejich zaklínadla zasáhla dveře obchodu a rozmetala je na kusy.

Měl bych běžet zpátky? To nešlo. Určitě na mě budou čekat.

A tak jsem vyrazil přes dvůr. Mým směrem se mihlo několik rozmazaných postav. Zdálo se mi, že v jejich rukách vidím síť. Rozhodl jsem se nepouštět se s nimi do křížku, protože by to bylo marné. Místo toho jsem použil Eso v rukávu.

Ozvalo se lupnutí a dvůr zaplnil kalný šedivý Mrak smrti. Pohyby mých pronásledovatelů se staly trhané; hodili po mně síť, jenže minuli, což mi umožnilo proklouznout pod ní, aniž bych se do ní zapletl.

Skok!

Kruhový úder!

Skok!

Jakmile jsem se ocitl za jejich zády, poslepu jsem sekl flambergem a zasáhl nic netušící čaroděje do nohou, načež jsem vystřelil ven na bulvár a prchal o život. Zranění neumožnila mým nepřátelům pustit se za mnou; dokonce ani regulérní bojovníci s mým manévrem nepočítali. Z boční uličky se však vyhrnuli další nepřátelé. V běhu jsem se zamaskoval a o fous unikl zpomalujícímu zaklínadlu, které za mnou vzápětí vyslali a které proměnilo vzduch v hustou želatinu, jak se zrychlil čas. Zachránila mě moje vlastní setrvačnost, díky níž jsem unikl z dosahu čar a zahnul za roh.

V běhu jsem se marně snažil vyčarovat Kostěnou cestu. Několikrát jsem se pustil do zaklínání, ztratil jsem ale koncentraci a musel začít znovu.

Sakra!

Znovu se za mnou v záblesku objevila stěna světla. Rychle jsem se vrhl do servisní uličky mezi několika domy. Kolem prolétla ohnivá koule, jejíž výbuch byl tak hlasitý a silný, že rval uši a roztřásl zem pod mýma nohama.

Takže! Použili těžkou artilerii! Příliš pozdě, sorry!

Na útěku před pronásledovateli se mi podařilo v bludišti úzkých uliček neztratit a vrátit se zpátky na dvorek, kam mi Isabella otevřela portál. Vpadl jsem do něj a udělal jeden krok a ještě druhý – načež jsem byl vržen neznámým směrem, do tmy podzemních tunelů.

Upadl jsem na zem, rázem jsem ale zase vyskočil na nohy, tasil flamberg a připravil se k obraně před všemi možnými pronásledovateli, zářící ústí portálu však začalo poblikávat, pak v záblesku zmizelo.

Ha! Tu máte! Tady mě nedostanete!

Ruce se mi tak třásly, že jsem vrátil meč do pochvy až na několikátý pokus. Navíc mě do zad trefil zbloudilý šíp, který jsem vytrhl a zahodil na zem.

Banda hajzlů!

Měl jsem jen velmi malé pochybnosti o tom, kdo za útokem stál. Barth – nebo Garth – toho prostě nenechá, co? Paličatý sráč.

Postupně jsem se zklidnil a oprostil svoji mysl od emocí, abych mohl útok analyzovat. Netrvalo dlouho a došlo mi, že můj útěk byl přímo zázračný. A zázraky umí být vrtošivé; nedá se na ně spolehnout. Přestože jsem netušil, kde nebo kdy mě příště napadnou, jedno mi bylo zcela jasné: útočníci své chyby nezopakují.

Pokud rychle nenajdu způsob, jak se potenciálním pastem vyhnout, Garth dřív nebo později dostane, co chce: moji hlavu, nebo spíše moji lebku. Portálové svitky by mi k ničemu nebyly, protože se daly zablokovat. Navíc jejich aktivace chvíli trvala. A otevření portálu do země mrtvých stálo taky spoustu času.

Když už o tom mluvím… S krutým úsměvem jsem do Esa v rukávu přidal Kostěnou cestu. Teď se budu moct přenést do své krypty, kdykoli budu chtít.

A co kdybych to vlastně udělal hned? Co když mě lovci hlav už teď tady hledají?

Chvíli jsem o tom přemýšlel, pak jsem zavrtěl hlavou. Nemožné. Neexistoval způsob, jak by mě tady mohli najít.

Nával stresu postupně odezněl. Vytáhl jsem žoldácký medailon, který jsem dostal od Lloyda.

Přeješ si aktivovat svůj kontrakt?

[Ano/Ne]

Proč ne? Byl nejvyšší čas pustit se do toho.

Klikl jsem na Ano.

Tmu tunelu rázem rozptýlily záblesky pěti individuálních portálů.

Jeden z nich vyklopil trpaslíka s obrovským hustým plnovousem, do kterého měl vpletenou celou řadu ochranných amuletů. Od hlavy k patě byl navlečený do těžkého brnění, díky němuž jeho už tak podsaditá postava připomínala málem kostku. Byl to můj nový tank.

Podlaha tunelu se pod jeho vahou otřásla. Trpasličí válečník se za svým velkým štítem narovnal. V pravé ruce svíral sekyru s děsivým ostřím a zahnutým bodcem na druhé straně.

Krvavá sekyra

Trpasličí osobní strážce

Úroveň 22

Třebaže mi vršek žoldákovy přilby dosahoval sotva k bradě, ramena měl dvakrát širší než já. S pomocí štítu zvládl snadno zablokovat většinu tunelů, zatímco jeho mocná zbroj a maximální výdrž mu umožňovaly odolat lavině úderů. Třebaže měl i náležitou sílu, jeho hbitost nebyla zdaleka nejlepší a o jeho inteligenci a smyslech bylo lepší ani nemluvit.

Krvavá sekyra byl mocná zbraň, třebaže pomalá a nepříliš přesná. Přesto mě stál skoro 50 % celého kontraktu.

Ostatní žoldáci nevypadali tak působivě. Byli velice štíhlí, skoro až drobní: tři léčitelé a klerik, všichni temní elfové s nevyslovitelnými jmény mezi levely 25 a 30. Neměli žádné brnění ani zbraně kromě holí. V bitvě mi moc nepomůžou, od drowů se na druhou stranu zapojení do bojů nečekalo. Léčitelé se postarají o zdraví tanku a klerik vloží na můj tým požehnání. Zabíjet budu já.

Můj plán sice nebyl dokonalý, v úzkých průchodech nás však nepřátelé nemohli obklíčit, což nám umožní systematicky se jich zbavit, než se dostaneme do otevřených síní.

„Pane!“ řekli žoldáci jednohlasně. „Jsme připravení!“

Změřil jsem si svůj nový tým, pak jsem vydal první rozkazy a poručil trpaslíkovi, aby zamířil do dalšího patra. Skoro hned se však objevil zádrhel. Tři léčitelé ustoupili vzad a obklopili klerika, jako by se podřizovali jeho autoritě.

Co zas?

Odpověď jsem dostal, když jsem si neformálního vůdce drowů prohlédl líp. Potlačil jsem vědoucný úsměv. Klerik nebyl elf, nýbrž elfka: hubená holka, nijak atraktivní, zato mimořádně nevrlá.

„Dobrá, pokud to chcete takhle,“ povzdychl jsem si a ukázal na schodiště. „Jdeme!“

Následující bitva měla můj plán prověřit. Už tak jsem cítil velkou úzkost a to poslední, co jsem potřeboval, byly šarvátky uvnitř týmu.

Krvavá sekyra začal hlasitě dupat nahoru po schodech, následovaný drowy, kteří se na rozdíl od něj pohybovali skoro úplně tiše. Nabyl jsem silný dojem, že herní vývojáři do žoldáků, kteří postrádali detaily ostatních nehráčských postav, moc snahy neinvestovali. Vypadalo to, jako by se jimi vývojáři prostě nechtěli zabývat. Nedivil jsem se, protože úmrtnost v žoldáckém cechu byla nebetyčná. A jestli si někdo chtěl najmout sluhu nebo společníka, pohyboval se v docela jiné cenové kategorii.

ZBÝVAJÍCÍ ČAS: 25 dnů 23:48:07…

Relativně snadno se nám podařilo překonat dvouhlavé strážce schodiště. Problém se objevil až ve chvíli, kdy se jednomu kostěnému monstru podařilo probojovat se na schodiště s úmyslem napadnout drowy.

Trpaslík mě nezklamal. Zahákl netvora bodcem na sekyře a přitáhl si ho zpátky k sobě. Jeho zbroj, která absorbovala většinu poškození, mu dovolila ignorovat netvorovy jako břitva ostré drápy. Léčitelé navíc dávali dobrý pozor a okamžitě obnovovali jeho vyčerpané zdraví.

Co se týkalo mě, já se fakt dobře bavil. Kroužil jsem kolem těch dvouhlavých idiotů, sekal, bodal a zabíjel. Když jsem teď měl nové rukavice, flamberg vzduchem prakticky létal, zatímco moje zlepšená úhybná schopnost mi umožňovala unikat nešikovným útokům kreatur, které byly nuceny odvrátit se od trpaslíka, aby si poradily se mnou.

Odvedli jsme dobrou práci!

Pak už šlo všechno hladce. Dvě třetiny patra jsme vyčistili bez větších problémů. Když nemrtví uslyšeli bojový pokřik Krvavé sekyry, zapomněli útočit na nás ostatní a soustředili se jen na něj. Pro tank to byla vskutku užitečná vlastnost.

Blížili jsme se k dalšímu schodišti, když se k nám konečně znovu přidal Goar. Společně jsme se probojovali osmým levelem, rychle ho vyčistili, pak udělali to samé s tím následujícím. Když teď byl zpátky náš paladin se zelenou kůží, naráželi jsme jen na malý odpor. Ze hry se pro změnu opět stala hra: bezpečné místo k zabíjení monster, hromadění lupu a postupu dál. Z původního potůčku zkušenostních bodů se stal zuřivý proud. Přesto jsem zprávy ohlašující nové levely ignoroval, protože jsem nechtěl narušit naše tempo.

Dál. Dál. Dál!

Všechny dobré věci však bohužel musí skončit. Po osmi hodinách ve hře se Goar odhlásil. Před odchodem jsem mu naložil většinu lupu a požádal ho, aby ho odevzdal Lloydovi, jelikož já se teď v jeho obchodě objevit nemohl.

„Co mých dvacet procent?“ připomněl mi.

„Dostaneš je,“ potvrdil jsem.

Rozplynul se ve vzduchu. Žoldáci na jeho odchod nijak nereagovali. Postupovali jsme jeskyněmi stále stejnou strategií, která nás však v konečném důsledku zklamala – tedy spíš zklamala mě.

Bez dlouhého přemýšlení jsem vpadl do další síně, kde mě okamžitě obklíčila smečka kostěných psů, kteří uměli vyčenichat maskované hráče. Rychle se mi pověsili na paže a nohy, čímž mě znehybnili, zatímco žoldáci se ke mně nemohli probojovat a pomoct mi, protože je zaměstnali vlastní nepřátelé.

Kdyby tu pořád byl Goar, možná bychom to nějak vyřešili. Takto jsem vydržel jen chvíli, pak jsem byl poslán zpátky do bodu vzkříšení. Žádná dovednost, dokonce ani Skok, nemohla oběť vyrvat z čelistí nemrtvého psa.

Kosti. Kamení. Tma.

Po vzkříšení jsem si ponuře změřil magickou lebku ve své ruce, hodil ji do svého inventáře a vrátil se zpátky pomoct žoldákům. I beze mě si však vedli obdivuhodně. Trpaslíkovi se ještě nepodařilo dostat do síně, proto aspoň zablokoval svojí postavou tunel a jen tam stál a oháněl se sekyrou. Občas musel zasáhnout cíl, neboť se mu před štítem kupily hromady kostí.

Tentokrát jsem se do bitvy po hlavě nevrhl. Stoupl jsem si za trpaslíka a bodal flambergem přes jeho rameno. Vpřed jsem vykročil, až když nepřátelské linie prořídly, pak jsem vložil do boje všechno.

Tu máte! Chcípněte, parchanti!

Nenáviděl jsem uňafané malé čokly! Hlavně ty mrtvé!

Třebaže bitka nevylepšila můj achievement Zabiják psů, rozmlátil jsem je na kusy. Dal jsem si pauzu, sesbíral kořist, a pak vedl svůj malý tým dál. Tentokrát jsme nespěchali a postupovali mnohem opatrněji. Neměl jsem v úmyslu promrhat další čas vzkříšením.

V důsledku toho postupovala moje skupina pomalým, zato vytrvalým tempem vpřed. Problém byl, že na konci druhého dne jsem měl té monotónnosti plné zuby. Všechny ty bojůvky už mě k smrti znudily a čas se neuvěřitelně vlekl.

Vykročit vpřed, přitáhnout k sobě nemrtvé, schovat se za trpaslíka, pořádně jim namlátit.

Znovu a znovu.

Pořád dokolečka.

Skončí to někdy?

Kopec kostěného draka byl určen mnohem větším družinám, než byla ta moje. Prostě jsme nemohli dodržet doporučenou rychlost a z jednoho patra do druhého jsme se plížili doslova šnečím tempem. Naši nepřátelé se stávali čím dál silnější, boje čím dál zoufalejší. Přesto se zdálo, že moje strategie funguje bez jediného zádrhele. Přestože zkušenostní body, které jsem získal, nebyly nijak závratné, za poslední dny jsem si jich připsal skoro 100 000, všechno tak šlo podle plánu. Pravda, jak můj lotr, tak nemrtvý byli pořád na úrovni 36, ale měsíc teprve začal.

Zvládnu to.

Konečně jsem si dal přestávku, abych rozdělil všechny body, které jsem měl k dispozici. Sakra! Dvě věci mě doháněly k šílenství: moje neschopnost nastudovat si zaklínadla 11. levelu a dovednostní body, které jsem získal, ale nemohl je investovat ani do maskování, ani do úhybné schopnosti. To první vyžadovalo 15. level jak v inteligenci, tak ve smyslech, to druhé zase dodatečný trénink.

To mě nutilo přemýšlet. Fakticky jsem potřeboval zaklínadla nejvyšší úrovně? Na jednu stranu nemohlo ničemu ublížit mít je, obzvláště proto, že by mi vylepšení vlastností mohlo umožnit přístup k celému bloku nových zaklínadel. Na druhou stranu jsem nemohl tušit, v co se proměním, jakmile moje nemrtvá stránka dosáhne levelu 40. Neměl bych možná počkat?

Nakonec jsem všechno nechal tak, jak to bylo. Budu si to muset promyslet později. Svolal jsem svoji skupinu a zavedl ji k dalšímu schodišti.

Kolik jsme už jich vyčistili? Deset, dvanáct? Na kterém levelu jsme teď byli – na třináctém? Už dávno jsem to přestal počítat.

Tady měla všechna monstra kostěné brnění a nestvůrnými klepety trhala na kusy ocel našich zbrojí. Když byla zabita, explodovala a zasypala tunel kostěnými šrapnely. Navíc jsme narazili na další nemrtvé čaroděje. Několikrát svými dobře koordinovanými útoky srazili trpaslíkovo zdraví hluboko do rudých čísel. Drowští léčitelé na to prostě nestačili; naší jedinou spásou byla ochrana před smrtící magií, kterou na nás vkládala klerička.

Když se konečně znovu přihlásil Goar, zhluboka jsem si oddychl. Ještě nikdy jsme jeho pomoc nepotřebovali víc.

Ork si změřil postup, kterého jsme dosáhli, a překvapeně hvízdl. „Jsi houževnatý jako starý škrpál! Odhlásil ses vůbec?“

Jenom jsem sebou trhl. „Hni sebou!“

Potom jsem si ale na něco vzpomněl a napjal jsem se. „Odnesl jsi lup Lloydovi?“

„Odnesl. Slíbil, že nám zisk později připíše na účet,“ řekl Goar a nasadil si přilbu.

„A co svitky? Zmínil se o aukcích?“

„Tvrdil, že je to složité. Plodu temnoty se ještě pořád nepodařilo dobýt Věž rozkladu, víš?“

Hvízdl jsem. „Po tak dlouhé době?“

„Přišli už o půlku klanu. Pána věže prostě není možné zabít. Neumíš si představit, jakou má moc! Viděl jsem videa. Nemůžou se k němu ani přiblížit. Jeho magie prorazí jejich štíty dřív, než se vůbec dostanou do jeho blízkosti!“

Když se k nám teď Goar znovu připojil, náš postup se znatelně zrychlil, přesto jsme se ještě dobrou hodinu plížili chodbou, než jsme našli točité schodiště do dalšího patra. Nacházelo se uprostřed rozlehlé síně zaplavené svitem magických pochodní a obklopené klečícími postavami v mnišských kutnách. Jejich monotónní píseň se odrážela od stěn, které tak zkreslovaly zvuk, že se nedalo rozluštit jediné slovo. Avšak už jen melodie a rytmus způsobovaly, že mi po páteři přebíhalo chvění… a vyděsit mrtvolu není vůbec snadné.

Goar ani já jsme nespěchali do síně vpadnout, radši jsme zvláštní mnichy studovali z bezpečí chodby.

„Podívej!“ vyhrkl překvapeně. „Kostěj!“

Měl pravdu. Zpoza točitého schodiště, které se vinulo kolem kamenného sloupu, vykročila vysoká hubená postava v černém plášti. Netvor svíral v ruce dlouhou kostěnou hůl. Jeho otevřená kápě odhalovala seschlou lebku potaženou kůží.

Otřásl jsem se. Věděl jsem, že nevypadám o nic líp, jenže i tak.

Generál Malik

Starší kostěj

Položil jsem ruku na jílec flambergu. Moje smyslové vnímání se rázem vyostřilo a já tak zřetelně viděl magická tetování na kůži mrtvého čaroděje. Jeho černý plášť nyní zářil všemi odstíny Temnoty – Temnoty, která plnila i jeho prázdné oční důlky. Také jeho hůl se změnila: už to nebyl rovný kus dřeva, nýbrž páteř nějakého obrovského monstra, vyrvaná rovnou z jeho těla.

Přesto jsem věděl, že ho zvládnu. Mrtvý čaroděj nebyl zas tak silný. Můj vestavěný analyzátor zvýraznil jeho postavu žlutě, což znamenalo „střední“ obtížnost. Mniši nepředstavovali problém: byli živí, což znamenalo, že jsem na ně mohl použít Mrak smrti.

Kývl jsem si pro sebe. „Napadnu ho zezadu,“ pošeptal jsem Goarovi. „Čekej na znamení.“

„Dobře.“

Zamaskoval jsem se, vplížil se do síně a postupoval podél stěny, abych se vyhnul mnichům. Jakmile jsem se dostal na opačnou stranu místnosti, začal jsem se proplétat mezi klečícími postavami členů kultu, kteří se tak soustředili na zpěv, že si mojí přítomnosti ani nevšimli.

Ukázalo se ale, že s generálem Malikem to tak snadné nebude. Otočil se ke mně, čímž mě donutil schovat se pod schodiště.

Vycítil jsem, že mě každým okamžikem odhalí, proto jsem vyběhl zpoza sloupu a zasadil mu pořádnou ránu flambergem, napříč od pravé klíční kosti dolů pod levou stranu hrudního koše.

Mocný úder!

Rozsekl jsem kostěji plášť, pak se ale můj meč prudce zarazil uprostřed jeho mrtvého těla, které nedokázal přeseknout. Přestože se jednalo o kritický zásah, zdraví jsem mu srazil jen o 25 %: jeho Kamenná kůže většinu poškození vykryla.

Co to, k čertu? Měl jsem získat aspoň 1000 bodů! Tohle byla almužna!

Okamžik zklamaného zaváhání mě málem stál život, generál Malik se totiž mocně rozmáchl a praštil mě svojí kostěnou holí.

Zranění: 420 [1424/1824]

Smrtící magie: imunita

Sotva se mi podařilo ucuknout hlavou. Hůl mi jen škrtla o rameno, přesto mě její síla srazila o několik kroků zpátky.

Všichni mniši vyskočili na nohy, což mě donutilo máchnout mečem dokola, abych si kolem sebe vyklidil nějaký prostor. Okolo se rozstříkla krev.

Do síně vpadl Goar a začal si klestit cestu ke kostějovi, svým dvouručním mečem přitom zabíjel všechny mnichy, kteří se mu připletli do cesty. V patách měl Krvavou sekyru a drowské žoldáky.

Generál Malik se opět vyřítil na mě. Rychle jsem ucukl a pustil se do Mraku smrti. Jenže jsem ho nestačil vyčarovat. Kostěj prudce zvedl ruce nad hlavu a něco zakřičel.

Mniši rázem zmlkli. Všichni byli mrtví. Jejich těla mi chřadla před očima, až z nich zbyli jen vyzáblí kostlivci, jak odevzdali svou energii lennímu pánovi.

Ano! Přesně! Přesně tu dovednost použil…

Lenní pán

Generál Malik začal narůstat. Z ramen a z loktů mu vyrašily zákeřné bodliny a potrhaly mu plášť. Jeho lebku ozdobil zubatý úsměv; ruce a obličej mu pokryly kostěné výrůstky.

Jeho obtížnost se změnila ze žluté na červenou, jako by právě poskočil aspoň o tucet levelů.

A přesně to se taky stalo.

Generál Malik

Pán kostí

Strnul jsem s ústy užasle dokořán. Což byla chyba. Okamžik zaváhání mi zabránil uhnout, když do mě strčil otevřenou dlaní. Čirou silou vůle mě srazil na zem a odmrštil na stěnu.

Nepoužil žádnou smrtící magii: tohle byla hrubá síla.

Když se generál Malik takto zbavil nejbližšího nepřítele, obrátil se ke Goarovi a paralyzoval ho magií. Čáry byly tak mocné, že paladina okamžitě znehybnily. Nemohl ani utéct, ani bojovat s nemrtvými, kteří se na něj vrhli.

Než jsem se stačil vyškrábat na nohy, oživení mniši povalili Goara na zem a začali ho trhat na kusy. Jejich drápy mu škrábaly po zbroji, pronikaly do všech kloubů a škvír v hledí a cupovaly jeho zranitelné tělo.

Krvavá sekyra mu spěchal na pomoc, i on ale strnul, znehybněn uprostřed kroku.

Do prdele! Mniši se na ochromeného trpaslíka rázem vrhli. Před okamžitou smrtí ho zachránily jen mocná zbroj a podpora léčitelů. Klerik ho zbavil paralýzy, což mu umožnilo ohnat se sekyrou, jenže Malik ho téměř ihned znovu znehybnil. Tentokrát jeho magie zasáhla i léčitele.

Pán kostí ze sebe doslova chrlil zaklínadla, pokračoval v oživování zabitých mnichů a metání útočných čar. Temná elfka s ním nemohla držet krok, proto přešla do obrany a vyčarovala pro sebe a ostatní drowy ochrannou kopuli – i tou ale občas nějaké čáry pronikly.

Zdraví žoldáků se začalo propadat. Několik mnichů si navíc přestalo všímat trpaslíka a obrátilo se proti drowům, kteří tak byli nuceni upustit od svých podpůrných rolí a použít hole ke své obraně.

Sakra! Jestli hned teď Malika nezabiju, je po nás! A jeho prostě nebylo možné zabít! Jestli jsem mu nemohl ublížit hned na začátku, teď už jsem na to mohl rovnou zapomenout.

Vířil kolem něj kruh přízračných lebek; čiré množství štítů, které ho obklopovalo, způsobovalo, že vzduch praskal magií. Zbavit se ho by mi trvalo dobrý měsíc, a čas byl něco, co jsem prostě neměl.

Tedy pokud ovšem…

Zamaskoval jsem se, rozběhl se přes síň, a když jsem se ocitl za jeho zády, pustil jsem se do něj vším.

Ach ano. Aktivoval jsem Seber všechno. Stálo mě to sice všechnu energii, na druhou stranu jsem ale svého protivníka připravil o jeho magické schopnosti.

Jakmile jsem se dotkl jeho kostnatých zad, spojilo nás neviditelné pouto. Téměř ihned do mě praštila jedna z přízračných lebek. Náraz mě odmrštil přes síň, jenže na tom už nezáleželo, Seber všechno mému protivníkovi dál odsávalo energii.

Ve vzduchu mezi námi se zformovala zářící koule.

Záblesk.

Byl jsem prázdný jako sud.

Přestože mi nezůstala ani kapka many, můj nepřítel byl na stejné lodi. Přestal čarovat; jeho štíty se rozplynuly; jeho pohyby ztratily na plynulosti.

Držte si klobouky, pánové!

Spěch!

Nic.

Do prdele! Nezbylo mi dost energie na jeho aktivování!

Zahodil jsem magii a prostě se rozmáchl flambergem.

Rychlý úder!

A ihned poté:

Bleskové reflexy!

Potom, co Malik utržil pořádnou ránu do hlavy, se znovu pustil do boje a roztočil svoji hůl s prudkostí splašeného mlýna. Nějak se mi podařilo vykrýt všechny jeho údery a uskočit z dosahu.

Vyrazil za mnou. Náš střet byl nemilosrdný a já si zrovna moc dobře nevedl. Přestože se mi podařilo zasadit mu několik mocných úderů, utržil jen povrchová zranění. Můj meč mu sice několikrát prorazil zbroj, hluboko do těla mu však nepronikl. Jeho hůl však rozřízla můj přízračný kyrys jako nůž máslo.

Oba jsme na okamžik ustoupili, vzápětí jsme se však s novou silou vrhli jeden na druhého. Tentokrát jsem se rozhodl důvěřovat svojí úhybné schopnosti a ranám se vyhýbat namísto jejich rozdávání, zatímco jsem čekal, až se žoldáci opět vzchopí. Bohužel byli pořád zaměstnaní bojem s mnichy, a potom…

Generál Malik se proměnil zpátky v kostěje.

Jeho transformace zpět byla rychlá a zjevně bolestivá. Vrhl jsem se do akce a využil krátké přestávky v boji, kdy netvor na okamžik ztratil kontrolu nad svým měnícím se tělem. Přešel jsem do výpadu a zasadil mu bodnou ránu, která mu čistě projela kostnatým hrudníkem.

Zatočil jsem mečem v ráně, vytáhl ho a znovu bodl. Jak jsme si vyměňovali údery, moje zdraví se začalo smrskávat – jenže i on přišel o svoji výhodu. Bojovali jsme teď jako rovnocenní soupeři.

Rovnocenní? Tak to ne!

Použil jsem jednu bojovou kombinaci, pak další a konečně se mi podařilo prorazit jeho obranu. Teď jsem boj ovládl já a nutil ho ustupovat. Čaroděj nemůže porazit popravčího v šermířském souboji!

Potřeboval jsem ho zabít dřív, než získá zpět své magické schopnosti. Proto jsem na něj dál dotíral. Ránu za ranou.

Malik přešel do obrany, to mu ale moc nepomohlo.

Kombinace Kosa smrti!

Poškození: 658

Generál Malik byl zabit!

Zkušenost: +5000 [173319/174000] +5000 [173363/174000]

Dosáhl jsi úspěchu: Bratrovražda!

Dalším vodorovným úderem jsem ho zasáhl do krku a usekl mu hlavu. Jakmile se generál Malik zhroutil na zem, mrtví mniši se obrátili v prach.

Rozhlédl jsem se kolem a zaklel. Z drowských léčitelů přežil jediný.

Do prdele!

Peníze mi nedělaly takové starosti jako ztracený čas. Dokud nenahradím ztráty, bude příliš nebezpečné pokračovat.

Prošacoval jsem kostějovy ostatky a objevil měšec naditý zlatem a drahým kamením a navíc i několik magických svitků a nádobku s nějakým lektvarem. Chystal jsem se vzít do ruky jeho hůl, na poslední chvíli jsem ale stačil ucuknout. Hůl mi připadala vágně povědomá; byl jsem si docela jistý, že je součástí Sady mrtvého muže. Přestože jsem si nemohl být jistý tím, že se k ní hůl automaticky připojí, nechtěl jsem riskovat. Proto jsem zavolal drowku a řekl jí, ať si hůl vezme.

Po chvíli váhání jsem svolal přeživší žoldáky.

„Prohledejte těla a počkejte tu na mě,“ řekl jsem, zamaskoval se a vydal se po točitém schodišti nahoru.

Síň nahoře připomínala opuštěný hangár. Měla neuvěřitelně vysoký klenutý strop, stěny bez oken a na opačném konci dvoukřídlou bránu. Přesto nebyla venku ani stopa po ranveji: brána se otvírala rovnou do propasti.

Aha! Tohle bylo doupě Kostěného draka!

A bylo prázdné. Jeho pán se ještě nevzkřísil. Lhal bych, kdybych tvrdil, že mě to mrzelo. Podobný tvor by si nás dal k snídani a ani si toho nevšiml.

Každopádně! Už tak jsme si nahrabali docela dost zkušenostních bodů! Radši bychom se tu neměli zbytečně dlouho zdržovat.

Jenže co žoldáci?

Já se mohl vrátit do Věže Karmínového měsíce světem mrtvých. Jenže tam neměli živí co pohledávat, takže jsem je s sebou vzít nemohl. Stejně jako jsem nemohl smlouvu přerušit a následně je povolat jinam.

Co jsem měl dělat? Nemohl jsem je proměnit v nemrtvé, že ne?

Zamyšleně jsem se vrátil do síně pod schody. „Vraťte se zpátky ke vchodu do komplexu,“ řekl jsem žoldákům. „Někoho pro vás pošlu.“

Mělo mě to napadnout dřív a měl jsem Isabellu požádat o další portálový svitek. Škoda, že jsem to neudělal. Nevadí. Bude to poučení do budoucna.

Aktivoval jsem Kostěnou cestu a vkročil do hrobu, který se přede mnou otevřel.

ZBÝVAJÍCÍ ČAS: 25 dnů 08:59:33…

Krypta působila příjemně.

Ach, ano. Byla zatraceně útulná a pohodlná. Svezl jsem se na kostěný trůn a nějaký čas tam jenom seděl a snažil se vytěsnit z hlavy všechny nedávné obavy a zvraty. Poprvé za dlouhou dobu jsem se cítil, když už ne živý, tak aspoň ucelený a v míru sám se sebou. Moje zdraví se už dávno obnovilo; moje rány se zahojily. Přesto se mi nechtělo vstát. Atmosféra krypty na mě zjevně měla uklidňující účinek, který mě uspával a nabádal, abych se nepřetěžoval.

Co to, k čertu?

Vyskočil jsem na nohy a vydal se hledat Isabellu. V ponuré záři Karmínového měsíce jsem přešel přes pole a hřbitov a vstoupil do bludiště úzkých uliček v okolí městské Věže moci. Podle značky na mapě byla Isabella zpátky online a někde v okolí chrámu.

Přesně tam jsem ji i našel. Stála na chrámovém náměstí, obklopená tuctem jiných kněžek.

To ale byla scéna! Pěkně nesourodá cháska. Na první pohled jste poznali, že se jedná o bandu Chaositů. V dohledu nebyl žádný světle zbarvený oděv, ale ani černý háv: kněžky byly oděny vskutku pestře. Některé měly na sobě ocelové brnění, jiné kožený oděv a ještě další se spokojily s šaty a plášti. O záplavě nejrůznějších účesů ani nemluvě. Některé oplývaly krásou, jiné byly škaredé jako noc. Co jiného byste čekali od Chaosu?

Neodvažoval jsem se k Isabelle přistoupit. Zůstal jsem stát v podloubí nedaleké budovy, zachmuřený jako dešťový mrak. Ona se přesto napjala, pokradmu se rozhlédla kolem a pospíšila si přes náměstí.

Ustoupil jsem ještě víc vzad a splynul se stíny. Následovala mě.

„Co je, kotě?“

„Skončil jsem s Kopcem kostěného draka,“ řekl jsem. „Potřebuju novou lokaci.“

„Ach?“ Upravila si šerpu na plášti, který zakrýval její až příliš vyzývavou zbroj. „Jak to jde?“

„Mám 1 200 000 bodů.“

„Myslíš, že měsíc bude stačit?“

Kývl jsem. „Víc než dost.“

„Radši by sis tím měl být jistý.“ Přejela mi dlouhým pěstěným nehtem po hrudním plátu. „Žádný čas navíc nedostaneš.“

„Mohla jsi mi pomoct!“ vybuchl jsem.

„Ale já ti pomáhám!“

„Jenže ne dost!“

„Co víc ještě chceš?“ vybuchla taky. „Zrovna jsem se stala vrchní kněžkou! Mám hromadu vedlejších questů! Neměla jsem ani čas se nadechnout!“

Trhl jsem sebou. „To je jedno. Co nová lokace?“

„Obávám se, že budeš muset počkat. Napřed se musím zúčastnit zasedání malé rady. Potom se u tebe zastavím a dám ti teleportační svitek.“

Vyšla ven z podloubí, já ji ale zastavil.

„Počkej. Moji žoldáci zůstali trčet u kopce. Můžeš je přivést zpátky?“

„Žádný problém,“ řekla. „Cokoli tě udělá šťastným, kotě!“

„Co kdybys mi v tom případě postoupila nějaký dobrý quest?“

Isabella popotáhla. „Nežádáš málo, co?“ Odmlčela se, pak luskla prsty. „Ach, skoro jsem zapomněla. Lloyd chtěl, abych ti vzkázala, že pro tebe něco má. Myslím, že je to kostěná koruna ze Sady mrtvého muže. Máš zájem? Tady je popis…“

Zavrtěl jsem hlavou, aniž bych si údaje vůbec zkontroloval. „V žádném případě. Jeho obchod sledují. Posledně jsem se odtamtud skoro nedostal.“

„Kdo? Tvůj zpropadený kámoš?“

„Jeho žoldáci.“

Zachechtala se. „Upírského džentlmena, který ji chtěl prodat, popravdě dobře známe.“

„Přece nemluvíš o Hraběti?“

Nemůžu říct, že by mě to potěšilo. V Království mrtvých nám tři upíři, kteří v nevhodný okamžik dezertovali, způsobili nemalé potíže.

„Přesně o tom,“ potvrdila Isabella. „Lloyd ho požádal, aby ji pro tebe odložil. Hrabě je připravený počkat pár dnů. Jestli máš zájem, zaskoč do hostince U Starého lučištníka a promluv si s ním osobně.“

„Pořád žijí u Marka v podkroví?“

„Tak mi to řekl Lloyd. A to je všechno, musím letět. Čau!“

Poslala mi vzdušný polibek a odplula za ostatními kněžkami, které už se vydaly k chrámu. Byla ve skvělé náladě. Kéž bych mohl říct to samé o sobě. Jenom jsem doufal, že jejich takzvaná malá rada nepotrvá dlouho. Čas jsou peníze.

Zadumaně jsem se poškrábal rukou v kovové rukavici na masce a vydal se zpátky. Když jsem se dostal ke strážní věži, zaklonil jsem hlavu a obdivoval karmínový měsíc, který visel na nebi jako lucerna. Vzápětí jsem ale v horních oknech věže spatřil světlo pochodní a uslyšel hlasy.

Poslali sem stráže? Bylo by to logické, přesto mi přítomnost cizinců z nějakého důvodu vadila. Zaklel jsem, sestoupil dolů do krypty a práskl za sebou mříží.

Jakmile jsem se svezl na trůn, můj hněv polevil.

Cítil jsem se dobře. Velmi dobře.

Přesto bych neměl polevovat v ostražitosti.

Váhavě jsem se zvedl na nohy, chvíli jsem pochodoval po místnosti a nakonec se zase posadil na trůn.

Zatraceně! Nenáviděl jsem čekání. A hlavně jsem nenáviděl plýtvání časem.

Nával vzteku však dlouho netrval. Můj hněv ustoupil měkké, konejšivé ospalosti. Zdálo se, jako bych se propadl do naprosté ochromující letargie a…

Zdříml jsem si?

Možná. Můj mozek, vyčerpaný neustálým nedostatkem spánku, potřeboval krátký odpočinek.

Probudila mě cizí přítomnost v místnosti. Otevřel jsem své jediné oko a všiml si dokonalé černoty na chodbě před dveřmi. Mechanicky jsem sevřel ruku okolo jílce svého meče. Temnota se rozplynula a odhalila zakrvácenou postavu.

Neo se chytil rukama mříží. „Strýčku Johne, prosím, pomoz mi!“ zašeptal. „Znesvěcuje chrám!“

„Kdo?“ vyjel jsem na něj a roztřásl se pobouřením.

„Šaman.“

„O jakém šamanovi to mluvíš?“

Chlapcovo tělo se křečovitě zkroutilo. Zprůsvitněl, jako by se rozplýval. Přesto se mu podařilo udržet si hmotnou podobu. „Strýčku Johne, prosím, pomoz mi!“ prosil. „Zabije mě to!“

Vykročil jsem k němu, uprostřed cesty jsem se však zastavil, moje prvotní pobouření totiž zchladila vzpomínka na bílou čarodějku. Když jsem horskou svatyni navštívil posledně, přišel jsem o oko – a měl jsem zvláštní pocit, že tentokrát bych neunikl tak lacino. Nechtěl jsem riskovat, proto jsem se zeptal: „Co Julien?“

„Nemůžu ho najít!“

„Nemůžeš si pomoct sám?“

„Šaman je chráněný! Rychle! Není času nazbyt!“

Jeho postava opět zablikala. Tentokrát mu trvalo mnohem déle získat zpátky podobu.

„Prosím, pomoz…“

„Nemůžu!“ zakřičel jsem. „Nepamatuješ si, co se stalo posledně? Ta zatracená čarodějka mě málem zabila!“

„Jestli šamana zabiješ, osobně tě portuju zpátky,“ žebral. „Strýčku Johne, prosím! Já nechci zemřít!“

No, a co já? Chtěl jsem zemřít? Vlastně ne.

K čertu s tím vším!

Chceš se připojit ke questu Zastavení znesvěcení horského chrámu?

[Ano/Ne]

Chvíli jsem na zprávu hleděl. Má ruka proti mojí vůli klikla na Ano.

Sakra. Nemohl jsem Nea prostě opustit, ne?

Quest navíc znamenal další zkušenostní body. Prostě to budu muset risknout.

Neo si oddychl. Mříže se rozlétly. Temnota za nimi zhoustla a vytvořila portál. Já se mezitím zamaskoval. Proklínal jsem se do pekla a zpátky za to, že jsem učinil tak zbrklé rozhodnutí, přesto jsem se vrhl do černé díry portálu s flambergem v ruce.

Prásk! Dopadl jsem na kamennou podlahu a překulil se za nejbližší sloup. Ukázalo se, že podobná opatrnost byla zbytečná. Orcký šaman se svíjel a dělal obličeje před oltářem, zcela pohlcený rituálním tancem. Chrámové lampy, které zaplavovaly místo oslepujícím světlem, navíc poblikávaly, což vytvářelo hejna poletujících stínů. Schoval jsem se mezi nimi: s útokem jsem nijak nepospíchal.

Ukázalo se, že ork je úplně jiný, než jsem čekal. Netušil jsem proč, ale myslel jsem si, že půjde o nehráčskou postavu. Ve skutečnosti to byl hráč – tedy hráčka. Šamanka.

Navzdory zelené kůži, vyholené hlavě, širokým ramenům a statné postavě mi nepřipadala jako necivilizovaná divoška. Na sobě měla sandály a bederní roušku. Její nahá ňadra s velkými černými bradavky se pohupovala do rytmu jejího poskakování a mávání pažemi. Kostěné kastaněty v jejích rukách navozovaly výrazný rytmus, z jejich ostrého třaskání mě bolela hlava a cítil jsem silnou touhu vypadnout odsud.

A světlo! Lampy poblikávaly do rytmu. Čas od času jejich věčné blýskání přijalo rudý odstín čerstvé krve.

Ve vzduchu nad hlavou šamanky se točil průzračný vír. Nabyl jsem dojmu, že ji živí mocí z jiných světů. Netušil jsem, co se stane, pokud zemře: možná se celá ta moc prostě uvolní – a co pak bude se mnou?

Tohle byla velmi špatná chvíle na smrt. Pokud zemřu, přijdu při vzkříšení o vzácný čas. Navíc se ke mně určitě dostane bílá čarodějka a ztráta oka pak bude nejmenším z mých problémů.

„Strýčku Johne…“ Hlavou mi vibrovalo Neovo naléhání. Přesto jsem nepohnul ani prstem a dál šamanku sledoval. Nebo jsem spíše hledal její slabiny.

Jednoduchá rána do holých zad by ji mohla velmi snadno zabít. Šlo o to, že zabít ji byla jenom část problému. Zároveň jsem potřeboval zničit její magii. Zaklínadla Chaosu nebyla stabilní; stačilo trefit správné místo ve správnou chvíli.

Instinkt mě nabádal, abych vyměnil meč za prokletý kostěný hák. Jakmile jsem se ho dotkl, zelenou kůži šamanky pokryla jemná pavučina tenkých čar.

Nemohl jsem uvěřit svým očím. Jednalo se o všechny její zranitelné body: o hlavní artérie, játra, ledviny, škvíru mezi žebry u jejího srdce a hlavně o všechny body, kde se koncentrovala její mana.

Bylo fakt skvělé, že jsem vylepšil svou dovednost Popravy! Dobře mi poslouží!

Vyrazil jsem, splynul se stíny tančícími chrámem a dostal se až do jeho středu. Orka musela něco vycítit, protože se začala otáčet. Bohužel příliš pozdě.

Skok! Rychlý úder!

Přiskočil jsem k ní zezadu a třikrát jí vrazil kostěný hák do měkkého masa.

Do krku. Pod lopatku. Mezi žebra.

Pekelný černý oheň, který hák nyní obsahoval, narušil tok moci, průzračný vír do ní však pumpoval další. Šamanka se začala křečovitě svíjet, pak v oslepujícím záblesku explodovala a potřísnila interiér svatyně částmi svého těla.

To ale byla exploze! Zvonily mě z ní uši.

Hráčka Arkha Tančí s duchy byla zabita!

Quest Zastavení znesvěcení horského chrámu byl dokončen!

Zkušenost: +20000 [193319/200000] +20000 [193363/200000]

Nemrtvý: Postoupil jsi o úroveň výš! Lotr: Postoupil jsi o úroveň výš!

Dosáhl jsi úspěchu: Obránce Řádu černého fénixe!

Zasmál jsem se. Za to riziko to stálo. Rozhodně to za to stálo!

V tu chvíli změnil vír tvar a přijal lidskou siluetu.

Smích mi zmrzl na rtech.

„Ty!“ zahřímal duch velmistra Řádu stříbrného fénixe. „Zašlápnu tě, červe!“

Nemilosrdné světlo, které z ducha vyzařovalo při našem posledním setkání, nahradil tlumený šedý svit. Přesto byl pořád stejně silný – možná dokonce silnější. On vír nevytvořil: byl jím.

Místností prolétl šedý blesk, pohltila ho však temnota, která se zjevila odnikud.

„Táhni!“ zakřičel Neo. „Nepatříš sem!“

Velmistr zavrčel, načež ho temnota spolkla a vymazala z reality. Škoda, že ho nemohla zabít: jediné, co udělala, bylo, že ho vykopla do neznámých dimenzí.

Neo se ke mně rozběhl. „Díky, strýčku Johne!“

Zvedl jsem ruku a zarazil jeho záplavu vděku.

Do mého prázdného levého očního důlku se zaryla ostrá bolest. Zároveň začalo modře svítit mé oko na hrušce flambergu. Bílá čarodějka byla někde poblíž!

„Rychle mě odsud portuj!“ vykřikl jsem.

Neo bez váhání mávl rukou a roztrhl vzduch. Vkročil jsem do portálu.

Stál jsem po kolena v kalné vodě. Tohle nebylo území Paní Karmínového měsíce! Ten zatracený kluk mě portoval do nějaké bohy zapomenuté bažiny!

Řekl jsem bohy zapomenuté?

Vlastně ne. Byli jsme někde v blízkosti Kamenného Přístavu.

„Co to, k čertu? Neo?“ vyjel jsem a zadíval se na ruiny mostu smeteného záplavou. „Co si myslíš, že děláš?“

Chlapec se na mě stydlivě usmál. „Bojím se, že pořád potřebuju tvoji pomoc, strýčku Johne.“
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„Co to, k čertu?“

Na víc jsem se nezmohl, ani když jsem vylezl ven z močálu. „Neo? Co to, k čertu?“

Byla to jediná slova, která mi táhla hlavou. Všechna ostatní nebyla vhodná pro slušnou společnost, aniž bych napřed zvážil situaci.

Neo se před mým zuřivým pohledem přikrčil. Přesto neustoupil. „Nevzdá to,“ řekl. Očividně mluvil o velmistrovi. „Musíme ho zabít.“

„Nemůžeš zabít někoho, kdo už je mrtvý,“ vyštěkl jsem. „Jestli se chceš cítit v bezpečí, najmi si osobní strážce!“

„Osobní strážce?“ Neo se zdál ztracený. Můj návrh ho zjevně zcela zaskočil.

„Vzpomínáš si na obchod v hlavním městě, kde jsme se zastavili? Promluv si s majitelem. Něco už zařídí.“

Chlapec paličatě zavrtěl hlavou. „Velmistr toho nenechá, dokud nedostane, co chce. Je to kdo z koho.“

„Tak ho zabij sám!“

„Myslím, že nemůžu.“

„Zbavil ses ho docela snadno,“ připomněl jsem mu.

„Horský chrám je sídlem mojí moci,“ vysvětlil. „Mimo jeho stěny se mu nemůžu rovnat. Převlékl kabát a přidal se na stranu Chaosu. Orčtí šamani provádí ve svatyni Stříbrného fénixe své pohanské rituály. Dnem i nocí do ní vlévají svoji moc.“

Zaklel jsem. „Navrhuješ snad, abych se vlekl přes bažiny zpátky do chrámu? To jako vážně?“

„Vůbec ne.“ Zavrtěl energicky hlavou a odhrnul si rusou kštici z očí. „V chrámu žije jenom jeho duch. Nemůžeš mu ublížit. Velmistrovo tělo je pohřbené v majáku. Musíme ukrást jeho ostatky!“

„Hm. To by vlastně mohlo vyjít.“

„Strýčku Johne, prosím, pomoz mi! Prosím tě!“

„Ne, počkej.“ Pokynul jsem mu, ať zmlkne. „Proč ho neexhumuješ sám? Proč nepožádáš o pomoc Juliena? Místní Pán věže patří k Temným. S ním určitě žádný problém mít nebudeš.“

Neo si těžce povzdychl. „Stínový loutkář přešel na stranu Chaosu. Nedovolí nám ublížit jeho vazalovi.“

No koukněte na to. Nikdy jenom neprší, vždycky musí lít! Teď mám zabít nehmotnou bytost, která přísahala věrnost místnímu Pánovi!

„Tebe dovnitř pustí, strýčku Johne,“ pospíšil si Neo dodat, protože se obával, že odmítnu. „Nosíš znamení Karmínového měsíce. Služebníci Chaosu ti neublíží.“

Jo, jasně. Neublíží mi – pokud mě nechytí při činu.

Na druhou stranu, jsem snad zloděj, ne?

Za obranu chrámu jsem získal 40 000 zkušenostních bodů. Tohle mi připadalo jako mnohem lepší způsob levelování než den za dnem zabíjet příšery. A navíc jsem nemohl toho kluka nechat v maléru. Asi bych mu mohl prokázat laskavost a přitom se vyšvihnout úrovněmi. Na tom nebylo nic špatného, ne?

Vlastně ne. Bylo to jenom nebezpečné.

Máš k dispozici nový quest: Zabití velmistra Řádu stříbrného fénixe.

Akceptovat: [Ano/Ne]

Ano, sakra! Ano!

Neo poskočil radostí. „Jo!“

Pospíšil jsem si zchladit jeho nadšení. „Na chvíli ti budu muset sebrat Strašáka. Podpora ze vzduchu nemůže ublížit.“

„To je v pořádku, strýčku Johne! Jak myslíš!“

Mrtvý černý fénix zdráhavě přeskočil z chlapcova ramene na můj ocelový chránič předloktí. S nešťastným zaskřehotáním zaškrábal drápy po mém brnění, jak se snažil udržet se.

„No tak, kamaráde! Do vzduchu!“ poručil jsem.

Strašák vzlétl k nebi, ostře zahnul nad kopce a brzy se proměnil v malou černou tečku. Pouto mezi námi se však nepřerušilo, dostal jsem tak šanci prohlédnout si město ze skvělé ptačí perspektivy.

Kamenný Přístav působil mnohem rušněji, než kdy jsem tu byl posledně. Na jedné straně přístavní hráze kmitali měšťané na stavbě pevnosti sem a tam. Obnovovali i opevnění u mostu na druhém rameně řeky.

Věž moci vypadala nezvykle. Už nebyla smolně černá jako dřív: vypadala jako pohlcená stíny, které okolo ní pomalu vířily, stoupaly nahoru k věžičce a zase klesaly dolů.

„Víš, jak velmistra zabít?“ zeptal jsem se Nea.

Chlapcův obličej potemněl. „Ne, ale…“ Zazubil se. „Vím jistě, že tebe už něco napadne!“

Povzdychl jsem si. „No jasně.“

Myslí se mi mihla nějaká zasunutá vzpomínka, kterou jsem neuměl zařadit. Nějaká informace o tom, jak zabít nehmotné bytosti… jenže co to bylo? Bylo to jedno. Určitě si vzpomenu, až to budu doopravdy potřebovat.

„Jestli se nevrátím, sejdeme se v kryptě,“ rozloučil jsem se.

Zamířil jsem k ruině mostu a začal přeskakovat z jednoho pilíře na druhý.

Voda už dávno opadla; řeka se vrátila do původního koryta, takže jsem neměl problém dostat se na druhý břeh. Seskočil jsem z mostu do bahna a znovu se spojil se Strašákem, abych prostudoval okolí. Silnice vinoucí se mezi kopci vypadala opuštěná – přesto mě zamrazilo u páteře.

O nic nešlo, opravdu. Prostě jsem si vzpomněl na to, jak mě po ní pronásledovali pekelní psi. Byl zázrak, že se mi tehdy podařilo uniknout. Fakticky zázrak…

Ovládla mě zlá předtucha. Ignoroval jsem ji a vydal se k městu. Bylo by hloupé očekávat, že lopata, kterou jsme ve sklepení nechali, tam pořád bude. A rozhodně jsem nemínil hrabat se v hlíně holýma rukama. Takže jsem si napřed musel sehnat pořádné nářadí.

A bylo tu ještě něco. Otevřel jsem záložku s popisem Inkognita a několik minut si načítal informace o svých nových možnostech, načež jsem si zvolil falešné jméno. Na spoustu hráčů působí soukromý profil jako červený hadr na býka. Teď zkrátka uvidí jít po silnici postavu jménem Lazarus. Když jste se nedívali opravdu pozorně, ani jste si nevšimli, že jsem hráč, a ne nehráčská postava. Pokud se ale pozorně začnou dívat, žádné Inkognito mě nezachrání.

Od mé poslední návštěvy se situace ve městě změnila znatelně k lepšímu. Opuštěné domy se zabedněnými okny zmizely. Ulice kypěly strážci a měšťany, a dokonce i několika hráči, kteří nedávno dorazili. Celkově mi ten dav nepřipadal právě úctyhodný – co byste čekali od Chaosu – takže jsem byl opět vděčný za svoji schopnost nepoutat nechtěnou pozornost.

Přesto jsem nebyl úplně neviditelný. Všimli si mě strážci v ulicích a taky stíny čarodějů, které se míhaly tmavými uličkami. Naštěstí se nic nestalo, a to díky mému znamení Paní Karmínového měsíce.

Každopádně jsem neměl v úmyslu bloumat ulicemi města déle, než bylo absolutně nezbytné, proto jsem zamířil k molu. Strčil jsem do dveří obchodu známého zbrojíře.

Trpaslík za pultem se na mě podlézavě usmál. „Jak můžu pomoct?“

„Potřebuju krumpáč a rýč.“

Přestože ho takto nezvyklá volba nářadí musela dost zaskočit, nedal to na sobě znát. Obešel pult a vybídl mě, abych ho následoval.

„Vyber si.“

Vzal jsem si první nářadí, které bylo po ruce, zaplatil a opustil obchod.

Zadíval jsem se na maják a trhl sebou. Plamen plápolající na vrcholu působil napjatě; z jeho rozzlobených odlesků mě rozbolelo oko. Po tváři se mi kutálely slzy. Přešla mě veškerá chuť se k tomu zatracenému místu přiblížit.

Nesmysl! Zaskřípal jsem zuby a vyrazil ke kopci. Byl jsem však natolik moudrý, abych se do velmistrova doupěte nevrhl po hlavě; poslal jsem napřed Strašáka. Informace, které mi předával, však nebyly zrovna dobré. Maják byl dobře chráněný. Všiml jsem si několika stanovišť hlídek. Brána už navíc nebyla dokořán: nejenže byla zavřená, navíc ji střežili dva šamani. A opodál rovněž stála kasárna.

Velmistrův duch očividně neponechal nic náhodě a najal si na obranu dobrých padesát orků.

Ten parchant!

Zaklel jsem, vrátil se do obchodu a koupil si lano.
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Rozhodl jsem se nečekat do soumraku, nýbrž zamířit k majáku bez otálení. V tomto případě by mi tma nepomohla, protože orci mají skvělé noční vidění. Strážci navíc mohli odhalit maskovaného lotra jen s pomocí zvláštních šamanských amuletů a na ty nemělo množství světla žádný vliv.

Takže by bylo zcela zbytečné otálet. Už tak jsem toho měl na talíři víc než dost.

Přes první barikádu jsem se dostal snadno, prostě jsem se proplížil kolem. Orci byli příliš zaneprázdnění přípravou žranice, než aby vycítili přítomnost maskovaného cizince. U druhého stanoviště mi však Strašák poslal obrázek drobného tvora se zelenou kůží a tetovaným obličejem. Rozhodl jsem se nepokoušet štěstí. Vrátil jsem se zpátky a vzal to přes kopec, protože nebyl nijak strmý.

Obešel jsem tak strážce se zelenou kůží, sotva jsem se ale vydal po pěšině, Strašák mě varoval před blížící se hlídkou. Vrhl jsem se do husté trávy. Orci prošli kolem, aniž by si mě všimli.

Bylo fajn být neviditelný! A stejně tak rychlý, hbitý a smrtící. A hlavně živý. Tím ale bylo lepší se dlouze nezabývat…

Věděl jsem, že by nebylo dobré snažit se do majáku dostat branou. Zdaleka jsem ji obešel a vydal se podél plotu. Zahradu nikdo neudržoval. Na jednom místě rostla lípa, jejíž tlusté větve visely přes kamennou zeď. Lano jsem přes jednu z nich přehodil až na několikátý pokus. Vyšplhat po něm pak už byla brnkačka. Vylezl jsem na větev a chvíli pátral po magickém poplašném systému. Ale ať jsem se díval, jak chtěl, žádné pasti jsem neobjevil.

Sebral jsem odvahu, přehoupl se přes plot, slezl dolů po stromě a odplížil se k věži.

U hlavních dveří bohužel postávali tři paladini Chaosu. Vypadalo to, že ví, co dělají: na sobě měli brnění a ozbrojení byli až po zuby. Třebaže nebyli šamani, měli ale k dispozici nemálo magických schopností. Kolem těch se neproplíží ani myš. Na druhou stranu jsem ani nečekal, že půjde o procházku růžovým sadem.

Takže jsem věděl, že nemůžu dovnitř jednoduše nakráčet. Místo toho jsem se schoval za roh a znovu kontaktoval Strašáka. Zpočátku se ten zatracený pták odmítal k majáku otevřeně přiblížit, nakonec se ale podvolil, složil křídla a slétl dolů k bráně.

V oslepujícím záblesku se rozplynul. Rozpoutala se panika. Orci začali pobíhat kolem jako slepice bez hlavy. Těm divochům se zelenou kůží disciplína nic neříkala, proto mě vůbec nepřekvapilo, když i paladini opustili svůj post a přidali se k ostatním. Překvapilo by mě, kdyby to neudělali.

Rychle jsem vyběhl nahoru po schodech, pootevřel vstupní dveře a vklouzl do studeného šera majáku. Uvnitř jsem si pospíšil po schodišti dolů, už první ocelové mříže ale byly zamčené. Ne že by mě to dlouho zdrželo: stačilo pořádně zatlačit a zámek zaskřípal a praskl.

Brutální síla očividně občas přišla vhod, zvlášť když jste si její užití napřed dobře promysleli.

Zavřel jsem za sebou mříže, sestoupil do chodby vedoucí hluboko do útesu a vydal se podél hrobů bývalých strážců majáku vyhloubených ve stěnách. V tunelu vládla tma; jediným zdrojem světla byl přízračný stříbrný svit na jeho opačném konci.

Tady žádní strážci nebyli. Nemohl jsem uvěřit tomu, jak snadné bylo proniknout do vnitřní svatyně řádu.

Na druhou stranu byl skutečnou svatyní řádu orcký chrám v horách. Nebylo ve velmistrově zájmu obrátit nechtěnou pozornost ke svému hrobu tak, že by k němu postavil příliš mnoho stráží. Utajení bylo jeho nejlepší obranou.

Nemožně vysoké dvoukřídlé dveře byly pootevřené. Světlo, které jsem viděl, pronikalo ven škvírou. Bolelo mě z něho oko. Opatrně jsem nahlédl dovnitř.

Nesnesitelná zář vycházela ze sochy Stříbrného fénixe. Zdála se zvláštně znetvořená, jako by po přechodu na stranu Chaosu drasticky změnila tvar. Vypadala hranatě, jako by ji někdo rozbil na kusy a pak se ji pokusil složit zase zpátky dohromady. Vypadala hrozně – vlastně teď připomínala spíše orcký totem.

Dalším nemilým překvapením bylo, že dveře neměly zámek. Byly masivní, skoro stejně tlusté jako ruka a vyztužené ocelovými pásy, nebyly na nich však žádné zástrčky, jen ozdobně tepané kliky. A mě tu čekalo dlouhé kopání: jestli se spustí poplach, orci mě pohřbí čirou přesilou.

Zavřel jsem dveře a zaklel.

Do prdele! Proč jsem nechal lano na stromě? Mohl jsem s ním kliky svázat. Rozhodně se pro něj ale nevrátím.

To mi však připomnělo…

Šťastně jsem se zazubil, sáhl do svého inventáře a vytáhl Měsíční grál i s řetězem.

Ach, ano. Řetěz se bude dobře hodit, děkuju pěkně. Dokonce byl pevnější než provaz.

Protáhl jsem řetěz klikami a ne jednou ani dvakrát, nýbrž třikrát, pak jsem konce svázal na několik uzlů. Trhl jsem za něj a výsledek mě docela potěšil.

Velmi dobře. Teď se můžu pustit do práce!

Náhrobek, který jsem při své poslední návštěvě rozbil, už mezitím opravili, takže krumpáč se mi fakt hodil. Po několika mocných úderech mramor praskl, já odhrnul suť stranou a sáhl pro rýč.

Zarýt a odhodit…

Zarýt a odhodit…

Zarýt…

Kopání hrobu se ukázalo být ještě monotónnější a zdlouhavější než zabíjení nemrtvých. Proč by se někdo zalogoval jenom proto, aby prováděl něco tak nudného? Ale ne, vývojáři chtěli, aby zážitek byl co nejrealističtější…

Když jsem konečně narazil na šedý plátěný pytel, zajásal jsem a odhodil rýč stranou. Vytáhl jsem prokletý hák a silnou látku s ním roztrhl.

Svit stříbrné sochy rázem potemněl a místnost naplnily stíny. Vycítil jsem velmi tíživou, nepřátelskou přítomnost.

„Vykradači hrobů!“ zahřímal mi hlas do ucha.

Rázem jsem z mělkého hrobu vyskočil a odkulil se stranou.

A právě včas. Kupu hlíny zasáhl šedý blesk. Zemina explodovala a rozlétla se kolem.

Těsně pod stropem se vznášela průsvitná postava velmistra. Ukázal na mě obviňujícím prstem. Odplazil jsem se stranou, zrovna když další magický blesk trefil rozlomený náhrobek a rozmetal jeho kusy po okolních stěnách.

„Chcípni, ty červe!“ zařval duch a znovu zaútočil bleskem.

Unikl jsem Skokem, pak jsem na něj použil Šíp smrti. Bylo to zbytečné: bojové čáry jím prolétly, aniž by mu způsobily jakékoli poškození.

Velmistr se zasmál. „Ty blázne!“

Další blesk minul moji hlavu jen o několik centimetrů.

„Máš mizernou mušku, blbče!“ zakřičel jsem na oplátku.

Urážka ho rozzuřila. Začal mě zasypávat zaklínadly, vztek však naštěstí jeho přesnost vážně narušil.

Plně jsem si uvědomoval, že hra na kočku a myš nemůže trvat dlouho. Pokud tady zemřu, bude to naprostá katastrofa. Proto jsem se rozhodl použít Kostěnou cestu – ale napřed jsem se rozběhl pro Měsíční grál, jehož řetěz pořád svazoval kliky dveří. Vtom se ale dveře začaly otřásat pod údery z druhé strany.

„Rozsekají tě na kusy, odporný ghúle!“ kvílel velmistr a tentokrát zacílil na řetěz.

Zasáhl ho, výboj se však naprosto tiše rozplynul. Nedošlo k žádné explozi, nic se nestalo. Oka řetězu zůstala nedotčená – stříbrný kalich, který na něm visel, se ale tlumeně rozzářil.

Ducha to naprosto ohromilo, zkusil to proto znovu – výsledek byl stejný. A v tu chvíli jsem našel šílené řešení.

Měsíční grál! Nezmínil se Ulrich kdysi o tom, že zbytková svátost kalichu umí ničit temné přízraky? Vzhledem k tomu, že v těch dnech Chaos vůbec neexistoval, možná by zvládl i velmistrova ducha.

Přiskočil jsem ke dveřím a sekl po řetěze flambergem. Několik ok řetězu, na kterém Měsíční grál visel, spadlo na zem. Než mohl velmistr dveře odblokovat, popadl jsem kalich a hodil ho po něm.

Ozvalo se zvláštní lupnutí a duch zmizel. Kalich třeskl o stěnu, odrazil se a odkutálel se po zemi.

Vyšlo to! Moc Světla obsažená v grálu ducha velmistra, který se odvážil připojit k Chaosu, rozpustila. Jenže… proč byl quest pořád aktivní?

Vzal jsem grál do ruky. Sotva jsem to udělal, znetvořená socha fénixe opět zablikala. Zuřivý duch velmistra se znovu zjevil pod klenutým stropem.

„Ty!“ zařval. „Toho budeš litovat!“

Grál ducha rozpustil, jenže nezničil. Velmistr byl pevně připoutaný k tomuto světu; tak snadno se ho nezbavíme. Potřeboval jsem zničit to, co ho tu drželo!

Jeho přízračná postava se začala plnit světlem. Znovu jsem hodil kalichem – tentokrát však ne po něm, nýbrž do otevřeného hrobu. Měsíční grál přistál na jeho ostatcích.

Duch zablikal a zmizel. Tíživý pocit nepřátelské přítomnosti zmizel spolu s ním.

Bušení na dveře na chvíli ustalo, potom se však ozvalo s novou vervou. Slyšel jsem, jak se strážci pustili do dveří sekyrami – dál jsem tam ale stál a nic nedělal. Netušil jsem, na co vlastně čekám – buďto na návrat ducha nebo na nějaké systémové hlášení, které by mi oznámilo ukončení questu – čekal jsem však marně. Selhal jsem. Velmistra nezabil, třebaže se už nikdy nebude moct ve své přízračné podobě vrátit. Lepší než nic, řekl jsem si.

Nakonec jsem ze sebe setřásl letargii, chopil se rýče a začal plnit hrob hlínou. Dveře vrzaly, poddávaly se a hrozilo, že se každým okamžikem vylomí z pantů, přesto jsem si dal tu práci a ještě předtím, než jsem otevřel Kostěnou cestu, jsem uložil zpátky náhrobní kámen.

A bylo to. Odpočívej v pokoji, pomstychtivý parchante. Měl jsem na práci jiné věci.

ZBÝVAJÍCÍ ČAS: 24 dnů 23:58:18…

Pole. Věž. Karmínový měsíc.

Po odchodu z krypty jsem nenašel ani žoldáky, ani portálový svitek, který mi slíbila Isabella. A neobjevil se ani Neo. Patrně na mě pořád čekal na břehu řeky.

Quest nebyl ukončen – byl to příslovečný chlup v polévce, který mi všechno kazil. Nechápejte mě špatně, získat během několika hodin 40 000 zkušenostních bodů bylo skvělé, já ale chtěl všechno a hned. Chtěl jsem žít, ne mrhat život čekáním.

Do prdele! Opět jsem přidal Kostěnou cestu mezi zaklínadla s rychlým přístupem. Když už jsem byl u toho, obnovil jsem i Popel. Nespotřebovával moc energie a úder navíc v bitvě mohl znamenat hodně.

Když jsem byl hotov, chvíli jsem bloumal kolem věže, načež jsem se vrátil zpět do krypty. Usadil jsem se na trůně a chystal se ponořit do příjemné dřímoty, pak jsem se ale prudce narovnal a otevřel popis koruny, který mi poslal prostřednictvím Isabelly Lloyd.

Zajímalo mě, k jakému artefaktu se to upíři vlastně dostali. Stál za námahu?

Kostěná koruna nadvlády (Sada mrtvého muže: 1 z 13)

Zbroj: 3

Inteligence: +0,4

Smysly: +0,4

Zkušenostní body: +0,4

Přepočítal jsem její vlastnosti na plnou sadu a skoro se zajíkl. Jistě, 39 bodů ke zbroji a 5 jak k inteligenci, tak ke smyslovému vnímání nebylo nic moc. Ale 5 % k získaným zkušenostním bodům?!

Má ospalost i letargie zmizely. Vyskočil jsem z trůnu a začal pochodovat sem a tam po místnosti.

Pět procent… to bylo… to bylo… Padesát tisíc na každý milion! Možná to neznělo jako moc, mohlo by mi to ale získat pár dnů navíc. A zrovna teď měl pro mě čas cenu své váhy ve zlatě. Ve skutečném zlatě, ne v herních penězích.

Sakra! Potřeboval jsem tu korunu! Potřeboval jsem ji fakt moc!

Jenže kolik za ni budou upíři chtít? A bude mě Lloyd ochotný založit? Do prdele! Nezajímalo mě, kolik procent úroků si naúčtuje! Musel jsem sadu zkompletovat!

Fakt jsem musel. V tom by ale mohl být problém. Upíři se mě určitě pokusí přelstít. A já na ně nic neměl.

Sakra!

Vyrazil jsem nahoru po schodech s tím, že vyhledám Isabellu a zařídím si portál do hlavního města, ve dveřích jsem ovšem narazil na Nea. Chlapec vypadal zmateně, dokonce ztraceně.

„Strýčku Johne!“ začal sténat, sotva mě spatřil. „Co velmistr? Zabil jsi ho?“

„Ne tak docela.“

„Ale proč? Necítil jsem ho zemřít! Na druhou stranu už ale ani necítím jeho přítomnost.“

Zpravil jsem ho o nejnovějším vývoji.

Neo se zachmuřil. „Je to jako žít s mečem visícím nad hlavou,“ vyhrkl. „Co když někdo hrob vykope a kalich vezme?“

„No, omlouvám se!“ Udělal jsem bezmocné gesto. „Já fakt netuším, jak ho zabít.“

„To je opravdu zlé, strýčku Johne. Opravdu zlé.“

Strašák sedící na věžičce strážní věže zakrákal na souhlas. Reflexivně jsem se chystal chlapci pocuchat vlasy, na poslední chvíli jsem si to ale rozmyslel: udělat něco takového v ocelových rukavicích by nebyl dobrý nápad.

Místo toho jsem řekl: „Hlavu vzhůru, kluku! Najmi si osobní strážce. Anebo ještě líp, dej dohromady nějaké žoldáky a obsaď další chrám.“

Podíval se na mě, jako by mě viděl poprvé. „To mě vůbec nenapadlo,“ přiznal.

„Na to máš přátele.“

„Půjdu a hned si promluvím s alchymistou!“

„Počkej chvíli,“ zastavil jsem ho. „Míříš do hlavního města?“

„Jasně. Nechci plýtvat časem.“

„Můžeš mě vysadit v hostinci, kde jsme dřív žili?“

„U Marka? Proč ne?“

Neo mávl rukou a ve vzduchu se objevila černá čára. Začala se chvět a stáčet, až vytvořila černou díru.

„Pojďme, strýčku Johne,“ zavolal na mě chlapec.

Vykročil jsem za ním.

Ocitl jsem se uprostřed jídelny hostince, která byla naštěstí prázdná. U stolů neseděli žádní hosté a ani Mark nebyl za pultem.

„Mám na tebe počkat?“ nabídl se Neo.

„Ne,“ odvětil jsem. „Vrátím se sám.“

Chlapec kývl a odešel. Ani já neotálel. Vystoupal jsem po schodech do podkroví a zaklepal na dveře. Upíři mohli být někde venku nebo dokonce offline, měl jsem však štěstí.

Slyšel jsem zavrzat prkno v podlaze.

„Kdo je tam?“

„John,“ odvětil jsem.

Bouchla závora. Markýz, který se mi předtím ozval, ustoupil stranou a otevřel mi. „Pojď dovnitř.“

„Lazarus, co?“ Tvářil se zmateně.

„Je to jenom převlek,“ vyštěkl jsem a rozhlédl se kolem.

Prťavý Baron se houpal na stoličce, hrál si s kruhem klíčů a usmíval se na mě způsobem, který jsem tak docela nechápal. Hrabě seděl u stolu a oba scimitary měl před sebou – a vedle nich kostěnou korunu.

Korunu nadvlády ze Sady mrtvého muže!

Měl jsem pocit, jako by na mě čekali.

Markýz zůstal u dveří, zamkl je a já si zatím vzal stoličku, utřel z ní prach a posadil se naproti upířímu vůdci.

„Zajímavá věcička, co?“ Mrkl na mě. „Věděl jsem, že projevíš zájem.“

„Není špatná,“ připustil jsem a vložil do hlasu notnou dávku skepse. „Odkud ji máte?“

„Roztrhali jsme na kusy generála Pána rozkladu,“ odvětil hrabě s úšklebkem.

„Chceš říct potom, co jste nás v Království mrtvých zradili?“

Markýz, který stál za mými zády, se nešťastně zachechtal. „Nepřísahali jsme vám věrnost. Prostě jsme si šli po svém, to je všechno.“

„Dost,“ zarazil ho Hrabě, pak se obrátil ke mně. „Tak, Johne? Máš zájem?“

„No, vzhledem k tomu, že jsem tady…“

„Můžeš se podívat, jestli chceš. Jenom si dej dobrý pozor, aby ses jí nedotkl.“

Předklonil jsem se a chystal se zeptat na cenu, když vtom za mnou vzplál karmínový oheň. Baron využil toho, že jsme na něj zapomněli, a pokusil se mi z inventáře ukrást magickou lebku. Upustil ji ale s řevem na zem. Přestože mu však ochranné čáry Paní Karmínového měsíce zcela znetvořily ruku, zachoval si chladnou hlavu. Kopl do artefaktu a poslal ho směrem k Markýzovi.

Já tě uškrtím, ty zlodějský bastarde!

Vrhl jsem se za lebkou, do zad mě však bodl svými magickými scimitary Hrabě.

Popel!

První scimitar mi neublížil, druhý mě ale otočil a já ztratil rovnováhu. To Markýzovi stačilo na to, aby popadl lebku a přeskočil stůl.

„Počkej!“ vyštěkl jsem.

Příliš pozdě. Markýz zmizel v záblesku jednorázového portálu.

„Vy parchanti!“ zařval jsem. „Co si myslíte, že děláte?“

„Jen klid, Johne,“ zasmál se Hrabě a pohrával si se scimitary. „Prostě nás najali, abychom tu věc ukradli. Hezky nám mimochodem zaplatili. Tvůj kamarád není žádný skrblík!“

„Vy idioti! Můj bod vzkříšení je svázaný s tou lebkou!“

Odfrkl si. „No a co má být? Je to jenom hra, nic osobního. Dneska večer budeme všichni o sto táců bohatší. Jak si to vyřešíš se svým kamarádem, je jenom na tobě.“

Zavrčel jsem a tasil ze zad flamberg. Hrabě moudře zaujal obranný postoj, takže jsem se k němu nemohl jen tak dostat. Použil jsem tudíž Skok a přenesl se k Baronovi, který s útokem nepočítal, takže byl snadnou kořistí.

Kombinace Kosa smrti!

Plamenná čepel zasáhla upíra do hrudi a odmrštila ho vzad. Zásah bohužel nebyl smrtící a pak už se do boje zapojil Hrabě, což mi zabránilo drzého zloděje dorazit. Musel jsem flambergem sekat do vzduchu osmičku, abych si ho udržel od těla.

Teprve tehdy jsem si uvědomil, co přesně řekl.

Dneska večer budeme všichni o sto táců bohatší.

Dneska večer? Ano! A bylo sotva poledne!

Nemohl jsem získat milion zkušenostních bodů, aniž bych aspoň jednou nezemřel – neustále jsem riskoval smrt – pořád jsem ale mohl situaci napravit a získat tu zatracenou lebku zpátky. Stačilo zemřít a přenést se přímo k ní.

Jenže co když už bude lebka v Garthových rukách, až se vzkřísím? Nepošlu sám sebe do pasti?

Do pasti? Spíše rovnou do pekla.

Takže, měl bych to risknout? Měl bych vsadit vše, nebo se bránit a nedat se zabít? Na druhou stranu jsem měl jenom měsíc! Jeden mizerný měsíc…

Baron využil mého váhání, vyskočil na nohy a tasil dýky. Hrabě mě napadl z druhé strany. Nechtěl jsem tu agónii dál protahovat, proto jsem se rozběhl proti zabedněnému oknu. Prkna pod mojí vahou povolila. Spadl jsem jako kámen dolů, přímo na ostré ocelové bodce plotu kolem zadního dvorku.

Auvajs. Skončil jsem napíchnutý jako brouk na špendlíku.

ZBÝVAJÍCÍ ČAS: 24 dnů 21:37:25…

Tma. Maso. Krev.

Nebo spíše kusy masa a cákance krve.

Hráč Markýz byl zabit!

Zkušenost: +4850 [193169/200000] +4850 [193213/200000]

Zabit? Ach, ano. Bylo to jeho maso a jeho krev, které mě pokrývaly od hlavy až k patě.

Ano! Lebku měl schovanou ve svém inventáři, že? A tak mě herní mechaniky poslaly přesně na stejné místo, kde se nacházel i on. Vlastně rovnou do něj. A následovalo velké bum! Skončil na cucky!

Utřel jsem si krev z masky a zadíval se na lebku ve své pravé ruce.

Můj miláček!

Nedostal jsem ovšem šanci schovat ji. Scimitar Hraběte se mi zasekl mezi chránič předloktí a rukáv drátěné košile a uťal mi ruku.

Moje paže pleskla o zem. Zklamaně jsem vyjekl a sehnul se pro lebku. Mezi nohama mi však proběhl Baron, popadl moji useknutou paži a odhodil ji přes místnost.

Stále v podřepu jsem ho nabral levým ramenem a srazil ho k zemi. Dlouhý bodec na mém nárameníku mu rozerval vnitřnosti. Baron se odkutálel po podlaze.

K lebce jsem se přesto nedostal.

„Splň dohodu!“ zakřičel Hrabě.

Teprve tehdy jsem si uvědomil, že v místnosti je i Barth Ohnivá pěst, nyní paladin 98. levelu.

Smrt naší rukou zanechala na Barthovi své stopy, zrovna teď na tom ale nezáleželo. Moje lebka! Ten parchant měl moji lebku!

Paladin zvedl useknutou paži a začal ohýbat moje prsty, které lebku stále svíraly.

„To jsi nečekal, co, Johnny?“ řekl a vyrazil krátký nepříjemný smích. „No, měl jsi! Tohle je hra. Tady má všechno svoji cenu.“

„Vrať mi ji!“

„Je načase, abys zemřel, Johne.“

„Dobře ti tak, hajzle,“ zasípal Baron. „Utopíš se ve vlastní krvi!“

Hrabě neřekl nic. S úsměvem, který nesliboval nic dobrého, roztočil scimitary; očividně se nemohl dočkat nového rozptýlení.

„Utopí,“ kývl Barth a odlomil z lebky můj malík.

Přesně na to jsem čekal.

Laso!

Magické laso se omotalo kolem artefaktu, jenže než ho mohlo z Barthových rukou vytrhnout, vzplálo přízračným plamenem a rozplynulo se.

Barth zařval smíchy. „Za co mě máš?“

Rozmáchl se a hodil po mně moji uříznutou paži.

Bylo to tak nečekané, že jsem ji sotva stihl chytit levou rukou. Hned jsem se vrhl vpřed, jenže příliš pozdě: Barth už otevřel portál a moji lebku do něj hodil. Z ústí portálu se vyvalil nesnesitelný žár; jeho nitro bylo prozářené odrazem oranžových plamenů.

„Jsi chytrý, Johne,“ zasmál se znovu paladin. „Myslíš, že dokážeš získat svoji lebku zpátky z pekelné výhně? Chceš to risknout?“

Měl bych se za artefaktem do Pekla rozběhnout, a pak odtamtud aktivovat Kostěnou cestu?

Bylo by to marné. Buďto by mě plameny spálily dřív, než bych stačil lebku najít, nebo by narušily mé soustředění a zabránily mi otevřít portál. Navíc jsem si byl docela jist, že Barth přidal nějakou magickou bariéru. I kdybych navýšil svoji ochranu proti ohni na maximum, k ničemu by mi to nebylo.

Ucouvl jsem od planoucího vchodu.

To způsobilo, že se Barth přestal ovládat. „Táhni do pekla, Johne!“ zakřičel a prudce zvedl ruku.

Z konečků prstů mu vyšlehl ohnivý proud.

Instinktivně jsem aktivoval Štít smrti – jenže Barthovy čáry byly příliš mocné. Snadno pronikly mojí ochranou a málem mě spálily na uhel. Před jistou smrtí mě zachránily jen má odolnost vůči magii a schopnost mojí masky snížit poškození ohněm.

Doutnání!

Oheň hučel všude okolo mě. Moje zdraví se propadlo do žluté a dál klesalo. I upíři utržili své. S prudkým klením se rozprchli všemi směry. Zrovna teď jsem ale měl na práci důležitější věci, než byli oni.

Eso v rukávu! Kostěná cesta!

Pod mýma nohama se otevřel hrob. Propadl jsem se do mrtvého kostěného lesa. Poslední, co jsem slyšel, byl Barthův zuřivý řev. „… nový kontrakt!“

Nový kontrakt? To si nemyslím. Živí do říše Smrti nesmí!

Vtom jsem zaslechl praskání kostěných větví a něco dopadl na zem vedle mě. Baron.

Sakra! Upíři živí nejsou, co?

Než se mohl pořádně postavit, vší silou jsem ho praštil useknutou paží. Čepele na kovové rukavici ho trefily do obličeje; Baron překvapeně ucukl a padl zpátky na záda. Rychle jsem se zamaskoval, ale…

Doutnání!

Moje ožehlé maso i nadále žhnulo, a třebaže to nevedlo k žádnému dodatečnému poškození, bránilo mi to zamaskovat se.

„Do prdele!“ vyštěkl jsem a dal se na útěk.

Objevil se i Hrabě. A mně zbylo příliš málo zdraví na to, abych se jim mohl postavit v čestném souboji.

Musel jsem se dostat zpátky do krypty, do zemí Paní Karmínového měsíce!

A tak jsem se dal na útěk. Vyrazil jsem po klikaté pěšině, prolézal pod kostěnými větvemi a používal Spěch tak často, jak jen jsem mohl. Upíři se za mnou pustili, velmi brzy se však začali opožďovat, až se mi nakonec ztratili za strašidelnými stromy, třebaže jsem pořád slyšel jejich hlasy.

Ztraťte se tu navždycky, vy hajzlové!

Portál na konci pěšiny mě poslal zpátky do krypty. Proběhl jsem jí dál do chodby.

Břink! Baronova dýka trefila mříže a neškodně spadla na zem.

Rozhodl jsem se jeho chyby nevyužít. Místo toho jsem vyrazil nahoru po schodech a z plných plic řval: „Do zbraně!“

Zvláštní bylo, že strážci a dokonce i Strašák kroužící vysoko po nebi nebyli jediní, kdo mě slyšeli. Isabella nezapomněla na svůj slib a přivedla žoldáky k věži. Trpasličí válečník se těžce rozběhl k věži, nepodařilo se mu však dostatečně rychle zatarasit vchod. Baron ho saltem přeskočil, zaútočil na jednoho z drowských léčitelů, jednou dýkou mu podřízl hrdlo a druhou mu vrazil do srdce.

Léčitel zemřel okamžitě – tento zlomek vteřiny však stačil na to, abych sám přešel do útoku.

Skok! Silový výpad! Dotyk smrti!

Kovovou rukavicí jsem silou dělové koule zasáhl Barona do levé lopatky. Čepele mu rozřízly žebra a já cítil, jak mu zarývám ruku hluboko do masa a uštědřuju mu kritický zásah, zatímco ochromující zaklínadlo z něj udělalo snadný cíl.

Místo abych ruku vyprostil, vrazil jsem ji ještě hlouběji a našmátral jeho srdce. Sevřel jsem ho v prstech, rozdrtil a přetrhal artérie. Vyrval jsem ho Baronovi z těla a sledoval, jak z díry v jeho zádech stříká světlá mrtvá krev.

Poprava! Hráč Baron byl zabit!

Zkušenost: +4400 [197569/200000] +4400 [197613/200000]

To tě naučí krást!

Za zády drowky zhoustly zákeřné stíny a zformovaly se v Hraběte. Jeho scimitary se chamtivě zaleskly a odrazily karmínový svit měsíce. Rozsekl jí lebku, vyhnul se sekyře nemotorného trpaslíka a vyrazil na mě. Shora z věže se spustil déšť hořících šípů, jenže ho minul.

Chopil jsem se flambergu, rozmáchl se a připravil se jeho útok zablokovat. Jenže meč zůstal v pochvě – pokusil jsem se ho tasit uťatou paží.

Hrabě se do mě pustil a nutil mě blokovat bleskurychlé útoky levým ocelovým rukávem, ze kterého sršely jiskry, umožnilo mi to ale použít Plášť smrti. To ho trochu zpomalilo – jenže Hrabě se vzápětí rozplynul a znovu se zhmotnil za mými zády. Jeho pravý scimitar sklouzl po mé přízračné zbroji, levým mi však rozřízl stehno.

Kritický zásah! Zranění: 328 [215/1872]

Tvá levá noha byla zraněna! Tvá rychlost byla omezena!

Že moje rychlost byla omezena? Nedokázal jsem se ani pořádně postavit!

Zhroutil jsem se na zem, čímž se ze mě stal snadný cíl. Zdraví mi kleslo hluboko do rudých čísel: pár dobře mířených úderů mě mohlo dorazit a poslat rovnou do ohnivého pekla.

Přesto jsem neměl v úmyslu to vzdát.

Břink! Třesk!

Pravý scimitar Hraběte sjel po mém ocelovém rukávu, zatímco můj nárameník vykryl úder levého a omezil tak následné poškození na něco málo přes 100 bodů zdraví. Levou rukou jsem zpoza opasku vytáhl hák – jenže Hrabě rychle ucukl a ráně se vyhnul.

Strážci věže ho opět shora zasypali šípy, upír však zvedl scimitary do výšky a ohnivé jazyky s nimi odrážel. Strašák chraptivě zaskřehotal a vrhl se na něj, jen taktak se ale vyhnul nabodnutí na ostré čepele, proto zase vylétl vzhůru. Vypadalo to, že trpasličí žoldák dorazí beznadějně pozdě a moje smrt tak bude nevyhnutelná.

Okamžik. Žoldák?

Hrabě zvedl scimitary k poslednímu úderu, než ale mohl seknout, zachroptěl jsem: „Lenní pán!“

Trpaslík strnul uprostřed kroku. Neznámá síla mu vyrvala všechnu životní sílu a dala ji mně.

Ukazatel mého zdraví vystřelil do výšky. Scimitary se neškodně odrazily od kostěných plátů, které pokryly celé moje tělo.

Hrabě frustrovaně zavrčel.

Levou rukou jsem ho chytil za kotník a prudce trhl. Upír upadl na zem, okamžitě se ale odkulil stranou a vyskočil zpátky na nohy. Zaťal jsem ruku v pěst a rovněž se zvedl ze země. Karmínový měsíční svit se odrážel od jako břitva ostrých čepelí na mojí kovové rukavici.

No tak pojď! Jsem pán kostí! Neporazitelná zabijácká mašina!

Hrabě začal kolem mě kroužit. V tu chvíli mu Strašák skočil tiše na záda. Upír se poslepu ohnal scimitary a donutil mě zaváhat. Měl bych zaútočit, nebo utéct?

Nestihl jsem udělat ani jedno. Hraběte obklopil oblak temnoty a upír se začal křečovitě svíjet a sípat. Celé jeho tělo začalo jiskřit a přízračně svítit, načež se obrátil v popel. Jeden z jeho scimitarů spadl na zem. Za tupého zvuku úderu kosti o ocel ho následovala Koruna nadvlády.

Temnota začala houstnout a hutnět, až zformovala lidskou postavu. Byl to Neo.

Zasmál se a rozkopal popel do stran.

„Jak jsi…?“ začal jsem nevěřícně.

Neo popotáhl. „Byl mrtvý – a teď je mrtvý. Bylo to jednoduché.“

Chtěl jsem požádat o vysvětlení, vtom jsem se ale taky začal křečovitě svíjet. Měl jsem pocit, jako by mě zaživa stahovali z kůže. Podlomila se mi kolena; zhroutil jsem se na zem, zůstal ležet na hromadě a celou vahou se opřel o levou paži.

Když se mi nakonec podařilo vstát, byl jsem opět sám sebou.

Pán kostí byl pryč. Byl jsem zase starší kostěj.

Co to, k čertu?

Zdálo se, že teprve tehdy si mě Neo dobře prohlédl. „Strýčku Johne! Co se ti to stalo s paží?“

Mávl jsem rukou, zalistoval zpátky herním záznamem a zachechtal se.

Nemožné!

Lenní pán! 02:00… 01:59… 01:58…

Žoldák Krvavá sekyra se stal nemrtvým!

Zdraví: +400 [515/1872]

Energie: +75 [483/1014]

Dočasný efekt: zkušenost +2500 [200069/200000] +2500 [200113/200000]

Dočasný efekt: Nemrtvý: Postoupil jsi o úroveň výš! Lotr: Postoupil jsi o úroveň výš!

Byl jsi dočasně umístěn na černou listinu žoldáckého cechu. ZBÝVAJÍCÍ ČAS: 29 dnů 23:59:59…

Takže! Schopnost Lenní pán neodsávala vazalům jenom životní sílu a magickou energii, nýbrž i zkušenostní body! Tak se starší kostěj generál Malik proměnil v pána kostí! Ha! A já jsem to teď udělal taky!

Nebylo to skvělé? Nechápejte mě špatně: za normální situace je dvouminutové zvýšení úrovně v boji fajn, to je ale vše. Dvě minuty ale stačily i na aktivování Svitku vzkříšení! Stačilo najmout si dost žoldáků na to, abych poskočil na úroveň 100!

V duchu jsem se pustil do kalkulací, když vtom jsem si ve svém rozhraní všiml nového odpočítávání: Černá listina žoldáckého cechu.

Otevřel jsem ho a zaklel. Herní mechaniky si zjevně mylně vyložily trpaslíkovu proměnu v nemrtvého jako můj útok na člena týmu. V důsledku toho mi byl na měsíc odepřen přístup k cechovnímu katalogu.

Do prdele práce!

Na druhou stranu… Provedl jsem v duchu ještě několik propočtů a znovu zaklel. Prostě jsem si nemohl najmout dost žoldáků na to, abych tohle zvládl. Pokud jsem od trpaslíka získal jen asi 1,5 % jeho zkušenostních bodů, musel bych si najmout aspoň čtyři nehráčské postavy s úrovní 100.

Nebo bych se měl pokusit dosáhnout co nejvyššího levelu vlastními silami a Lenního pána použít až k přeskočení zbytku?

K čertu, ne. Bylo to příliš riskantní. Prostě jsem si to nemohl dovolit. Náhodná smrt mě mohla poslat zpátky do Pekla a co pak? Navíc, jak jsem měl levelovat bez pravé ruky? Chybějící končetinu jsem mohl získat zpátky jenom vzkříšením, já si ale jednoduše nemohl dovolit zemřít! A jakoby to nestačilo, všechny moje bojové dovednosti byly svázané s dvouručním mečem. Bez ruky to prostě nešlo. A teď už bylo pozdě soustředit se na magii. Příliš pozdě…

Zaskřípal jsem zuby. Sakra! Bylo to v háji!

Mysli, člověče, mysli. Musí existovat způsob. Hra tě nikdy nepostaví před problém, který nemá řešení. Jejím smyslem není zahnat hráče do kouta.

Já ovšem technicky vzato hráč nejsem, že ne? A tohle není hra. Ani zdaleka ne. Když se nemůžete odhlásit, přestává to být hra.

Nech toho, řekl jsem si. Negativita ti nijak nepomůže.

Lenní pán byl očividnou chybou v herních mechanikách. Hráči tuhle dovednost neměli nikdy získat. Byla určena pro nehráčské postavy a i ty ji mohly naplno použít jenom tak, jak jim to nadiktoval scénář.

Můžu ji přesto využít ve svůj prospěch? Ne, jinak: zvládnu dát dohromady dost velkou družinu?

Bez přístupu k žoldákům mi zbývali jenom hráči. Jen totální idiot by ale souhlasil s něčím takovým. Mohl bych promluvit s Isabellou; i v jejím nejlepším zájmu koneckonců bylo, abych uspěl, neznamenalo to ale, že by byla v pozici, aby mi mohla pomoct.

„Strýčku Johne!“ zavolal na mě Neo.

„Ano, ano, usekli mi paži,“ řekl jsem mechanicky. „Je to v pořádku.“

„Ne! Mluvím o trofejích!“

„Promiň?“ Donutil jsem se zanechat úvah. „Jasně, vezmi si je. Zasloužil sis je.“

Zvedl scimitar a pokusil se s ním mávnout. „Kostěná koruna, strýčku Johne.“

Zamračil jsem se, ihned jsem ale přišel s řešením. „Vyměníš ji za Baronovu dýku?“

Byla to poctivá nabídka. Protože jsem toho zatraceného prcka zabil, patřilo mi teď všechno, co upustil.

Neo málem vyskočil radostí. Očividně dával přednost nádherné dýce před ponurým ocelovým páskem posázeným sedmi odštěpky kostí.

„Můžeš si ji vzít,“ svolil a natáhl se pro dýku, s níž následně vyzkoušel několik bloků a výpadů. „Julien mě učí šermovat!“

Scimitar byl pro dítě příliš dlouhý, právě proto jsem mu navrhl, aby to zkusil s černou rituální dýkou. S tou mu to šlo hned líp. Dokonce i Strašák pochválil jeho šermířské dovednosti chraplavým zaskřehotáním.

„Kde vlastně je naše princátko?“ zeptal jsem se.

„Něco se semlelo v jeho klanu,“ odvětil, přičemž dál sekal do vzduchu.

Zafuněl jsem, přistoupil ke koruně a zvedl ji.

Sada mrtvého muže je kompletní!

Modifikace: Kostěný duch

Jakmile jsem si posadil korunu na hlavu, moje zbroj se změnila. Byla teď jednolitě šedá a zblízka bylo vidět, že ji pokrývá jemné předivo komplexních rytin. Její statistiky dosáhly maxima. Ne že by na tom záleželo…

Obešel jsem nemrtvého trpaslíka a vzal do ruky hůl generála Malika, která vypadla drowce. Nic se nestalo, jen mi vyskočilo oznámení, že Sada mrtvého muže je kompletní a žádné další předměty už se k ní nedají přidat.

Nechal jsem Nea cvičit s dýkami a sestoupil zpátky dolů do krypty, kde jsem zvedl svoji useknutou paži z podlahy a zhroutil se na trůn.

Do prdele! Tak tomu říkám špatné načasování!

Zdraví mi velké starosti nedělalo, to se nakonec obnoví. Ale moje paže? Jak bych ji měl vrátit zpátky na místo? Jedině ji přišít…

Ale proč vlastně ne? Už jsem mrtvola, tak proč ne rovnou Frankensteinovo monstrum?

Váhavě jsem vstal a odšoural se zpátky nahoru. Venku už na mě čekala Isabella.

„Cos to tu vyváděl, kotě?“ vyjela na mě zachmuřeně a rozhlížela se po mrtvolách, hromadách šedého popela a spálené trávě kolem.

Všechno jsem jí vyklopil.

„Do prdele!“ vyplivla. Lebka na její holi zacvakala zuby na souhlas. „Měl jsi tu hezky tiše sedět! Stačilo, abys posbíral nějaké body!“

„Já tu hezky tiše seděl!“ protestoval jsem. „Prostě se to stalo!“

„To říkáš v jednom kuse!“

„Sklapni! Musí z toho existovat cesta ven. Třeba Lenní pán…“

„Použij hlavu, kotě!“ obořila se na mě. „I kdybys mě proměnil v temnou zombii a i kdyby na tenhle směšný plán přistoupili Goar s Julienem, nikdy tak nezískáš dost bodů!“

Měla naprostou pravdu: měl bych štěstí, kdybych rekrutováním těch tří získal 25 % toho, co jsem potřeboval. „A co tvoje kamarádky kněžky? Nemůžeš promluvit s nimi?“

Zamžourala na mě. „Ty ses úplně pomátl, kotě? Nikdo příčetný na tohle nepřistoupí! Prostě nemám dost zlata ani vlivu na to, abych je přesvědčila!“

„Dobrá, dobrá,“ řekl jsem. „Nevadí. Pořád mám dvě další možnosti.“

„Fajn, ven s tím. Prozraď mi je.“

„Mohla bys požádat přímo svoji bohyni…“

„Nepřipadá v úvahu,“ přerušila mě. „Temná a Světlá strana mají vlastní zájmy, sám jsi to řekl. Nemáme tušení, na čí straně zrovna teď Chaosité stojí. Přinejlepším bude tvoji žádost prostě ignorovat. Přinejhorším může ona, nebo ten, kdo za ní stojí, srazit tvoji postavu zpátky na nulu.“

Trhl jsem sebou. Měla pravdu, ať už se mi to líbilo nebo ne. „Dobrá, ale co ostatní kněžky? Nejsi ve hře jediná!“

Popotáhla. „Myslíš si snad, že máme nějaký klan nebo něco takového? Rozvrhy, schůzky, podobné věci? Prosím. Pro některé je to práce, jako třeba pro mě. Většina se ale prostě přihlásí, když má volno. Žádnou jinou kněžku neznám.“

„Nemůžeš požádat svoje nadřízené?“

„Máš tušení, jak dlouho by to mohlo trvat? Tedy v případě, že by vůbec souhlasili. A co když to někdo vynese ven? Prostě naše postavy zablokují a je to. Neexistuje nic takového jako offline quest!“

„Ale co třeba offline schůzka klanu?“

„To je jiné!“

„Jak jiné?“ naléhal jsem. „Nemůžeš s nimi aspoň promluvit? Není to nic těžkého, ne?“

Nenávistně se na mě zamračila. „Pořád nechápu, jak mi tě mohli pověsit na krk!“ zasyčela, mávla rukou a otevřela portál.

„Počkej!“ vyhrkl jsem. „Můžou se sem dostat upíři?“

„Nemůžou, pokud je sám nepřivedeš.“ Vstoupila do portálu a zmizela.

Neo nechal šermování a přistoupil ke mně. „To je to tak zlé, strýčku Johne?“

Zasmál jsem se. „Já už to nějak vyřeším.“

„Co tvoje paže?“

Pohlédl jsem na ni a trhl sebou. „Něco už vymyslím.“

„Vymyslím“ bylo klíčové slovo.

ZBÝVAJÍCÍ ČAS: 24 dnů 17:12:58…

Takže, podařilo se mi něco vymyslet?

Vlastně ne. Vůbec nic.

Dolehla na mě zvláštní apatie. Toužil jsem hodit ručník do ringu a od všeho odejít. Samozřejmě jsem to neudělal. Jenom jsem se posadil na zem, opřel se zády o hrubý kámen věže a zavřel oko. Byl jsem unavený.

Jeden milion bodů! Nechtěl jsem je přece pro sebe, ne? Fakt jsem žádal příliš?

Ubohý milion zkušenostních bodů! Který z herních bohů by byl ochotný koupit si moji duši? S radostí bych jim prodal i své tělo – bohužel byla kolem spousta jiných zájemců. Kdybych to rozhlásil, postavili by se rovnou do fronty.

Pravda, mohl jsem se nechat najmout Pánem rozkladu, ten už ale byl s největší pravděpodobností mrtvý a moje reputace u něj každopádně navěky zruinovaná. Byl jsem teď jeho nepřítel – mockrát děkuju, Isabello.

„Vidím, že ses dobře bavil!“ Z lítostivé letargie mě vytrhl Goarův hlas.

Otevřel jsem oko. „A ty sis to nechal ujít. Není to typické?“

Orcký paladin se zelenou kůží popotáhl a obešel mrtvého trpasličího žoldáka. Zamával mu rukou před obličejem, trpaslík ale ani nemrkl.

Goar nevěřícně zavrtěl hlavou. „To je pěkně děsivé.“

Zvedl jsem se zpátky na nohy a zadíval se na svoji useknutou paži, kterou jsem pořád držel v levé ruce, protože jsem nevěděl co s ní.

„Nemůžeme se pokusit přišít ti ji zpátky?“ navrhl Neo, jako by mi četl myšlenky.

„To nepůjde,“ řekl Goar, aniž by se otočil. „Je snadnější prostě se vzkřísit.“

„Já nemůžu!“ zavrčel jsem.

„Proč ne?“

Neměl jsem náladu svěřovat se mu. „Mám quest. Než zemřu, musím ještě něco udělat.“

Než zemřu? Ach, ano. Přesně tak to bylo. A co hůř, jestli se mi to udělat nepodaří, zemřu konečnou smrtí bez naděje na jakýkoli návrat.

„Quest? Kdy jsi ho dostal?“

„No, kdyby ses zalogoval častěji, věděl bys to,“ vyštěkl jsem na oplátku.

„Tak často jako ty?“ odsekl. „Zdá se, že ty se neodhlašuješ vůbec.“

Trhl jsem sebou. „Zapomeň na to.“

Rozhodl se dál nejitřit situaci. „Můžu?“ Natáhl se pro moji useknutou paži a trhl sebou. „Vypadá, jako by ti ji usekli před týdnem, a ne před několika hodinami!“

„Proč? Jsi doktor?“

„Vlastně ne. Nějaký čas jsem ale investoval body do chirurgie.“

„Herní chirurgie! Velmi užitečné!“

Neurazil se, místo toho mě požádal, abych zvedl pahýl paže, a prostudoval si ránu. „Jsi mrtvý, Johne?“ zeptal se bez obalu.

„To jsi zjistil až teď?“

„Ale jak je mož…“

„Ne všechny promo akce jsou očividně pro všechny.“

Bez dalšího slova vystrčil tlustý spodní ret a začal se hrabat v brašně. Zjevně nenašel, co hledal, protože nakonec tlumeně zaklel. „Obávám se, že budu muset improvizovat.“

„Do toho,“ řekl jsem a posadil se zpátky k patě věže.

„Bude to bolet,“ varoval a dřepl si vedle mě.

Nebolelo to. Mrtvoly anestézii nepotřebují. Už tolikrát mě rozsekali na kusy, že ošetření otevřené rány a její sepnutí špendlíkem připomínalo procházku růžovým sadem.

Neo sledoval Goarovo počínání s otevřenými ústy a něco si pro sebe mumlal. Dokonce i Strašák na chvíli zanechal neustálého skřehotání, posadil se chlapci na rameno a tvářil se ponuře a rezervovaně.

Operace trvala čtvrt hodiny. Goar přiložil ruce na zašitou ránu a zamumlal krátkou modlitbu. Kůži mi ožehl mrazivý chlad; chvíli to pálilo, nic jiného se ale nestalo.

„No?“ Goar se na mě v očekávání zadíval.

„No co?“ odfrkl jsem si. „Nehýbe se, že? Bojím se, že jsi něco zpackal, chlape!“

„Na živých to fungovalo!“ odvětil uraženě.

Těžce jsem si povzdychl. Mohl existovat milion vysvětlení, proč to nevyšlo. Byl jsem imunní vůči léčivé magii, a co se týkalo magických nápisů na mé kůži, kvůli nerovným stehům byla slova nyní zpřetrhaná a postrádala smysl. Prostě moje štěstí.

Sice mi předloktí přišil zpátky, odmítalo však reagovat a zůstávalo jen kusem mrtvého masa.

Okamžik. Kus mrtvého masa?

A kdo byl pánem všeho mrtvého?

Pán mrtvých!

Na okamžik jsem měl pocit, jako bych byl složité elektronické zařízení, které se snaží spojit s nějakým bezdrátovým aparátem.

Prsty na mojí pravé ruce se zaťaly v pěst.

Magický inkoust pod kůží začal proudit a spojovat zpřetrhaná slova zpátky dohromady. Rána se začala zavírat. Loket mi obemkl bledý kroužek zjizvené tkáně.

Ano! Vyšlo to!

Rozevřel jsem ruku, zase ji zaťal a zatočil s ní. Ano, k čertu! Měl jsem zpátky obě ruce.

„Jóóóóó!“ vykřikl Neo.

Chystal jsem se k němu připojit, když mi vyskočila nová systémová zpráva.

Mobilita tvé pravé paže byla obnovena.

Postih síly končetiny: 40 %

Postih hbitosti končetiny: 30 %

Sakra! Moje ruka teď měla vážné nedostatky. Pravděpodobně už se nebudu ohánět flambergem tak lehce jako dřív. Byl to další hřebíček do rakve tradičních levelovacích strategií. Žádná magie tuhle situaci nenapraví, a i kdybych používal kostěný hák levou rukou, nic moc by to nezměnilo.

„Vidíš?“ Goar se na mě spokojeně usmál. „Vyšlo to!“

Jen jsem zavrtěl hlavou, protože jsem nechtěl pohanět jeho snahu. Místo toho jsem mu hodil kostěnou hůl generála Malika. „Postarej se o lup, dobře?“

„Mám to vzít k Lloydovi?“

„Jasně. Jako vždycky.“

Zatímco Goar schovával hůl, začal jsem vytahovat z inventáře trofeje. Neměl jsem v plánu alchymistův obchod v nejbližší době navštívit.

Strašák chraplavě zaskřehotal a vystřelil k nebi.

Neo si postavy kráčející přes pole všiml jako první. „To je teta Bella! A je s ní i Julien!“

Temný rytíř nevypadal nejlíp. Modrou zbroj měl plnou doutnajících děr. Jeho švihácké nárameníky byly potlučené a zdeformované. Vlasy měl zježené, jako by ho zasáhl blesk.

Navíc jsem v jeho statistikách neviděl už žádnou zmínku o spojení s Plodem temnoty.

„Vidím, že tě nenechali odejít jen tak?“ prohodil jsem s jedovatým úsměvem. „Nakrklo je, že jsi jim odloudil příliš mnoho hráčů, a tak se ti rozhodli pomstít?“

„Ne, nic takového,“ odsekl.

„Ach,“ protáhl jsem s falešným soucitem. „V tom případě muselo jít o dost hardcore sex.“

„Nedráždi mě!“ zavrčel Julien.

Isabella ho vzala za ruku. Julien se rázem zklidnil a zůstal stát.

Idiot pod pantoflem. Přesto jsem věděl, že bych to neměl říkat nahlas. V současné chvíli jsem si nemohl jakoukoli konfrontaci s temným rytířem dovolit. Netrvalo by mu dlouho poslat mě na vzkříšení.

„Jen klid, Juliene,“ zavrněla Isabella. „Kotě má dneska špatnou náladu. Právě ho rozřezali na kusy!“

Princ se zazubil.

Pospíšil jsem si vymazat mu úsměv z tváře. „Ty nevypadáš o nic líp!“

Julien se přestal křenit. Když si všiml Neova tázavého pohledu, vysvětlil: „Požádali mě o poslední laskavost. Měl jsem jim pomoct dobýt Věž rozkladu. Sotva jsem se odtamtud dostal živý.“

„Nedobyli ji, co?“ zeptal se Goar.

„Kdepak!“ Julien si lítostivě povzdychl. „Mám pocit, jako by Pán rozkladu s každým naším útokem sílil! Začínají mluvit o vytvoření aliance, zatím jsou to ale jenom prázdné řeči. Šeptá se o tom, že existuje jenom jediný způsob, jak tu věž dobýt, a to dokončit globální quest, jehož podmínky ještě nikdo nezveřejnil. A tak všichni čekají.“

Zachechtal jsem se. Bylo docela jasné, že herní vývojáři nechtějí, aby nejmocnější Temné klany získaly ještě větší moc. Hra by se tak stala dost nudná a lidé by o ni mohli ztratit zájem. Vývojáři jim umožnili dobýt Království mrtvých – co se ale týkalo Věže rozkladu, její dobytí nebude tak snadné. Možná budou muset uzavřít nějakou dohodu, odškodnit spojence a rozdělit se s ostatními. Jedinou další alternativou by mohlo být uzavření širší koalice, která by sjednotila síly Temnoty. Ty by pak se superelitními jednotkami vedly útok na Pána rozkladu.

Hra nemůže být statická. Něco se neustále musí dít, jinak začne být nudná a únavná a to by mohlo hráče donutit hledat zábavu jinde. Musíte zůstat v pohybu, nebo zemřete.

„Takže jste uvízli,“ řekl jsem zadumaně. Nebylo to namířeno na něj, vyložil si to ale osobně.

„Ne, já neuvízl!“ vyštěkl. „Už nepatřím ke klanu!“

„Dobrá práce!“ řekl jsem mechanicky. „Hodný kluk!“

Okamžitě jsem však svá slova zvážil a rychle je vzal zpátky. „Počkej. Omlouvám se. Jde jen o to, že bych vám mohl pomoct Pána rozkladu porazit.“

Isabella nemohla uvěřit svým uším. „Na co si to hraješ, kotě?“

Odpověděl jsem jí pohledem plným pobouřeného hněvu. „Na co si hraju? Na co myslíš? Potřebuju body! Umíš si představit, kolik bych jich mohl získat za Pána rozkladu?“

„To umím.“ Zamžourala. „Co si představit neumím, je, jak ho plánuješ porazit.“

„Osobně ne. Můžu k tomu ale dopomoct Plodu.“

Julien vybuchl smíchy a udeřil mě do ramene. „Fajn vtip! Dobrá práce!“

Mohl jsem se naštvat, rozhodl jsem se ale nehrát si na uraženou ješitnost. „Kdo vám otevřel portál do Království mrtvých?“ připomněl jsem mu.

„Obešli bychom se dost dobře i bez tebe,“ odsekl.

„Jo, jasně! I s mojí pomocí jste to málem nezvládli. Světlouše jste měli za patami!“

„Poradili bychom si s nimi i bez tebe,“ trval na svém paličatě.

„Přestaň se opakovat!“ vybuchl jsem. „Mohli jsme, mohli jsme – zníš jako papoušek! Nemohli jste nic! Ještě pořád jste nedobyli Věž rozkladu! Nenabídli jsme se vám jako špehové? Ale ne, na to jste byli až moc pyšní, že jo?“

„Kotě,“ zavrněla Isabella, „slyšel jsi někdy pořekadlo ‚oko za oko‘?“

„Mně o tom povídej!“ Plácl jsem se do zataveného pravého očního otvoru na masce.

„Můžeš přejít k něčemu konkrétnímu?“ řekla. „Potřebujeme konstruktivní návrhy.“

„Konstruktivní návrhy, říkáš?“ zasmál jsem se a zamaskoval úzkost a nejistotu falešnou odvahou. „Tak těch mám spoustu! Mohl bych spálit celou manu Pána rozkladu.“

Julien zareagoval okamžitě. „Sračky,“ řekl, aniž by o tom přemýšlel. Klíčové slovo bylo „přemýšlel“.

I ostatní na mě ale pohlédli se stejnou nevírou. Jen Neo nedal najevo žádnou reakci: bavil se totiž tím, že házel Strašákovi kamení, které někde našel, a fénix mu ho aportoval.

„Umím spálit manu jakéhokoli čaroděje,“ zopakoval jsem. „Mám k dispozici zaklínadlo, kterému se říká Seber všechno.“

Princ strnul; očividně pátral v encyklopedii. Když se konečně znovu pohnul, pohrdavě se zachechtal. „Není v seznamu.“

„Co ty víš o magii mrtvých?“ obořil jsem se na něj uraženě a sundal si masku. „Zapomněl jsi, s kým mluvíš?“

Goar se při pohledu na mě otřásl. Julien se zachvěl. Isabella nesouhlasně zavrtěla hlavou.

„Předpokládejme,“ začal Julien pomalu, „jenom předpokládejme, že bys to fakticky uměl. Jak se chceš, u všeho na světě, k Pánovi rozkladu dostat?“

„Co třeba neutralita?“ řekl jsem a znovu si nasadil masku.

Neo strnul s ústy dokořán. Varovně jsem se na něj zadíval. Neřekl ani slovo. Chytrý kluk.

Tentokrát se Julien hluboce zamyslel. Přesto se nezdálo, že bych ho úplně přesvědčil.

„Ne,“ řekl a zavrtěl hlavou. „S tím se ke klanu nemůžu vrátit. Potřebuju nějaký důkaz. Demonstraci. Protože podraz vycítím na kilometry.“

Isabella se usmála, jako by mě měla prohlédnutého. To mě vůbec nepřekvapilo. Rozhodl jsem se využít Garthův nedávný tip, vyřízl jsem část svých herních záznamů a přeposlal je Julienovi spolu s popisem zaklínadla.

Princ zamračeně sledoval průběh mojí bitvy s generálem Malikem. Jakmile si přečetl popis zaklínadla, zasmál se.

„Tady!“ Luskl prsty. „Tady je háček! Můžeš spálit jenom trojnásobek vlastní many! Pro Pána rozkladu je to kapka v moři!“

„Vidím, že umíš číst,“ řekl jsem a investoval do slov veškerý svůj sarkasmus. „Teď prosím uvažuj logicky a pověz mi: kdybych ho mohl zabít sám, na co bych, k čertu, potřeboval pomoc tvého klanu?“

„Spálit někomu manu a zabít ho jsou dvě různé věci,“ podotkl.

„To taky,“ souhlasil jsem, protože jsem se nemínil hádat. „Hlavní důvod ale je, že budu potřebovat pomoc vašich kouzelníků. Říkáš háček? Tady je.“

Dlouze se na mě zadíval. „Co budeš za svoji pomoc chtít?“

„Od tebe? Nic. Promluvím si s lordem Vrchním správcem.“

„Ale…“

Julien nedostal šanci odpovědět. Neo přestal házet kamení Strašákovi a připomněl mu.

„Už nepatříš ke klanu. Radši by ses měl držet od jeho záležitostí dál. Pořád musíme orkům sebrat chrám.“

„Ten kluk má pravdu,“ souhlasila Isabella. „Už to není tvoje věc. Prostě jim ten návrh předlož a rozhodnutí nech na nich.“

Julien krátce zaváhal. Nakonec se jeho tvář rozzářila. „Přesně to udělám,“ řekl Isabelle.

Její námitky zjevně padly na úrodnou půdu. Neříkal jsem, že je pod pantoflem?

Goar si povzdychl a prolomil si klouby na prstech. Očividně už měl patové situace až po krk. „A?“ zeptal se a významně se na mě zadíval.

„A co?“

„Budeme dál trčet tady, nebo půjdeme a něco uděláme? Co dalšího máš na seznamu?“

„Chápu,“ odvětil jsem. „Vlastně nic.“

„To jako fakt?“

Kývl jsem. Snažit se teď levelovat nebylo jenom riskantní, protože nikdo nebyl v bezpečí před náhodou smrtí, nýbrž i zbytečné. Do další úrovně mi chybělo už jen velmi málo bodů a pánem kostí jsem byl jen několik minut. Potřeboval jsem si dobře prostudovat jeho schopnosti. Co když mi uniklo něco, co mohlo být pro náš plán výsostně důležité? Prostě to za to riziko nestálo. Opravdu bych měl počkat na odpověď klanu…
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Nic. Nic. A zase nic.

Uběhly tři dny a Plod temnoty se pořád neozval. Tři dny, během nichž jsem jenom bezcílně bloumal kolem strážní věže nebo plný úzkosti vysedával v kryptě. Levelování? Sakra! To riziko jsem si prostě nemohl dovolit.

Mohl jsem jenom čekat a modlit se. Plod temnoty mezitím dvakrát napadl Věž rozkladu – naštěstí (pro mě, ne pro ně) bez velkého úspěchu. Existovala tak docela dobrá šance, že si se mnou aspoň promluví. Jenom jsem doufal, že se neobjeví Anděl temnoty a všechno nepodělá.

Několikrát mě navštívila Isabella, neměla však pro mě žádné povzbudivé zprávy, nic než výmluvy a prázdné sliby. Možná to k ní nebylo fér, nemohl jsem si ale pomoct. Nesměl jsem prohrát! Neměl jsem na to právo!

Tak moc jsem toužil prostě zavřít oči, usnout a probudit se ve skutečném světě. Zoufale jsem toužil tuhle noční můru opustit. Když se ale samotná realita promění v noční můru, nemůže vás zachránit žádné probuzení.

Zatraceně!

Goar si uvědomil, že zrovna teď jeho služby nepotřebuju, a tak si šel po svém. I Neo někam zmizel: asi se rozhodl využít zmizení velmistra a dobýt další chrám. S Julienovou podporou měl velkou šanci na úspěch.

A já? Bez ohledu na to, o čem jsem přemýšlel, mi myslí táhla stále stejná věc: co moje vlastní šance? Podaří se mi rozbít bank nebo za tři týdny navždy a konečně zemřu v obou světech? Zemřu tady a zemřu i tam, teď a navěky.

Ne! Bylo to něco, co jsem za žádnou cenu nechtěl! Kdo ano?

Existují mnohem snazší způsoby, jak spáchat sebevraždu.

  *

Vzduch roztrhla černá linie portálu. Popadl jsem flamberg, ukázalo se však, že jde o planý poplach, vyšel z něj totiž Neo. Z šatů se mu kouřilo a obličej měl zčernalý sazemi. Přesto rusovlasý velitel Řádu černého fénixe doslova zářil.

„Dobyli jsme chrám, strýčku Johne!“ zakřičel. „Dokázali jsme to, Julien a já!“

„Blahopřeju!“ řekl jsem a kvůli němu jsem byl fakt rád. „Orci se nevrátí?“

„Postavil jsem tam stráže,“ ujistil mě. „Několik Lloydových žoldáků a Julienových mužů.“

„A kde je Julien?“

Pokrčil rameny. „Pravděpodobně s Isabellou, kde jinde?“

„Chápu.“

Po chvíli otálení se chlapec váhavě zeptal: „Strýčku Johne? Dostal už jsi odpověď od Plodu?“

Napjal jsem se. „Proč?“

„Mohl bych pomoct.“

„S čím? S uzavřením dohody?“

„Ne. Mohl bych ti pomoct porazit Pána rozkladu,“ odpověděl se vší vážností. „Dva chrámy produkují tolik moci, že bys ho mohl připravit o jeho magii.“

Ach. Souboj s Pánem rozkladu byl tím posledním, po čem jsem toužil. To jsem ale chlapci odmítl přiznat. Místo toho jsem mu nabídl rozumnější výmluvu: „Nedostaneme se k němu.“

„Mohl bych otevřít portál rovnou do Věže rozkladu,“ vyvrátil hned moji námitku.

Zavrtěl jsem hlavou. „I bez magie ze mě Pán věže udělá sekanou.“

„Pomůžeme ti!“ trval na svém nadšeně. „Všichni – Julien, já i celý řád!“

Měl bych zariskovat a vsadit všechno na jednu kartu? Budou ale body, které za zabití Pána rozkladu dostanu, stačit?

Sakra! Špatná otázka! Nešlo o zkušenostní body – těch bude hromada! – ale o moje šance. Které byly dost malé. A nemohl jsem si ani dovolit zemřít.

Tak co bych měl říct Neovi?

„Neměl bys kvůli mně tolik riskovat,“ namítl jsem.

„Nejde jenom o tebe, strýčku Johne. Nedělám to jenom pro tebe.“ Jeho odpověď zněla velmi dospěle. „Věž rozkladu nám dá neomezenou kontrolu! Jen si představ, jak mocný její nový Pán bude!“

„Budu o tom přemýšlet,“ slíbil jsem, třebaže jsem dobře věděl, že budu zdržovat tak dlouho, jak jen to půjde, než na tuhle eskapádu přistoupím. Kontrola je sice fajn, já ale znal hodně lidí, kterým by se takové nové rozložení sil nelíbilo. Krev by tekla jako voda…

„Přemýšlej o tom, strýčku Johne. Přemýšlej velmi pečlivě,“ odvětil chlapec, který mému slibu z celého srdce věřil. Sundal si z krku amulet, který kdysi objevil v ruinách chrámu. „Až se rozhodneš, zavolej mě.“

Přijal jsem od něj placku z černého stříbra a zahoupal s ní na řetízku. Kývl jsem.

Vypadalo to, jako by mi Neo dospěl před očima. Neubránil jsem se otázce, jestli mu můžu důvěřovat. Kam až byl ochotný zajít a co – a koho – byl připravený obětovat, aby se dostal k moci?

Dobrá otázka.
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Dny ubíhaly a já byl pořád mrtvý?

No, něco takového.

Nervy jsem měl tak napjaté, že vibrovaly jako struny kytary. Konečně jsem pochopil, že jsem vsadil na špatného koně. Plod temnoty se na moji návnadu nechytí. Byli si příliš jistí vlastní silou. Moc dobře věděli, že nakonec Věž rozkladu dobydou. Nač by potřebovali pomoc mrtvoly?

Už ta představa naplnila moje srdce jedem a hořkostí. Vyvolávala ve mně nutkání někam se rozběhnout a něco udělat. Někoho zabít.

Ještě víc mě překvapilo, když se v kryptě objevila Isabella. Náš poslední rozhovor neskončil nejlíp; oba jsme plácli věci, které jsme neměli, aspoň ne bez lítosti. Jenže právě naopak: nenávist, kterou jsme k sobě cítili, se ještě prohloubila.

Přesto se mi podařilo neztratit sebeovládání. „A?“

„Není to dobré,“ přiznala na rovinu a sevřela rukama mříže krypty. Jako obvykle byla čistá a neuvěřitelně krásná, z nějakého důvodu ale působila vyčerpaně. Že by se tak projevovaly problémy reálného života tady?

„Kde to není dobré, tady nebo tam?“ zeptal jsem se.

Povzdychla si. „Tam. Žádný odklad nebude.“

„Proč? Existovala vůbec nějaká šance?“

„Někdo vyvinul tlak na vyšetřování,“ řekla tiše. „Začátek soudu neodloží. Všechny naše návrhy jsou přijaty a hned zase zapomenuty. Očividně existuje nezvyklý zájem případ uzavřít. Bez tvého svědectví se rozpadne.“

„Dvacet dnů,“ řekl jsem mimoděk. „Dvacet dnů.“

„Mám ale i dobré zprávy.“

Podíval jsem se na ni pozorněji, ale nevypadala moc šťastně. „Ven s tím,“ řekl jsem napjatě.

„Plod je připravený vyslechnout si tvůj návrh.“

„Jo!“ vykřikl jsem a vyskočil z trůnu. „Jo! Chytili se!“

„Neraduj se příliš brzy,“ snažila se mě zklidnit. „Podle Juliena jsou vůdci klanu přinejlepším skeptičtí. Nevěnovali by ti nejmenší pozornost, naštěstí se šíří zvěsti, že se admini bojí, aby Plod neukořistil příliš velkou moc, což by u ostatních hráčů mohlo vyvolat negativní reakci. Nedovolí jim jen tak Věž rozkladu dobýt. Donutí je napřed pořádně zaplatit.“

Zachechtal jsem se. „Všechno jsou to zprávy od takzvaných insiderů!“

„Dává to smysl, ne?“

„Je mi to ukradené! Jsem prostě šťastný, že jsou ochotní si se mnou promluvit! Nenechám si tu šanci ujít! Kdy půjdeme?“

„Ty půjdeš! Očekávají jenom tebe.“

Zamračil jsem se.

„Jestli se něco pokazí a oni tě zabijí…“ Nedokončila větu.

Nemusela. Dokonale jsem chápal možné důsledky. Přesto jsem nemohl couvnout.

„Kdy?“ zopakoval jsem.

Namísto odpovědi mi podala jednorázový portálový svitek. „Buď opatrný.“

„Budu,“ slíbil jsem a rozlomil pečeť.

Prostor jakoby se zkroutil, vtáhl mě do sebe a vyplivl mě v přijímací komnatě hlavního sídla Plodu temnoty. Setrvačnost mě popostrčila několik dalších kroků směrem k zavřeným dveřím. Posměšně jsem zasalutoval portrétu Anděla temnoty nad nimi.

Zhmotnil se vedle mě dveřník a změřil si mě s nepokrytým podezřením.

„Máte domluvenou schůzku, pane Lazare?“

Zasmál jsem se, deaktivoval Inkognito a sundal si masku. „Ano, mám.“

V mužově obličeji se nepohnul ani sval. „Obávám se, že budete muset počkat, pane Doe. Prosím, posaďte se.“

Kývl jsem, vyzvání však ignoroval. Místo toho jsem jen tak bloumal po místnosti a zvuk mých kroků se nesl prostorem. Vůdci klanu se museli rozhodnout zatajit, že se jednání zúčastní „kostěj“. Dveřník zůstal stát u vchodu, nehýbal se a zjevně ani nedýchal.

Čas běžel, nikdo si mě však nezavolal. Začal jsem vrhat nepokrytě rozzlobené pohledy po obrazu Anděla temnoty, tomu to ale bylo zjevně jedno.

Byl jsem fakt nasraný.

Nakonec se dveře otevřely. Dveřník mi pokynul, abych zamířil do přijímací síně. Vykročil jsem chodbou lemovanou zvláštními golemy a nedokázal se zbavit pocitu déjà vu. Šel jsem tudy už jednou, i když tehdy jako Isabellin psíček na řetězu. Teď jsem tu byl sám. Ne že by to jakkoli posílilo moji sebejistotu. Vědomí, že nejsem v pozici, abych dělal vlastní rozhodnutí, mě tížilo jako pověstná koule na řetězu; v hloubi duše mě pálily obavy, že můj návrh bude odmítnut.

No a co! Půjde to i jinak!

Tentokrát byla přijímací síň prázdná a tmavá. Ignoroval jsem narudlou zář dlažebních kamenů pod svýma nohama a kráčel ke skupině na trůnech: k lordu Vrchnímu správci bez tváře a v černé zbroji obklopené temnotou, k lady Blizard s tváří zastřenou závojem vloček a k ohnivému vévodovi Inferno. Ponurá socha Anděla temnoty se tyčila za nimi.

Po páteři mi přeběhlo štípavé chvění. On byl tím posledním, koho jsem tu potřeboval! Ten by klidně zasáhl a všechno podělal.

Zatím však Anděl mlčel.

Když jsem se dostal dost blízko, objevila se přede mnou ohnivá čára a lord Vrchní správce poručil: „Přednes nám svoji žádost.“

Krátce jsem mu zopakoval, co už jsem řekl princi Julienovi, zmlkl jsem a s očekáváním se zadíval na vůdce klanu.

Vyměnili si pohledy.

„Víš jistě, že to zvládneš?“ zeptal se lord Vrchní správce.

Sundal jsem si masku a s nejpodlejším úsměvem odpověděl: „Jinak bych tu nebyl, ne?“

„Co chceš za svoji účast v bitvě?“

Abych ho vyzkoušel, začal jsem nejsnadnějším z požadavků. „Chci být odstraněn ze všech černých listin.“

„Žádný problém.“

„Taky chci jeden předmět podle vlastní volby z majetku Pána rozkladu.“

„Pokud nebude spojený s kontrolou věže,“ dodal rychle vévoda Inferno.

„V pořádku,“ souhlasil jsem. „Taky bych se rád stal mistrem Tance temnoty.“

Lord Vrchní správce shovívavě kývl. „To je taky možné. Náš odpadlík tě to naučí.“

„A mistrem Stínové chůze!“

Můj poslední požadavek však byl odmítnut. „Náš klan neakceptuje upíry. Je na tobě najít je,“ řekla lady Blizard ledově, protože začínala ztrácet trpělivost. „To je všechno?“

„Vlastně ne. Taky chci podíl na kořisti.“

„Dostaneš standardní díl,“ řekl lord Vrchní správce a obrátil se k ostatním. „Nějaké otázky?“

Vévoda kývl. „Jednu mám. Podle popisu zaklínadla nebude tvoje moc stačit na to, abys Pána rozkladu přemohl. Jak přesně tě máme před bitvou napumpovat energií?“

Mlčky jsem zkopíroval popis dovednosti Družina a poslal mu ho. „Budu potřebovat podpůrnou družinu, která mi bude muset po dobu trvání bitvy odpřisáhnout věrnost. Obávám se, že pár mágů stačit nebude: budu potřebovat veškerou energii, kterou jen budu moct získat.“

Vévoda se odmlčel, studoval text, který jsem mu poslal a očividně hledal skrytý háček. Asi žádný nenašel, protože vstal a sestoupil po několika schodech z trůnu. Z jeho ohnivé postavy sálal žár.

„Vyzkoušíme to.“

Nasadil jsem si masku a pokrčil rameny. „Co přesně chceš vyzkoušet, Seber všechno nebo Družinu?“

„Obojí.“ Vévoda luskl prsty.

V síni se objevily tři postavy v tmavých pláštích. Všichni to byli čarodějové a navíc hráči.

„Víte, co dělat,“ vyštěkl na ně vévoda.

Nejstarší ze tří mágů si odkašlal. „Promiň, nevidím ve svém rozhraní žádné vhodné nástroje.“

„Ovšem!“ S falešnou nonšalancí jsem se zasmál. „Okamžik.“

Kdybych byl živý, polil by mě ledový pot.

Jak jsem je měl přidat? Přidat nemrtvé bylo snadné. Stejné to bylo i s nehráčskými žoldáky, kteří byli přidáni automaticky. Jak jsem ale měl přidat skutečné hráče? Co k tomu bylo potřeba?

No, co třeba…

Družina

Jakmile jsem dovednost aktivoval, automaticky poslala žádost vybraným hráčům.

Čaroděj zaváhal. „Přejete si, abychom se podřídili velení… pana Doea?“

„Kvůli tomu tady jste!“ odsekla lady Blizard.

Její ledové pokárání na ně zapůsobilo jako prásknutí bičem a já získal tři vazaly.

Nejstarší z čarodějů zavřel oči a na okamžik strnul. „Teď už to vidím,“ oznámil. „Ano, sdílíme s ním energii.“

Vévoda kývl, pak se obrátil ke mně. „Připravený?“

„Koho mám připravit o energii?“

„Mně.“ Vévoda mávl rukou ve vzduchu, vyvolal ohnivý bič a složitě s ním zatočil, jen o fous tak minul moje nohy.

Ucukl jsem. „Co to má být? S Pánem rozkladu nebudu muset bojovat! Mám s ním neutrální vztah!“

Lord Vrchní správce se zasmál. „Prostě nám ukaž, co dokážeš!“

Pro ně to byla hra. Jenom hra. Neměl jsem na vybranou, musel jsem přistoupit na jejich pravidla.

„Okamžik,“ řekl jsem a otočil se k čarodějům. „Tak do toho.“

Zpočátku se nic nedělo. Potom jsem ucítil, jak z nich začíná proudit energie. Ukazatel té mojí vystřelil vzhůru. Bez varování jsem se zamaskoval. Vévodu to nepříjemně překvapilo, ihned však zareagoval a práskl ohnivým bičem.

Skok!

Zaklínadlo mě přes planoucí bič přeneslo. Plácl jsem ho do ramene a i krátký dotyk nažhavil moji kovovou rukavici natolik, že mi spálila prsty.

Nechtěl bych se dostat do křížku s chlápkem, který dští oheň! Rychle jsem se stáhl, protože jsem si nebyl jistý, jak na prohru zareaguje.

Znovu se rozmáchl ohnivým bičem – ten ale zablikal a zmizel. Bohužel ne na dlouho. Jeho zásoby magické energie, kterou moje zaklínadlo vysálo, se už začínaly obnovovat. Brzy měl vévoda svoji magickou moc plně zpátky.

„Nezablokoval jsi mě!“ zvolal. Znělo to zklamaně.

„Neřekl jsem, že to udělám. Řekl jsem, že ti odsaju energii, a to jsem taky udělal.“

„Tušíš, jak rychle se Pán rozkladu dokáže regenerovat?“

Udělal jsem bezmocné gesto. „No, jestli mě nepotřebujete…“

„Dost!“ ozval se lord Vrchní správce. „Je to pořád lepší než nic. Může nám to poskytnout šanci toho parchanta oddělat, než se zregeneruje natolik, aby nám to oplatil.“

„Když to říkáš,“ zabručel vévoda. „Já si nad celou tou věcí myju ruce.“

Lord Vrchní správce jeho slova ignoroval a obrátil se ke mně. „Zítra v poledne herního času tě budeme potřebovat u Věže rozkladu. Neopovažuj se přijít pozdě.“

„Jak se tam dostanu?“

Hodil mi portálový svitek. „Přijď sám. Nějaké otázky?“

Uculil jsem se. „Vlastně ne.“

Aktivoval jsem Kostěnou cestu a propadl se do hrobu, který se mi otevřel pod nohama.

Místo v kostěném lese jsem se ale ocitl v naprosté černotě. Visel jsem v nekonečném moři tmy.

Odevšad a odnikud zároveň se ozval smích.

„Takže ses rozhodl podvést systém?“ zeptal se úlisný hlas.

Kdybych byl naživu, polil by mě pot. I tak jsem měl co dělat, abych zachoval klid.

„O čem to mluvíš?“ zakřičel jsem do tmy. „Hraju, jak můžu!“

Tma zhoustla a zformovala ještě tmavší obličej. „Opravdu si myslíš, že ti body za zabití Pána rozkladu budou stačit na to, aby ses dostal na level 100?“ zeptal se Anděl temnoty.

Zalila mě úleva. Dál jsem ovšem předstíral okatou nespokojenost. „Podle tebe stačit nebudou?“

Andělský patron Plodu temnoty se zasmál. „Klan zítra pošle do bitvy minimálně několik set svých nejlepších válečníků. Až se body rozloží, na hlavu jich moc nezůstane.“

„Ti, kdo přežijí, získají o trochu víc než ostatní,“ namítl jsem.

„Přesně o to mi jde,“ řekl anděl a přisunul se blíž. „Co máš za lubem?“

Teď byla řada na mě, abych se zasmál. „Fakt si myslíš, že je chci zabít? Nechápej mě špatně, kdyby mi to posloužilo, klidně bych to udělal. Jak bych ale měl podle tebe zabít Pána rozkladu sám? I bez magie má neuvěřitelnou moc. Mám takové tušení, že tu bitvu moc lidí nepřežije. Což znamená, že můj bodový podíl bude dost velký.“

Temnota zhoustla a vytvarovala zbytek jeho těla. „Jakékoli zrychlené levelování je v tomto stádiu předčasné,“ prohlásil zarputile. „Nejsi ve hře ještě dost dlouho.“

V tu chvíli mi došlo, že mě zabijí. Jakmile připravím Pána rozkladu o energii, je po mně.

Pokud na to ovšem budou mít dost času. Čímž jsem si nebyl tak jistý.

„Sračky!“ vybuchl jsem. „Trčím tu už aspoň dva měsíce!“

„To nestačí.“

„Fajn,“ zasípal jsem, když jsem se trochu uklidnil. „Dobře. Prostě měj na paměti, že nemůžu zemřít.“

„Proč ne?“ zeptal se Anděl.

„Protože mi nějací parchanti ukradli moji lebku. Jestli zemřu, skončím rovnou v Pekle a budu se tam znovu a znovu křísit. Stačí ti to?“

Anděl se se smíchem odtáhl. „To zní jako dobrý test mentální stability.“

„Myslíš?“ zařval jsem. „A jaká je podle tebe šance, že jím úspěšně projdu? Co kdybys pro změnu přemýšlel o tomhle? Co se stane s tvým podělaným projektem, pokud mi hrábne? Protože to se určitě stane! Zkus si představit sebe na mém místě!“

Moje zuřivá odpověď zjevně zapůsobila. Anděl se zamračil a zaváhal.

„Mluv,“ poručil nakonec. „Potřebuju vědět všechno od začátku.“

Pro jednou jsem měl dost času, takže jsem mu dopodrobna popsal Garthovu (neboli Barthovu) a svoji historii.

Vyslechl mě, pak si zamyšleně promnul bradu. „Strategií společnosti je, aby zákazníci v plném ponoření prožili co nejucelenější zážitek. Proto prosazujeme koncept ‚jeden hráč, jedna postava‘. Protože je ale situace každého hráče jiná, přistupují admini laxně k těm, kdo trochu ohýbají pravidla. Koneckonců ne každý si může dovolit začít zase od začátku, když se jim strategie levelování nepovede.“

„Znamená to, že nemůžeš nic udělat?“ přerušil jsem ho.

Trhl sebou. „To netvrdím. K takovému porušení pravidel se neváže žádný postih. Jednu věc ale admini udělat můžou, a to smazat dřívější postavu a celý její majetek vrátit zpátky do hry. Všechny duplikace jsou po překročení 24. levelu automaticky vysledovány a smazány.“

„Jenže Garth má mnohem vyšší úroveň!“

„No právě. Nebudu dokonce ani muset překročit svoji autoritu. Stačí, když trochu poupravím nastavení skenování…“

Anděl zavřel oči. Po chvíli pokračoval: „Barth Ohnivá pěst byl vymazán z databáze postav. Tvoje lebka ale v jeho majetku nebyla.“

„Ovšemže nebyla!“ vybuchl jsem. „Trčí v ohnivé pasti! Nemůžeš od ní oddělit můj bod vzkříšení?“

„Ne!“

Do prdele! Ani zpráva, že Garth ztratil svého milovaného paladina, mě už netěšila. Pomsta je fajn, já bych ale radši zpátky peníze… nebo spíše lebku.

„Tak co mám dělat?“

Pokrčil rameny. „Snaž se nezemřít. Ale i kdybys zemřel, nebyla by to katastrofa. Tvoje elfská holka může tvůj bod vzkříšení lokalizovat a lebku vyzvednout. Ještě jste se nerozešli, ne?“

„Ne, nerozešli,“ zabrblal jsem a zvážil jeho návrh. Měl pravdu.

„Smrt bude jenom začátkem nového questu,“ usmál se Anděl, „jestli ho ale chceš oddálit, neměl bys být příliš chamtivý. Navrhuju, abys vypadl z Království mrtvých hned, jak vyřídíš tu věc s Pánem rozkladu. V tom případě zařídím, aby Plod splnil svoje závazky.“

„To zní jako dohoda.“

„Co chceš ty?“

Zvedl jsem pravou paži. „Vrať mi pohyblivost a máme dohodu.“

„Dodrž svoji část dohody a já dodržím tu svou.“

Anděl luskl prsty. Tma zmizela a propustila mě. Spadl jsem do prázdna a přistál rovnou na svém trůně.

To je ale parchant! Myslel si, že mě zahnal do kouta, co? No, to se ještě uvidí.

Natáhl jsem se pro Neův amulet, strhl z něj řetízek a začal ho protáčet mezi prsty. Ne, pane, ještě není po všem…

ZBÝVAJÍCÍ ČAS: 19 dnů 12:34:55…

Cink!

Moje prsty vyhodily Neův amulet do vzduchu. Přistál mi v dlani pannou vzhůru.

Cink! Tentokrát to byl orel, nebo spíše fénix.

Cink!

Moje prsty znovu a znovu vyhazovaly amulet do vzduchu a moje myšlenky se točily spolu s ním.

Měl bych zariskovat, nebo hrát na jistotu? Měl bych vsadit všechno na jednu kartu, nebo akceptovat Neův plán?

Zvládneme spolu Pána rozkladu? A i kdyby ano, byl dobrý nápad zaplést toho kluka do něčeho tak pochybného? Bylo moudré vyvolat svár mezi sotva vzniklým řádem a nejmocnějším klanem Temnoty? Neprokázal bych Neovi medvědí službu?

A co bylo nejdůležitější, co bych z toho měl já?

Riziko bylo dost velké a nejmenší chyba pro mě mohla mít fatální následky.

Nebyla to hra. Aspoň ne pro mě. Pro všechny ostatní možná.

Sevřel jsem černý amulet v ruce a narovnal se na trůně. Atmosféra krypty byla příliš uvolňující. Zbavovala mě obezřetnosti. Což jsem si nemohl dovolit.

Dost přemýšlení. Nastal čas konat.

Schoval jsem Neův medailon do kapsy, postavil se a vytáhl portálový svitek, který jsem dostal od vévody Inferna. S nikým jsem se nerozloučil. Nestálo to za to – a navíc jsem nechtěl nikoho vidět. Isabelle jsem už předal vzkaz od Anděla temnoty. A ostatním jsem neměl co říct. Nebylo snadné spřátelit se s lidmi, pro které tohle všechno byla jenom zábava, když pro mě to bylo skutečné.

Neo? Co, kamarádit se s kusem programového kódu?

Na druhou stranu… proč ne? Pro něj to aspoň taky byla realita. On by ale zase začal naléhat, abychom spolu zaútočili na Pána rozkladu – a já ještě nebyl připravený dát mu definitivní odpověď.

Celá situace mi připadala příliš nejednoznačná. Všechno mohlo dopadnout několika různými způsoby a já mu opravdu nechtěl dávat žádnou předčasnou naději. Kdyby se nám ale povedlo vyhodit Plod ze sedla…

S podlým úsměvem jsem rozlomil pečeť na svitku.

Prostor se zkroutil, vtáhl mě do bezedné prázdnoty a ta mě pak vyplivla na náměstí před Věží rozkladu.

Přede mnou se k nebi tyčila její smrtelně bledá budova posázená nespočtem kostí. Řady bojovníků Plodu temnoty byly úhledně vyrovnané na pozadí ruin paláců za mnou. Tanky Plodu – válečníci v plné zbroji ověšené amulety – se už chystaly postavit se prvnímu a nejdrtivějšímu útoku nepřátel. Za nimi se shromáždil kypící dav nejrůznějších barbarů a rytířů v naleštěných zbrojích. Paladini rozháněli šero zataženého dne svými ohnivými aurami; střelci s luky a kušemi, kterých bylo tolik, že se ani nedali spočítat, kontrolovali svoji výstroj. Lotři se snažili zůstat neviditelní a jako přízračné stíny se pokradmu plížili davem; kněží postávali v malých skupinkách rozmístěných mezi jednotkami. A pak tu byli samozřejmě kouzelníci, celé zástupy. Klan měl spoustu zaklínačů všech možných škol a odvětví, od nekromantů a démonologů po pyromanty a mágy živlů. Vedle čiré moci, která z nich čišela, se člověk cítil jako nevýznamná havěť. Dokázali by vás rozdrtit na prach dřív, než byste řekli svoje jméno. Nebo vás prostě vymazat…

Tohle nebylo „pár set“ nejlepších válečníků! Musela jich tu být aspoň pětistovka! Připomínalo to scénu z Ben Hura!

Pak jsem obrátil pohled k rozmlácené bráně Věže a zježily se mi vlasy. Mrtvoly necítí strach – a navíc, čeho jsem se mohl ve svém virtuálním vězení bát, tedy kromě skutečné smrti v reálném světě? Přesto, přízrak, který v té věži strašil, by dostal každého.

Tomu místu vládly temnota, hrůza a rozklad. Slabé sluneční paprsky hasly dřív, než do něj mohly proniknout. Vzduch se tetelil, obtěžkaný zápachem beznaděje a smrti.

Zanechte vší naděje, kdo vstupujete?

Ach, ano. Cítil jsem se jako malý kluk, který se chystá nakouknout pod postel, jestli se tam neschovává bubák, nebo do kanibalovy jeskyně. Musel jsem sebrat veškerou vůli, abych neucukl.

Nesměl jsem. Nemohl jsem dovolit, aby viděli moji slabost. Kdyby Plod operaci zrušil…

To pomyšlení mi dělalo mnohem větší starosti než Pán rozkladu a tato ukázka jeho nadpozemské síly. Donutil jsem se narovnat a vystrčit bradu.

Nevzdám to. Zvládnu to.

Vlastně… na co jsme, k čertu, čekali?

Trochu zmateně jsem se otočil. Zrovna v tu chvíli se na volném prostranství zhmotnila skupina asi padesáti válečníků. Všichni byli přinejmenším 90. levelu a měli jedinečnou zbroj a legendární zbraně. Kvůli jejich mocným magickým štítům se vzduch okolo nich tetelil; z požehnání jejich kněží mě svrbělo na kůži.

Nejvýše postavení příslušníci klanu působili ještě hrozivěji než celá jejich armáda. Lord Vrchní správce bodl černým mečem do vzduchu.

„Temnota! Temnota! Temnota!“ rozlehlo se náměstím.

Zvonilo mi v uších; z jejich bojového pokřiku mi tepalo ve spáncích a brněly mě zuby.

Co měl ten povyk znamenat?

Do země se zabodlo několik sloupců tmavého světla. Kněží se začali štědře dělit o svoji energii s ostatními, aktivovali štíty a rozdávali regenerační zaklínadla. Nesledoval jsem je, poněvadž jsem si všiml, že se od skupiny oddělil vévoda Inferno. Jak se ke mně blížil, cítil jsem žár sálající z jeho zbroje z čistých plamenů.

Nechápal jsem, jak je možné, že se v ní neuškvaří. Nepodařilo se mi potlačit smích.

Vévoda ho musel zaslechnout, protože naklonil hlavu na stranu. „Myslíš si, že to bez tebe nezvládneme, mrtvolo?“

„Vůbec ne,“ odvětil jsem zcela vážně. „Jsem ale jediný, kdo vám může pomoct obejít systém.“

„Myslíš ten quest?“ Udělal obličej. „To jsou jenom řeči!“

Ignoroval jsem jeho poznámku. „Co takhle pustit se do toho?“

Obvykle mi prázdné řeči nevadily, teď jsem se ale sotva ovládal. Všechno v mém nitru ječelo: Honem! Honem! Pusťme se do toho!

Dejme se do práce! Zbývalo udělat poslední krok, který by nám zabránil dát se na ústup.

Byl jsem rozčilený a napružený nadějí a jen těžko jsem zachovával obvyklou chladnou netečnost. Jako vždy mě zachránila moje maska.

Vévoda na mě váhavě hleděl. „Ve Věži je spousta cenností,“ varoval mě. „Všechny jsou naše. Dotkni se jich a je po dohodě.“

„Rodiče mě naučili nesahat na cizí věci,“ odvětil jsem uštěpačně.

„Dobře. Buď hodný kluk a nikomu se nic nestane.“

Vévoda zvedl ruku. Rázem nás obklopila skupina asi třiceti mágů. Pár jich patřilo mezi nejlepší hráče, ostatní byli mezi úrovněmi 80 a 85. Tenhle poměr se mi docela líbil.

„Do toho!“ Vévoda mávl paží, čímž dal znamení k zahájení bitvy, pak se obrátil ke členům svého klanu. „Všichni víte, co máte dělat!“

Vytáhl jsem Neův amulet, vyhodil ho do vzduchu, chytil ho a zadíval se na siluetu fénixe na jedné straně. Znovu jsem ho vyhodil do vzduchu a tentokrát dopadl hladkou stranou nahoru. Mnohem lepší.

Všechny oči byly obrácené ke mně; nikdo se nesnažil skrýt zvědavost. Rozhodl jsem se nepokoušet jejich trpělivost déle, než bylo nezbytně nutné.

Družina!

Kouzelníci a čarodějové začali jeden po druhém přijímat moji pozvánku. Vévoda jako jediný odmítl.

Elfský démonolog sebou znechuceně trhl. „Přísaha věrnosti? To nemyslíš vážně, že ne?“

A přesto se přidal k ostatním.

Rychle jsem zhodnotil množství energie, kterou jsem měl k dispozici, pak jsem na vévodu kývl. „Všechno je v pořádku!“

„Tak do toho!“ křikl a očividně ho ani nenapadlo, že by měl odejít. „Na koně!“

Prchavě mě napadlo, že takové posily by mohly na porážku samotného Pána rozkladu stačit, pokušení ale nebylo těžké přemoct.

Nastal čas pustit se do práce. Nastal čas jít domů.

Lenní pán!

Luskl jsem prsty. Všichni okolo mě padli k zemi mrtví. Stačil kratičký projev vůle a proměnil jsem všechny ty lidské bytosti v nemrtvé. Připravil jsem je o zdraví, magickou energii a hlavně o zkušenostní body.

Nová moc mě zaplavila jako řeka a rázem transformovala jak moje tělo, tak moji duši. Opadlo ze mě maso; záda mi vybuchla a vyrašil z nich pár kostěných křídel; moje ruce se proměnily v děsivé spáry; hlava se mi protáhla a neuvěřitelně zdeformovala můj obličej.

Aha!

Praskla mi páteř. Narovnal jsem se a zadíval se dolů na všechny ty ubohé tvorečky.

Bezcenní ztroskotanci!

Prcek v planoucí zbroji se rozmáchl ohnivým bičem. Strčil jsem do něj lehce drápem a odhodil ho pryč.

Idiot! Byl jsem kostěný drak!

Vrčení, které se mi vydralo z hrdla, přimělo všechny smrtelníky namačkané na náměstí couvnout.

Obrátil jsem pozornost k Věži rozkladu. Ke své věži. Měla být má. A taky bude.

Něco mi vypadlo ze spáru a cinklo o dláždění. Černý amulet. Pořád jsem se opájel mocí, něco mi ale secvaklo v hlavě. Vzpomněl jsem si.

Neo! Byl to Neův amulet!

Měl bych to risknout? Vzhledem ke svojí současné síle bych to mohl zkusit. Napřed jsem se ale musel postarat o Plod temnoty.

Zrovna teď celá jeho armáda strnule váhala na okraji náměstí. Nepotrvá to ale dlouho: jestli si nechám tuhle šanci ujít, bitva bude prakticky ztracena.

Poručil jsem své nemrtvé armádě vztyčit barikády, pak jsem začal nasávat energii a připravovat se na magický útok. V tu chvíli mi zrak znovu padl na ten zatracený amulet na dláždění.

Pročistila se mi hlava.

Choval jsem se jako idiot! Marnil jsem čas! Zůstala mi už jenom minuta, možná míň!

Musel jsem aktivovat Svitek vzkříšení, dokud jsem měl šanci!

Otázkou bylo, jestli ho může použít kostěný drak. Z čirého úleku by se mi zastavilo srdce, kdyby už dávno nepřestalo tlouct. Zapátral jsem ve svém inventáři po legendárním svitku, soustředil se a aktivoval ho.

Šlo to!

Chyba!

Neplatný formát postavy!

Hledám poslední korektní zálohu…

Filtruji archivovaná data…

Obnovuji poškozená data…

Průběh: 30 %… 51 %… 75 %… 99 %…

Proměna zpátky byla příšerná. Ještě před okamžikem jsem stál na vrcholu herního potravního řetězce, teď ze mě byl bezmocný kus masa. Mužík k ničemu – slabý, smrtelný a…

Živý.

V mozku mi vybuchl nespočet systémových hlášení o chybě. Jejich neustálé blikání mě oslepovalo, z jejich pípání mě bolely uši, jejich elektrické výboje mi spalovaly obnažené nervy. Sada mrtvého muže se rozpadla a rozsypala po dláždění; zmítal jsem se a svíjel, nahý jako novorozeně.

Teď už mi nemohla pomoct žádná zbroj. Plod temnoty přešel do útoku. Zbývaly mi zlomky vteřin života. Kde se vzkřísím tentokrát?

Ne, fakt. Kde?

Neměl jsem v úmyslu to zjistit. Otevřel jsem menu a zamžoural přes blikající systémové zprávy. Vyhledal jsem tlačítko odhlášení a tvrdě jsem do něj praštil.

Víš jistě, že chceš opustit hru?

[Ano/Ne]

Ano, zatraceně! Ano, vím to jistě!

ZBÝVAJÍCÍ ČAS: 00 dnů 00:00:00

Fakt se to povedlo? No to mě teda podržte.

Podržte mě, protože jsem byl proklet, zabit a rozsekán na kusy a následně znovu sešit dohromady a přiveden zpátky k životu.

Nebylo k tomu potřeba žádných triků starého dobrého doktora Frankensteina. Žádných blesků či alchymistických experimentů; stačilo, že virtuální realita předvedla svoji černou magii.

A důsledkem byla zatraceně silná a fakt reálná bolest.

Nemohl jsem hnout ani prstem. Bolelo mě celé tělo, zamotané ve změti hadiček a drátů. Další hadici jsem měl v puse a pumpovala mi čerstvý vzduch do plic. Všude okolo mě metodicky pípala hromada lékařských aparátů.

Měl jsem zemřít ve hře. Měl jsem?

Ta myšlenka zmizela stejně rychle, jako se vynořila, a dřív, než jsem se jí mohl hlouběji zaobírat.

Dorazil hlouček bílých plášťů, začal mě obskakovat a snažil se mě přivést zpátky k životu. Nepříjemná tupá bolest přešla v návaly ostré agónie. Slyšel jsem sípání, jak někdo bojoval o dech – byl jsem to já?

Bylo mi to ukradené. Ať už tomu bylo jakkoli, být naživu v reálném životě bylo nezměrně lepší než být mrtvý v tom virtuálním. A co se týká bolesti – no dobrá, možná náš svět postrádal léčivé čáry, měl ale víc než dost morfia.

Sestro! Morfium! Prosím!

Po injekci se mi tělem rozprostřely požehnané vlny tepla. Možná se jednoho dne do světa Věží moci vrátím.

To pomyšlení mě zaskočilo. Nějak jsem si byl jistý, že zálohovaná data nebyla při procesu obnovy postavy vymazána. Zůstala archivovaná, že jo? Což znamenalo, že všechno zůstalo pěkně v bezpečí pod zámkem: všechny moje zkušenostní body kostěného draka, všech mých 100 levelů, a to jak lotra, tak nemrtvého, a i další věci. Tam ve hře jsem pořád měl klíč k absolutní moci.

Možná jsem se pomátl, neubránil jsem se však úvahám o tom, kým ještě by se mohla moje utrápená postava stát. Jednoho dne to možná zjistím, pokud tedy seberu odvahu ulehnout zpátky do VR modulu. Každopádně ne v nejbližší budoucnosti. Jednou možná. Později.

Protože teď jsem musel zase začít žít.
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Jak jeden ruský chytrák kdysi řekl, život je dobrý – dobrý život je ale ještě lepší.

Neměl nejmenší tušení.

Žití samo o sobě bylo skvělé, žádné další požadavky nebyly nutné. Tedy za předpokladu, že jste žili, a ne jenom existovali. Každý váš nádech, každý úder srdce, každá vůně a každý dotyk nabízely celou paletu zkušeností, která se neomezovala jenom na slanou pachuť něčí krve v ústech.

Přidejte měkký dotyk vánku a pohlazení slunečních paprsků. A zmínil jsem se už o pivu? Život je fakticky zázrak!

Kdyby mě tak jenom nechali na pokoji! Bohužel jsem žádal příliš. Klidný život byl v mém případě zjevně protimluv. Zdálo se, že se mi žádného klidu nedostane, aspoň ne dřív než po smrti. A „smrtí“ jsem v tomto případě myslel skutečnou reálnou smrt s věnci a podobnými nesmysly, a to včetně spuštění rakve dva metry pod zem.

A já neměl v úmyslu umřít, ať už online nebo v reálném životě. Ach ne, to ani náhodou.

Což byl důvod, proč jsem se ze všech sil snažil nezavdat nikomu důvod utrhnout mi hlavu. A tím „nikým“ jsem myslel ty, kdo toho byli schopní přímo teď a tady. Moudře jsem se vyhýbal jakýmkoli konfrontacím s policií; když přišel čas, svědčil jsem u soudu a zajistil tak, že pan Kogan a jeho partneři dostali od osmi do dvanácti let pobytu s plnou penzí na státní náklady.

Nemůžu říct, že mě nepotěšilo, že jsem mohl poslat svého bývalého šéfa za mříže – a proč taky ne, když mě chtěl zabít? – na druhou stranu mi to ale nepřineslo nijak zvláštní uspokojení. Co jsem cítil, byl strach.

Lepkavý, protivný, vyčerpávající strach.

Ten rozmazlený oligarcha totiž tahal za tolik drátků, že se maximálně za čtyři roky dostane ven na podmínku, tím jsem si byl naprosto jistý. A možná ani to ne. Díky svým konexím mě navíc mohl dát oddělat třeba i z gulagu.

Pravda, netušil jsem, jestli k tomu vůbec bude mít motiv. Pan oligarcha sice nebyl ten typ, který by odpustil a zapomněl, možná se ale zachová racionálně a pochopí, že mým předčasným skonem nic nezíská. Takže si ušetří námahu. Snad.

Další pořádný malér, Stanley…

Žít je fajn, o tom není pochyb, ale žít s Damoklovým mečem nad hlavou je prostě příliš únavné. Hrozba, ať už jakkoli hypotetická, mi prostě nedovolovala uvolnit se a volně dýchat. A ani stav mého bankovního konta mi neumožňoval jen tak se bavit.

Na jednu stranu jsem strávil posledních několik měsíců ve VR modulu, což znamenalo, že jsem neutrácel za jídlo ani za zábavu a neplatil ani účty za elektřinu či vodu. Na druhou stranu jsem pořád měl jisté výdaje. Už skoro rok jsem byl bez práce a nezdálo se, že by se to mělo v nejbližší budoucnosti změnit. Banky se zrovna nepraly o to zaměstnat někoho, kdo právě sehrál hlavní roli v profláknutém soudním případu, ve kterém svědčil proti bývalému zaměstnavateli. Jejich vnitřní bezpečnost by jim to prostě nedovolila.

Měl bych změnit kariéru? To se mi popravdě nechtělo. Možná si zkusím najít práci na nejnižší pozici a uvidím, kam mě to zavede.

Bylo fajn, že jsem aspoň nemusel platit za to, že mě udrželi naživu, ani za následnou rehabilitaci, to bych byl teprve v pořádných sračkách. Moje zdravotní pojištění by ani zdaleka nepokrylo účty, které by se mi nakupily.

Ptáte se, jestli jsem dostal odškodnění od majitelů Věží moci? Nebuďte směšní. Veškerou vinu svalili na mě. Herní admini udrželi selhání programu pod pokličkou, zatímco o neautorizovaném zásahu do zařízení modulu věděli všichni. Dokonce si na to sehnali potvrzení, podepsané a orazítkované, takže bylo na mně dokázat, že jsem se nesnažil obejít systém.

Zkusil jsem to, bylo to ale jako mlátit hlavou do stěny. Pokusil jsem se obvinit svého bývalého šéfa z toho, že se mě pokusil zabít, ani se však neobtěžovali to vyšetřit. Jediné, čeho jsem dosáhl, bylo, že mého křiváckého bývalého advokáta vyrazili z advokátní komory. Museli na něj fakt něco vyhrabat vzhledem k tomu, jak rychle emigroval do Země zaslíbené, která má, jak všichni víme, pochybné zákony o vydávání stíhaných osob. Neexistoval tak způsob, jak bych se k němu mohl dostat.

Popravdě jsem ale na nic z toho už nechtěl myslet. Nechtěl jsem se mstít; nechtěl jsem nikomu dělat problémy. Soud ze mě vysál všechnu energii. Jediné, po čem jsem toužil, bylo odstěhovat se na nějaký opuštěný ostrov, nejlépe někde v tropech. Třeba na Maledivách nebo na Seychelách.

To určitě! Jak už jsem říkal, život mě chytil do drápů a neměl v úmyslu pustit mě ze svého ocelového sevření. Poslední kapkou byla obálka, kterou jsem našel ve schránce. Nebyla na ní žádná adresa odesilatele, jen logo: VRL Inc.

Po páteři mi přeběhlo nepříjemné zamrazení. Není divu: dopis od místní pobočky Věží moci nesliboval nic dobrého. Moje zlá předtucha se nemýlila: dopis mě vybízel k náhradě škod způsobených mojí nelegální činností, jinak mě advokáti poštvou před soud.

„Nelegální činnosti“ jsem rozuměl. Koneckonců jsme nikdy nezjistili, kdo mechanismus modulu poškodil. Ale škody? Jaké škody?

Odevzdaně jsem si povzdychl, natáhl se pro svůj smartphone a stiskl ikonu rychlého vytáčení s číslem svého právníka. Nového právníka.
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00 HIDIN 00 MINUT 00… 01… 02… 03…

Hlavní menu Věží moci mě uvítalo v ponurém tichu prázdné palácové síně. Můj lotr se zhmotnil ve vzduchu asi půl metru nad zemí a tiše a měkce na ni dopadl. Když se narovnal, už jsem to byl já.

Chvíli jsem se bezmyšlenkovitě rozhlížel a studoval stěny ověšené štíty a barevnými praporci s nejrůznějšími erby. Potom jsem pevně zavřel oči a donutil se uklidnit a zpomalit tlukot svého srdce.

John Doe, lotr. Úroveň 9.

Síla: 12

Hbitost: 14

Konstituce: 11

Inteligence: 10

Smysly: 11

Zdraví: 99

Výdrž: 103

Energie: 94

Poškození: 6‒10

Maskování: +9

Kritické poškození při útoku v maskovacím módu, při bodnutí do zad nebo při útoku na paralyzovaný cíl.

Sakra! Soustředil jsem se na jméno postavy, zjistil jsem ale, že ho nemůžu editovat a nahradit příjmení „Doe“ svojí starou přezdívkou, Stín. Editování bylo nepřístupné.

John Doe. Moje jméno pořád bylo John Doe.

Nesmím na to zapomenout.

Co bylo horší, sebrali mi všechny zkušenostní body, které jsem získal po zásahu hackera, čímž srazili moji postavu zpátky na ubohý 9. level. Budu muset začít zase úplně od začátku.

Ikona soukromých zpráv poblikávala přízračným světlem. Změnil jsem záložku. Okamžitě se přede mnou otevřela šest měsíců stará zpráva od Gartha Smrtící čepele: Roztrhnu tě jako hada, ty sráči!

Ach, už se děsím! Uculil jsem se a krátce a neslušně odpověděl. Před očima mi však vzápětí vyskočilo nové systémové hlášení:

Uživatel, se kterým se snažíš spojit, byl buďto zablokován nebo smazal svůj profil.

Copak, můj nejlepší „přítel“ opustil hru? To si nemyslím! Spíše si vytvořil úplně novou identitu. A já měl zvláštní pocit, že jeho jméno tentokrát nebude ani Garth, ani Barth. A ani Marth nebo Farth. Což znamenalo, že si budu muset dávat pozor na nové přátele.

Nové přátele? No ovšem. Protože jsem se musel vrátit zpátky.

Portálový pentagram na podlaze vydával slabou karmínovou zář. Strnul jsem a zaťal ruce tak pevně, až mi zbělely klouby. Neodvažoval jsem se k němu přiblížit.

Proč? Proč? Proč jsem se sem musel vracet?

Ta otázka mi tepala ve spáncích do rytmu tlukotu mého srdce. Odpověď však byla bolestivě nasnadě. A ne jenom jedna: měl jsem spoustu důvodů vrátit se zpátky do Věží moci.
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Schůzka byla naplánovaná na ráno třetího dne. Místní pobočka VRL Inc. zabírala dvacáté podlaží věžáku blízko centra. Mého právníka i mě pustili dovnitř bez problémů; zavedli nás do zasedačky a nabídli nám vodu, čaj nebo kávu.

Zavrtěl jsem hlavou. Můj právník požádal o kapučíno a významně pohlédl na hodinky. Vypadal velmi seriózně a já doufal, že to jen nepředstírá. Během soudu toho moc neudělal – prostě nedostal šanci, jelikož všechno proběhlo velmi hladce a bez jakýchkoli nepříjemných překvapení.

Naši protihráči dorazili asi po pěti minutách: mladík s falešným zářivým úsměvem, žena v upjatém kostýmku, které bylo něco přes třicet a jejíž přízvuk jsem nepoznával, a asijský džentlmen v džínách a černém triku.

Smíšek k nám ze všeho nejdřív postrčil přes stůl nějaký formulář. Stálo na něm Dohoda o zachování mlčenlivosti.

Můj právník zakroutil hlavou. „To nemůžete myslet vážně.“

„Obávám se, že jakýkoli pokus o zveřejnění této informace by jen poškodil vašeho klienta,“ upozornila žena. Sundala si brýle s tenkou zlatou obroučkou a začala si je leštit kouskem jelenice. „Mohl by jen zhoršit škody, které už společnost utrpěla, což by naopak mohlo vést k dalšímu obvinění proti vašemu klientovi – a potenciálně i proti vám.“

„Můžete mi říct, s kým vlastně mluvím?“

Na jeho otázku odpověděli chápavými úsměvy. Když se pustili do představování, začalo mi tepat ve spáncích. Nemusel jsem ani slyšet jejich jména, abych věděl, že mladý smíšek je jediným skutečným zástupcem místní pobočky: zbývající dva patřili k nejvýše postaveným zástupcům mateřské společnosti.

Můj právník se ihned vzpamatoval. „Jaká je povaha vaší stížnosti vůči mému klientovi?“

Když začali vyjmenovávat všechny moje přečiny, uvědomil jsem si, že jsem se nemýlil v tom, proč nás doopravdy chtějí vidět. Po formální stránce zavinil můj prodloužený pobyt ve virtuální realitě násilný zásah do designu modulu. Což vrhalo stín pochybností na spolehlivost jejich softwaru a hardwaru. Kdyby to proniklo na veřejnost, počet uživatelů Věží mocí by dramaticky poklesl, což by vedlo ke ztrátám v řádech milionů.

A vinu jsem očividně nesl jen já. Byl jsem obětní beránek.

Zatímco dva zástupci společnosti nás dál zasypávali složitými právnickými termíny, třetí – Asiat – většinou mlčel. Nebyl jsem si jistý, jakou roli tu má hrát. Za celou dobu nepronesl víc než tucet slov a svým mírumilovným výrazem připomínal buddhistu, který dosáhl osvícení.

Mého právníka to nakonec tak unavilo, že vytáhl naše eso v rukávu: moji výpověď na policii o záměrném poškození VR modulu. Mladík se naopak vytasil s kopií policejního hlášení o tom, že odmítají zahájit kriminální vyšetřování.

„Není jisté, kdo modul poškodil,“ připomněl můj právník. „Nemůžete mého klienta jen tak obvinit z toho, že to udělal on.“

„Ale řečené zařízení bylo v jeho vlastnictví, ne?“

Zvedl jsem ruku. „Vůbec ne. Vlastnil ho můj bývalý šéf. Pořád ho vlastní.“

„Byl jste ale jediný, kdo k němu měl přístup, ne?“

„Žádný soud nepřipustí případ založený na tak chabých důkazech,“ vyštěkl můj právník.

Žena si nás změřila přes horní okraj brýlí. „Ujišťujeme vás, Jane, že máme skvělé právníky,“ řekla s úsměvem. „Můžou hájit zájmy společnosti desítky let, pokud to bude nutné.“

Hájit zájmy společnosti? Spíše dělat mi ze života peklo, ne? Nepochyboval jsem o tom, že to by zvládli celé roky. Nebyla to hezká představa, to vám povím.

Trhl jsem sebou. „Nic tím nezískáte. Možná tak akorát špatnou pověst.“

„Možná, zaplatíte za to ale vy.“

Můj právník na ně zamžoural. „Co chcete?“

Mladý smíšek nám opět přistrčil příslib mlčenlivosti. „Podepište to a můžeme si promluvit.“

13 MINUT 45 VTEŘIN

Pentagram portálu na dlažbě v očekávání karmínově zářil, já ale pořád váhal a neodvažoval se k němu přiblížit. Nakonec jsem se obrnil, překročil ohnivou linii a propadl se do prázdnoty.

V následujícím okamžiku jsem se zhmotnil na hrbolatých dlažebních kostkách náměstí. V jeho středu se k nebi vypínala štíhlá a ladná Věž moci.

Ve hře už byla skoro noc. Staré Zahrady – městečko pro hráče začátečníky – polykal soumrak; nebe rychle tmavlo. Nejlepší denní doba pro lotry.

Anebo ne? Sakra!

Jak moc jsem si přál, abych se nikdy znovu nezalogoval!

Ovládl mě strach. Záda mi zlil studený pot. V ústech mi vyprahlo. Položil jsem ruce na jílec dýky a krátkého meče, vstoupil jsem do houstnoucích stínů a obezřetně se rozhlížel kolem.

Nikdo.

Nikdo mě nenapadl. Nikdo mě nebodl do zad; nikdo mě nesvázal do kozelce.

Vlastně ani nemohli.

Byl jsem level 9! Znovu jsem byl na 9. úrovni, což znamenalo, že mi žádný hráč nesměl ublížit. Škoda, že to nevydrží…

STATUS: OFFLINE

Nabídli mi, že mě nechají dál hrát. Ne občas, když budu chtít, kdepak: žádali, abych si pod dohledem týmu lékařů zopakoval svoji zkušenost s plným ponořením.

Samozřejmě bych se jim vysmál. Problém byl, že kromě biče mi nabídli i pověstný cukr, nebo bych spíš měl říct pořádný štůsek potištěných obdélníkových papírků. Jinak řečeno, jejich takzvané „testování“ mi mohlo vynést pěkný balík. Ne, oficiálně mě jako pokusného králíka nenajali; podle svého vyjádření mi budou prostě platit za čas. Ne že by to měnilo podstatu jejich záměrů: šprti korporace umírali touhou studovat vliv plného ponoření na lidské tělo.

„Proč teď?“ zamumlal jsem, abych něco řekl.

Asiat se usmál. „Vaše tělo se mělo za uplynulých šest měsíců plně zotavit. Z fyziologického hlediska nedojde k žádným kontraindikacím. Zajímají nás hlavně účinky prodlouženého pobytu ve virtuální realitě na lidskou psychiku.“

„Mělo se zotavit?“ vyštěkl jsem. „A co když se nezotavilo?“

„Prosím, žádný strach. V předběžné fázi provedeme všechny nezbytné testy. Mezi jiným otestujeme i vaši mentální adaptivitu, flexibilitu a stabilitu. To všechno provedeme ještě před vaším opětovným ponořením.“

„Není se čeho bát,“ přisadila si žena. „Podstatně jsme přepracovali koncept modulu a upravili ho tak, aby vyhovoval dlouhodobému ponoření. Navíc, co můžete ztratit? Není to, jako byste mohl najít práci…“

To neměla říkat.

„Co můžu ztratit?“ zařval jsem. „Co může ztratit pokusný králík? Protože tím se stanu, že? Že?“

„Je to naprosto bezpečné…“

„To říkáte vy! Najděte si někoho jiného!“

„Obávám se, že podobný výzkum vyžaduje komplexní schvalovací proces,“ namítl Asiat. „A ve vašem konkrétním případě budeme hodnotit vliv vaší předchozí zkušenosti na vaši mysl, což nám umožní určit míru potenciálního poškození vaší psychiky. Takže mi věřte, jde hlavně a především o vás. Čím dříve odhalíme případné odchylky, tím snazší bude léčba.“

„Jste banda dobrých samaritánů, co?“

„Vůbec ne. V tuto chvíli je váš případ jediným stávajícím důkazem o bezpečnosti dlouhodobého pobytu ve virtuální realitě. Výsledky vaší předchozí zkušenosti ale nemůžeme použít, protože jich nebylo dosaženo za laboratorních podmínek. Potřebujeme náležitě zadokumentované údaje a z toho důvodu jsme připraveni zaplatit vám v této fázi víc než účastníkům následujících experimentů.“

Ušklíbl jsem se. Po formální stránce společnost žádné experimenty neprováděla. Vypadalo to, že mi Anděl temnoty o legálním zákazu podobného výzkumu nelhal. Jediné, co udělali, bylo, že zaplatili jednomu ze svých klientů rehabilitaci po „nadmíru dlouhém pobytu ve virtuální realitě, který málem skončil smrtí a byl způsoben úmyslným poškozením herního vybavení neznámými osobami“. Společnosti to tak umožňovalo využít moje lékařské záznamy, jak uzná za vhodné, a to jak z mého současného ponoření, tak z toho předchozího.

Přiznávám, že ocitnout se v pozici laboratorní krysy nebylo příjemné. Přesto jsem přemohl podráždění a zeptal se: „Jak dlouho budu muset zůstat ve hře tentokrát?“

Asiat se usmál. „Nijak bychom vás neomezovali. Řekněme tak dlouho, jak budete považovat za nezbytné. Vaše kompenzace se nebude odvíjet od délky experimentu.“

Fakticky? Vyměnili jsme si pohledy s právníkem.

„Můžete nám prosím předložit všechny podmínky a zásady účasti mého klienta na tomto, no, experimentu?“

Právě na tu žádost žena očividně čekala. Aniž by se musela podívat do papírů, začala ze sebe chrlit sumy.

„Po dosažení 10. levelu dostane váš klient zaplaceno 10000 dolarů. Za 20. level 20000. Za třicátý 60000. Za čtyřicátý 100000 dolarů.“

Ty částky mě doslova hypnotizovaly. Ona mezitím stále stejným tónem pokračovala.

„Level 50, 150000. Level 60, 210000. Level 70, 280000. Level 80, 360000. Level 90 450000. Level 100, 500000. Jane, takové jmění by vám mělo stačit na to, abyste mohl začít nový život v jiném městě a navždy zapomenout na to, že by vás mohl váš bývalý zaměstnavatel najít.“

Pět set tisíc doláčů?

„Co, jenom pět set tisíc?“ zeptal se můj právník a něco si poznamenal do bloku. „Proč ne pět set padesát?“

Proč ne pět set padesát? Jednoduché, můj drahý Watsone. Provedli to tak, abychom si to mohli v duchu rychle spočítat a částky, kterou před nás hodili jako pověstnou kostku cukru, se i dožadovali. Oni chtěli, abychom začali tvrdě vyjednávat o každý cent a přestali se tak zabývat tím, jak absurdní všechny ty žvásty jsou.

„Proč ne rovnou milion?“ zafuněl jsem.

Jeden hráč sám o sobě se na úroveň 100 nikdy nedostane, i kdyby na to měl věčnost. Level 100 byl snem každého, dosáhla ho však jenom hrstka vyvolených, pro které na jeho dosažení dřely celé klany. A nebylo mnoho klanů, které by to zvládly. Level 100, to určitě!

Zástupci společnosti museli můj žert ocenit, protože na můj návrh přistoupili.

Přirozeně neměli v úmyslu zvýšit i odměny za jednotlivé dosažené levely. Slíbili, že pokud dosáhnu úrovně 100, zaplatí mi jeden milion dolarů, do té doby ale ani o penci víc, než kolik už nabídli, což znamenalo, že mi ten milion nikdy nebudou muset dát. Přesto bych se mohl dostat na úroveň 80 nebo i 90, což bylo pořád 450000 dolarů – docela dost na to začít nový život na novém místě. I když se na to možná dost nadřu.

19 MINUT 23 VTEŘIN…

Stál jsem ve stínu Věže moci a sbíral odvahu opustit jeho bezpečí.

Byl jsem fakt vyděšený. Zaklel jsem a klikl na Odhlášení.

Ocitl jsem se v tlumeně osvětlené síni hlavního menu a oddychl si. Zdálo se, že systém dokonale funguje. Neměl jsem se čeho bát. Mohl jsem experiment kdykoli přerušit a nikdo mě nebude moct nutit ve hře zůstat.

Nikdo. A nic. Až na peníze.

Hlasitě jsem vydechl, vkročil zpátky na pentagram a vrátil se pod tmavá nebesa hry. Varovali mě před možnými panickými záchvaty, což by mě vzhledem k mým předchozím zážitkům nijak nepřekvapilo. Hromada lékařských přístrojů teď zaznamenávala můj srdeční tep a dech, mozkovou aktivitu a všechna ostatní data, aby mohli přesně to posoudit: jaký vliv má dlouhodobé ponoření do virtuální reality na lidské tělo.

Nevadí. Zvládnu to. Věděl jsem to.

Strach nic nebyl. Můj bod vzkříšení už nebyl vázaný na tu zatracenou lebku, takže jsem se mohl vrátit do hlavního menu, kdykoli jsem chtěl. Neměl jsem se čeho bát.

Říkám, že neměl!

Setřásl jsem strnulost a zamířil ke klášteru. Za chůze jsem ze stromu utrhl jasně zelený list, promnul ho mezi prsty a ty si zvedl k obličeji. V nose mě polechtala slabá, ale příjemná vůně.

Skvělé. Mrtvoly nic necítí, já však ano. Potřeboval jsem pivo. Škoda, že jsem na něj neměl čas, protože moje odměna závisela na dosaženém levelu. Každá promarněná minuta znamenala finanční ztrátu. Zkušenostní body koneckonců nerostou na stromech; musel jsem se pustit do práce.

Proč jsem s účastí na tom experimentu vůbec souhlasil?

Co jiného jsem mohl dělat? Najít si práci, která by mě sotva uživila, a přitom neustále žít ve strachu z návštěvy od Kogana? Takový scénář se mi vůbec nezamlouval. Raději bych riskoval všechno, abych si nahrabal co nejvíc a mohl odejít tam, kde je tráva zelenější, hlavně vzhledem k tomu, že jsem ještě ani neměl šanci založit rodinu. Takže jdeme vraždit!

John Doe vyrazil na lov!

Povzdychl jsem si. Lotr 9. levelu nestál za zlámanou grešli. Byl to fakt mizerný vrah, jestli mě chápete.

Na druhou stranu byla moje startovní pozice docela slušná ve srovnání s ostatními nooby. Stačilo, abych s rozdanými kartami moudře rozehrál hru. A můžete se vsadit, že to taky udělám.

Prázdné chvástání, říkáte? No a co? Trocha sebevědomí nemůže ublížit, obzvláště když jsem se ve svém současném stavu děsil i vlastního stínu. Nemohl jsem se na sebe ani podívat do zrcadla.

Otevřel jsem záložku se soukromými zprávami a poslal pár řádků jednomu ze svých kontaktů, pak jsem odhodlaně zamířil ke klášteru, kde nehráčské postavy pilně rozdávaly questy nováčkům lačnícím po zkušenosti. Náměstí před ponurou gotickou budovou bylo plné nejrůznějších tvorů: lidí, elfů, trpaslíků a i docela velkého zástupu orků.

Rozhodl jsem se k hlučnému davu nepřidat. Místo toho jsem zůstal stát na rohu a rozhlédl se kolem. A protože jsem nemarnil čas strkáním, hádkami s ostatními nooby a předstíráním zkušeností, byl jsem první, kdo si všiml mnicha, který se objevil v nedaleké bráně.

„Byl by vznešený pán tak laskav a pomohl mi?“ začal mnich svůj obvyklý proslov, sotva jsem se k němu přiblížil. Aniž bych počkal, až domluví, sebral jsem mu z ruky mapu a šel dál.

Přeješ si akceptovat quest Zákeřná mrtvola?

[Ano/Ne]

Za chůze jsem klikl na Ano, našel značku zombieho na mapě a jako o život se rozběhl k městskému parku. Nedivte se: nebyl to individuální quest; k mnichovi už mířila celá banda hráčů. Je jen dobře, že nováčci neumí až tak dobře číst v mapě. Taky se kvůli questu jeden do druhého pustili, což mi umožnilo ještě zvýšit náskok.

Zaváhal jsem jenom jednou, a to u úzkého kamenného mostu přes klidnou říčku s bažinatými břehy. Park se rozkládal na druhé straně, obehnaný stejným zchátralým plotem ověšeným magickými krystaly, které vydávaly slabou žlutou zář. Krystaly, které…

Pořád jsem si pamatoval, jak metaly blesky, aby mi zabránily dostat se ven.

Co to, k čertu? Už nejsem zombie! Jsem naživu!

Znovu jsem se rozběhl a nemilosrdně spaloval své nepatrné zásoby výdrže. Když jsem proběhl uličkou a zahnul na pěšinu, všiml jsem si králíka skrčeného v křoví. Zrovna teď jsem ale měl na práci důležitější věci, proto jsem proběhl kolem, prodral se křovím a konečně se ocitl u tmavého vchodu do jeskyně.

Zaváhal jsem. Sakra! Aktivoval jsem maskování, vešel dovnitř a ve slabém svitu plísní na stěnách jsem zapátral po mrtvole.

Okamžitě mě přepadla nevolnost: jeskyně uvnitř hnusně páchla. Smrděla hnilobou a mrtvým masem. Pod nohama mi křupaly kosti; třpytivý sliz na stěnách nevydával dost světla na to, abych se bílým úlomkům rozesetým všude kolem vyhnul.

Nakonec jsem mrtvolu objevil v nejzazším koutě jeskyně. Byla tlustá a nafouklá a stála vedle zavřené truhlice. Špinavé hadry, které měla na sobě, sotva zakrývaly kůži posetou boláky.

Přelila se přese mě nová vlna odporného puchu. Zatajil jsem dech a s obnaženými čepelemi v rukách obešel mrtvolu zezadu.

Přikradl jsem se k mrtvému a nejistě jsem strnul, prostě jsem mu nedokázal zasadit ránu. Cítil jsem odpor, který mi nedovolil proti němu pozvednout zbraň. Nešlo o soucit s bídným stvořením, jehož kůži jsem byl dříve nucen nosit. Prostě jsem se děsil dosáhnout levelu 10, který mě vystaví všem možným virtuálním hrozbám.

Až příliš dobře jsem si pamatoval, jak to dopadlo, když jsem tu byl naposledy.

Mrtvola se napjala a začala vyplašeně otáčet hlavou ze strany na stranu. Teprve v tu chvíli zvítězily moje reflexy. Zaútočil jsem zezadu, sekl ji mečem a bodl nožem.

Zákeřná mrtvola byla zabita!

Quest Zákeřné mrtvoly byl dokončen!

Zkušenost: +350 [2003/2070]

Postoupil jsi o úroveň výš!

Roztřásl jsem se. Nějaký čas jsem nedělal vůbec nic, jen jsem tam stál a pozorně poslouchal. Nic. Nikdo.

Navýšil jsem svoji hbitost a také maskování, prošacoval mrtvolu, sebral jí několik mincí a z truhlice slabý léčivý lektvar.

Nadešel čas z téhle špinavé díry vypadnout. Tady jsem skončil.

Začal jsem si pohvizdovat a zamířil k východu.

Vzápětí mě však oslepující světlo donutilo couvnout. Nepřirozeně se ochladilo; stěny i zem pokryly vzorce jinovatky. Roztřásl jsem se mrazivým chladem.

Zapomněl jsem jak na zbraně, tak na maskování, ustoupil jsem vzad a zastínil si oči rukou.

„Zase ty!“ řekl známý hlas.

Jasné světlo přijalo podobu bílé čarodějky. Její šaty, vlasy, kůže a dokonce i oči byly sněhově bílé; vyzařovalo z ní bílé světlo, které mrazilo všechno kolem.

Ať se propadnu! Už zase ta ledová mrcha!

Co ode mě chce teď? Už nejsem mrtvý. Tentokrát jsem obyčejný hráč bez šílených funkcí.

Couval jsem, dokud jsem zády nenarazil na stěnu. „Co to…“ zasípal jsem, neboť jsem se dusil.

Bílá čarodějka ke mně přistoupila a přiblížila svoji dokonalou tvář k mé. Ožehl mě její ledový dech. Studenými prsty mě vzala za bradu a otočila mi hlavou ze strany na stranu.

„Jsi čistý,“ zašeptala zklamaně a pustila mě.

„No ovšem,“ pokusil jsem se říct, avšak rozkašlal jsem se.

„Nepatříš sem, mizerný lháři!“

Vzchopil jsem se a zachraptěl: „Jdi někam!“

Zamyšleně zaváhala, pak ustoupila. „Nespustím tě z očí. Budu tady. Jestli zase někdy porušíš pravidla, přijdu si pro tebe, žádný strach.“

Zalila mě vlna úlevy. „Posluž si!“ vysmál jsem se jí do obličeje.

Ledová mrcha se znovu předklonila a poplácala mě po tváři. „Chovej se slušně,“ varovala.

Do obličeje se mi zaryla agónie a chlad mi pronikl do kostí, zmrazil mi vnitřnosti a zakousl se mi do nervů.

Myslel jsem si, že zemřu. Očividně to ale nemínila nechat zajít tak daleko.

Zranění: 109 [1/110]

„Aúúú!“ zakvílel jsem a zavřel oči bolestí.

Když jsem mrkáním konečně potlačil slzy, čarodějka byla pryč. Jediné, co stále připomínalo její přítomnost, byla vrstva jinovatky na stěnách a podlaze.

Co. To. K čertu. Bylo?

Čí hrozba to byla? Poslali mi snad vzkaz admini, nebo šlo o automatický modul vyhledávající podvodníky?

Na druhou stranu, záleželo na tom? Stejně jsem neplánoval porušit pravidla. V žádném případě jsem nemínil hacknout systém nebo použít některé z nezadokumentovaných herních funkcí. Zaprvé jsem to ani nemohl udělat, bylo to tak prosté. Koneckonců nejsem hacker: jsem zatracený bankovní úředník! A zadruhé, podobné akce by představovaly porušení smlouvy, kterou jsem právě podepsal: smlouvy, podle níž jsem měl obdržet první garantovanou platbu.

Logické. Právě jsem dosáhl 10. levelu, ne? Nebylo to sice nic moc, ale zlepší se to!

S tichým smíchem jsem se dotkl levé líce, kterou nyní hyzdila jizva. Trhl jsem sebou bolestí. To je ale mrcha.

Pospíšil jsem si ven. Než jsem jeskyni opustil, zamaskoval jsem se a venku hned vklouzl do křoví; slyšel jsem totiž praskání lámaných větví a křik hráčů. Poslední, co jsem potřeboval, bylo narazit na nějaké nooby.

Čekalo mě levelování.

Spousta levelování.

1 HODINA 12 MINUT…

Tentokrát jsem opustil město správně, a sice branou. Vyšel jsem z ní pod ospalým dohledem městských stráží a po silnici si to rázně namířil k ruinám, které byly stále vidět v houstnoucím šeru. Pokud si správně vzpomínám, právě tam jsem kdysi připravil o hlavu jednoho mimořádně neodbytného nekromanta jménem Garth.

I tentokrát jsem byl očekáván. Sotva jsem se k ruinám přiblížil, temnota v prázdných dveřích zhoustla, vylila se ven a zformovala se v černého válečníka v plné zbroji, neuvěřitelně vysokého a statného. Oční průzory na jeho přilbě přízračně svítily. Za zády mu trčel jílec obrovitého meče; ruce v kovových rukavicích zatínal v pěst a zase je rozevíral.

Nezdálo se, že ho těší, že mě vidí.

Goar Podzimní hrom, paladin Rovnováhy

„Ahoj,“ pozdravil jsem a bezstarostně orkovi zamával, přičemž jsem vůbec nedbal na to, že mi mohl cvrnknutím urazit hlavu. „Vidím, že jsi leveloval, co?“

Goar se opravdu necoural. Dosáhl už úrovně 80.

Sundal si rohatou přilbu a odhalil ošklivý zelenošedý ksicht, krví podlité oči a velké špičáky, které mu trčely zpod spodního rtu.

„Ach, Johne. Dlouho jsme se neviděli,“ zavrčel. Poznal jsem, že je příliš zdvořilý, než aby dodal něco jako: Škoda, že to nebylo déle. „Víš, že tě Plod temnoty dal na černou listinu, že jo? Netuším, co se mezi vámi u Věže rozkladu stalo, rádi by tě ale vymáchali ve sračkách.“

Pozorněji si mě prohlédl a zalapal po dechu. „Ty jsi živý! A level 10?! Jak to?“

„Prostě se to stalo. Admini resetovali moji postavu zpátky na nulu. Prý narušovala herní rovnováhu,“ nabídl jsem mu předem připravenou lež.

„John ‚Prostě se to stalo‘ Doe!“ zopakoval s popotáhnutím moji přezdívku, kterou musel slyšet od Isabelly.

„Máš všechno?“ zeptal jsem se s křivým úsměvem.

Ach, ano. Tohle nebylo nahodilé setkání. Požádal jsem ho, aby se se mnou sešel u městské brány Starých Zahrad. Nebo jsem mu to spíše přikázal. Ať už jste se na to dívali jakkoli, pořád mi dlužil. Přestože už si dávno odkroutil měsíc v mých službách, na který přistoupil výměnou za meč, připomněl jsem mu spoustu jiných drobností, jako Malikovu hůl a všechny ostatní trofeje, které po mém útěku ze hry prodal. I podle nejskromnějšího odhadu to byla značná částka. Když jsem teď začínal zase od začátku, něco z toho by se mi hodilo.

Už jsem chápal, jak se Garthovi dařilo tak úspěšně levelovat svoje postavy: prostě měl dost zlata. Ať už jste se na to dívali jakkoli, jeho hlavní postavou byl Barth Ohnivá pěst, paladin 99. levelu, který mohl nahrabat hromady peněz, kdykoli bylo potřeba. Proč se neřídit jeho taktikou?

Goar se zamračil a zasípal.

„Máš to, nebo ne?“ naléhal jsem.

„Ne všechno,“ přiznal.

Něco takového jsem čekal. Uběhla dlouhá doba – a Goarovi neustále chyběly peníze. Zlato mu jednoduše protékalo mezi prsty. Na druhou stranu není žádná drobnost, když vám tak mocný paladin něco dluží. V mém postavení by to mohlo být dokonce užitečnější než peníze.

Pokrčil jsem rameny. „Tak si to budeš muset odpracovat, to je všechno.“

Nebál jsem se, že by mě podvedl. Věděl, že John Doe je ve spojení s jistou Isabellou Ash-Rizt, která je naopak napojená na dost děsivého démonického alchymistu jménem Lloyd. Goar by nikdy neudělal nic, čím by si je obrátil proti sobě. A navíc… dřív jsme spolu dost dobře vycházeli. Naše spolupráce se mu v minulosti vždycky vyplatila.

I teď zacukal svým rozpláclým nosem, odplivl si a sáhl do brašny, která mu visela přes rameno. „Ne tak rychle,“ řekl a vytáhl dost omšele vypadající knihu vázanou v kůži s rohy zdobenými elegantním stříbrem. „Napřed se podívej na tohle.“

Vzal jsem si od něj knihu a pohledem přejel popis:

Úvod do klinické chirurgie

Kniha obsahuje základní vědomosti o anatomii humanoidních ras. Po jejím nastudování získá čtenář bonus ke svým šancím přežít kritický a ochromující zásah stejně jako dovednost zastavit krvácení a poskytnou první pomoc.

Omezení: inteligence úrovně 10

Kategorie: na jedno použití

Výtečně! Přesně to, co jsem chtěl!

Ne, neměl jsem v úmyslu dát se na léčení. Potřeboval jsem základní znalosti chirurgie, abych mohl použít dovednost rozparovače.

Zní to divně? To se vsadím. Rozparovače si obvykle volili zocelení válečníci. Už jen ten název vyvolával na mysli obrázky zubatých mečů a jiných vražedných nástrojů, z nichž tuhla krev v žilách. Tato specializace však byla přístupná i lotrům. Přeříznout nepříteli šlachy; pustit mu žilou, oslepit ho nebo mu rozpárat břicho – existuje snad pro hbitého a nepříliš silného zabijáka něco lepšího? Podobná schopnost dokonale doplňovala základní kritické zásahy. Bylo to příliš lákavé, než abych si to nechal ujít, což mě vedlo k experimentu s touto, jak uznávám, nezvyklou kombinací třídy a specializace.

Rychlý, hbitý a smrtící! Ach ano!

Peněžní hodnota objemné lékařské příručky by rozhodně aspoň z půlky smazala Goarův dluh. Potěžkal jsem knihu v ruce.

„Okamžik,“ řekl jsem a otevřel desky.

Nastudoval sis Úvod do klinické chirurgie!

Dosáhl jsi úspěchu: student chirurgie

+1 k tvým šancím zasadit kritický úder

+30 % k tvým šancím zastavit krvácení aplikováním obvazu

Nová dovednost: Stažení z kůže

Kniha se rozplynula. Rozzářeně jsem se otočil ke Goarovi. „To je všechno?“

„Ne tak docela,“ řekl a vysypal na zem přede mně hromadu starých hadrů.

Dřepl jsem si a začal se probírat zbrojí z tmavé kůže zesílenou černými ocelovými pásky. Patřily k ní pár ocelových rukavic, boty, kalhoty, chrániče, krátká pláštěnka a pevná šněrovací kazajka. Všechno to byly předměty z jedné sady.

Před očima se mi míhaly jejich statistiky. Místo abych studoval každý předmět zvlášť, shromáždil jsem je v jediné sadě.

Sada menšího stínu (6 z 6)

Zbroj: 30

Maskování: +24 %

Úhybná schopnost: +3

Nebyla to nejlepší volba, dala se ale použít, než dosáhnu levelu 25 nebo tak. Poskytovala dost prostoru k růstu.

Když jsem si šněroval kazajku, přesto jsem sebou trhl. „Je to kupa harampádí!“

Goarův obličej potemněl. „No, nic lepšího jsem nesehnal,“ přiznal nerad. „Navíc jsem nechápal, na co ty nesmysly potřebuješ.“

Těžce jsem si povzdychl a napřáhl ruku. „Zbraně?“

Váhavě mi do ruky vložil jílec dlouhé dýky. Podle delikátní, sofistikované čepele byla elfská. Přesto bych vsadil život na to, že ji Goar koupil až dodatečně.

Měl jsem pravdu, že jo?

Elfská dýka

Poškození: 4‒8

Přesnost: +5 %

Šance na kritický zásah: +3 %

Status: vzácná

Chvíli jsem se s ní oháněl, pak jsem zahodil svůj meč do křoví. Bylo zbytečné vláčet ho s sebou. Jeho statistiky nebyly tak dobré jako ty dýky a stál ještě míň.

„No dobrá,“ zabručel jsem. „Dobrá. Teď už je to všechno?“

Goar kývl.

„Co zbytek?“

Zamračil se a bezmocně rozhodil rukama. „Zaplatím ti později. Zrovna teď jsem trochu na štíru s penězi, chlape. Nabral jsem si tolik půjček…“

„Můžeš si to odpracovat,“ prohlásil jsem. „Mohl bys mi pomoct s levelováním.“

Paladin na mě upřel pohled plný mrzutého zklamání. Poznal jsem, že zuří.

„Johne, neměl bys přeceňovat svůj…“

„Klid, chlape.“ Mávl jsem nad jeho slovy rukou, jako by nebyl dvakrát vyšší a neměl dvakrát širší ramena. Nemluvě o rozdílu v našich levelech.

Zadíval se dolů na mě a zaváhal.

„Bude to legrace,“ ujistil jsem ho. „A pokusím se ti přeposlat nějaký fakt šťavnatý quest. Víš, že se ti to vyplatí.“

Hryzal se do masitého rtu. „Pomůžu ti dosáhnout levelu 20, to je všechno. A začneme hned!“

Přikrčil jsem se. „Bože, ty jsi fakt nudný patron.“ Přesto jsem nedokázal odmítnout. Bylo to lepší než nic.

„Máme dohodu, Johne?“ Výhrůžně se nade mnou vztyčil. „Jenom si pamatuj: nechám si trofej vlastního výběru!“

„O jakých trofejích to mluvíš?“

„Dohodnuto?“

Potlačil jsem touhu dostat se od tohohle neporazitelného monstra co nejdál a napřáhl ruku. „Dohodnuto!“

Potřásli jsme si na to. Než jsme ale mohli vstoupit do lesa a pustit se do genocidy místních potvor, uslyšel jsem plácání křídel. Z nebe spadla tmavá skvrna a přistála na vyvrácené kamenné zídce opodál.

Ohavný nemrtvý pták natáhl krk, rozevřel doširoka zobák a hřímavě zaskřehotal: „Krááá!“

Trhl jsem sebou. Goar sundal ruku z jílce meče a uculil se. „To je Strašák!“ řekl.

Měl pravdu. Byl to můj vlastní nemrtvý černý fénix. Můj bývalý mazlíček. Rozdíl byl jen v tom, že dost vyrostl a dospěl. Zahnutý dravčí zobák měl tak silný, že by jím patrně mohl drtit kamení, a mocnými drápy by mi asi dokázal utrhnout hlavu.

Jak mocná bestie! Odporná, ale úžasně mocná. To se muselo nechat.

Pokusil jsem se ovládnout jeho mysl, ale nešlo to. Už jsme neměli nic společného.

Strašák na mě upřel své zakalené slepé oči a znovu zakrákoral, jen ne tak hlasitě. Načechral si peří a otevřel zobák. Hrdlo se mu začalo stahovat, až vyvrhl medailon z černého stříbra: ten, který jsem nepoužil u Věže rozkladu.

Rád bych věděl, jestli se na mě Neo kvůli tomu ještě pořád zlobí. Nesplnil jsem slib, který jsem mu dal…

Natáhl jsem se pro amulet – na poslední chvíli jsem však ucukl, Strašák se totiž pokusil klovnout mě vší silou do hlavy.

„Ztrať se!“ zavrčel jsem. Fénix zasyčel. „Řekl jsem, táhni!“

Goar se zplna hrdla rozesmál. „Hodný pták!“ pochválil Strašáka.

Strašák po něm zakoulel svýma podlýma mrtvýma očima, pak několikrát mocně mávl křídly a vznesl se k nebi. „Krááá!“ zaskřehotal a zmizel v noci, jako by tu nikdy nebyl.

Přesto jsem si ho jen nepředstavoval. Těžký medailon z černého stříbra pořád ležel na zemi. Zvedl jsem ho za řetěz a prohlédl si jeho statistiky.

Amulet černého fénixe

Regeneruje 5 % zdraví, výdrže a energie do 10 minut

Status: jedinečný, nepřenosný

Omezení: jen pro Johna Doea

Dodatečné vlastnosti: umožní povolat velitele Řádu černého fénixe

Houpal jsem medailonem na řetězu a přemýšlel.

Goar roztáhl tlusté rty v úsměvu. „Dárek od Nea?“

„Tak trochu,“ přiznal jsem. Po chvíli váhání jsem si pověsil řetěz na krk.

Rád bych věděl, jak mě Strašák našel. Měl jsem zvláštní pocit, že nadpřirozená bytost, kterou se Neo stal, má vlastní zdroje. Kéž bych dokázal zjistit, jestli se na mě pořád zlobí! Jak si jistě umíte představit, nemohl jsem mu prostě poslat soukromou zprávu. A nemohl jsem se ani zeptat Isabelly: patřila teď k Chaositům, tudíž jsem pochyboval, že bude v kontaktu s Temnou bytostí, jakou byl Neo. Na druhou stranu… jestli byl Julien pořád šampionem řádu a zároveň Isabellinou hračkou, možná bych z nich přece jen něco dostal…

Začal jsem psát krátkou zprávu Isabelle, když mě Goar drapl za rukáv a začal mě vléct do lesa. „Pojď, Johne! Čas jsou peníze!“

Nechal jsem psaní a následoval ho. Koneckonců mi Strašák mohl utrhnout hlavu, místo toho mi ale přinesl amulet. Což znamenalo, že situace asi není zas tak špatná.

Aspoň jsem doufal.

1 HODINA 28 MINUT…

V lese nás okamžitě pohltila tma. Vůbec nic jsem neviděl a neustále jsem klopýtal o vystouplé kořeny a uschlé větve, zatímco v brnění oděný Goar se hnal vpřed sebejistě a naprosto tiše.

„Počkej!“ řekl jsem nakonec. „Absolutně nic nevidím!“

Zastavil se a odevzdaně si povzdychl. „Jsi fakt jako děcko!“ zavrčel a udělal rukou nějaké magické znamení.

Vidění rovnováhy

Získal jsi novou vlastnost: Noční vidění

Vedlejší účinek: denní slepota

7 hodin 59 minut 59 vteřin… 58… 57…

Svět se vyloupl ze tmy, která ustoupila odstínům šedi. Viděl jsem teď každý list a každou jehlici na borovici.

„Skvělé! Ale poslyš, Goare, co má být ta denní slepota?“

Ork zavrčel a skoro se plácl do čela. „Rovnováha! Já sloužím rovnováze! Což znamená, že abych ti mohl něco dát, musím ti něco vzít! Tak to funguje! Prosím, nezvyšuj entropii, pokud můžeš!“

„Jasně,“ zamumlal jsem zmateně. „Jasně. To je jedno. Tak pojď, zelený netvore, jdeme!“

Goar se na mě dlouze zadíval, rozhodl se ale nechat to být. Místo toho vyrazil skrz les směrem známým pouze jemu. Anebo možná prostě nahodilým. Vzhledem k mojí stávající úrovni bylo zbytečné snažit se hledat nějaké mocné protivníky. Každý bod navíc postačí.

Mým prvním cílem se stal mocný starý vlk s tlamou plnou velkých zubů. Mihnutí šedého stínu mezi stromy za sebou jsem si všiml právě včas na to, abych se stačil zamaskovat. Monstrum tak změnilo cíl a zaútočilo na Goara, který tam jen stál s pažemi založenými na hrudi, protože věděl, že zvíře nemá šanci jeho zbroj prokousnout.

Já se zatím vzchopil a jedním rozhodným úderem vrazil vlkovi dýku do šíje. Její hrot snadno pronikl svaly a rozřízl obratle. Vlk okamžitě zemřel.

Kritický zásah! Poškození: 110

Dospělý vlk byl zabit!

Zkušenost: +90 [2093/2500]

Postoupil jsi o úroveň výš!

„Ha!“ zvolal jsem. „Viděl jsi to? Viděl jsi, jak jsem ho oddělal?“

Goar se na mě zadíval s lítostí obvykle určenou mentálně nemocným. „Proč bys neměl? Byl to jenom vlk.“

„Dospělý vlk,“ opravil jsem ho, protože jsem chtěl mít poslední slovo. Nově nabyté body jsem investoval do hbitosti a maskování, pak jsem poručil: „Pojďme dál!“

A tak jsme šli a zabíjeli všechny potvory, které se nám připletly do cesty. Nebo spíše já je zabíjel, zatímco Goar postával opodál nebo ze sebe dělal volavku. Já jim pak jenom musel vrážet kudlu do zad a sbírat zkušenostní body.

Když už ale na to přišla řeč, těch bodů nebylo zrovna moc. Pořád jsme byli jen kousek od města, takže místní fauna nebyla dvakrát silná. Největší podíl mé kořisti tvořili vlci, lišky a občas nějaký kanec. Dosáhl jsem tudíž sotva 12. levelu.

Nakonec mě začala ta monotónnost fakt dráždit. Goar si toho musel všimnout, protože se zachechtal.

„Začít zase od začátku není žádná sranda, co?“

„No, vlastně ne úplně od začátku.“

„Ach, Johne, nekecej. Jsi teď úplná nula!“

Měl pravdu, třebaže jsem nebyl připravený nechat si tak opovržlivý názor na svého lotra líbit. Nedostal jsem však šanci odpovědět. Zpod odhalených kořenů obrovské borovice se ozvalo zlostné zavrčení. Jedním plynulým, téměř neznatelným pohybem se na nás vyřítil velký medvěd.

Maskování: aktivováno

Energie: -1 [114/115]

Jednal jsem reflexivně. Než jsem se stačil náležitě vyděsit, zamaskoval jsem se a splynul s okolní temnotou. Medvěd se prohnal kolem a místo mě napadl Goara, kterého málem povalil na zem. Mohutné zvíře přirazilo paladina k borovici, která zasténala na protest. Jeho strašlivé drápy zaskřípaly o Goarovu zbroj.

S dýkami v rukách jsem k nim přiběhl a začal bodat medvěda do hřbetu: zleva, zprava, zleva, zprava, zleva, zprava!

Bylo to marné. Dýky ho sotva poškrábaly, pokaždé totiž uvízly v tlusté vrstvě tuku pod kůží, nepronikly tak k vnitřním orgánům. Mojí levé ruce navíc scházela hbitost, takže mě druhá dýka jenom rozptylovala.

Zaklel jsem, odhodil ji stranou, sevřel elfský nůž oběma rukama a znovu na medvěda skočil.

Ano! Teď mu způsobím poškození!

„Rychle!“ zasípal Goar přimáčknutý ke stromu. „Příšerně mu smrdí z tlamy!“

Chytil zvíře za čelisti a pokusil se odvrátit jeho hlavu stranou, z kovové rukavice mu přitom kapaly medvědovy sliny. Netvor dál bezmocně drápal po Goarově černé zbroji, její kov ale nedokázal prorazit. A já viděl, že medvěd není dost silný na to, aby strhl paladina na zem – kdyby došlo k souboji jeden na jednoho, Goar by popravdě zvíře patrně přemohl.

Přestal jsem medvěda bezhlavě bodat do hřbetu, soustředil se a snažil si vybavit, co vím o anatomii. Nebylo toho zrovna moc, to jsem musel přiznat. Nakonec ale nesešlo na tom, že jsem se specializoval na humanoidní bytosti: když jsem spojil znalosti se zdravým selským rozumem, pomohl mi můj trénink najít medvědův nejzranitelnější bod a vrazit do něj dýku.

To už bylo lepší!

Když medvěd konečně podlehl a zcela znechucený Goar ho ze sebe shodil, oddychl jsem si a pospíšil si investovat body, které jsem dosažením nové úrovně získal.

„Moc jsi nechvátal, co?“ postěžoval si Goar, zatímco si trsem trávy utíral z rukavice medvědovy sliny.

Namísto odpovědi jsem mu ukázal zakrvácenou elfskou dýku. „To ty jsi mi ji koupil!“

Zaklel, pak pokrčil rameny. „Pojďme dál!“

2 HODINY 43 MINUT…

Les se postupně začal měnit. Borovice jsme nechali za sebou. Zdejší stromy byly nižší, kořeny měly vrostlé hluboko do kamenité půdy a nakláněly se, jak se snažily probojovat ke světlu, jejich koruny totiž byly tak propletené, že vytvářely neprostupná nebesa.

Brzy jsme nechali za sebou i je a začali jsme šplhat vzhůru po horském svahu. Nabyl jsem dojmu, že mě Goar vede na nějaké konkrétní místo.

Nakonec už jsem nedokázal mlčet. „Kam jdeme?“

Zrovna když se otočil, aby odpověděl, ze skalní římsy přímo nad ním se vrhl dolů tichý stín.

Křach! Goar se skutálel dolů ze svahu. Puma se od něj odrazila a skočila po mně. O vlásek mě minula, přesto mě drápy škrábla do hrudi a srazila mě na záda.

Zranění: 68 [75/143]

Ostrými drápy mi snadno roztrhla koženou zbroj i svaly pod ní. Zalila mě vlna agónie; svíjel jsem se na zemi a nedokázal pohnout prstem.

Bože, to bolelo!

Což bylo špatně. Velmi špatně. Během doby strávené v těle nemrtvého jsem si zvykl na to, že necítím bolest, jako bych byl neustále nadopovaný analgetiky. Jen málo útoků dokázalo můj práh bolesti překonat. A teď jsem měl pocit, jako by mě v reálu pořezali nožem.

S tímhle jsem nesouhlasil!

Puma znovu zaútočila, já už se ale mezitím vzpamatoval ze šoku, zamaskoval se a ukryl se ve stínech.

Jako by to pomohlo! Zvíře cítilo moji krev a nemělo v úmyslu vzdát se kořisti. Sotva jsem se vyhnul několika dobře mířeným seknutím drápy, když netvorovi přistál na hřbetě Goarův meč. Pád Goara rozzuřil, jedním mocným úderem proto přerazil zvířeti páteř.

„Co civíš? Doraz ji!“

Nemusel mi to říkat dvakrát. Zaútočil jsem, aniž bych se odmaskoval.

Chcípni, parchante!

Což taky udělal a postrčil mě o level výš. V tu dobu už mě popravdě touha po zrychleném levelování přešla. Goar mě vzal do míst, kde lotr 14. levelu prostě nebyl pro místní příšery rovnocenným soupeřem. Sežerou mě i s koženou zbrojí a ani si toho nevšimnou. Vlastně možná požádají o přídavek.

„Goare,“ začal jsem opatrně. „Víš jistě, že bychom neměli začít se snadnějšími cíli?“

„Neslíbil jsem, že tě budu rozmazlovat,“ vyštěkl ork. „Jestli se ti to nelíbí, fajn, rozdělme se, můj problém to není!“

„Ach, přestaň do mě rýt,“ odsekl jsem a opatrně se pokusil zahýbat rameny. Trhl jsem sebou nad ostrou bolestí v hrudi.

Nevadí. Zahojí se to. Bylo dobře, že jsem neutržil vážné zranění. To bych teprve něco zakusil.

Goar vyrazil po pěšině, která se vinula mezi skalisky. Nezbývalo mi, než ho následovat. V tu chvíli už jsem neměl nejmenších pochyb o tom, že míří na nějaké určité místo. Fakt jsem měl zůstat obezřetný, po chvíli úvah jsem to ale vzdal. Jediné, co jsem udělal, bylo, že jsem otevřel systémové menu a ujistil se, že mým bodem vzkříšení je pořád Věž moci v městečku, které jsme právě opustili. Potom jsem Goara s lehkým srdcem následoval.

Pěšina se klikatila mezi vrcholky skal a po strmých srázech, klesala do údolíček a stoupala zase zpátky vzhůru do prudkých svahů. Několikrát jsme museli přeskočit strž; jindy jsme použili visuté mosty. Pokusilo se nás napadnout několik horských monster, Goar o ně ale zjevně nejevil zájem: nasadil rychlé tempo, takže jsem za ním musel skoro klusat.

Kdybych se od něj totiž vzdálil, byl by to můj konec. Místní horská monstra byla na moje skromné já prostě až příliš mocná. Takže jsem sebral síly a přidal do kroku.

Zastavili jsme až na malé náhorní plošině s tmavým ústím jeskyně. Když jsme se na ni vyškrábali, přitiskl se Goar zády ke skále a nějaký čas do černé díry civěl. Nakonec svým velkým placatým nosem několikrát zavětřil.

„Drž se mě!“ řekl, když z pochvy na zádech tasil svůj strašlivý meč. Pomalu se připlížil ke vchodu do jeskyně.

Na paladina 80. levelu mi připadal až přehnaně opatrný. Po páteři mi přeběhlo chvění. Neův amulet už sice obnovil moje zdraví, nalomené pumou, neměl jsem však chuť pokoušet osud.

Maskování: aktivováno

Po zamaskování jsem si pospíšil za Goarem a uvažoval přitom, co ho mohlo tak vyděsit. Ne, vyděsit bylo špatné slovo: ork nebyl zrovna lekavý a tohle byla koneckonců jen hra. Byl jsem však zvědavý, co ho vyplašilo natolik, že se připravil na boj.

Netrvalo dlouho a dostal jsem odpověď. Uslyšel jsem příšerné skřípání a spatřil, jak se Goarova noha propadla až po koleno mezi dva kusy kamene, které se rozestoupily a následně zase scvakly.

Past!

„Do prdele!“ vyštěkl a úplně zapomněl na to, že by měl být zticha. Vsunul čepel meče mezi kameny a pokusil se je vypáčit. „Johne, proboha! Myslel jsem, že jsi lotr! Copak jsi tu past neviděl?“

„Neviděl,“ zachechtal jsem se. „Ještě nemám dost dobrý náhled. A navíc ani žádné zvláštní dovednosti.“

Byla to pravda; mých 11 bodů smyslového vnímání nenabízelo k náhledu žádné slušné bonusy; a co se týkalo nových dovednostních bodů, ty jsem investoval do maskování. Zatím jsem si nevylepšil ani úhybnou schopnost, nemluvě o kapsářství, páčení zámků, odhalování pastí, deaktivaci pastí a o dalších nepochybně užitečných dovednostech, které však nebyly mou hlavní prioritou.

Mezi kameny se mihl stín. Vzduch kolem nás se rozproudil. Všiml jsem si sotva znatelného pohybu, po kterém následovalo křachnutí Goarovy zbroje, která odnesla hlavní část útoku.

Skřííííííp! Dlouhé škrábnutí do černého kovu. Goar se začal ještě víc vzpouzet a snažil se vyprostit nohu z pasti.

Skřííííííp! Další škrábanec se objevil na zádech brnění. Tentokrát se mi podařilo zahlédnout něco průsvitného: sotva vnímatelnou siluetu.

„Zabij to!“ uhodil na mě Goar, já ale neměl v úmyslu hnout se z místa.

A nepohnul jsem se. Neřekl jsem ani slovo. Dokonce jsem se snažil i nedýchat. Věděl jsem docela jistě, že takový průsvitný meč pronikne mým měkkým tělem jako horký nůž máslem.

A já už nebyl mrtvola. Byl jsem dokonale živý. Bolelo by to. Fakt by to bolelo. Moje vnitřnosti by se rozstříkly po okolí…

Skřííííííp! Tentokrát se našemu neviditelnému útočníkovi podařilo zasáhnout kloub na Goarově brnění. Ork se křečovitě svíjel. Po jeho černé zbroji začala crčet tmavá krev.

„Ty zkurvysyne!“ Goar prudce zvedl levou ruku a vyplivl krátké zaklínadlo.

Magie Rovnováhy způsobila, že vzduch zhoustl a zpomalil našeho neviditelného protivníka. Tentokrát se Goarovi podařilo zvednout meč včas. Na hrot se nabodlo něco průsvitného. Tvor se nedokázal zastavit a setrvačností se nabodával čím dál víc a víc.

Jeho neviditelnost začala selhávat. Napřed se objevily tmavé shluky orgánů, pak kosti. Jakmile jsem spatřil napnutou tkáň svalů propletenou se šlachami, vyrazil jsem vpřed a zabodl tvorovi dýku do temene. Zamával rukama – nebo spíše zápěstími, končila totiž kostěnými meči – a zemřel.

Kritický zásah! Poškození: 110

Borogove byl zabit!

Zkušenost: +850 [4643/5200]

Postoupil jsi o úroveň výš!

„Vidím, že ses konečně probudil!“ zavrčel Goar a setřásl mrtvolu ze svého meče.

To už byla vidět celá. A byla ohavná. Tvor byl úplně bez chlupů a jeho obličej bez očí měl jen dvě škvíry pro nozdry a tlamu plnou zubů.

„Co je to za zrůdu?“ zeptal jsem se a odmítal uvěřit vlastním očím.

Goarovou odpovědí byla jen záplava kleteb. Zvedl ruce do vzduchu, obklopil se sotva viditelným třpytem a znovu se pokusil kamenné bloky vypáčit mečem, přičemž do toho vložil veškerou sílu. Tentokrát se kameny pohnuly a on dokázal nohu vytáhnout. Přesto to pro něj nezůstalo bez následků: když vykročil dál jeskyní, viditelně kulhal.

„Jdeme!“ vyjel na mě.

Pospíšil jsem si za ním a v běhu rychle aktualizoval svoje statistiky. Zvýšil jsem maskování na 15 a přidal několik bodů ke smyslům, hbitost jsem úplně ignoroval. Boj s borogovem na mně zanechal silný dojem.

Přesto zatím všechno běželo jako na drátkách. Kdybychom zůstali v lese, zabíjením vlků a lišek bych tolik zkušenostních bodů nikdy nezískal. V tomto ohledu se mi Goarův nevysvětlitelný spěch dost hodil. Myslel jsem si, že mi to potrvá mnohem déle. Prvních několik levelů je ale nejsnazších: byla to standardní herní taktika s cílem nalákat nové hráče.

Jeskyně byla tmavá a zdánlivě pustá. Nějaký čas jsme se proplétali mezi stalaktity a stalagmity, dokud jsme nedorazili k černé šachtě schodiště.

„Páni,“ řekl jsem. „Kde to, k čertu, jsme?“

Goar mě chytil za krk a přitáhl si mě blíž. „Teď poslouchej,“ zasyčel a vycenil zuby. „Dole to obsadili koboldi. Celý podělaný kmen! Zbavit se jich bude tak jednoduché, že je mi z toho do breku. Pokud je ale vyplašíme, mohli by podetnout dřevěné vzpěry a zatarasit tunely kamením. Takže chci, abys ty,“ dloubl mě do hrudi, „šel dolů a zabil hlídku. A jestli to posereš, zakroutím ti krkem, pokud tě napřed nedostanou ty chlupaté zrůdy!“

Vysmekl jsem se mu. „Kam vlastně jdeme?“

„Kupředu!“ zavrčel. „Jdeme kupředu!“

„Ale prosím tě.“ Protočil jsem očima, rozhodl se ale nenaléhat. Zamířil jsem ke schodišti a nezapomněl aktivovat maskovací mód.

Na koboldy jsem narazil už v předchozím nemrtvém životě a nemůžu říct, že bych z toho měl radost. Ti ohavní tuneláři možná nemají ostrý zrak, jejich sluch je ale výtečný a nepřítele dokážou vycítit na kilometry daleko. Žádné maskování je neobelstí. Ne úplně. Aspoň že jsem nesmrděl hnilobou; takže jsem jenom nesměl nadělat velký rámus.

Pomalu a obezřetně jsem sestoupil o patro níž, strnul a čekal, až se můj zrak přizpůsobí světlu pochodně, která hořela o několik kroků dál. Zvláštní bylo, že mě z tlumené záře pořád bolely oči. Muselo se jednat o vedlejší následky zaklínadla, které na mě použil Goar.

Moje opatrnost se vyplatila. Hlídku jsem sice zahlédl skoro hned, nějakou chvíli však trvalo, než jsem mrkáním zahnal slzy a spatřil provaz natažený těsně nad zemí.

Chytří parchanti.

Opatrně jsem ho překročil a zamířil k malému výklenku s obrovským měděným gongem. Vedle něj se mohl uzívat kobold na hlídce: malý ohava se zelenošedou hlavou, velkým nosem a dlouhýma ušima. Na sobě měl koženou zbroj a stál přímo u masivního kamenného kladiva.

Jestli s ním udeří do gongu, tunely se rozlehne nekonečná ozvěna. To by nebylo dobré.

Snažil jsem se pohybovat co nejtišeji. Připlížil jsem se k výklenku, zůstal nehybně stát a neodvažoval se ho napadnout. Jeho parťák chrápal na lavici opodál. Pokud nadělám hluk, určitě spustí poplach.

Naštěstí pro mě začal goblin na hlídce ohlodávat kost, která vypadala podezřele lidsky. Využil jsem toho a přikradl se k němu zezadu. Strážce přestal žvýkat a hlasitě nasál vzduch nosem. Zacukaly mu uši.

Na nic víc mu nezbyl čas. Levou rukou jsem ho chytil za tlamu, dýkou mu podřízl hrdlo a pak mu ji vrazil do břicha. Elfská ocel lehce pronikla koženou zbrojí a zajela do jeho neduživého těla jako horký nůž do másla.

Kobold sebou zacukal a ochabl mi v pažích.

Kritický zásah!

Koboldský strážce byl zabit!

Zkušenost: +75 [4718/5200]

Do ruky se mi zařízla ostrá bolest. Nějak se mi podařilo nevykřiknout.

Vyskočila mi nová zpráva:

Zranění: 11 [105/143]

Otrava krve!

Než kobold natáhl brka, křečovitě sebou zazmítal a zakousl se mi skrz rukavici do ruky.

„Ach,“ zasípal jsem.

Několikrát jsem se zhluboka nadechl, pak jsem přistoupil k lavici, na které spal druhý kobold. Vzhledem k té pitomé ráně na ruce jsem mu nezakryl tlamu dlaní, nýbrž nějakými hadry, načež jsem mu vrazil dýku do hrudi – přesně do míst, která můj vylepšený náhled označil za nejzranitelnější. Kobold se otřásl, křečovitě zamával končetinami ve vzduchu a zemřel.

Těžce jsem vydechl a obrátil pozornost ke své pokousané ruce. Pomalu otékala; měl jsem problém pohnout prsty.

Otrava krve!

Do rány se ti dostala infekce, což spustilo zánětlivý proces. K vyléčení budeš potřebovat profesionální pomoc.

Postih síly a obratnosti tvé ruky: 10 % plus 1 % navíc za každou další hodinu

Hlavní poškození: 5 bodů za hodinu

Dodatečné poškození způsobené krvácením: 3 body za hodinu

Do prdele! Stáhl jsem si rukavici, prohrabal hromadu hadrů, našel jeden, který vypadal relativně čistě, a ovázal si s ním ruku. Ne že by to moc pomohlo:

Obvaz!

Zastavil jsi poškození způsobené krvácením.

To je všechno? Do prdele! Teď budu muset vyklopit prachy za léčitele. Ještěže mi nepoškodil šlachy, to bych byl fakt v maléru.

Úvahy o poplatcích za léčitele mě přiměly vzpomenout si na lup. Ohledal jsem mrtvoly. Jeden kobold měl u sebe tři mince, druhý pět. Nic moc.

S pečlivým šacováním jsem se neobtěžoval a pospíšil si zpátky ke schodům. Zastavil jsem se na tom nejnižším a zavolal na Goara: „Pssst!“

Ve zlomku vteřiny byl dole. „Co ti trvalo tak dlouho?“

Ignoroval jsem otázku a ukázal na provaz napnutý nad zemí. „Dej pozor, ať se ho nedotkneš.“

Kývl. „Běž první.“

Byla to moudrá volba, proto jsem se nehádal. Výklenek a dvě mrtvoly jsme nechali za sebou a zamířili dál chodbou. Nějaký čas vedla rovně, pak se konečně začala větvit; tam, kde ji osvětlovaly pochodně, jsem slyšel klepání kovářských kladiv a cítil spálené jídlo, z velké části však byly boční tunely tiché a tmavé.

Najednou jsem si uvědomil, že mám hlad – a žízeň. Neměl jsem ale u sebe ani jídlo, ani pití: prostě mě to nenapadlo. Mrtvoly občerstvení nepotřebují.

6 HODIN 17 MINUT…

Zdálo se, jako by se tunely měly táhnout donekonečna. Zamaskoval jsem se, připlížil se k další díře ve stěně, ujistil se, že je bezpečná, a šel dál. Goar ve smolně černé zbroji mě s odstupem následoval. Jeho meč se mu neužitečně houpal v závěsu na zádech: tunely byly příliš úzké na to, aby ho mohl použít. Goarovy holé ruce však byly samy o sobě úžasnými zbraněmi, nemluvě o jeho magických schopnostech.

Když mi konečně došel dech, zpomalil jsem, nechal Goara, aby mě dohonil, a zašeptal jsem: „Kam jdeme?“

Namísto odpovědi se dotkl prstem přilby, pak s ním zatočil u spánku.

Jo, jo, já vím. Musíme být zticha.

Tunel postupně stoupal a my začali nacházet bezedné strže, přes které vedly dřevěné lávky. Goar mě dohnal a do ucha mi skoro neslyšně pošeptal: „Už tam skoro jsme. Dávej pozor, i na téhle straně by měly být hlídky.“

Už tam skoro jsme! Zakřikl to, že jo?

Další dřevěný můstek se totiž pod námi s praskáním prolomil. Nepropadli jsme se až na dno strže, nýbrž jen o patro níž, rovnou do jeskyně plné koboldů.

Mě zachránilo maskování. Celá řvoucí, vrčící horda se vrhla na Goara, zavalila ho a začala ho zubatými dýkami dloubat do kloubů zbroje a do otvorů pro oči. Goar rány nejen přijímal, nýbrž i rozdával a drtil lebky v kovových rukavicích. V žáru boje jakoby úplně zapomněl na to, že tu jsme kvůli mně.

Já ale jen nepostával stranou. Nejbližšímu koboldovi jsem podřízl hrdlo, přikradl se k dalšímu a zabodl mu dýku pod lopatku.

Maskování: deaktivováno

Jeden z nich mě okamžitě napadl a pokusil se mě chytit za krk. Vrhl jsem se přes něj, uskočil stranou a ohnal se dýkou, abych si je udržel od těla. Nahrnuli se na mě, a já musel používat dýku poslepu, řezal jsem, sekal a bodal ve snaze prolomit obklíčení, abych se mohl zase zamaskovat.

Zasypali mě ranami, naštěstí ale nebyly ani silné, ani přesné. Kobold, který se mě pokusil hryznout do nohy, selhal, protože se mu nepovedlo prokousnout tuhou kůži mojí boty. Dorazil jsem ho tak, že jsem mu zabodl dýku do ucha – a pak jsem si uvědomil, že už je po všem.

Goar stál uprostřed hromady mrtvol, pocákaný od hlavy k patě krví. Na rukavicích mu ulpěla nějaká odporná hmota – asi mozky.

„Utíkej!“ zasípal. Vylezli jsme nahoru po žebříku opřeném o stěnu a dali se na útěk, přičemž nás pronásledovala ozvěna gongů, jak koboldi spustili poplach. Goar, který by obyčejně dokázal udělat z celé armády těch malých zrůd sekanou, teď prchal tak rychle, že jsem s ním sotva držel krok.

Rád bych věděl, co se mu honí hlavou.

Když jsme konečně dorazili na konec tunelu, plíce jsem měl v jednom ohni a srdce se mi snažilo vyskočit z hrudi. Za celou herní zkušenost jsem nezažil nic tak vyčerpávajícího.

Vyběhl jsem z jeskyně a ocitl se v otevřeném prostoru. Setrvačností jsem udělal ještě několik kroků; potom jsem se s otevřenými ústy zlomil v pase a lapal po čerstvém vzduchu. Utřel jsem si pot z tváře, vzhlédl a málem zalapal po dechu úžasem.

Hrubé žulové stěny zmizely a nahradil je ten nejbělejší mramor. Stáli jsme na kruhovém nádvoří s vysokými sloupy, které se vypínaly k nočnímu nebi. Za půvabnou nízkou zídkou galerie v prvním patře vířila neproniknutelná tma. Do dalšího patra vedlo široké mramorové schodiště; žádné jiné východy tu nebyly, jen několik výklenků ve stěnách, které mohly ukrývat tajné dveře.

„Kde to jsme?“ zeptal jsem se Goara, jakmile mě dohonil.

Neodpověděl.

Zzzzzzing! Něco mě trefilo těsně pod žebra, projelo to skrznaskrz mým tělem a ven se ta věc vydrala mými bedry.

Ochromila mě bolest. Chvíli jsem se cítil jako brouk na špendlíku. Hlava se mi točila a podlamovaly se mi nohy; nebýt mocného postrčení zezadu, patrně bych se zhroutil na studené mramorové dlaždice, stočil se do klubíčka a umřel. Takto jsem byl donucen udělat několik dalších kroků přes nádvoří. Další dva šípy třeskly o zem v místě, kde jsem před chvílí stál.

„Nahoru!“ zahřímal Goar a tasil ze zad meč.

Zdálo se, že ze mě konečně opadl šok. Zamaskoval jsem se a vyrazil ke schodišti.

Zing! Kolem ucha mi prosvištěl další šíp, trefil kámen a odrazil se od něj. Lučištník musel mít skvělý náhled, aby si mě i přes maskování všiml. Uskočil jsem stranou, promptně se vyhnul dalšímu šípu, vylétl nahoru po schodech a schoval se za sloup.

Moje zdraví bylo hluboko ve žlutých číslech. Vytáhl jsem z brašny slabý léčivý lektvar a nalil si ho do úst, pak jsem ulomil opeření šípu, který mi trčel z boku. Když jsem si ho začal protahovat tělem, přesto jsem málem omdlel. Vnitřnosti jsem měl v jednom ohni a točila se mi hlava; byl zázrak, že jsem se nezhroutil.

Co se to, k čertu, dělo?

Ze strnulosti mě vytrhlo břinkání kovu; vyplivl jsem krev a pohlédl dolů na nádvoří.

Nevěřil jsem vlastním očím. Dole útočili na Goara tři hadí muži. Jejich šupinaté ocasy kmitaly po mramorových dlaždicích; jejich lidské trupy se kolébaly; jejich hlavy vypadaly skoro lidsky. Netvoři drželi v každé ruce těžký scimitar a ocasy se snažili podrazit Goarovi nohy. Paladin se oháněl mečem na všechny strany, aby odrazil jejich útoky, a od černé zbroje mu odletovaly jiskry, jak na něj padaly šípy.

Ovšem! Lučištníci!

Tasil jsem dýku a vydal se po ochozu. Když jsem uslyšel tiché drnčení tětivy, vykoukl jsem zpoza sloupu a spatřil dalšího hadího muže, který po Goarovi střílel šíp za šípem.

Mohl to být stejný parchant, který trefil i mě?

Zalila mě vlna zuřivosti, donutil jsem se však ke klidu, zadíval se na lučištníka a pátral po zranitelných místech. Nakonec jsem si všiml malinké značky těsně pod jeho levou lopatkou. Byla tam jen chvilinku; pak zablikala a zmizela. To je problém s nízkou úrovní náhledu.

Nevadí. Lučištník nevypadal ani zdaleka tak statně jako šermíři dole. Přikročil jsem k němu zezadu a bodl ho do zad. Trefil jsem správné místo, třebaže jsem ho napoprvé nezabil. Netvor vyskočil a zkroutil se, já do něj však ještě třikrát vrazil dýku a každým zásahem mu způsobil dvojnásobné poškození. Z ran mu stříkala nazelenalá krev.

Lučištník naga byl zabit!

Zkušenost: +325 [5518/6220]

Postoupil jsi o úroveň výš!

To ho naučí! Překročil jsem mrtvolu a opatrně se dotkl svého boku. Rána se už uzavřela – buďto díky Amuletu černého fénixe nebo léčivému elixíru.

Nezáleželo na tom. Musel jsem si pospíšit. Boj tam dole pořád pokračoval. Dva nagové už leželi mrtví v tratolišti krve, Goarovi to ale dalo pořádně zabrat. Třebaže scimitary útočníků nemohly jeho mocnou zbroj poškodit, lučištníci se trefovali do jeho nejzranitelnějších míst.

Zamaskoval jsem se a rychle se vydal najít dalšího lučištníka. Kvůli snadnému vítězství jsem ale začal být až příliš opovážlivý a málem jsem na to doplatil. Dalšího lučištníka jsem napadl rovnou, podařilo se mi ale zasadit jenom pár ran, než mě hadí muž trefil mocným ocasem a odmrštil mě vzduchem. Měl jsem štěstí, že mi nezlámal nohy.

Naga se prudce otočil, odhodil stranou luk a sáhl po scimitaru, který se mu houpal u opasku. Utržené rány naštěstí ovlivnily jeho hbitost, což mi umožnilo se před jeho svištícím mečem přikrčit. Čepel třeskla o sloup, zatímco já se protáhl za něj, bodl ho mezi lopatky a navíc mu vrazil dýku do krku.

Hotovo!

Přesto ke mně z nádvoří dole dolehlo další zařinčení. Znovu jsem se zamaskoval a rozběhl se najít posledního lučištníka.

Problém byl, že mě našel první. Musel vycítit krysu a rozhodl se to prověřit. Hned za dalším sloupem jsem spatřil, jak se ke mně ta šupinatá potvora blíží. Moje maskování ho neoklamalo: sotva jsem se rozběhl pryč, kolem ramene mi prolétl šíp a minul mě jen o několik centimetrů.

Střelcem byla nagina, hadí žena, aspoň podle odhaleného bujného poprsí. Přesto jsem věděl, že by nebylo radno podcenit ji, proto jsem nezaútočil přímo. Místo toho jsem čekal, dokud netasila scimitar, pak jsem vyskočil na zídku ochozu. Rozběhl jsem se k nejbližšímu sloupu, který byl jen pár kroků daleko, chytil se ho levou rukou a nechal se strhnout setrvačností, která mě zhoupla kolem něj. Dopadl jsem tak nagině za zády.

Neměla dost času otočit se, proto se o to ani nepokusila. Prostě bodla scimitarem za sebe. Já se tak na oboustrannou čepel prakticky narazil.

Bolest způsobená šípem není ničím ve srovnání s tím, co cítíte, když vám břicho rozpárá meč, rozřízne vám vnitřnosti a zaskřípá o páteř. Neupadl jsem jen proto, že mě držela na své zbrani. Zhroutil jsem se na meč a cítil, jak mi zajíždí hlouběji a hlouběji do těla.

Nemohl jsem ukročit vzad; nemohl jsem dokonce ani dýchat. Bylo po mně!

Zdálo se mi, jako by se zastavil čas, jako by ho ta nepředstavitelná bolest sežehla. Potom ze mě ta stvůra svůj meč vytrhla a já se svezl na zem.

Zranění: 87 [18/143]

Poškození způsobené krvácením: 5 bodů za minutu

Znovu zvedla scimitar. Cítil jsem takovou slabost, že jsem se nemohl ani pohnout, natož abych se odplazil pryč. Jen jsem tam ležel v kaluži krve a čekal, až mi zasadí poslední ránu.

Vypadalo to ale, že tentokrát k tomu nedojde.

Ve tmě za zády naginy se vztyčila Goarova černá silueta. Jeho meč udeřil našikmo a rozsekl hadí ženu napůl. Na podlahu se vylila lepkavá zelená substance – já však dál ležel na studeném mramoru, nedokázal se hnout a oběma rukama si držel vyhřezávající vnitřnosti. Ne že by to pomohlo, aspoň trochu to ale zpomalilo krvácení.

„Co tu tak ležíš?“ zeptal se mě Goar, když si sundal přilbu a začal si ze zbroje vytahovat šípy.

„Umírám,“ vypravil jsem ze sebe.

Myslel jsem to vážně. S každou kapkou krve, o kterou jsem přišel, ze mě unikal život. Bolest ani na okamžik nepolevila, což mi bránilo v pohybu i v přemýšlení, nemohl jsem tak udělat nic pro své přežití.

Ta bolest! Během svých nemrtvých dnů jsem nikdy nic podobného nezažil – a ani když jsem se poprvé zapojil do hry, žádné z mých zranění nikdy tak moc nebolelo.

Mohlo jít o následek dlouhodobého ponoření? Znamenalo to, že se můj mozek adaptoval na virtuální realitu, uvěřil, že se jedná o skutečný život, a upravil tudíž všechny moje vjemy tak, aby odpovídaly realitě? To možná znělo dobře milovníkům jídla a dobrodružství, většina hráčů by však asi neocenila důsledky špatně vykryté rány. Velice rychle by tak mohli přijít o rozum.

Goar proti mně prudce vystrčil ruku a vyštěkl krátké zaklínadlo. Zalila mě vlna tepla, která ze mě smyla bolest a vyléčila mi rány.

Bože, byl to tak úžasný pocit.

Byl jsi vyléčen!

Zdraví: +125 [143/143]

Oddychl jsem si a posadil se. „A co Rovnováha? Nenaskáčou mi teď v důsledku toho na těle hnisavé vředy?“

„Jaké vředy?“ zeptal se nechápavě. Potom mu to asi došlo, protože odplivl krev na podlahu. „Ach, chápu. Vím, jak to myslíš. Negativní následky dopadly na mě. Takže příště zkus prosím neriskovat krk.“

„Budu se snažit,“ slíbil jsem a zvedl se na nohy.

Rychle jsem rozdělil body, které jsem získal nejnovějším zvýšením levelu. Tentokrát jsem si nevylepšil hbitost, nýbrž se soustředil jenom na smysly. Potřeboval jsem umět odhalit zranitelná místa nepřátel, jinak mi dýka, která připomínala spíše hračku, proti vážným protivníkům k ničemu nebude.

Maskování se mi na 16 zvýšit nepodařilo, vyžadovalo to totiž nějaký výcvikový kurs. Takže jsem místo toho investoval do úhybné schopnosti. Sebral jsem nagině luk a scimitar a taky pár prstenů a hrst zlatých mincí.

„Pojďme,“ řekl Goar. „Ubíhá mi herní čas.“

„Ale co…“

„Lup si můžeš vyzvednout cestou zpátky,“ vyjel na mě, čímž se potvrdilo mé podezření, že přesně ví, kam mě vede.

Velice zajímavé. Velice.

Já se hlavně nechtěl dostat do žádných dalších problémů. Upravil jsem si amulet na krku. Kdyby došlo k nejhoršímu, vždycky jsem mohl zavolat Nea. Mohl se na mě zlobit, jak chtěl, jestli mi ale poslal Strašáka s touhle tretkou, musel mít své důvody. Třeba by mi pomohl aspoň ze starého přátelství.

7 HODIN 25 MINUT…

Nešli jsme daleko, cesta trvala jen asi další půlhodinu. Slezli jsme dolů do rokliny a vlekli se hustou mlhou. Nikdo se nás nepokusil napadnout; okolí bylo podivně opuštěné: nic než ponuré holé stromy, uschlá tráva, kamení a černá hlína. Kolem tekl bahnitý potok, ze kterého se šířil palčivý puch sirovodíku, připomínající zkažená vajíčka.

Zpočátku jsem cítil, jak ve mně něco mlaská a praská; pak to přestalo. Nebýt tupé bolesti, dočista bych na svá zranění zapomněl. I moje pokousaná ruka se zahojila, po infekci nezůstala ani stopa. Jaká škoda, že si lotři nemohli zvolit profesi léčitele. Mohli by tak ošetřit sami sebe. Bylo by to lepší, než s sebou všude vláčet kněžku.

Při vzpomínce na Isabellu se v mém srdci něco pohnulo, nedokázal jsem ale tak docela říct co. Posledně to mezi námi neskončilo dobře, jenže tentokrát jsem byl naživu…

Ne. Ne, ne, ne.

Tu neurvalou ženskou jsem potřeboval asi jako osinu v zadku. Nejenže bych vyvolal žárlivost u prince Juliena, kněžka by mi k ničemu nebyla! Byla fúrie, ne? Což znamenalo, že tak jako tak nemá přístup k léčivým dovednostem. Radši bych jí měl jít z cesty. Bude to tak bezpečnější.

Postupně jsem mezi stromy rozeznal pěšinu, která nás zavedla k další jeskyni.

U vchodu byla do země zapuštěná řada kůlů s rozšklebenými lebkami na vrcholu. Byly lidské, elfské, orcké, trpasličí… nejrůznější. Viděl jsem dokonce i medvědí lebku a pár s divnými zkroucenými rohy. Nemohly patřit kamzíkům. Na druhou stranu, proč ne?

„Jsme tady,“ oznámil Goar a tasil z pochvy na zádech meč.

„Co tím myslíš?“ zeptal jsem se úzkostně. „Co je to za místo? Určitě nás nikdo nezabije?“

Ork se uculil. „Jen klid. Chtěl jsi rychle nabrat levely a přesně to se i stane. Jenom dělej, co ti řeknu. Teď se zamaskuj!“

Nechtěl jsem se hádat, proto jsem poslechl, byl jsem však příliš zvědavý, než abych zůstal zticha. „Kdo tam vevnitř vlastně je?“

Bez odpovědi vešel do jeskyně. Nezbylo mi, než ho následovat.

Vzduch uvnitř byl těžký a páchl po výkalech a shnilém mase. Připomnělo mi to, že medvědi prý nechávají kořist několik dní uležet, aby ji zakonzervovali, pochyboval jsem ale, že by tato jeskyně byla domovem nějakého zvířete. Kůly s lebkami byly dostatečným důkazem. Jenom jsem doufal, že se nejedná o orckou svatyni. Hrozil jsem se jen pomyslet na to, jaké to musí být dostat zásah ohnivou koulí. Ach ne, děkuju pěkně.

U vchodu jsme nikoho nenašli. Tedy kromě velké hromady kostí. Goar zamířil do zadní části jeskyně, kde se strop trochu zvedal. Za provizorním závěsem ze zvířecích kůží tam hořel malý oheň.

Goar závěs odrhnul. Šerem se mihla ohavná silueta, masivní a morbidně obézní. Goar prudce vydechl, zvedl před sebe svůj dvouruční meč a vrazil jeho čepel zlobryni mezi plochá, povislá prsa. Zkrvavený hrot meče jí vyjel ven shrbeným hřbetem.

V tu chvíli šlo všechno k šípku. Goar udělal tu chybu, že ji namísto seknutí bodl. Zraněná stvůra se chopila své šance; popadla meč za záštitu a nedovolila ho Goarovi vytáhnout. Mezitím se za jejími zády objevil další zlobr. Nebyl tak masivní – popravdě to byl přímo skrček. Měl bledou kůži, kštici bílých dredů a rudé oči albína.

Když dorazil na scénu, praštil Goara vší silou stehenní kostí do přilby, až se ozval zvuk připomínající hlahol zvonu. Goar zavrávoral a na zlomek vteřiny přišel o iniciativu. Vzápětí se však vzpamatoval, pustil meč a zablokoval druhý úder stehenní kostí – jenže to už po něm chňapla stará zlobryně. Její strašlivé drápy mu zaskřípaly o zbroj.

Přestože ti dva nebyli tak velcí jako horští trollové, které jsem viděl při obléhání Kamenného Přístavu, pořád byli dvakrát větší než člověk. V bitvě by měl Goar možná navrch, jenže se nechal strhnout do boje zblízka a nyní váhal, protože nevěděl, jestli má meč pustit nebo ho naopak chytit oběma rukama a vytrhnout. V důsledku toho se mu jen taktak dařilo odrážet výpady albína a bránit tlusté staré zlobryni zvednout se na nohy. Byla to patová situace.

Rychle jsem si změřil ženiny tlusté boky. Dostat se jí přes všechno to sádlo k tělu nebude snadné. Proto jsem radši vklouzl za jejího synáčka a přesekl mu dýkou šlachy. Měl jsem štěstí; otřásl se a klesl na koleno. Sevřel jsem dýku v zubech, vylezl mu na hřbet, sáhl hluboko do jeho špinavé světlé kštice a jeden z dredů si omotal kolem zápěstí; pak jsem mu vrazil dýku do krku.

Zlobr se vzepřel, zařval a málem mě shodil. Přesto jsem se udržel, zůstal viset na jeho dredu a znovu ho bodl. Tentokrát jsem čepelí trefil místo mezi klíční kostí a lopatkou. Zraněný zlobr nechal Goara být, zatočil se na místě a málem mě přirazil ke stěně. Sáhl pravou rukou dozadu a pokusil se mě chytit za zátylek; jeho drápy prosvištěly těsně kolem mojí hlavy a jen zázrakem mě minuly.

A nejhorší bylo, že jsem se pořád pohupoval ze strany na stranu, takže jsem nemohl zasadit přesnou ránu. Moje dýka do něj sotva pronikala, nedokázala se totiž dostat přes jeho jakoby železné svaly k vnitřním orgánům. Kdybych se tak mohl o něco zapřít! Ale ne, existovala větší pravděpodobnost, že skončím na zemi. Prostě jsem neměl šanci dobře zamířit a bodnout.

Už asi posté jsem zalitoval, že jsem se do boje vůbec pletl. Mladý zlobr byl úplně mimo moji ligu. Nebylo divu, že byl označený červeně. Byl až moc silný protivník; příliš silný, řekl bych. A Goar si navíc nebyl jistý, jestli má vyrazit vpřed nebo se stáhnout!

Přesto jsem o něm neměl smýšlet ve zlém. Jakmile si Goar všiml, že se mě zlobr chystá setřást a rozdupat, vyplil krátké zaklínadlo.

Nebylo to, jako bych chytil druhý dech – měl jsem pocit, jako bych získal deset levelů navíc!

Požehnání Rovnováhy!

Trvání: 7 minut 59 vteřin… 58… 57…

Všechny moje statistiky o 8 bodů poskočily. Byl jsem nyní silnější a všímavější; moje dýka trefila přesně to správné místo a zajela hluboko do nepoddajného masa. Navíc se mi podařilo vytáhnout se levou paží nahoru a zapřít koleny o záda zraněného mladíka. Nemohlo k tomu dojít v lepší chvíli: zlobr hmátl obrovskou prackou za sebe a snažil se mě chytit za nohu.

Nápověda zablikala a zhasla. Znovu jsem bodl. Netvor vyjekl, když jsem mu dýkou přeťal šlachu. Pravá ruka mu zůstala ochable viset.

Ochromující zásah!

Ano! Tu máš!

Problém byl, že nezapomněl na svoji touhu zabít mě. Možná by se mu to i povedlo, kdyby sebou Goar netrhl a konečně nepřešel k činu. Levou rukou vrazil staré ženě dýku do krku; zasípala a pustila záštitu meče. Goar ho uvolnil, sekl ji zešikma do trupu a zasadil jí vskutku děsivou ránu. V rozťaté hrudi staré babizny něco zachrastilo; zhroutila se. Paladin následně přikročil k albínovi a postaral se o něj rozmáchlým seknutím přes obě nohy, jednu mu přitom uťal, druhou nevyléčitelně ochromil.

Zlobr přistál na břiše. Já mu zůstal stát na hřbetě a znovu a znovu mu vrážel dýku do krku. Netvor se pokusil překulit a dokonce se zvedl na zdravé ruce z podlahy, Goar k němu však přiskočil a uťal mu paži v rameni.

Albín zařval, zhroutil se na zem a začal se křečovitě svíjet. Následně zemřel. Jeden z mých zásahů mu musel přeříznout artérii, takže ho zabilo masivní krvácení.

Mladý zlobří albín byl zabit!

Zkušenost: +4930 [10423/10750]

Postoupil jsi o úroveň výš!

Postoupil jsi o úroveň výš!

Postoupil jsi o úroveň výš!

No páni. Právě jsem získal skoro stejně tolik bodů jako předtím od návratu do hry.

Byl jsem skvělý! Ne, špatně: byl jsem super skvělý! Za jeden den jsem dosáhl 19. levelu.

Na druhou stranu… bez Goarovy pomoci bych to nikdy nezvládl. V podstatě proměnil zlobra v bezmocnou hroudu masa a dovolil mi dorazit ho, sám tak pro sebe získal hezkou dávku zkušenostních bodů.

„Uf,“ řekl jsem, když jsem se skulil dolů ze zlobrovy mrtvoly. „To ale byl boj!“

Bylo mi trochu mdlo. Měl jsem pocit, jako by se mi podlaha vlnila pod nohama, jak jsem se snažil setřást silný nával adrenalinu. Nedokázal jsem jasně přemýšlet ani zklidnit svůj dech.

„Jsi v pořádku?“ zeptal se Goar a přetočil mladého zlobra na záda.

„Jo,“ ujistil jsem ho a trochu rezervovaně sledoval jeho počínání. Pravda, Goarova přilba byla nyní trochu zprohýbanější než dřív, jeho zvláštní chování se ale nedalo vysvětlit něčím tak triviálním, jako byl otřes mozku. „Co to vyvádíš?“

„Potřebuju jeho játra,“ vysvětlil Goar. „Jako trofej. Teď už rozumíš? Je to ta nejcennější věc v celé téhle jeskyni.“

„Víš to jistě?“

„Jo, vím to jistě!“ vyštěkl. „No tak, do toho!“

„Co tím myslíš?“ zeptal jsem se zaskočeně.

„To jsi fakt tak blbý?“ zavrčel Goar. „Četl jsi knihu o chirurgii. Získal jsi dovednost Stažení z kůže. Takže do toho, vyřízni mu játra! Přestaň dělat cavyky!“

Fakt se mi nechtělo hrabat se ve zlobřích vnitřnostech, proto jsem se zeptal: „Nemůžeš to udělat sám?“

„Nemám potřebné dovednosti,“ obořil se na mě. „Rychle, dělej! Čas jsou peníze!“

Pochopil jsem, že to myslí vážně, proto jsem se neodvážil jeho rozkazy zpochybnit. Dýkou jsem zlobrovi rozřízl břicho, pak jsem nerozhodně strnul. „Víš, jak vypadají játra?“

„Nemám nejmenší tušení!“

„Na které straně mají být?“

„Johne! Který z nás dvou četl knihu o chirurgii?“

„Jo, jo, jasně,“ zamumlal jsem a sáhl do řezné rány. Prsty jsem nahmatal jenom gumovité špagáty zlobrových střev, proto jsem se donutil provést další řez, tentokrát víc napravo. Tam jsem ucítil tvrdou hroudu masa a po troše šmátrání se mi ji konečně podařilo vytáhnout.

Bylo to ono? Opravdu bylo! Důkazem byla nová systémová zpráva:

Dosáhl jsi úspěchu: Anatom 3. stupně

„Co s nimi?“ zeptal jsem se Goara.

„Dej je sem.“ Goar mi krvavý orgán sebral a uložil ho do svého inventáře.

„Hej!“ namítl jsem. „Co si myslíš, že děláš?“

„Mám právo na trofej podle vlastní volby, pamatuješ? Tak zněla dohoda!“

Uculil jsem se. „Proto jsi mě táhl až sem? Je to součást questu nebo ta játra prostě prodáš?“

„Záleží snad na tom?“ zasmál se. „Nepomohl jsem ti snad s levelováním? To teda jo.“

„Pořád mi chybí jedna úroveň,“ připomněl jsem. „Jsem na devatenáctce a potřebuju se dostat na dvacítku.“

„Promiň, chlape. Někdy jindy,“ odvětil nonšalantně a vytáhl portálový svitek. „Musím se odhlásit. Klidně si posluž a udělej to sám. Měj se, Johne. Uvidíme se!“

„Okamžik! A co já?“

„Co ty?“ Pokrčil rameny. „Promiň. Bucephalus dva neunese.“

„Bolívar,“ opravil jsem ho mechanicky. „V knize stojí: ‚Bolívar dva neunese.‘“*

„Záleží na tom? Bolívar je venezuelská měna. My mluvíme o koni, takže je to Bucephalus.“

Rozlomil pečeť, vstoupil do portálu, zmizel z tohoto místa a času a nechal mě tam stát s otevřenými ústy.

Hezký zvrat, že jo?

Bolívar nebo Bucephalus, nezáleželo na tom. Velkou otázkou bylo, jak se odsud dostanu já?

8 HODIN 13 MINUT…

Rozhodl jsem se z jeskyně neodejít. Aspoň ne hned. Začal jsem tím, že jsem rozdělil dovednostní body, které jsem měl k dispozici. Několik jsem investoval do úhybné schopnosti a po bodu přidal k hbitosti a ke smyslům. Navíc jsem zvýšil sílu na 13, protože to byla hodnota, kterou by žádný lotr neměl ignorovat: přímo ovlivňovala výdrž a taky bodný účinek čepelí.

Během předchozí rvačky se převrhl kotlík a jeho obsah se vylil do ohně, jeskyni tak naplnil hnusný puch, tak příšerný, že jsem málem ignoroval potenciální lup, jen abych se dostal na čerstvý vzduch. Přesto jsem se vzchopil a pokračoval v prohledávání chudého majetku zlobří rodiny.

Ve vzdáleném rohu jsem objevil celou hromadu šatů ztuhlých krví. Prohrabal jsem ji, nechal jsem ji ale tam, kde byla. Potom jsem si prohlédl jeskyni, jestli nenajdu nějaké tajné skrýše. A stal se zázrak, můj náhled posílený požehnáním mi totiž zvýraznil jeden kámen, který vypadal trochu podezřele.

V dolíku pod ním jsem objevil malinký plátěný balíček, který ukrýval Gromův stříbrný prsten, zvláštně tvarovaný měděný amulet ozdobený ošklivou hlavou orka a asi tři sta zlatých.

Gromův stříbrný prsten

Síla: +1

Výdrž: +5 %

Bez váhání jsem si prsten nasadil na malík levé ruky, pak jsem se pustil do studování amuletu. Měl buďto tvar nějaké exotické květiny nebo roztažené ruky. Nic mi neříkal, proto jsem se rozhodl dát ho do aukce.

Zrovna když jsem se tak rozhodl, otřásla mým tělem křeč. Ovládla mě taková slabost, že se mi udělalo mdlo. Točila se mi hlava. Chytil jsem se za ruku, protože mě napadlo, že prsten je prokletý, jenže nebyl. Nakonec to nebylo tak špatné – nebo ano?

Tvé Požehnání Rovnováhy vypršelo!

Postih: -2 u všech statistik

Trvání postihu: 7 hodin 59 minut 59 vteřin… 58… 57…

Co to bylo za „požehnání“? No, Goare, mockrát ti děkuju, chlape!

Takže ano, zabil jsem sice zlobra, můj návrat zpátky ale nebude žádná legrace, to už mi bylo jasné. Dokonce jsem si pohrával s nápadem, že Goarovi pošlu brutálně upřímný vzkaz, nakonec jsem to však neudělal a radši jsem zamířil zpátky k albínovi.

Goar řekl játra? Mohl mi ten tvor nabídnout ještě něco jiného?

Přemohl jsem nevolnost a rozřízl ho úplně – jenže buďto byly moje znalosti chirurgie a anatomie stále nedostatečné nebo jsem promarnil vzácný čas, protože jsem nic nenašel. Štěstí jsem měl až ve chvíli, kdy jsem se dostal k pahýlu jeho nohy. Jakmile jsem z ní ořezal svaly, získal jsem Kost zlobřího albína.

Okamžitě mě napadl pan Lloyd, a tak jsem trofej schoval. Kdo ví, třeba by mi z ní mohl něco vyrobit. Nebo ji ode mě prostě koupit.

Ze všech sil jsem se snažil ani nepodívat směrem, kde ležela tlustá stará zlobryně. V jejích vnitřnostech jsem se hrabat nemínil. Naposledy jsem prošel jeskyni, nenašel nic zajímavého (není divu s takovým smyslovým postihem!), a tak jsem vylezl ven pod tmavé noční nebe. V potoce páchnoucím po zkažených vejcích jsem si z rukou smyl krev, obezřetně se rozhlédl kolem a vyrazil na zpáteční cestu.

Prostě jsem neměl na vybranou. I když jsem otevřel mapu, byla tmavá, jedinou prozkoumanou oblastí byla cesta, kterou jsme se sem dostali. Na druhou stranu tak možná budu moct prošacovat hadí muže. Mohli by mít u sebe něco zajímavého. Hodily by se mi peníze: Goar mi už splatil svůj dluh a já nevěděl o žádném jiném způsobu, jak si vydělat.

Nespěchal jsem a občas se zastavil a zaposlouchal se. Goar mě vzal daleko od území doporučených novým hráčům, bez něj se tak z každého nahodilého setkání mohl stát problém. Navíc jsem byl dost unavený, hladový a velmi žíznivý – tak žíznivý, že bych byl ochotný napít se i z toho kalného potoka, kdyby tak příšerně nesmrděl.

Každopádně jsem zůstával obezřetný, proto jsem si hned všiml zvláštního klepání. Vyplašeně jsem se zamaskoval a strnul ve stínech velkého rozložitého keře. Bál jsem se.

Jo, bál jsem se. Bolest mých ran byla až příliš skutečná, než abych riskoval, že skončím nabodnutý na meč nebo v čelistech netvora. Zezadu bych klidně někoho napadl, to bez problému, abych ale riskoval krk… Tak to ne!

Přemohl jsem váhání a znovu vykročil po pěšině, která se vinula mezi skalními stěnami a hlubokými stržemi. Navzdory všemu jsem doufal, že můj level maskování je dostatečně vysoký na to, aby si mě ten, koho slyším, nevšiml.

Měl jsem štěstí. Původcem ťukání byl trpaslík, který přebíhal od jednoho balvanu k druhému, mlátil do nich krumpáčem a něco si pro sebe mumlal, aniž by vnímal okolí. Zcuchaný plnovous měl slepený slinami ze zpěněných úst.

Šílený horník

Zadíval jsem se na něj a rozpoznal slabý opar, který mu vířil okolo hlavy. Rozhodně byl šílený. S největší pravděpodobností prokletý.

Teoreticky bych se kolem něj mohl protáhnout. Přesto jsem s tím nespěchal; místo toho jsem začal přemýšlet, jak bych se ho mohl zbavit. Vypadal dost silný, na sobě měl kvalitní kyrys a hlavu mu chránila dobrá ocelová přilba s drátěným límcem. Nedal se mu jen tak podříznout krk. Byl označený oranžově, a ne žlutě, což naznačovalo, že by mohl být nad síly mého lotra.

To mě ale nezastavilo. Pěšina byla úzká, propast hluboká. Navíc se zdálo, že trpaslík za chůze vrávorá, jako by neměl dobrý balanc. Mohl bych se rozběhnout a srazit ho do propasti, běh a maskování se však k sobě bohužel nehodily. Stačilo, aby mi trpaslík zasadil pár úderů krumpáčem, a bude po mně, to bylo jisté. Lebka nebyla právě nejsilnější částí lidské anatomie. A já neměl v úmyslu odebrat se k Bráně nebeské – nebo spíše do svého bodu vzkříšení.

Živě jsem si představil, jak mi mozek exploduje z roztříštěné lebky a rozstřikuje se po zemi. Udělalo se mi zle. Ne, tohle nebyl správný okamžik pro přímý útok. Ale jsem lotr, nebo ne?

Připlížil jsem se k němu, rukama se zapřel o útes, vyskočil do vzduchu, rozvinul své tělo a skopl šílence do propasti. Při pádu ani nevykřikl. Uslyšel jsem zdola ránu. Škoda lupu.

Na druhou stranu, jak se říká, peníze nejsou všechno…

Šílený horník byl zabit!

Zkušenost: +4930 [10841/12900]

Postoupil jsi o úroveň výš!

Dosáhl jsi úspěchu: Zbabělý hrdlořez!

Level 20! Dokázal jsem to!

Vybuchl jsem smíchy, pak jsem se ale zarazil a zamračil se. Zbabělý hrdlořez? Co to mělo být? „Hrdlořez“ mi nevadil, jenže zbabělý? Měl jsem z toho fakt špatný pocit.

Moje intuice mě nezklamala. Přesně jak jsem tušil, úspěch se ukázal být dvousečnou zbraní.

Zbabělý hrdlořez

Jsi expertem na útoky ze zálohy. Rány, které zasadíš nepřátelům do zad, jsou přesné a smrtící. Jenže čestný boj je něco úplně jiného: nemáš s ním moc velké zkušenosti. To tě nutí pochybovat o svých dovednostech.

+5 % k tvým šancím zasadit ochromující úder

+10 % k přesnosti a k hlavnímu poškození při útoku v maskování nebo zezadu

-15 % k přesnosti a k hlavnímu poškození při přímém útoku

Jenom jsem potřásl hlavou. Ti parchanti!

Vypadalo to, že vývojářům se nelíbí zrychlené levelování, při němž zkušenější hráč odvede pozornost nepřítele, což noobovi umožní napadnout protivníka zezadu. Proto tento „úspěch“. Najal sis pomocníka, abys poskočil o 10 úrovní? Tak si užívej titulu Zbabělý hrdlořez.

Přesto mě to zas až tolik nemrzelo. Pro lotra bonusy tohoto úspěchu rozhodně převážily nad jeho postihy. Popravdě bych se do otevřeného souboje tak jako tak neměl pouštět. Stejně…

Tehdy jsem si všiml drobného písma. Přečetl jsem si dodatek a uculil se. Existoval způsob, jak se zbavit přídomku „zbabělý“ i všech restrikcí s ním spojených. Stačilo získat víc než 50 % bodů nezbytných k dosažení další úrovně v otevřeném boji. Kdyby došlo na věc… proč ne?

Investoval jsem získané body do hbitosti a úhybné schopnosti, znovu se zamaskoval a pustil se dolů po pěšině, přitom jsem doufal, že ještě nikdo neobjevil mrtvé hadí muže a nepřipravil mě o kořist. To by byla fakt škoda.

Dělal jsem si zbytečné starosti. Mrtvoly ležely přesně tam, kde jsem je nechal, ve schnoucích kalužích nazelenalé krve. Chvíli jsem se nehybně tiskl zády ke stěně a obezřetně se rozhlížel, pozorně naslouchal a dokonce i větřil. Stále zamaskovaný jsem se přesunul k nejbližšímu z monster: k ženě, která mě málem zabila, nebýt Goara.

Jaká zrůda! Šupinatý ocas, skoro lidské tělo… Fuj!

Necítil jsem se v bezpečí. Pokaždé, když jsem si vzpomněl na ten pocit, když mi vrazila meč do břicha, jsem fakt chtěl být někde jinde.

Zdálo se mi, že jsem zahlédl pohyb. Zprudka jsem se otočil: nikdo. A i kdyby tu někdo byl, tak co? Patnáct bodů maskování bylo celkem dost: dokud nevystrčím sám krk, nikdo si mě ani nevšimne. Tedy pokud tu nebyl čaroděj s vyšším smyslovým vnímáním. Nebo lučištník…

Lučištník? Do prdele!

Ale no tak, snažil jsem se přesvědčit sám sebe. Žádný další lučištník nikde poblíž nebyl; nemohl být. A stejně tak by tu celou dobu netrčel ve stínu nějaký čaroděj: už by mě napadl.

Váhavě jsem se přesunul k nagině. Předtím jsem ji už prošacoval, takže teď jsem jí jenom rozpáral hrudník a vsunul do řezu ruce. Byla to ta nejodpornější věc, jakou jsem kdy udělal, obzvláště proto, že jsem z ní nic nevylovil, jenom jsem si upatlal ruce od lepkavé zelené krve.

Ach ne, Stažení z kůže rozhodně nebylo pro mě. Měl jsem pocit, že se snad pozvracím.

Zaklel jsem a přesunul se k druhému lučištníkovi. Jemu jsem sebral skládací luk, scimitar a několik bezcenných cetek a mincí. Třebaže se mi nepodařilo objevit nic vzdáleně cenného, nějak mi to nevadilo. Přesunul jsem se k poslednímu lučištníkovi.

Ani on toho u sebe moc neměl, proto jsem zamířil ke schodišti a jen tam stál a civěl do tmy jednotlivých výklenků. Nikdo tu nebyl – nikdo a nic, neozývalo se žádné vrzání, žádné šustění. Trochu mě to uklidnilo. Seběhl jsem po schodech k hadím mužům, které zabil Goar, a rychle prošacoval i je.

Trocha peněz, pár zlatých prstenů, náušnice (bohužel ne magické), měšec s penězi, dýka…

Zing!

Zpočátku jsem si ani neuvědomoval, co se stalo. Cítil jsem jenom slabé dloubnutí. Podíval jsem se dolů. Mezi žebry mi trčela násada šípu.

Pak se dostavila bolest.

Zranění: 65 [155/220]

Do břicha se mi zavrtala oslepující agónie, která mi všechny svaly proměnila v želé. Donutil jsem se vstát a zamířit k východu.

Plesk!

Mocný zásah do zad mě povalil na studenou dlažbu. Zvedl jsem se a uviděl, že mi z hrudi trčí hrot oštěpu, černý a rozeklaný. Vykašlal jsem krev a začal se plazit k bezpečí východu.

V následující chvíli mi zadunělo v hlavě a těžce na mě dolehla temnota. Celý svět zčernal.

Kritický zásah!

Byl jsi zabit zvědem naga!

Temnota mě vtáhla, smazala bolest, rozpustila mě v prázdnotě a následně mě vyplivla zpátky do světa.

Moje vzkříšení nebylo bolestivé a dokonce ani nepříjemné: prostě jsem se zhmotnil vedle Věže moci u Starých Zahrad. Přesně tam, kde jsem i měl být vzkříšen. Dalo by se říct, že jsem byl zpátky na domovské základně.

Kolem proklusalo několik noobů. Setřásl jsem ze sebe ospalost a trochu hloupě si prohmatal hruď, která byla podle očekávání nezraněná. Z mojí nebohé hlavy netrčel žádný šíp; mezi žebry jsem neměl žádnou násadu… a postih z vypršeného Požehnání Rovnováhy byl naštěstí taky pryč.

„Lepší než nic,“ zabručel jsem a otevřel své statistiky.

Zkušenost: 10750/12900

Smrt nijak neovlivnila můj level: dokud se nedostanu na 25. úroveň, nemůžu přijít o žádné levely. Sice jsem ztratil několik zkušenostních bodů, s tím jsem si ale nemusel dělat starosti. Aspoň teď ještě ne.

Pohlédl jsem na tlačítko odhlášení. Pořád tu bylo. Ten fakt mě jistým způsobem uklidnil. Vše šlo podle plánu, žádná ošklivá překvapení. Fakt jsem si ale potřeboval promluvit s Goarem a pořádně ho seřvat. Neměl mě tam nechávat. Promluvím si s ním… ale ne, dokud nebude můj level srovnatelný s jeho.

Můj pomstychtivý úsměv z nějakého důvodu bolel. Dotkl jsem se líce; znamení bílé čarodějky mi zůstalo. Navzdory všem pravidlům mě vzkříšení jizvy nezbavilo a teď byla trvalou součástí mé postavy.

Proklel jsem ji, dotkl se Věže moci, otevřel teleportační rozhraní a za cíl si vybral hlavní město Temné strany. V téhle díře jsem nechtěl strávit už ani hodinu.

Jenže jsem byl příliš chamtivý: za své soukromé úspory bych se nemohl teleportovat ani do nejbližšího dostupného bodu.

Tak co jsem měl dělat? Prodat své trofeje? To bohužel nepřicházelo v úvahu. Nemohl jsem očekávat, že mi místní kupci nabídnou férovou cenu. A každopádně jsem jich zase tolik neměl. Většina mého lupu byla obyčejné harampádí, musel jsem si to přiznat.

Zamyšleně jsem chodil kolem věže a přemýšlel, co dál. Fakt jsem si nechtěl zopakovat svoji předchozí cestu, kdy jsem se vlekl až do Kamenného Přístavu a tam si najal člun. Předtím jsem neměl doopravdy na vybranou – jenže tentokrát jsem počítal s tím, že během patnácti minut dorazím do hostince U Starého lučištníka, dám si pár skleniček s Markem a následně dobrou večeři. A teď…

Zaklel jsem a otevřel soukromé zprávy. Naštěstí pro mě byla Isabella online, proto jsem jí poslal vzkaz.

„Ahoj, můžeš mě založit?“

Odpověděla hned: „Proč, hackli tě?“

„Nesnaž se být vtipná. Dobře víš, že jsem zpátky ve hře. Můžeš mi převést patnáct set? Vrátím ti je, hned jak se dostanu k Lloydovi.“

Tušil jsem, že mi ty tretky nevynesou ani zdaleka takovou sumu, neměl jsem ale na vybranou. Musel jsem improvizovat. Až se dostanu z téhle díry, peníze se o sebe postarají samy. Vrátím jí je. Možná to bude chvíli trvat, ale určitě to udělám.

Isabella přesto s otevřením měšce nijak nespěchala: „Na co kotě potřebuje tolik peněz?“

„Potřebuju se portovat do hlavního města.“

„Co je špatného na chůzi?“

„Děláš si srandu? Potrvá týden, než se odsud dostanu! Jsem ve Starých Zahradách.“

„Kotě, vzpamatuj se. Prostě zajdi k nejbližší Věži moci. Víš moc dobře, že ceny v herně jsou přemrštěné. Je to tak schválně, aby se noobové zapojovali do světa postupně.“

„Proč jsi taková? Vrátím ti to!“

„Papááááá!“

Zaklel jsem a zamířil pryč od Věže. Našel jsem si malý obchod, koupil si první čutoru, kterou jsem uviděl, naplnil ji vodou z fontány a pil, dokud to šlo. Neobtěžoval jsem se zastavit na oběd: prostě jsem si u zelináře koupil sušené ovoce a u pekaře suchary a zamířil k městské bráně.

Fakticky se mi nechtělo cestovat divočinou samotnému. Ignoroval jsem prodejce map a namířil si to rovnou k náměstíčku nacpanému vozy a kárami. Právě dorazila karavana se zásobami. Tento způsob cestování byl mezi nooby očividně velmi oblíbený, vůdce karavany už totiž uzavřel dohodu se spoustou hráčů. Nakonec nás tam stálo a čekalo asi patnáct.

Problém byl, že karavana mířila na území Světla.

Nevadí. Pořád jsem se nepřidal na žádnou stranu – a navíc už jsem nebyl mrtvola. Jak jsem to viděl já, neměl jsem se čeho bát. Zrovna teď mě víc ohrožovali Temní: vzhledem k tomu, že mě Plod temnoty umístil na černou listinu, jsem nějak pochyboval o tom, že by na moje eskapády zapomněl. Jen pomyslete na všechny jejich čaroděje, které jsem zabil tam u Věže rozkladu…

V pořádku. Nějak to zvládnu. Budu řešit problémy pěkně popořádku.

12 HODIN 38 MINUT…

Když vůdce karavany oznámil, že odjíždíme, zaujal jsem místo na káře vedle několika dalších hráčů, kteří se starali jen sami o sebe a zjevně neměli zájem se mnou mluvit. Když ve hře začínáte, rozdíl mezi 10. a 20. levelem je obrovský, proto mě jejich nedůvěřivé, úkosem vrhané pohledy neurazily. Byly mi jednoduše ukradené. Navíc jsem tak jako tak neplánoval uzavírat zrovna teď nějaká dlouhodobá přátelství. A tak jsem snědl trochu jídla, které jsem si koupil ve městě, napil se vody a užíval si chvíle nečinnosti. Prostě nemůžete jenom nonstop zabíjet netvory a plížit se smradlavými podzemními tunely. Zasloužil jsem si pauzu.

Věděl jsem, že tato nečinnost mě brzy začne dohánět k šílenství, prozatím na tom však nezáleželo: čekal nás jen pětihodinový výlet do nejbližšího města Shnilý Les – to vám teda byl název! Tedy pokud vůdce karavany o délce cesty nelhal. Na druhou stranu byl nehráčskou postavou – jako všichni jeho vozkové a strážci – proto jsem si nemyslel, že by měl tendenci přehánět.

Ale Isabella! Proč byla taková? Jeden by si myslel, že kamarádovi ze staré známosti pomůže, ne?

Ukousl jsem si sucharu a povzdychl si. Nevadí. To je jedno. Nevedl jsem si zrovna špatně. Slunce svítilo, ptáci zpívali, vzduch voněl po květinách a teplé luční trávě… ráj na zemi!

Silnice se vinula letními poli od jednoho hájku k druhému. Žádné monstrum se nás nepokusilo sežrat zaživa – a když se občas objevila nějaká tlupa dost drzá na to, aby vyrazila až k silnici, do útoku se vrhali moji spolupoutníci, neboť dychtili nabrat co nejvíc skrovných zkušenostních bodů. Překvapovalo mě, že se navzájem nepozabíjeli, jak se handrkovali o to, komu připadne právo zabít dalšího netvora.

Strážci karavany neměli nic na práci, proto jsem i já zůstával v klidu, seděl jsem na kraji káry, klátil nohama a cvičil různé útoky dýkou.

Bodnout, seknout, obrátit úchop, udeřit dolů, vyměnit ruce. Bodnout, bodnout, znovu obrátit úchop, seknout, vyměnit ruce.

Moji společníci na cestách mě sledovali a ani se nesnažili skrýt zmatek nad tak nezvyklým lotrem, jako jsem byl já. Museli si myslet, že jsem se pomátl. Ne že by mě to zajímalo. Asi o čtyři hodiny později, když už se slunce začalo klonit k obzoru a stíny stromů se prodloužily, jsem konečně obdržel systémovou zprávu, na kterou jsem čekal:

Dosáhl jsi úspěchu: Paličák. Typ: dýka.

Elfská dýka: +2 % k poškození a přesnosti

Jakýkoli jiný typ dýky: +1 % k poškození a přesnosti

Vidíte? Čas na cestě jsem nepromarnil! A nemusel jsem se ani hádat s ostatními hráči o právo oddělat nějakou mizernou potvoru nízkého levelu.

Krajina se postupně začala měnit. Vysoké stromy jsme nechali za sebou; nyní jsme projížděli mokřinami a vřesovišti zarostlými křovisky a zvlněnými nízkými kopci. Slunce se nyní skoro dotýkalo obzoru a jen občas vykouklo zpoza toho či onoho kopce. Ochladilo se. Monstra nyní byla vzteklejší a silnější, takže občas museli zasáhnout i strážci karavany.

„Trvá to tak dlouho,“ postěžovala si čarodějka. Chvěla se, její lehké šaty totiž vlály ve vánku, který se nečekaně zvedl.

Elfský lučištník sedící vedle ní kývl. „Taková ztráta času! Brzo se budu muset odhlásit. Pokud do té doby nezměním svůj bod vzkříšení, budu muset začít zase od začátku!“

„No, já mám hlad,“ povzdychl si statný trpaslík a pohladil si spletený vous.

Během cesty se noobové rozdělili do několika skupinek. Karavana nestavěla a nečekala na to, až skončí nějaká šarvátka, což nutilo bojovníky dohánět ji a následně se usazovat tam, kde bylo místo, tihle tři se mnou ale jeli už nějaký čas. Nechtěl jsem vypadat jako skrblík, proto jsem jim nabídl zbytek svých zásob.

„Prosím, poslužte si,“ řekl jsem.

Trpaslík si vzal suchar. Po chvíli váhání se přidali i ostatní a zhltli zbytek sucharů a sušeného ovoce.

„Co tě přivedlo do Starých Zahrad?“ zeptal se elfský lučištník. Očividně dospěl k závěru, že jsme se natolik skamarádili, aby se se mnou dal do řeči.

Použil jsem svoji standardní výmluvu. „Prostě se to stalo.“

Čarodějka si vyměnila pohled s elfem a usmála se. „A kam míříš teď?“

Pochopil jsem, že se mě pokusí přesvědčit, abych se připojil k jejich týmu, doufali totiž, že jim pomůžu poskočit o několik levelů. Jindy bych byl pro. Ta holka byla celkem hezká – bylo znát, že na vzezření své postavy pracovala celé hodiny, a v tenoučkých šatech dokázala uhranout. A vzhledem k tomu, že už jsem nebyl mrtvý a neměl jsem žádné trapné problémy s krevním oběhem… proč si nezašpásovat?

Problém byl, že jsem měl jiné plány – a břemeno, ať už jakkoli hezké, je mohlo narušit. Můj itinerář byl docela jasný: Věž temnoty; v mém plánu nebylo pro nooby místo.

Proto jsem jen pokrčil rameny. „Ještě nevím.“

„Ale…“ začala čarodějka, větu však nedokončila.

Twang! Hrdlo jí proklál krátký šíp, jehož zkrvavená násada jí zůstala trčet z krku jako krvavý šperk.

Mě zachránily dobré reflexy – nebo spíše vysoký level úhybných schopností. Než stačil můj mozek tento zvrat vůbec pochopit, seskočilo moje tělo dolů z káry. Do míst, kde jsem předtím seděl, se vzápětí zabodly dva šípy.

Maskování: aktivováno

Vrhl jsem se pod káru. Elfský lučištník dopadl vedle mě – rozdíl byl v tom, že on už byl mrtvý a na cestě ke svému bodu vzkříšení. Z křoví u cesty se vyvalila banda lupičů, především orci mezi levely 30 a 40. Buďto jsme měli tu smůlu, že jsme narazili na předsunutý voj Chaositů, nebo se jednalo o místní lumpy, kteří se rozhodli trochu si zavraždit.

Strážci karavany nedostali šanci se účinně bránit. Většina se dala na útěk, aniž by se obtěžovala vůbec tasit zbraně, a vběhla rovnou do močálu, přesně jak orci museli plánovat.

Já se rozhodl nepoddat všudypřítomné panice. Místo toho jsem se vykradl zpod káry a schoval se do nedalekého křoví. Nad silnicí se nesly zvuky bitvy: řinčení kovu, zoufalý křik a svištění šípů.

Když mezi strážci karavany, kteří srazili řady, vybuchla ohnivá koule, ztratil jsem i zbytek touhy zapojit se do prohrané bitvy. Válečníka 30. levelu bych nedokázal zabít, ani kdyby se ke mně otočil zády. Všichni orci na sobě měli plnou zbroj; jakmile bych vystrčil nos, poslali by mě zpátky ke stvořiteli.

A tak jsem to neudělal. Nepřipadalo v úvahu, abych se znovu vzkřísil ve Starých Zahradách. Navíc rána mečem do hlavy bolí. Fakt moc.

Do silnice udeřil další blesk – tentokrát normální, ne magický. Zamaskovaný jsem se zavrtal hlouběji do křoví a plazil se jím pryč od kár a vozů, kde orci stále doráželi nooby a lidi od karavany. Nad hlavou mi nepřestávaly svištět šípy, proto jsem se zdaleka vyhnul kopci, odkud lučištníci stříleli, a na nohy se postavil až za ním.

Lučištníci mezitím přestali střílet a vydali se dolů z kopce k silnici. Jejich šaman si však dával načas a nespěchal za nimi.

Velká chyba.

Byl to mladý ork kolem pětadvaceti, hubený až vyzáblý. Vedle statných kamarádů vypadal jako houžvička. Při vytváření své postavy musel minimalizovat investice do konstituce a radši se asi soustředil na inteligenci a smysly. Další velká chyba.

Pokušení bylo prostě příliš velké. Přitiskl jsem se k zemi a začal se plížit směrem k němu.

Šaman se napjal, otočil se a začal se obezřetně rozhlížet. Vysoká tráva mě však dobře skryla. Jakmile se obrátil, aby si pospíšil za lučištníky, dvěma skoky jsem byl u něj a dobře nacvičeným pohybem mu rukou zakryl zubatou tlamu.

Šaman se mě pokusil setřást – jenže jeho síla byla zjevně stejně slabá jako jeho konstituce. Snadno jsem ho přemohl. Moje dýka mu překvapivě snadno zajela do hrudi. Ork se otřásl, ochabl a svezl se na zem.

Hráč Tříruký Gho byl zabit!

Zkušenost: +1021 [11862/12900]

Cejch vraha jsem pochopitelně neobdržel: oni zaútočili první a technicky vzato jsme spolu stále sváděli boj, když jsem šamana zabil. Sebral jsem mu vyřezávanou hůl, od opasku mu odřízl měšec s penězi a utrhl mu náušnici. Potom jsem vstal, abych se porozhlédl po někom dalším, koho bych mohl podříznout. Nakonec jsem se však rozhodl neriskovat, seběhl jsem dolů z kopce a moudře se vydal podél silnice, nechtěl jsem se totiž odhalit.

Moudře? To určitě! Moudrý muž by toho orka nezabil, nýbrž by při první příležitosti zmizel. Já ale byl očividně idiot, protože co jsem udělal?

Orci museli celou dobu sledovat moji stopu. Zjistil jsem to zcela náhodou, když se za mnou s pobouřeným křikem vzneslo hejno kavek. Ohlédl jsem se a spatřil, jak z křoví v dlouhé linii vychází orčtí bojovníci a snaží se mě sevřít do kleští.

Bylo zbytečné snažit se je přechytračit. Schoval jsem se v zeleni, rozběhl se a prchal, dokud moje výdrž nespadla hluboko do rudých čísel. Teprve pak jsem zpomalil do klusu. Nijak jsem netoužil dostat do zad šípem nebo sekyrkou, už jsem prostě ale nemohl. Neův amulet nebyl tak mocný, jak bych si přál, a můj lotr nebyl určený ani pro krátké sprinty, natož pro dlouhé maratony.

Čelo i líce jsem měl zbrocené potem a moje plíce jakoby měly explodovat. Srdce mi prudce bušilo a nohy jsem měl jako z olova. Zápasil jsem o každý krok. Moc dobře jsem si uvědomoval, že ležím nehybně ve virtuálním modulu a že moje tělo nepotřebuje ten nadbytek kyslíku, ze kterého mi pádil puls; jenže to vědomí ani v nejmenším nepomáhalo. Teoreticky neměla únava ovlivnit nic jiného než moji výdrž, přesto jsem musel napínat všechny svaly, abych mohl běžet dál. Navíc mě nohy bolely tak, jako bych je měl plné puchýřů.

Orci si velmi brzy uvědomili, že o nich jejich kořist ví, proto se přestali schovávat. Mohl jsem slyšet jejich hlasy a tajné, zakódované hvízdání. Přidali do kroku, čímž mě donutili udělat to samé. Z běhu se mezitím stal boj, a to kvůli bahnité, močálovité půdě. Bažina teď dosahovala až k silnici. Při každém kroku, který jsem udělal, vystříkla do vzduchu fontána špinavé vody a křoví u cesty přešlo v hustý rákos.

Tehdy se vrátil Tříruký Gho. Nesnažil se mě dohonit a ani po mně nemetal blesky – ne, jen mi posílal zprávy a zahrnoval mě nadávkami. Neodpověděl jsem. Prostě jsem běžel dál.

Musel mít v plánu rozptýlit mě, já se ale nezastavil, lapal jsem po dechu a sípal a stále víc se blížil ke Shnilému Lesu. Už byla skoro tma, když jsem narazil na několik luskounů, jejichž území hraničilo s bažinou; pokaždé jsem si jich všiml včas, abych se jim zdaleka vyhnul. Vzduchem nepřestávaly létat šípy, nemyslím si ale, že by mě orci viděli: museli střílet poslepu. Nakonec si asi začali zoufat, že mě snad nikdy nedostihnou, protože jejich hlasy se postupně vzdalovaly, jak znatelně zpomalili a opožďovali se. Jednoduše se neodvažovali přiblížit k městu Světla.

Prodral jsem se křovím k nízkým hradbám města a zhroutil se na trávu. Dokázal jsem to!

14 HODIN 3 MINUTY…

Ukázalo se, že Shnilý Les je malý zapadákov, který v podstatě sloužil jako základna a místo schůzek noobům, kteří se pořád snažili ve hře zorientovat. Byl tu tucet hostinců a hospod, půl tuctu obchodů, kasárna, hrstka domů, bordel, radnice a Věž moci, jinak nic.

Nijak jsem nespěchal setkat se se Světlouši. Ze všeho nejdřív jsem otevřel systémové menu. Tříruký Gho pořád zuřil a vyhrožoval mi, že mě jeho klan dá na černou listinu, proto jsem ho zablokoval a napsal stížnost na jeho nevhodné chování adminům. Přestože oficiální herní slogan zněl Víc než hra, moderátoři jakoby vyznávali přesně opačný názor. Podle nich to byla „jenom hra“, takže kdokoli se v soukromých zprávách oddával hrubostem a výhrůžkám, mohl očekávat trest. Tak proč nepoužít špinavý trik na šamana, který nechtěl dát pokoj? V lásce a ve válce je dovoleno všechno. Říkal si o to, ne?

Jakmile jsem zprávu odeslal, vrátil jsem se zpátky na silnici a zamířil k městské bráně. Kolem se prohnala družina jezdců a naprosto mě ignorovala. Každopádně jsem nebyl jediný, kdo se snažil před nastupující nocí schovat ve městě: z močálů se plížili ven další a další hráči, někteří byli obalení blátem a obtěžkaní šupinatými kůžemi bažinných netvorů, jiní byli jen obalení blátem a umazaní od krve. Očividně ne každý měl úspěšný lov.

Dorazila další karavana a vyklopila další nooby, na které se rázem vrhli verbíři, a to jak hráči, tak nehráči.

„Náš klan přijímá nové členy!“

„Máme nejlepší zbraně!“

„Investuj sto a my ti do týdne vrátíme tisíc!“

„Levné lektvary!“

„Levné půjčky!“

„Zrychlené levelování! Lov na lupiče!“

„Hon za pokladem! Všichni jsou vítaní!“

Hned u brány prodávali hráči věci, které už nepotřebovali, a nakupovali jiné. Proklestil jsem si mezi nimi cestu a zamířil k Věži moci. Předtím jsem nikdy neměl šanci prohlédnout si věž Světlých z takové blízkosti. Jako sloup bílého světla se přede mnou vypínala k nebi. V houstnoucím soumraku vypadala mimořádně působivě. Pořád jsem rozeznal její vzhled, klenutá okna a elegantní kamenickou práci cimbuří.

Setřásl jsem ze sebe otupělost a otevřel teleportační cestovní rozhraní. Ježíši. Odsud mě teleportace fakticky bude stát o tisíc míň, přesto jsem neměl dost.

Neochotně jsem se musel rozloučit s vyřezávanou holí orckého šamana. Dostal jsem za ni čtyři stovky – v hlavním městě by mi vynesla dvojnásobek. Prostě jsem neměl na vybranou: potřeboval jsem peníze hned teď.

Vrátil jsem se zpátky k Věži moci, zvolil si portál nejblíže obchodu pana Lloyda, aktivoval ho a propadl se do tmavé prázdnoty.

Problém byl, že ta prázdnota byla skutečná. Svět okolo mě zaplnila vazká černota. Jen s obtížemi jsem rozpoznal místo, které bylo tmavší než zbytek té smolně černé nereality.

Sakra! Našel mě Anděl temnoty, že?

„Dlouho jsme se neviděli,“ zasyčel. Skoro jsem viděl, jak mě spárem chytá za hlavu, aby mi ji rozmáčkl jako shnilý vlašský ořech.

„Hej, hej, hej!“ obořil jsem se na něj. „Klídek!“

„Klídek?“ zopakoval nevěřícně. „Zabil jsi dvacet mých nejlepších klanových čarodějů!“

„Není to tvůj klan,“ připomněl jsem. „Hráči se o sebe umí postarat sami.“

Tvor se zasmál, ustoupil a konečně se ve tmě odhalil. „Máš kuráž, co?“

„No jasně. Jsem teď živý. Když budu chtít, můžu poslat stížnost adminům.“

Nebyl jsem si úplně jistý, jestli Anděl temnoty ví, proč jsem se do hry vrátil, rozhodl jsem se proto nechvástat svými konexemi. Tohle eso si nechám v rukávu, dokud ho nebudu fakt potřebovat.

Anděl temnoty zavrtěl hlavou. „Jak pozoruhodně adaptivní mysl. Neplete si hru s realitou, i když by měla…“

Jeho slova ve mně probudila nějakou zasunutou vzpomínku, kterou jsem nedokázal přesně zařadit. Probleskla mi hlavou a zase zmizela.

Anděl na mě soustředil své neproniknutelné černé oči. „Vlastně máš pravdu. Ať se o sebe hráči postarají sami. Hra aspoň bude zajímavá…“

Napjal jsem se. „Co tím myslíš?“

Pokrčil rameny. „No, co bys čekal? Urazil jsi Plod temnoty a teď musíš čelit následkům. Ti, kdo se ocitnou na černé listině klanu, to nemají lehké. A tohle je striktně mezi hráči. S tím ti admini nepomůžou.“

„O co ti jde? To vy jste se mě snažili zabít!“

Anděl se zazubil. „Netuším, o čem mluvíš. To ty jsi zasadil první ránu. Pořád bys ale mohl situaci napravit…“

Rozhovor se rozhodně neubíral směrem, jakým bych chtěl. Přesto jsem s tím nic nezmohl, neboť mě pevně svíraly spáry temnoty.

Netvor – ztělesněná temnota – chvíli čekal na moji reakci, pak pokračoval: „Rád bych ti nabídl dohodu…“

„Ovšem!“ zasmál jsem se. „Pokaždé, když s tebou uzavřu nějakou dohodu, pokusí se mě někdo podvést a zabít. To ani náhodou!“

„Nemáš na vybranou,“ namítl s předstíraným překvapením. „Nebo dáváš přednost životu s terčem na zádech? Raději bys několikrát denně zemřel? Protože to tě čeká. Tohle je jediná možnost, jakou máš. Stačí, když na tvoji hlavu vypíšou odměnu, a tahle hra se pro tebe stane tvým osobním peklem. Pokud se ale přidáš ke klanu a prokážeš svoji užitečnost…“

Zavrtěl jsem hlavou. „Žádné dohody. Rozhodně ne s tebou.“

„Tak s kým?“ zeptal se a ukázal mi drápem na tvář. „Se Světlými, kteří ti na obličeji nechali tu značku? Co vlastně chtěli?“

„Ne oni. Ona. Ale o nic nešlo. Jen řeči.“ Pokrčil jsem rameny. „Udělala mi nabídku.“

Nepřiznal jsem, že jediná nabídka, kterou mi bílá čarodějka předložila, byla, abych ze hry vypadl. Prostě jsem nechtěl odhalit téhle skvrně černého inkoustu všechny své karty. Nezdálo se totiž, že bere odmítnutí lehce.

„Nabídla ti, aby ses k nim přidal?“ zeptal se. „Chtěla, aby ses připojil k Synům světla? Doufám, že jsi nesouhlasil?“

„Ne, nesouhlasil. Ještě ne,“ dodal jsem s úšklebkem. „Potřebuju čas, abych zjistil, co ode mě všichni vlastně chcete. Nejsem koneckonců jediný hráč ve hře.“

Anděl roztáhl drápy a obdivoval jejich mat. „Už brzy se z tebe stane celebrita. Několik měsíců ponoření není žádná maličkost. Byla by to skvělá reklama pro každý klan. Neustálé zmínky v médiích a řeči mezi lidmi… mohlo by to hodně vynést.“

„Co znamená hodně?“ zeptal jsem se.

Anděl začal počítat a natahoval přitom pokrčené prsty. „Vyškrtnutí z černé listiny. Nabídka ochrany. Pomoc s levelováním. Přístup do zbrojnice klanu.“ Upřeně se na mě zadíval a odhalil špičáky. „Pořád ti to nestačí? Co třeba speciální výcvik? To všechno jenom za to, že se přidáš k našemu klanu.“

Sýr v pastičce na myši voněl až moc lákavě. „Nechám si to projít hlavou,“ řekl jsem tak vyhýbavě, jak jen jsem mohl.

Nezdálo se, že by se mu moje odpověď líbila. Opět se předklonil. „Co ti nabídli Světlouši?“

„Jaký je v tom rozdíl?“

„Podvedou tě.“

„Podívej, ani Plod není čistý jako lilie. Poslali mě do Království mrtvých a nasadili na mě bandu zabijáků! Jen zázrakem jsem se odtamtud dostal v jednom kuse!“

„To byla jejich vlastní iniciativa,“ zabručel Anděl. „Už se to nestane.“

„Zvážím to.“

„Co chceš zvažovat?“

„Hodně věcí.“

Temnota začala neklidně vířit. Přesto se anděl zase rychle ovládl. „Fajn. Nabídnu ti něco jiného. Slib mi, že se nepřidáš k žádnému Světlému klanu a já…“ Dlouze se na mě zadíval. „Co chceš na oplátku?“

„Odstraňte mě z černé…“ začal jsem bez váhání.

Rázným mávnutím rukou mě zarazil uprostřed slova. „Ne! Nemyslím si, že bych po tom masakru dokázal své stoupence přesvědčit, aby ti bez dobrého důvodu odpustili. Chtěj něco jiného.“

Pochopil jsem, že se příslovečného biče nevzdá, takže si budu muset vybrat z nabízeného cukru. Vzhledem k tomu, že Světlá strana s nabídkou, abych se k ní přidal, nijak nespěchala, neváhal jsem dlouho. „Můžeš mě naučit maskování?“

„Pokud vstoupíš do klanu, můžeme ti najít dobré učitele, kteří tě vycvičí.“

Zavrtěl jsem hlavou. „Posledně jsi ze mě udělal učně školy Tance temnoty.“

„Na to ti nestačí úhybná schopnost.“

„A to je problém?“

Zaváhal, zamyslel se, pak se něčemu zachechtal a napřáhl svůj spár. „Vlastně ne. Dohodnuto?“

„Dohodnuto!“ odvětil jsem a v duchu se rozesmál. To ho naučí! Hlupák, zase se nechal oklamat! Dospěl k nepodloženým závěrům a doslova mi ten výcvik zadarmo vnutil!

Probrali jsme spolu podmínky dohody a potřásli si rukama. Poté se temnota rozplynula, propustila mě a moje prsty prošly prázdnotou. Dopadl jsem na dlažbu.

Pokusil jsem se vyškrábat zpátky na nohy, zalapal jsem však po dechu agonií. Vytryskla ze mě temnota, obalila mi hlavu jako hejno much, zase vsákla zpátky do mě a obdařila mě novými vědomostmi, ostrou bolestí v temeni a nesnesitelnou rozbolavělostí ve všech kloubech a svalech.

„Páni,“ zalapal po dechu hráč, který šel náhodou kolem. „Kdes sehnal tak cool kletbu?“

Kletbu? Potřásl jsem hlavou, vyškrábal se na nohy a odvrávoral pryč.

Proč jsem jenom těžko udržoval balanc? Co za sračky mi strčil do hlavy?

Posvátný dar temnoty

Nový status: stoupenec bojové školy Tance temnoty

Varování! Tvá současná úroveň úhybné schopnosti nedostačuje požadavkům tohoto statusu!

Postih: 10 % zdraví

Nový status: učeň bojové školy Tance temnoty

Varování! Tvá současná úroveň úhybné schopnosti nedostačuje požadavkům tohoto statusu!

Postih: 10 % zdraví

Ten parchant! Proto se tak zubil, když tu dohodu uzavíral! Věděl to a ani se neobtěžoval varovat mě před následky!

Na druhou stranu to byla moje vlastní vina. Už bych měl vědět, že dohody s Temnotou nikdy nekončí dobře. V důsledku jsem tak nic nezískal a navíc přišel o 20 % zdraví.

Sakra!

Nevěřícně jsem zavrtěl hlavou a vklouzl do tmavé uličky mezi dvěma řadami domů. Dostal jsem se na nábřeží a po mostě přes kanál na další ostrov, kde jsem se vnořil hlouběji do bludiště úzkých uliček, které mě měly zavést k obchodu pana Lloyda. Zavíraly se nade mnou zdi luxusních sídel, jejichž doškové střechy blokoval výhled, nad sebou jsem tak viděl jenom tenký proužek nebe.

Každý volný kousek prostoru – křižovatky či menší náměstí – přesto odhaloval nemožně vysoký sloup Věže temnoty, která dominovala městu. Jako mrtvola jsem si toho nevšiml, teď jsem však cítil, jako by mě její ponurá tíha tlačila k zemi. Naskočila mi husí kůže – ne kvůli neustálému studenému větru, nýbrž kvůli téměř hmatatelné přítomnosti ohnivého žáru pekla.

Nemůžu říct, že by mě tak nepříhodné vyostření mé citlivosti potěšilo. Než jsem dorazil do obchodu démonického alchymisty, měl jsem nervy nadranc. Pohled na Věž moci ve mně vyvolával neklid a touhu stáhnout se někam do tmavého kouta a odpočinout si od její drtivé přítomnosti. Přes stinný vnitřní dvůr a nahoru po schodech jsem skoro vyběhl a těžké dveře, nad nimiž stál nápis Prodej a výkup zbraní, zbrojí a amuletů, jsem otevřel trhnutím.

Jako obvykle dohlížel na obchod Ulrich. Když mě uviděl, napůl se zvedl ze židle. „Jak vám můžu pomoct?“

„Je staroch uvnitř?“ zeptal jsem se.

Zmateně naklonil hlavu na stranu a dlouze, pozorně si mě prohlédl. „A vy jste…?“ začal nejistě.

„Doe,“ řekl jsem. „John Doe.“

Ulrich váhal a bubnoval přitom prsty do pultu. Viděl jsem, jak se jeho elektronický mozek marně snaží spojit si vzpomínku na temného rytíře v mitrilové masce s tímhle ňoumou 20. levelu. Netuším, jak by to dopadlo – v tu chvíli se totiž otevřely dveře dílny.

„Johne, proboha!“ zvolal pan Lloyd. „Tak pojď už dovnitř!“

Ulrich zamrkal a svezl se zpátky na židli. „Už je to nějaký čas, pane Doe,“ řekl a jen těžko se probíral ze strnulosti.

Povzbudivě jsem se na něj usmál a následoval Lloyda do malinkého kumbálu, který sloužil jako jeho alchymistická laboratoř. Od mojí poslední návštěvy se vůbec nezměnila: stejné bedny, police s knihami, velký stůl uprostřed.

Ani alchymista se moc nezměnil. Šedé vlasy měl sčesané dozadu, takže odhalovaly krátké růžky na jeho čele. Jeho kůže byla stále namodralá a v očích mu hořel jantarově žlutý plamen.

„To Isabella ti pověděla, že přijdu?“ zeptal jsem se, když jsem si sedl naproti něj.

Kývl. „Správně. Co chceš?“

Zaváhal jsem. Dobrá otázka. Byl tu samozřejmě amulet, který jsem sebral zlobrovi, ten jsem ale mohl stejně dobře ukázat Ulrichovi. Co se týkalo zbytku lupu, ten už jsem celý prodal. Zbývala mi jenom kost.

Musel si moje mlčení špatně vyložit, protože řekl: „Promiň, ale nemám čas spravit tě o všem, co se za posledních šest měsíců stalo.“

Zvedl jsem smířlivě ruce. „To mě ani nenapadlo!“ Potom jsem vytáhl kus stehenní kosti a položil ji před něj. „Jestli se nepletu, tyhle věci tě dřív zajímaly.“

Vzal trofej do ruky, prohlédl si ji a zasmál se. „Astrologové prohlásili tenhle měsíc za měsíc zlobřího albína, takže se počet lovců zlobrů ztrojnásobil.“

„Takže je to krám?“ zeptal jsem se. To mě dost rozčílilo.

„Ne nezbytně.“ Pokrčil rameny. „Tyhle věci se dobře prodávají. Jenom to není nic zvláštního, to je všechno. Nic, co by mě osobně zajímalo.“

„Kolik?“

„Dám ti tisícovku.“

Nechtěl jsem smlouvat. Místo toho jsem vytáhl měděný amulet s orckou hlavou. „Co bys řekl na tohle? Mohl bys ho pro mě identifikovat? Poplatek si strhni z platby za kost.“

Zachechtal se, vzal si ode mě amulet a jedním z pěstěných drápů škrábl do jeho povrchu. „Bronz…“

Natáhl se pro nějakou chemikálii, odkápl malinkou kapku na amulet a přičichl k obláčku bílého kouře, pak vytáhl magickou lupu.

„Velmi zajímavé,“ řekl a zacukal nosem, „třebaže…“

„Je drahý?“ zeptal jsem se, a když mi amulet hodil zpátky, chytil jsem ho ve vzduchu.

„Ukradl jsi ho?“ zeptal se a ignoroval moji otázku.

„Myslíš si, že když jsem zloděj, můžeš mě obvinit z krádeže?“

„Nebo jsi ho mohl sebrat z těla hráče. Na svém současném levelu jsi takový artefakt prostě nemohl jen tak najít. Je mimo tvoji ligu. Herní mechaniky by to jednoduše nepřipustily. Kdybys ale byl ork…“

Zachechtal jsem se. „Chceš říct, že pak by zlobří albín byl v mojí lize?“

„No ovšem!“ Luskl prsty, jako by si dal dvě a dvě dohromady. „Musel sis najmout někoho, kdo tě prohnal levely, že? Nebyl to náhodou Goar? To by všechno vysvětlilo. Jeho přítomnost mohla spustit nahodilé vygenerování artefaktu.“

„Přesně tak,“ řekl jsem a lépe si amulet prohlédl.

Bronzová ruka zuřivosti (Sada velkého chaositského válečníka: 1 ze 17)

Poškození: +5 %

+5 % k délce trvání stavu berserk

+1 ke všem zaklínadlům použitým ve stavu berserk

Omezení: pouze orci Chaosité

Zavrtěl jsem hlavou. „Co je na něm tak vzácného?“

Pan Lloyd pokrčil rameny. „Tahle sada je součástí nejnovější aktualizace. Žádná ucelená se ještě nedostala do aukce, prý by ale mohla pokrýt všechny potřeby hráče až do levelu 90. Mám ho za tebe vydražit?“

„Kolik by mohl vynést?“ zajímal jsem se.

„Patnáct set, možná dva tisíce. Ale ne v nejbližší budoucnosti. Já ho nekoupím. Není pro mě.“

Zavrtěl jsem hlavou a vrátil amulet do svého inventáře. „Prozatím si ho nechám.“

„Co mě zajímá,“ začal démonický alchymista zamyšleně, „je lebka kostěného draka.“

Po jeho slovech jsem se svezl na židli. Když jsem se znovu narovnal, zeptal jsem se: „Proč? Máš s ní problém? Vzácná přece není, ne?“

„Docela jo,“ odvětil pan Lloyd. „Sháňka totiž není jen tak po nějakém starém drakovi. Ale po jednom konkrétním.“

Zdálo se, že v našem rozhovoru nastal velmi nepříjemný zvrat. Otřásl jsem se. Přesto, místo abych se vymluvil na nějakou naléhavou schůzku a rychle vypadl, požádal jsem ho: „Mohl bys to prosím rozvést?“

„Věž rozkladu,“ řekl alchymista. „Jde o Věž rozkladu.“

I když to bylo divné, Království mrtvých pořád nebylo dobyto. Plod temnoty sice ovládl jeho velkou část, samotnou Věž moci ale ještě nedobyl. Památný útok, kterého se zúčastnila moje maličkost, nebyl jeho posledním pokusem, žádný ale zatím nebyl úspěšný. Ostatní klany na Plod těžce dotíraly a vytvářely nové koalice a aliance, Plodu tak nakonec nezbylo než umožnit přístup k Věži každému, kdo by chtěl zkusit štěstí.

Ukázalo se, že to bylo to nejlepší, co mohli udělat. Nejzkušenější hráči nacházeli u Věže smrt a Pán rozkladu se živil jejich těly a zkušenostními body. Celá Věž nyní byla plná vzácných zbrojí, zbraní a amuletů. Zašlo to tak daleko, že hráči začínali podávat stížnosti, obviňovali vývojáře z podvodu a dožadovali se vysvětlení. Tehdy byly oficiálně potvrzeny dřívější zvěsti o tom, že existuje jen jediný způsob, jak Pána rozkladu dostat, a to sesbírat lebky všech existujících kostěných draků. Problém byl, že ani to se doposud nikomu nepovedlo.

„Jedinečná lebka, kterou zatím nikdo nenašel, by mohla snadno vynést i milion a půl,“ ujistil mě pan Lloyd. „Třeba i víc.“

Provedl jsem nějaké propočty a převedl herní měnu na skutečné peníze. V duchu jsem hvízdl. Byla to pořádná suma. Přesto jsem zachoval pokerový výraz. „A co to má společného se mnou?“

„Je tu jeden mrtvý, který uzavřel dohodu s Plodem,“ nadhodil pan Lloyd s pozoruhodným obchodním duchem. „Prý měl vysát Pánovi rozkladu jeho moc, místo toho se ale zjevil kostěný drak, který pozřel duše nejlepších zaklínačů klanu. Zpočátku si všichni mysleli, že šlo o protiútok Pána věže, nakonec si ale dali dvě a dvě dohromady.“

Polkl jsem. „No a?“

„Teď už ví, že za tím Pán rozkladu nebyl. Kostěného draka vyvolal ten mrtvý. Muž jménem John Doe. Ty.“

„Kde máš důkazy?“ opáčil jsem s falešným ruským přízvukem jako ve filmu, abych se pokusil rozptýlit napětí.

Ani se neusmál. „Plod tě nenechá být, Johne,“ řekl a zavrtěl hlavou. „Ne že by byli až tak pomstychtiví, potřebují ale toho draka, a teď už ví, kdo ho vyvolal. Jeho lebka je ta poslední, která jim ve sbírce chybí. Je klíčem k Věži rozkladu. Donutí tě draka vyvolat a nezaplatí ti ani penci. Já ti nabízím dobré peníze. Jediné, co chci, je moje obvyklá provize.“

Zavrtěl jsem hlavou. Byla to působivá suma, fakt lákavá. Problém byl, že já draka nevyvolal. Já byl ten drak. A jediný způsob, jak bych se mohl opět stát nemrtvým, by bylo získat zpátky svoji magickou lebku, protože všechny zkušenostní body mých 100 levelů byly archivovány v jejím magickém kameni.

Jenže kdybych lebku použil a dostal se na úroveň 100, porušil bych dohodu s adminy. Možná by mi zaplatili aspoň za úrovně, kterých jsem poctivě dosáhl, taky mi ale mohli odmítnout zaplatit úplně. Nevěděl jsem to jistě. Drobné písmo ve smlouvě jsem přenechal právníkovi a teď jsem toho litoval.

Na druhou stranu, když budu kontrakt ignorovat, proměním se v kostěného draka, nechám se zabít a prodám svoji lebku, můžu rychle získat docela slušnou sumu peněz, i když ne tolik, kolik bych mohl. Nemusel bych ale trávit měsíce ve hře a hromadit jeden zkušenostní bod za druhým.

Počkat… na co to vůbec myslím?

Lebku nemám, že ne? Zatracený Garth! Prostě se ho nezbavím, co?

Kam ji mohl schovat? Nepoví mi to, to je jasné.

Pan Lloyd se předklonil. „Takže měl bys zájem?“

„Už nejsem mrtvý,“ odvětil jsem s velkou dávkou upřímnosti. „Jestli se ale k lebce kostěného draka někdy dostanu, budu vědět, kam ji odnést.“

Alchymista kývl, poznal jsem ale, že ho moje odpověď neuspokojila. Ukázal drápem na dveře. „Vrať se, až přestaneš blbnout. Pak uvidím, jestli ti dokážu pomoct.“

Kývl jsem a opustil jeho laboratoř. Ulrich mi vysázel 950 zlatých, na které jsem měl nárok, a já odkvapil do hostince U Starého lučištníka.

Jídlo! Měl jsem strašný hlad. A neodmítl bych ani pivo.

Zbytek mohl počkat.

16 HODIN 44 MINUT…

Najít cestu k hostinci mi netrvalo dlouho. A co bylo ještě lepší, Mark byl online, stál za barem a leštil čistou utěrkou pivní korbel. U stolu seděla dvojice hostů, o něčem spolu hovořila a srkala víno, jediný pohled na ně mě ale uklidnil. Byli to nehráči. Vypadalo to, že se Mark rozhodl najmout si kvůli atmosféře několik falešných „hostů“.

Přistoupil jsem k baru. „Ahoj, Marku.“

Nechápavě zamrkal. „Známe se?“

„Jmenuju se Doe. John Doe,“ představil jsem se způsobem, na který už jsem si začínal zvykat. „Pamatuješ si ho? To jsem já. Rozhodl jsem se levelovat novou postavu úplně od nuly.“

„Johne!“ Rozhodil rukama. „Jak se to stalo?“

Pokrčil jsem rameny. „Vybral jsem si vývojovou větev, která očividně nikam nevedla. Takže jsem zpátky na nule.“

„To se stává. Drink?“

„A snad i večeři.“

Mark se zatvářil nesmírně potěšeně, vytáhl láhev whisky a odkvapil do kuchyně. Brzy se vrátil s miskou dušeného a talířem opečené zeleniny. Postavil všechno přede mě a nalil nám whisky.

„Tak na naše shledání!“

Kopli jsme do sebe pití. Účinky alkoholu se zdály naprosto realistické: lehké pálení v krku, následované jemnou příchutí rašeliny a kouře na jazyku. Musel to být místní ostrovní produkt, k takovému závěru aspoň dospěla moje nabuzená hráčská představivost.

„Tak jaká je situace?“ zeptal jsem se. „Nezalogoval jsem se dobrých šest měsíců.“

Mark nepotřeboval dvakrát pobízet. Okamžitě ze sebe začal sypat nejnovější informace, ať už byly důležité nebo ne, zdálo se, že je mu to jedno. Jeho najatí nehráčtí „hosté“ očividně nebyli dobří posluchači a skuteční hráči neměli zájem plýtvat časem na drby. Potřebovali místo pro zalogování, ne někoho, s kým by si mohli pokecat.

Jakmile začal proud jeho historek vysychat, já začal klást otázky. Než jsme vyprázdnili láhev, podařilo se mi ujasnit si vše, co jsem potřeboval vědět o současné situaci ve hře. Zaprvé jsem se ho zeptal na šance Chaositů: ne proto, že bych je tolik miloval, prostě jsem se zdráhal sloužit bohům Světla. A co se týkalo Temné strany, s tou jsem měl jenom problémy. Nemůžete si doopravdy užít hru, když víte, že vás její nejmocnější klan dal na černou listinu. Navíc jsem musel přemýšlet o tom, co řekl pan Lloyd.

Musel existovat dobrý důvod, proč se Anděl temnoty pokusil přesvědčit mě, abych se připojil k jeho klanu.

V tomto ohledu pro mě Mark bohužel neměl dobré zprávy. Většina chaositských enkláv padla. Nejsilnější pozici Chaosité očividně zastávali na území orků, tam dokonce ještě posílili. Jinak ale jen málokdo z nich zatoužil pokoušet štěstí s drowskými osadami v Orlích horách. Stínový loutkář z Kamenného Přístavu dokázal obsadit několik okolních vesnic a očividně se tam docela usadil. Paní Karmínového měsíce se však podobná věc nepodařila a její přisluhovači teď na všech frontách čelili obléhání.

Mark se mi svěřil, že Isabella nad takovým stavem věcí fakticky děsně zuří. „V těchto dnech je celá nesvá,“ postěžoval si.

„Byla tu někdy v poslední době?“

„Několikrát. Ale ne často. Chaosité tu nejsou vítaní, jestli víš, jak to myslím?“

Kývl jsem.

„Zůstaneš?“ zeptal se Mark.

„No, máš volný pokoj?“

„Pro tebe vždycky. A se slevou.“

„Sleva zní dobře,“ řekl jsem a sáhl pro peníze.

V tu chvíli se v hostinci otevřel portál. Uprostřed místnosti zavířil tmavý oblak, zhutněl do neproniknutelné skvrny černoty, implodoval a vyplivl dvě postavy: habána a prcka.

Než jsme stačili s Markem zamrkat, vrhl se ten malý na nehráčské „hosty“ a nacvičenou kombinací úderů se jich zbavil. Z dýk, které svíral v ruce, kapala na podlahu krev.

Ani ten druhý neztrácel čas. Vytáhl svitek a vychrlil aktivační zaklínadlo. Temnota zhoustla, zavířila, nalepila se na stěny a transformovala je, čímž pozměnila herní realitu. Dřevěné panely se rozsypaly; omítka opadala až na cihly; dveře a okna se proměnily v kámen, který zablokoval všechno světlo a proměnil výčep doslova v kobku.

„Co si, proboha, myslíte, že děláte?“ zahřímal Mark.

Moji staří přátelé – Baron a Markýz – si vyměnili široké úsměvy, které nevěstili nic dobrého.

„Jenom klid,“ zachechtal se trpaslík. „Přišli jsme si pro něho.“ Ukázal na mě, zatímco Markýz vytáhl další magický svitek, kterým nahradil ten použitý.

Oba vypadali stejně potěšeně jako kočky, které se dostaly ke smetaně. A proč ne? Zabil jsem je a oni nikdy nedostali šanci vyrovnat účty. A teď mě zaskočili…

Kolena se mi klepala, donutil jsem se ale tvářit se sebevědomě. „Co chcete?“

„Chceme tě rozřezat na kusy,“ odvětil Markýz upřímně.

„Zdraví tě Garth,“ dodal Baron.

Zamračil jsem se a předstíral překvapení. „Je online?“

„Záleží na tom? Kontrakt je kontrakt!“

Markýz vycenil zuby v širokém úsměvu. „Na tebe kontrakt nepotřebuju.“

Ten úsměv se mi nelíbil. Sklouzl jsem ze židle a zeptal se: „Co se stalo s Hrabětem?“

„Není v dosahu,“ zakřenil se Baron. „Můžeme se ale pobavit i bez něj.“

Zvedl jsem chlácholivě ruce. „Co získáte tím, že mě zabijete?“

„Zabít tě?“ Markýz se zajíkl smíchy. „Kdo říkal něco o zabíjení?“

Pomstychtiví parchanti. Představte si, že zašli tak daleko, že si nastavili magická upozornění na můj návrat! Čekali na svou šanci šest měsíců a teď ji konečně dostali!

A nejhorší bylo, že s oběma jsem si nemohl poradit. Sakra! Nedokázal bych se jich zbavit ani jednotlivě!

Baron měl level 62, Markýz 66, oba byli až po zuby ozbrojení a odění do drahého brnění. A navíc byli upíři: rychlí, mrštní a skoro se nedali zabít.

Lotr 20. levelu pro ně nebyl ani lehká svačinka. Ještě si prostě neuvědomili, že už nejsem děsivá mrtvola ohánějící se flambergem. Brzy jim to ale dojde. Velmi brzy.

Měl jsem pravdu. Baron na mě zamžoural. „Kde máš meč, Johníku? Ztratil jsi ho?“

Aniž bych odpověděl, zamaskoval jsem se. Výčep byl ponořený do magického šera, v němž lampy byly prakticky k ničemu.

„Co kdybyste odsud oba vypadli?“ řekl jsem a uhnul stranou.

Baron se zasmál. „Klepu se strachy! No tak, Markýzi, dej se do toho!“

Markýz rozlomil pečeť na dalším magickém svitku. Místnost se otřásla: kosti mi rozvibrovalo nepříjemné chvění, ze kterého až jektaly zuby, to ale bylo vše. Zdálo se, že čáry na mě nepůsobí: neutrpěl jsem žádné zranění a moje maskování bylo stále aktivní.

Zkontroloval jsem herní záznam a potlačil smích.

Smrtící červi: imunita

Upíři očividně plánovali znehybnit mrtvého Johna Doea nějakým zaklínadlem proti nemrtvým. Jenže já už nebyl mrtvola.

„Co to, k čertu?“ řekl Markýz, když tak zbytečně vyplýtval čáry.

„Je naživu!“ Baron ke mně vyrazil a dýkami sekl do vzduchu v místě, kde jsem před okamžikem stál. „Použij Mlhu!“

Mark sáhl pod pult pro kuši, nedostal ale šanci použít ji: během okamžiku byl trpaslík u něj a sekl mu dýkou po očích. Mark kuš pustil a zakryl si obličej. Nedokázal jsem říct, jak vážné zranění utrpěl, už jsem s ním ale každopádně nemohl počítat. Na druhou stranu jsem s ním nepočítal ani předtím…

„Johnéééé! Johnííííííííku!“ volal Baron posměšně, když vyskočil na bar, procházel se po něm a pátral po mně.

Přesunul jsem se ke dveřím, rukama jsem ale nahmatal jenom pevnou kamennou stěnu: nejednalo se o iluzi. Přes vnitřní stěnu výčepu k nám doléhalo tlumené bušení: strážní golemové se asi snažili dostat ven ze skladiště.

Byl jsem v pasti. V pasti se dvěma upíry.

Mohl jsem se buďto nechat zabít nebo utéct jejich portálem, rozhodl jsem se ale nejednat zbrkle a schoval se místo toho pod stůl.

To mi pomohlo!

Markýz aktivoval nové zaklínadlo a kolem se začaly šířit vlny bílé mlhy. Ta postupně naplnila celou místnost, obklopila mě, spoutala, ochromila a začala mi odsávat výdrž. Mléčná substance zhoustla, takže každý můj pohyb vysílal vlny všemi směry jako kruhy na vodě.

„Támhle je!“ zvolal Baron nadšeně. Seskočil dolů na zem a vyrazil na mě. Uhnul jsem stranou a sáhl pro amulet na krku.

Vyvolání velitele Řádu černého fénixe!

Nic se nestalo. Podařilo se mi vyklouznout z kouta, kam mě upíři zahnali, mlha ale dál vířila kolem. Neodhalovala mě úplně, jen naznačovala moji polohu, bránila mi ale náležitě se skrýt. Prozatím jsem byl v bezpečí, věděl jsem ale, že tahle hra na kočku a na myš nemůže trvat moc dlouho.

Místnost prořízl od stropu po podlahu sloup temnoty, ze kterého vykročil rusovlasý teenager v černém. Bílá mlha se po něm natáhla, vzápětí však ucukla, jako by ji šero, které kolem mladíka vířilo, spálilo.

Neo! Neo mě vyslyšel!

Oddychl jsem si. Záchrana dorazila!

„Páni,“ hvízdl Markýz, když si nezvaného hosta všiml, a střelil pohledem po vlastním portálu. „Podívej, Barone, kdo nás poctil svou přítomností!“

Trpaslík se přestal snažit dopadnout mě, otočil se a překvapeně se na mladíka zadíval. Neo nevypadal jako silný protivník – byl příliš malý a hubený – já ale věděl, že v jeho případě je vzhled zavádějící.

Já to věděl, jenže Baron ne. Zdálo se, že ho uchvátil scimitar u Neova opasku – scimitar, který patříval bývalému vůdci jejich malého gangu, Hraběti.

„Vrať ho!“ vyštěkl Baron a vyrazil na chlapce.

Neo se nepohnul.

Vystoupila zpoza něj černá postava v plné zbroji. Hlavu jí zakrývala přilba s tygří hlavou a její nárameníky měly tvar lvích hlav s vyceněnými zuby. Vypadalo to, jako by se po rytířově zbroji rozlévala tenká vrstva temnoty, obklopovala ho a dodávala jeho působivé postavě na moci a rychlosti.

Princ Julien.

Šampion Řádu černého fénixe.

Sekl dvouručním mečem tak rychle, že Baron neměl šanci se úderu vyhnout. Čepel rozťala upírovi lehkou zbroj a srazila ho na zem. Kolem začala stříkat černá krev.

Markýz byl chytřejší než jeho partner. Ani se nepokusil pustit do boje, o němž věděl, že ho nemůže vyhrát, nýbrž se rovnou rozběhl k portálu.

Ze sloupu temnoty vystoupil další temný paladin; toho jsem neznal. Vzduch zakvílel, jak po upírovi mrštil kletbou, zaklínadlem, které ho přimělo ještě zvýšit už tak zoufalou rychlost, takže portálem doslova prolétl.

Julien se znovu rozmáchl mečem. Navzdory ochromujícím zraněním se Baronovi podařilo odkulit stranou a vyrazit pryč. Možná by i utekl nebýt Strašáka, který na něj dosedl a zaryl mu své strašlivé drápy do ramenou. Upír zaječel a začal se ohánět dýkou, jeho snaha zasáhnout netvora, který ho trýznil, však byla marná.

Levá paže mu ochable visela. Ze strašlivé rány na hrudi mu v pulzujících gejzírech stříkala krev. Využil jsem své šance, dostal se za něj a třikrát ho bodl elfskou dýkou.

Čepel dvakrát pronikla tlustou kůží jeho kazajky a propíchla mu plíci. Potřetí zaskřípala o žebra a zabodla se mu do srdce, čímž mu zasadila smrtící ránu. Baron se otřásl a pokusil se otočit, zhroutil se však na podlahu. Byl dočista mrtvý.

„Postarám se o toho druhého!“ křikl temný paladin a rozběhl se k portálu upírů. Princ Julien však nikam nechvátal. Tázavě se otočil k jejich vůdci.

Neo ukázal na hostinského. „Chci, aby ses postaral o něj.“

Hlasitě jsem vydechl a setřásl z čepele vazké kapky černé krve. Pořád jsem se třásl, můj strach už ale pominul. Zalila mě vlna velké úlevy.

Přežil jsem. Zase jsem podvedl osud a přežil. A dokonce jsem poskočil o několik levelů.

Přestože hra byla skoupá na body, lví podíl totiž obdržel princ Julien, díky upírově smrti jsem se vyšvihl na level 24.

Chtěl jsem zkontrolovat své statistiky, pak jsem si to ale rozmyslel a raději vykročil k Neovi. „Děkuju.“

Velitel Řádu černého fénixe se na mě zářivě zazubil. „Rádo se stalo, strýčku Johne! Zavolej, kdykoli mě budeš potřebovat!“

Nezdálo se, že by ho zlobilo nebo třeba jen dráždilo, že jsem mu odmítl pomoct dobýt Věž rozkladu. Cítil jsem se trochu líp. Měl jsem Nea příliš rád na to, abych vedl vendetu i s ním.

Kus programového kódu? Znamenalo to opravdu tak málo vzhledem k tomu, že i moje vlastní mysl byla, upřímně řečeno, v tuto chvíli digitalizovaná?

Bílá mlha se rozplynula, dveře a okna ale nadále blokoval kámen, který zjevně neplánoval zmizet. Po páteři mi přeběhlo chvění.

„Neo, vím, že jsi mě zachránil…“

Chlapec kývl. Popotáhl a váhavě řekl: „Rád bych tě požádal o laskavost… Ne! Ne na oplátku. Je to něco, co přinese zisk nám oběma.“

Těžce jsem si povzdychl. „Ach, Neo…“

„Strýčku Johne!“ zvolal mladý velitel. „Mohl bys prosím zapomenout na Věž rozkladu? Měl jsi naprostou pravdu. Nikdy bych si nedokázal udržet moc nad celým Královstvím mrtvých. Jenom bych si přivodil vlastní smrt, to je všechno. O tom s tebou teď mluvit nechci.“

Pokrčil jsem rameny. Neo byl plný překvapení. Byl jsem pryč jenom šest měsíců, zdálo se ale, že se hodně změnil. Dospěl? Nešlo o jeho levely nebo o moc, kterou měl k dispozici – prostě se zdálo, že uvažuje čistě realisticky.

„Tak o co jde?“ zeptal jsem se.

Neo zvedl převrženou židli a posadil se. Počkal, dokud jsem si nesedl naproti němu, pak řekl: „Jde o velmistra.“

Naskočila mi husí kůže. V minulosti jsem pomohl ducha svrhnout. Poslední, co jsem chtěl, bylo znovu se s ním setkat.

„Je zpátky?“ zeptal jsem se a připravil se na špatné zprávy.

Neo zavrtěl hlavou. „Přesně kvůli tomu jsem tady.“

„Co tím chceš říct?“

„Potřebuju, aby se vrátil.“

Podle jeho veselého smíchu jsem se teda musel tvářit. A jakoby to nestačilo, vyskočil na stůl Strašák, otevřel dokořán zobák a zakrákal mi rovnou do ucha: „Krááá!“

Málem jsem ohluchl. Přesto mi pohled na hluboké vrypy, které mocnými drápy zanechal na stole, zabránil shodit ho na zem.

„Strýčku Johne,“ pokračoval Neo a dál se hihňal. „Řád černého fénixe má tři chrámy: v horách, na území orků a taky nový, postavený zvlášť pro mě. Vím, že teď už můžu velmistra porazit a převzít jeho moc. Nebude to pro mě nijak těžké, věř mi.“

„No dobrá,“ řekl jsem. „No a?“

„Když zničíš jeho hrob, duch se bude muset vrátit a já ho pak zabiju. Získáme tak další chrám, což mi umožní zkombinovat moc Černého a Stříbrného fénixe a zase kult sjednotit.“

„Počkat, počkat.“ Zamračil jsem se. „Na vykopání Měsíčního grálu mě nepotřebuješ. To zvládne každý!“

Neova tvář potemněla. „To ano. Takovou misi ale jen tak někomu svěřit nemůžu.“

„No, a co princ Julien?“

Neo zavrtěl hlavou. „Oba jsme Temní. Maják je na území Chaositů. Kdybychom se tam vydali, Stínový loutkář by to bral jako vyhlášení války. Nemohl by to prostě ignorovat, bylo by to proti herním pravidlům. Mohl jsem požádat tetu Bellu, ta by si ale proti sobě nechtěla poštvat ostatní Chaosity. Potřebujeme někoho, kdo není spojený s žádnou ze stran.“

„Tím myslíš mě,“ řekl jsem pomalu. „Chceš, abych se vloupal do podzemních kobek…“

„Vůbec ne,“ zarazil mě Neo. „Teď se dovnitř nikdo nedostane. Po posledním útoku zatarasili stoupenci Stříbrného fénixe všechny vchody. Čekají na to, až se velmistr vrátí a obdaruje je mocí, kterou jim slíbil. Obávám se, že s nimi budeš muset bojovat a porazit je.“

Spadla mi čelist. „Ale jak to mám udělat?“

„Najmeš si žoldáky, tupče!“ prolomil své mlčení princ Julien. „Peníze ti dáme, žádný strach.“

Už skončil s ošetřením hostinského Marka, který teď hltal whisky rovnou z láhve.

Kývl jsem. „Fajn. Jenže co Stínový loutkář? Nezasáhne v případě přímého útoku? Vloudit se nepozorovaně dovnitř je jedna věc, vzít to místo útokem něco docela jiného.“

„Když to uděláme rychle, žádné problémy nebudou,“ ujistil mě Neo. „Loutkář se na velmistra zlobí, protože si drží vlastní lidi, a nevypadá to, že měl zájem mu jakkoli pomoct. Budeš mít na všechno hodinu.“

„Proč hodinu?“ Podobně přesné načasování mi spustilo v hlavě poplach, pak jsem si ale uvědomil, kdo za tím je. „Uzavřela s nimi Isabella dohodu?“

Chlapec se na mě znovu zazubil. „Trocha spolupráce neuškodí.“

Neuvěřitelné! Velitel Řádu černého fénixe se spojil s vrchní čarodějnicí Paní Karmínového měsíce! Temnota a Chaos si podaly ruce!

Na druhou stranu to byla jen hra. Online byly uzavřeny už divnější aliance.

„Mohli bychom to udělat i bez tebe, strýčku Johne,“ řekl Neo, „cítil bych se ale mnohem líp, kdybys nám pomohl.“

Máš k dispozici nový quest: Dobytí citadely Řádu stříbrného fénixe

Akceptovat: [Ano/Ne]

Po krátkém váhání jsem pevně stiskl Ano.

Neo se rozzářil a dokonce tleskl rukama. Potom položil na stůl černou dýku. Podíval jsem se na zbraň zblízka: byla to dýka, kterou ztratil Baron, když zemřel v blízkosti mojí krypty.

„Mojí krypty“ znělo trochu nepříjemně…

„Vezmi si ji, strýčku Johne,“ řekl Neo a vstal. „Je to dárek. Teď by sis měl promluvit s Julienem. Já musím jít!“

Vtom se černá skvrna portálu zavlnila a vystoupil z ní temný paladin.

„Utekl,“ řekl ponuře, když vkročil do místnosti.

„Robe, musíme jít,“ zavolal Neo.


Robert Yard

Temný paladin

Rob byl mnohem menší než princ Julien a jeho zbroj byla ve srovnání s tou šampiona řádu o dost prostší. Na druhou stranu byl Rob sotva na levelu 59, takže měl budoucnost pořád před sebou. Někteří hráči navíc upřednostňovali racionální minimalismus a Robertova výstroj, třebaže vypadala nevýrazně, měla velmi dobré statistiky.

Ten muž byl zajímavým přírůstkem Neovy družiny. „Kdo je to?“ zeptal jsem se.

Princ Julien se otočil, chlapec a paladin už ale zmizeli v portálu.

„Prostě ztracenec, kterého jsme se ujali,“ zabručel Julien a sundal si přilbu. „Marku, jsi v pohodě? Dost na to, abys nám nalil?“

Zdálo se, že krvavá těla nehráčských hostů Julienovi vůbec nevadí. To mě ale nepřekvapilo. Dost mě zaskočilo to, že byl ochotný napít se se mnou. On přece mrtvého lotra nenáviděl, ne? Na druhou stranu byly ty pocity vždycky víc než vzájemné.

Stále sténající Mark nám přinesl láhev a sklenky, pak se opatrně vydal na prohlídku zruinovaného výčepu. V tu dobu už se magický kámen začal drolit a uvolňovat dveře a okna.

„Kořist od upíra si můžeš nechat,“ nabídl Julian velkoryse a nalil nám whisky. Podíval se na mě. „Nevadí ti to, Johne, že ne?“

Zavrtěl jsem hlavou a napili jsme se.

Julien se od našeho posledního setkání dost změnil. Byl teď mnohem uvolněnější, už ne tak vyhecovaný. Netušil jsem, co to způsobilo: jestli vedoucí pozice v klanu nebo jeho vztah s Isabellou. Anebo mě prostě potřeboval. Navíc jsem už nepatřil k jeho potenciálním protivníkům, což byla další věc, kterou bylo nutno vzít v úvahu.

Level 24! Nebylo to ani směšné!

Chvíli jsme seděli mlčky. Mark mezitím sebral všechen lup a odpajdal zpátky k baru, cestou nám přitom hodil kostěný amulet se zářivě rudým kamenem uprostřed.

„Tuhle špínu nepotřebuju,“ zabručel, očividně spokojený s tím, co si vybral.

Julien počkal, dokud se nevzdálil z doslechu, a dolil nám, znovu už se ale nenapil. Místo toho mi přesně a bez emocí popsal obranu majáku. Situace nebyla nejjednodušší, na druhou stranu ale ani beznadějná. Po velmistrově zmizení kult Stříbrného fénixe upadl, neboť většina hráčů, které velmistr rekrutoval, dezertovala, zbylo mu tak jen několik málo mimořádně paličatých stoupenců. Maják bránilo asi padesát orckých bojovníků, kteří si u něj rozbili tábor. Jejich šamanům a paladinům se podařilo získat zlomek many Stříbrného fénixe, takže bylo třeba s nimi počítat.

„Koho si najmeš, nechám na tobě,“ řekl Julien nakonec, obrátil do sebe zbytek whisky, vstal od stolu a vzal z něj Baronův kostěný amulet. Neprotestoval jsem: přece jen připravil upíra o většinu zkušenostních bodů.

„S jakým rozpočtem počítáte?“ zeptal jsem se, když jsem vypil poslední hlt ve své sklence.

„Sto táců, snad méně. A budeš se muset dostat dovnitř a zase ven do hodiny. Pokud se ti to nepovede, Stínový loutkář si dá tvoje koule k snídani.“

„To má takovou moc?“

„Nemáš tušení.“

„Fakt?“

„Fakt. Dostal pod svoji kontrolu už všechny orky až k našemu chrámu a zajistil si i pakty o neútočení jak s Temnými, tak se Světlými. V panteonu Chaosu teď zastává pozici třetího boha hned po orckém Velkém Rgahovi a drowské Pavoučí královně.“

„Je mocnější než Paní Karmínového měsíce?“

Julien si odfrkl. „Nestojí to ani za srovnání.“ Narazil si svoji fajnovou přilbu a dodal: „Až budeš vědět, kolik budeš potřebovat, pošli mi soukromou zprávu.“

Kývl jsem a natáhl se pro láhev, pak jsem si na něco vzpomněl. „Pověz Neovi, že budu potřebovat Strašáka!“ křikl jsem.

„Strašáka? Na co?“

„Na průzkum ze vzduchu.“

„Dobrá, povím mu to.“ Princ Julien vkročil do portálu, který zablikal a zmizel, s Markem jsme tak zůstali v místnosti sami.

Dopil jsem whisky, vstal od stolu, vzal si dýku a zamířil k baru.

Hostinský na mě významně pohlédl. „Johne, asi bude lepší, když půjdeš.“

Neřekl, že jsou se mnou jenom problémy, ale to ani nemusel.

Neprotestoval jsem. Navíc bylo příliš nebezpečné zůstat tu. Upíři se dřív nebo později vrátí a příště už nebudou potřebovat, aby si je najal Garth. Vrátí se sami od sebe, aby si vyřídili účty s jistým lotrem a roztrhali ho na kusy – opakovaně, pokud možno. Takže jsem musel vypadnout.

Zamumlal jsem Markovi trapné sbohem a rychle vyrazil přes výčep. Vstupní dveře zavrzaly na protest, když jsem je otevřel, abych vyšel ven. V hlavě mi hučelo; tělem se mi šířilo příjemné teplo, jako by alkohol byl skutečný. Můj srdeční tep se zpomalil. Najednou jsem dostal chuť jen tak se projít městem, navštívit ostrovy a obdivovat elegantní fasády paláců a ladné křivky chrámů odrážející se ve vodě kanálů. Dokonce mě přestala dráždit i deprimující Věž temnoty, která městu dominovala.

Ale ne, na prohlídku města nebyl čas. Třebaže se Neo nezmínil, že by moje mise nějak spěchala, neměl bych se courat: co nejrychlejší dobytí majáku bylo koneckonců v mém nejlepším zájmu. Získám tak nějaké body, nemluvě o trofejích. A když už o tom byla řeč…

Otevřel jsem okno se statistikami a investoval tři vlastnostní body, které jsem měl k dispozici, do hbitosti a jeden do smyslů. Následně jsem ještě zvýšil svoji úhybnou schopnost na 9. Povzdychl jsem si. Pořád byla hluboko pod levelem potřebným pro status učně Tance temnoty. Můj postih zdraví zůstával.

Pak jsem obrátil pozornost k dýce, kterou mi dal Neo: tu, kterou ztratil Baron.

Shnilý zub

Poškození: 8‒12

Přesnost: +10 %

Rychlost bodání: +15 %

Upírství: 5 % způsobeného poškození

8 % k tvým šancím způsobit krvácení a otravu krve

+3 % k tvým šancím zasadit kritický nebo ochromující úder

Status: jedinečný

Prohlédl jsem si její matnou černou čepel, spokojeně se zachechtal a nahradil s ní elfskou dýku. Shnilý zub byl rozhodně lepší hračka.

Konečně jsem se zbavil deprese a pospíšil si do obchodu pana Lloyda. Nikdy předtím jsem s žoldáckým cechem přímo nespolupracoval. Posledně mi pomohl naverbovat žoldáky Lloyd, takže mi připadalo moudré využít znovu jeho služeb. Nikdy dřív jsem podobně velkou operaci neplánoval a hodila by se mi rada odborníka. Jeho poplatky koneckonců nebyly tak velké. A navíc to nebylo moje zlato.

Whisky mi plnilo tělo měkkým teplem. Cítil jsem se dobře a opravdu živý. Kontrast s mojí předchozí herní zkušeností byl šokující. Konečně jsem měl pocit, že můžu volně dýchat; chtělo se mi zpívat. Měl jsem chuť najít Isabellu a připomenout jí jistý zrušený quest…

„Hej, Johne!“ ozvalo se za mnou.

Otočil jsem se.

Trefila mě obrovská ohnivá koule. Plameny mě obalily, řvaly, polykaly moje tělo.

Pokusil jsem se zaklít, ale nešlo to.

Nemohl jsem udělat vůbec nic. Byl jsem mrtvý.

18 HODIN 12 MINUT…

Smrt mě vykopla z těla, poslala mě do temnoty a zároveň uťala bolest a utrpení mojí postavy. Což byl jediný důvod, proč jsem se dočista nepomátl, tak strašné bylo zaživa uhořet v magických plamenech explodující ohnivé koule. Kdyby moje agonie trvala jen o chvilku déle…

Něco se mnou není v pořádku, problesklo mi hlavou. Ignoroval jsem tu myšlenku. Místo toho jsem otevřel rozhraní, zrušil svoje vzkříšení a vrátil se do hlavního menu.

Znovu jsem se zhmotnil ve vzduchu a dopadl na podlahu obrovské tmavé síně. Teprve tehdy jsem si oddychl. Sterilní vzduch mi po zápachu mého vlastního spáleného masa voněl přímo božsky. A co bylo nejdůležitější, tady se ke mně nikdo nemohl dostat.

Tlačítko odhlášení mě vábilo, já ale potřásl hlavou. Bylo příliš brzy na to vrátit se zpátky. Zatím jsem si vydělal jenom ubohých třicet tisíc. Proto jsem se do hlavního menu nevrátil. Prostě jsem si chtěl všechno promyslet.

Co se to, k čertu, právě stalo? Proč naprostý cizinec ignoroval riziko, že obdrží cejch vraha jen proto, aby se pobavil tím, že mě spálí?

Odpověď byla směšně jednoduchá. Podle hráčova profilu patřil k Plodu temnoty. Sakra! Jak jsem mohl zapomenout na to, že jsem na černé listině jednoho z nejmocnějších klanů? Co je zajímal cejch vraha, když mohli očekávat vděk lorda Vrchního správce? Měl jsem být opatrnější. Místo toho jsem ale…

Zavrčel jsem. Už jsem měl všeho až po krk!

Nejhorší bylo, že odhalit hráčův bod vzkříšení není nijak obtížné. Věděl jsem docela jistě, že už na mě u Věže moci čeká celá uvítací komise. Potom mě začnou zabíjet. Znovu a znovu. Zas a zas. A každá smrt bude pomalejší a trýznivější než ta předchozí.

Ach ne. Vždycky jsem se mohl obrátit na technickou podporu a požádat, aby přesunuli můj bod vzkříšení jinam, znamenalo by to ale ztrátu času; zpracování mojí žádosti mohlo trvat celou věčnost. A já čas neměl.

Měl bych požádat o pomoc Nea?

Chvíli jsem to zvažoval, pak jsem ale od toho nápadu upustil. Bohužel to nepřicházelo v úvahu. Technicky vzato byl Řád černého fénixe spjatý s Temnotou. Jeho chrámy stály na Temném území. Nepochyboval jsem o tom, že by mě Neo dokázal dostat pryč, jenže co pak? Moc by to nezměnilo; jedině bych toho kluka dostal do maléru.

Co se týkalo moci Světla, pochyboval jsem, že bych mohl s jejich pomocí počítat. Nijak jsem netoužil znovu se setkat s bílou čarodějnicí. Nepřipadala mi zrovna laskavá: jizva na mé tváři to dokazovala. A co kdyby mi znovu vyrvala oko?

Takže co mi zbývalo? Jedinou další možností bylo přimíchat do celé věci trochu Chaosu…

Těžce jsem si povzdychl a poslal soukromou zprávu Isabelle Ash-Rizt: Mohla bys mi zachránit zadek?

Byla online. Její odpověď přišla okamžitě.

Zlí kluci trápí kotě?

Pověděl jsem jí o svých problémech. Nějaký čas trvalo, než odpověděla, a jen se mě zeptala na můj současný bod vzkříšení. Nakonec mi řekla, ať počkám deset minut a vrátím se do hry.

Slib mi, že mě zachráníš? napsal jsem. Žádná odpověď.

Nevadí. To je jedno. Počkám.

Čekání nebyl problém. Deset minut nebylo na poměry regulérního hráče nic moc. Větší starosti mi dělalo, že hned po návratu skončím jako sekaná. Tady jsem byl jenom proto, že se nějaký kouzelník rozhodl rozmáznout mě jako mouchu, nemohl jsem uvěřit svému štěstí. Dokonce jsem ani moc netrpěl. Jenže kdyby do mě začali dloubat svými ocelovými zbraněmi, situace by se mohla rychle obrátit k horšímu. Nemluvě o některých zaklínadlech, ze kterých mě mrazilo u páteře a jejichž terčem bych se rozhodně nechtěl stát.

Na druhou stranu Isabella neměla důvod podvést mě, i kdybych pominul její zvláštní spojenectví s Neem. Možná se jí podaří zachránit mi zadek. V to jsem aspoň doufal.

Doufal jsem a čekal. Deset minut koneckonců není nic moc.

Devět, osm, sedm… byl čas.

Bez zjevného důvodu jsem zatajil dech a aktivoval vzkříšení.

Jdeme na to.

Zhmotnil jsem se ve stínu Věže moci. Sotva se moje nohy dotkly dláždění, odkulil jsem se stranou a zamaskoval se.

Třesk! Od stěny jen několik centimetrů od mého obličeje se odrazil šíp. Kdybych nebyl v pohybu, zasáhl by mě rovnou do oka.

„Netrefíš ani vrata od stodoly!“ zařval někdo, když mi kolem ramene prosvištěla šipka. „Nech to na mně!“

Zaklínači vyšlehly z rukou oranžové plameny, jenže mě nedostaly, zablokovali je totiž dva gladiátoři. Uskočil jsem do strany, abych se jim vyhnul, cestu mi ale zastoupil rytíř smrti. Moje maskování mě před útočníky docela dobře chránilo, byl jsem si ale docela jistý, že jak zaklínač, tak lučištník mají skvělé smyslové vnímání, což jim umožňovalo sledovat moje pohyby.

„Parchanti!“ zasípal jsem a schoval se před lučištníkem za statného válečníka. Ne že by mi ten manévr moc pomohl: zahnali mě do kouta, zaklínač navíc vyvolal nějakou třpytivou mlhu, která na mě dosedla a prozrazovala moji přítomnost.

Isabello, sakra! Kde, k čertu, jsi?

Vtom jsem uslyšel lupnutí. Vzduch se zachvěl; nad dlažebními kostkami vykvetla jako vír písečné bouře hranatá, popelavě šedá květina.

Byla špatná. Květina vybuchla, všemi směry z ní vystřelila chapadla a podrazila hráčům nohy.

„Chaos!“ zaječel jeden z mých protivníků. Přikrčil jsem se, vyrazil vpřed a vrhl se do prázdnoty, která se uprostřed města otevřela.

Měl jsem pocit, jako by mě nějaká moc rozervala na atomy, pak mě poskládala zpátky a navíc mě pořádně nakopla do zadku, aby mi dodala na rychlosti. Když jsem přistál na dobře udupané zemi, odkulil jsem se stranou, vyskočil zpátky na nohy a zoufale začal otáčet hlavou ve snaze zjistit, kde jsem to díky Štěstěně skončil – nebo spíše z Isabellina vrtochu.

To, co jsem spatřil, mi vyrazilo dech. Byl tu den, ale ne doopravdy. Sluneční svit si jen těžko hledal cestu hustým oblakem černého kouře, který zatemnil nebe. Pálily mě z něj oči a škrábalo v krku.

Opodál explodovaly oranžové plameny. Země pod mýma nohama se otřásla. Zavrávoral jsem a málem přistál na zadku. Přelila se přese mě vlna dunění, které mě tak vyděsilo, že jsem se otřásl do morku kostí.

„Zavři pusu, kotě,“ poradila mi Isabella. Lebka na vrcholu její hole zacvakala ocelovými čelistmi.

Obklopoval ji tmavý kouř, který se plazil nad zemí, a bránil mi jasně ji vidět. Kněžka se musela připravit na bitvu: její kratičká drátěná košilka se transformovala, takže oka a ocelový hrudní plát nyní zakrýval celé její tělo, odhalená zůstala jenom její hlava – na níž jí seděla Koruna chaosu, kterou dostala ode mě. Aspoň její tvář se nezměnila: byla to moje Isabella, a ne fúrie, což znamenalo, že jsme nebyli v žádném přímém nebezpečí.

Nebe rozčísl další šarlatový blesk. Půda se zavlnila; střechy se ponuře černě vyjímaly na pozadí žhnoucího nebe, jako by byly vystřižené ze samotné temnoty.

Stál jsem na malém nádvoří. Okolní domy byly zčernalé sazemi a namísto oken měly jenom prázdné rámy. Země nebyla dobře udupaná, jak jsem si původně myslel: zeskelnatěla obrovským žárem. Kněžčina snědá pleť byla černá od sazí, jako by před svým příchodem vymetala komíny. Samozřejmě jsem věděl, že nic takového nedělala.

Ve vzduchu vířil popel, který pokrýval všechno kolem, jako by sám svět shořel na uhel. Možná ano?

„Kotě! Prober se!“

Chystal jsem se zeptat, kde to jsme, pak jsem si ale všiml Věže Paní Karmínového měsíce a zeptal se na něco úplně jiného: „Co se děje?“

Isabella zvedla jedno černé obočí. „Nepoděkuješ mi napřed za záchranu?“

„Díky,“ řekl jsem a myslel jsem to upřímně.

„Svoje dík si můžeš strčit někam!“ zaječela. „Odpracuješ si to, všechno!“

Kdybych neznal její vrtošivou povahu, možná bych nevěřil vlastním uším, tak jsem se jenom zeptal: „Co chceš?“

„Půjdeš na hlídku,“ řekla a hodila mi amulet. „Pokud sis nevšiml, útočí na nás!“

„Kdo?“

„Světlouši. Dost žvástů! Pojď se mnou.“ Otočila se a vyrazila kolem vypálených domů pryč, byl jsem tak nucen klusat za ní. Nechtěl jsem riskovat, že ji dalšími otázkami ještě víc popudím: mohla by mě na místě spálit a já fakticky, ale fakticky nechtěl umřít dřív, než změním svůj bod vzkříšení.

Proběhli jsme kolem několika liduprázdných ruin, pak jsme zahnuli do ulice, která naopak byla docela rušná. Rušná? Tak se to dalo taky říct! Byla plná Chaositů, kteří pobíhali sem a tam jako houf opařených koček. Většina patřila k Černým stopařům, neviděl jsem ale nikoho, koho bych znal, a navíc jsem neměl moc času rozhlížet se.

Po pár blocích se před námi konečně objevila Věž moci: ponurá budova z tmavého kamene protkaná karmínovými žilkami. S každým naším krokem se zvětšovala, zatímco lomoz bitvy utichal. Puch spáleniny zeslábl; na smolně černém nebi nad našimi hlavami zářil děsivý karmínový měsíc.

„Pospěš si,“ řekla Isabella. „Dělej, kotě! Pořád musím udělat hromadu věcí!“

Přiběhl jsem k věži a položil ruku na její teplý kámen. Moje tělo se otřáslo, jako bych dostal ránu elektrickým proudem.

Přeješ si udělat z Věže Paní Karmínového měsíce svůj nový bod vzkříšení?

[Ano/Ne]

Ano! Zmáčkl jsem virtuální tlačítko. Vyhovělo mým mentálním příkazům. Do očí mi vyhrkly slzy: konečně se mi podařilo ustanovit si vlastní bod vzkříšení!

„Kotě, prober se,“ vrátila mě zpátky do reality Isabella. „Čelíme útoku a já musím letět! S tvým levelem nemáš na hradbách co dělat; běž do věže s kryptou a dávej pozor, jestli se odtamtud neblíží Světlí. Kontaktuj mě tím amuletem.“ Poplácala mě po tváři, pak se rozběhla pryč a zmizela v kouři.

Po krátkém váhání jsem udělal, co chtěla. Zaprvé jsem jí dlužil. A zadruhé, jestli se silám Světla podaří obsadit město, napřed mě zabijí a teprve pak budou klást otázky. Navíc bych tak přišel o svůj bod vzkříšení. A kromě toho jsem neměl nic jiného na práci: takhle bych aspoň mohl nabrat nějaké body.

Ukázalo se, že poddaní Paní Karmínového měsíce dobře využili té trochy času, která jim zbyla, a proměnili město doslova v pevnost. Podle rozsahu poškození nebyl dnešní útok první, to ani zdaleka. Na jednom místě se městské hradby úplně sesypaly; Světlí se však z nějakého důvodu rozhodli zaútočit z opačné strany.

Vyrazil jsem k díře v hradbách. Půda za ní byla posetá kostmi a roztrhanými kusy zbroje. Amulet, který mi Isabella dala, se mi zachvěl na hrudi. Ucítil jsem, jak mi po páteři přeběhl třas: tuto trasu musela střežit fakticky monstrózní magie.

Při překračování kostí a částí těl na zemi jsem se snažil nenadělat moc velký rámus a nakonec jsem hrůznou scénu opustil. V tu chvíli se na zakouřeném nebi objevilo několik jasně rudých jisker, které se ve velkém oblouku snášely k městu a rychle narůstaly. Jedna z ohnivých koulí zhasla; druhá minula Věž moci, dopadla do pustiny, valila se dál a drtila vše, co se jí připletlo do cesty, přičemž za sebou zanechávala ohnivou čáru.

A ta třetí? Zřítila se na střechy domů a rozpadla se v oslepujícím záblesku, ze kterého mě rozbolely oči. Potřásl jsem hlavou, zamaskoval se a rozběhl se k hřbitovu, který byl přes stěnu kouře sotva vidět. Byl dobře opevněný, se strážními věžemi na všech čtyřech rozích; zpoza jeho zdí jsem slyšel teskný zpěv. Musela to být jedna z linií obrany Chaositů. Můj amulet asi byl součástí systému „přítel nebo nepřítel“, což vysvětlovalo, proč mě nikdo nenapadl.

Za hřbitovem se rozkládala spálená prérie, pustá a zahalená kouřem. Ať už jste se obrátili kamkoli, všude bylo šedo. Šedo. Nic než šeď všude okolo, tedy až na občasnou černou skvrnu zesklovatělé půdy.

Strážní věž? Zbyla z ní jenom hromada suti. Přesto jsem k ní zamířil; bylo to lepší než zůstat v otevřeném prostoru, kde jsem dost vyčníval.

Vyšplhat na vrchol ruiny nebylo nijak obtížné. Schoval jsem se ve stínu nakloněného kamenného kvádru: nikdo mě tu nemohl vidět, zatímco já měl dokonalý výhled na všechny strany, tedy s výjimkou malé části strže.

Byla to dobrá vyhlídka. Měl jsem fakt štěstí.

Problém byl, že jsem seděl mezi ruinami a nic se nedělo. Zamžoural jsem přes kouř plující nad prérií, neviděl jsem však sebemenší pohyb. Ve městě to bylo jiné. Nebe nad ním hořelo a země se otřásala vzdálenými výbuchy. Začal jsem mít nepříjemný pocit, že mě sem Isabella poslala jenom proto, aby mě někam uklidila.

Dokonce jsem zkontroloval amulet a ujistil se, že mi skutečně umožní kontaktovat někoho z obránců města. Což bylo dobře, protože po čase jsem v kouři rozpoznal několik tmavších bodů. Postupně se zvětšovaly, až jsem rozeznal jednotku draků doprovázenou tuctem gryfů a jezdci na pegasech.

Válečníci Světla! Draci letěli nízko nad zemí, aby se co nejdéle vyhnuli odhalení městskými obránci. Jejich křídla zvedala oblaka prachu, která se mísila s kouřem a vytvářela tak šedivé krytí. Kdyby mě sem Isabella neposlala, plán by jim vyšel.

Amulet zafungoval skvěle a mě ovládl pocit, jako bych půjčil své oči někomu jinému. Cizí přítomnost však vzápětí zmizela a nebe zkřížilo několik zářivých energetických čar, které vytvořily obrovskou síť. Ta následně začala padat dolů, přímo do cesty letce mířící k městu.

Když to draci uviděli, zrychlili; gryfové a pegasi se rozprchli jako hejno rybek v akvárku. Vzápětí magická ochrana dopadla. Výbuch zvedl ze země oblaka písku a prachu, a pak… pak se šeď rozestoupila a odhalila přeživší netvory. Bylo jich… jeden… dva… tři! Draci vystřelili vzhůru k nebi, následováni gryfy a pegasy, kteří magickému útoku unikli.

Ze hřbitova se ozvalo praskání. Do vzduchu se vzneslo přinejmenším dvacet chrličů obklopených tetelícím se oparem, který byl sotva vidět. Pohybovali se trochu trhaně, jinak ale byli dost rychlí.

Shora se snesl déšť šípů, následovaný ohnivými paprsky. Několik kamenných chrličů se rozpadlo a jejich úlomky zasypaly prérii dole. Ostatní ale draky dostihli, na jednoho se pověsili a společnou vahou ho začali stahovat k zemi. Drak se s hlasitým duněním a v záblesku oslepujících bílých plamenů zřítil na zem.

Zbývající dva přeživší draci vyrazili k městu; jeden v letu vybuchl, druhý se však mihl nad ulicemi a vychrlil na domy, střechy a nádvoří vše pohlcující plameny, které vyvolaly nespočet požárů. Povzbuzeni tímto úspěchem, donutili jezdci draka k prudkému obratu a připravili se manévr zopakovat, vtom však vystřelilo k nebi několik karmínových paprsků, které se zkroutily jako chapadla. Obtočily se kolem draka a strhly ho k zemi. Mezi vzdálenými domy roztrhla vzduch další exploze.

Bitva nabírala monumentálních rozměrů.

Byl jsem tak uchvácen bitvou na obloze, že jsem si nevšiml několika štíhlých postav v šedých hábitech, které vystoupily ze zvířeného prachu a kouře.

Zachránil mě vysoký level úhybné schopnosti. Moje tělo se automaticky rozvinulo, a já se tak vyhnul těžkému šípu, který by se mi jinak zabodl rovnou do očního důlku. Zřítil jsem se sice po hlavě dolů z ruin, ve vzduchu jsem však udělal salto, při dopadu zpomalil, uskočil stranou a zároveň se zamaskoval.

Zranění: 65 [146/211]

Masivní hrot šípu snadno prorazil moji koženou zbroj a zabodl se mi hluboko do ramene. Před očima mi vybuchl ohňostroj hvězd. Přemohl jsem agonii a vyrazil stranou – přede mnou se ovšem vztyčil další stín. Elfský zvěd mi sekl po nohách, jenže minul, ihned však čepel obrátil a ťal mě do boku. Jeho šavle rozřízla vyčiněnou kůži a zanechala mi na trupu pálící šrám.

Potlačil jsem zachroptění, když vtom se ozvalo další zadrnčení luku. Tentokrát se mi podařilo srazit šíp černou dýkou a dokonce jsem zvěda napadl, můj výpad byl ale mimořádně nešikovný. Elfský zvěd se mu snadno vyhnul a málem mi rozpoltil hlavu dalším máchnutím šavle.

Na rozdíl od lučištníka a zvěda mě ostatní elfové dobře neviděli, takže se drželi stranou. Místo toho se roztáhli do stran, aby mi zatarasili možné únikové cesty. Nikdo z nich zjevně nepochyboval o nadřazenosti jejich válečníka.

Sakra! I já si dobře uvědomoval, že zvěd je úplně mimo moji ligu. Neměl jsem proti němu vůbec žádnou šanci. Mojí jedinou skutečnou možností bylo skočit do strže a pokusit se v ní ztratit – to bych se k ní ale musel dostat, aniž bych se odhalil jejich lučištníkovi.

O několik horečnatých úderů srdce později mě zvědův meč znovu dostal. Zatmělo se mi před očima. Posledním zbytkem sil jsem se ho pokusil zmást, abych mohl utéct nebo se mu aspoň pomstít a spatřit barvu jeho krve.

Marné. Můj postih v otevřeném souboji ze mě dělal totálního ňoumu.

Ze hřbitova zavanula smrt. Do vzduchu se vznesly obláčky prachu. Suchou půdu začaly trhat kostnaté ruce natahující se z hlubin. Elfský zvěd střelil pohledem do míst, kde kostlivci vylézali z hrobů, čímž mi poskytl skvělou šanci zaútočit. Bodl jsem ho do boku, přímo pod okraj jeho krátké drátěné košile, a zabodl mu do těla dobrou třetinu své dýky. Doslova jsem slyšel, jak škrábe o kost – nenaskočil mi ale žádný ochromující zásah.

Poškození: 124

Zdraví: +6 [67/211]

Do prdele! 5 % k upírství byly drobné! Nestačilo to ani na zhojení šrámu na břiše!

Elfští bojovníci se obrátili proti kostlivcům, které s neuvěřitelnou lehkostí sekali na kusy. Nemrtví nízkého levelu se jednoduše neměli jak bránit.

Zvěd zuřivě zavrčel a otočil se ke mně.

Do zad se mu zabodl tenký šíp. A další.

Odnikud se objevil tucet lučištníků Černých stopařů. Než jsem stačil mrknout, proměnili moje protivníky v jehelníčky. Nejenže bylo Chaositů víc, jejich levely byly znatelně vyšší: 60+ oproti elfským 30. až 40.

Nedostal jsem ani šanci zvěda dorazit, tak rychle se ho zbavili. Jenom lučištníkovi se podařilo skulit se na dno strže, což mu moc nepomohlo: našli ho a dodělali.

„Čisto!“ oznámil vágně povědomý hlas. „Světlí to vzdali a stáhli se!“

Zatímco Černí stopaři zkušeně šacovali těla, ke mně mířil elfský míšenec s vyholenou hlavou ozdobenou složitým modrým a zeleným tetováním.

„Victore!“ zvolal jsem a ulomil násadu šípu, který mi trčel z ramene. „Rád tě vidím!“

Vykulil oči nevírou. „Johne? Ale jak jsi, proboha…“

„Neptej se. Resetovali moji postavu na nulu, víš?“ odvětil jsem se vší upřímností. Najednou se mi udělalo mdlo. Točila se mi hlava a nohy jsem měl jako z olova.

„Není možná, chlape!“ Victor se podrbal na vyholené hlavě. „Nikdy by mě nenapadlo, že o tobě ještě uslyším!“

Donutil jsem se usmát, dřepl si a předstíral, že se chystám prošacovat elfského zvěda. „Vypadá to, že si vedeš dobře.“

„Dá se to tak říct,“ odvětil s úsměvem, který nevypadal zrovna šťastně.

Proč? Když jsem ho viděl posledně, byl hraničář 38. úrovně, teď byl ostřelovač 68. Za šest měsíců to nebylo špatné!

Ostatní už ohledávali těla, proto jsem se zeptal: „Nebude ti to vadit?“

Victor pokrčil rameny. „Jasně že ne. Posluž si. Zasloužil sis to.“

V tom měl teda pravdu. Zasloužil jsem si to; moje zraněné, horečnaté tělo toho bylo důkazem. Proč mě nenapadlo koupit si u Lloyda léčivý lektvar, když jsem ještě mohl? Ta ubohá trocha bodů, kterou jsem získal za odhalení draků, na dosažení nového levelu nestačila, takže mi nezbývalo než počkat, dokud Regenerace neobnoví moje zdraví.

Victor se šel připojit ke kamarádům. Já rychle prošacoval mrtvého zvěda. Hrst mincí, které měl u sebe, jsem nasypal do svého inventáře, potom jsem mu stáhl drátěnou košili z nějakého matného kovu. Na třech místech byla proděravěná, což znatelně ovlivnilo její výdrž, aspoň ale nepotřebovala nutně spravit. Dírky byly docela malé a úhledné: přece jen ho nerozsekli mečem.

Drátěná košile elfského zvěda

Zbroj: 15

Maskování: +1

To nebylo vůbec špatné! Rozhodně ji neprodám: radši ji budu nosit sám.

Co mě však potěšilo ještě víc, byla malinká lahvička slabého léčivého lektvaru. Zuby jsem ji odzátkoval, nalil si tekutinu bez chuti do krku a vydechl úlevou. Sice úplně neobnovila moje zdraví, aspoň jsem teď ale mohl volně dýchat, bez únavy a agonie.

Stopaři mezitím začali mizet ve vzduchu. Museli dorazit trvalými průchody – ne portály – které fungovaly tak trochu jako červí díry. Pro nepřítele to bylo dost hnusné překvápko.

Natáhl jsem si drátěnou košili, pak jsem si znovu oblékl koženou kazajku. Hned jsem se cítil mnohem líp. Sebejistější. Victor mezitím dokončil práci a přistoupil ke mně.

„Tak pojďme,“ řekl a ukázal na město.

„Jak to celkově vypadá?“ zeptal jsem se, když jsme šli kolem hřbitova.

„Copak nevidíš?“ zachechtal se. „Oblehli nás a snaží se nás rozdrtit, nedovolí nám ani se nadechnout. Zatím si je držíme od těla, netuším ale, jak to všechno dopadne.“

Kývl jsem. „Rozrostl se váš klan?“

Zavrtěl vyholenou hlavou. „Vůbec ne. Máme pořád nové přírůstky, staří ale odchází. Ne všem vyhovují neustálá jatka. Trčíme přímo mezi Světlými a Temnými…“

„Aspoň že sis hezky zvýšil level,“ řekl jsem.

Kývl. „Útočníci obvykle mívají třikrát větší ztráty než obránci. A tady je to úplně stejné. No klasika. Navíc nás chrání Paní. Nemůžu si stěžovat. Nejde nám ale jenom o body.“

„To nemyslíš vážně,“ odvětil jsem uštěpačně.

Victor se otočil, přejel zakouřenou prérii zkušeným okem lučištníka a kývl. „Ale myslím. Myslím si, že je načase odsud vypadnout.“

„Proč?“

„Proč myslíš? Už mám tohohle matriarchátu po krk!“ vyštěkl. „Nepřísahal jsem věrnost Chaosu jenom proto, abych sloužil nějaké samolibé čubce! Prosím, nechápej mě špatně. Nikdo mě nemůže označit za šovinistu, ale cením si spravedlnosti. Měl bys povýšit ty, kdo si tu čest zaslouží. A co dělají oni? Zbavili se starého klanového vůdce a nahradili ho nějakou blbou valkýrou, která s sebou okamžitě přitáhla svoje kámošky, takže půlka teď patří jí! Technicky vzato velím všem lučištníkům, ve skutečnosti ale nemám žádné postavení.“

„To je to tak zlé?“

„Isabella se s tím pokusila něco udělat, málem ji ale vykopli.“

Zavrtěl jsem hlavou. „Kam chceš jít?“

Pokrčil rameny. „Netuším. Tak daleko odsud, jak jen to půjde.“

„Okamžik.“ Luskl jsem prsty. „Chystám jeden nájezd a hledám dobré bojovníky, kteří by se ke mně přidali. Nikdy nevíš, třeba si tě můj parťák najme natrvalo.“

„O kom to mluvíš?“

„Znáš Isabellina milence?“

„Jo, toho! Je Temnouš, ne? Ten si mě tak určitě najme!“

„Proč ne? Žádná pravidla to nezakazují.“

„Ne, pořád to ale není akceptovatelné.“

„Zkusím to zjistit,“ slíbil jsem.

Rozešli jsme se u díry v městských hradbách. Otevřel jsem mapu, abych zjistil, kde najdu Isabellu, a přitom si všiml blikání příchozí zprávy. Byla od Isabelly. Chtěla, ať za ní hned přijdu do bytu.

Myslel jsem si, že cestu znám, přesto jsem se v bludišti úzkých uliček, které blokovaly ruiny „náletu“ draků, málem ztratil. Její dům však nebyl nijak poškozen. Vystoupal jsem do druhého patra a zaklepal.

„Pojď dovnitř,“ zavolala Isabella.

Otevřel jsem dveře a nevěřícně strnul. Jejímu bytu chyběla protější stěna; vypadalo to, jako by pokoj končil obrovským oknem s výhledem na kouřící ruiny, zatažené nebe a tmavý kroužek slunce nad hlavou.

Isabella se rozvalovala v dřevěné vaně plné mýdlové vody a obdivovala strašidelnou krajinu. Její zbroj ležela rozházená na podlaze; z vlasů si vytáhla jehlice ve tvaru dýk, takže jí lokny – na levé straně ožehnuté a viditelně kratší – padaly na ramena. Jinak se zdála spokojená sama se sebou.

„Pojď dovnitř, kotě, nestůj tam tak,“ řekla velkoryse a dál si mydlila ramena.

Zavřel jsem za sebou dveře, prošel pokojem a posadil se na kraj postele. Když jsem tu byl posledně, stála tu dvě křesla; asi musela vylétnout ven při výbuchu.

„Ty se fakt umíš bavit,“ zamumlal jsem a snažil se utřídit si myšlenky.

Popotáhla. „A to ještě nic nevíš!“

„Myslíš, že se udržíte?“

„Možná.“

Zachechtal jsem se. „Když to říkáš. Z lodě ještě neutíkají žádné krysy?“

„Lidi přichází a zase odchází,“ řekla a vyhnula se tak odpovědi. „Tak už to chodí.“

Pochopil jsem, že nemá náladu rozebírat interní záležitosti, proto jsem přešel rovnou k věci. „Potřebuju se sejít s Lloydem.“

Pokrčila rameny, která jí trčela z vody. „Tak běž. Jenom nechtěj, aby tě někdo zase tahal ze sraček, až do nich spadneš.“

Zamžoural jsem na ni. „Proč ne? Hlavně mi netvrď, že si zachránit nezasloužím. Potom, co jsi ze mě udělala volavku…“

Zasmála se. „Nepřítel se nechytil, ne?“

„Poslyš.“ Zamračil jsem se. „Moc dobře víš, že to nedělám kvůli sobě. Ty sama z toho budeš těžit, takže prosím přestaň dělat drahoty! Potřebuju, aby mi Lloyd pomohl najmout žoldáky.“

„Těžit?“ řekla Isabella pomalu. „Kotě, prosím. Julienovi a Neovi pomáhám jenom ze starého přátelství.“

„No ovšem. Tohle vykládej někomu jinému.“

Hodila po mě hrst pěny. Dolétlo ke mně ale jen několik bublin, takže jsem ani neucukl. „Tak otevřeš mi portál, nebo ne?“

„Budu o tom přemýšlet,“ řekla. „Ještě něco?“

Kývl jsem. „Někteří Černí stopaři by rádi odešli. Byl by problém, kdyby se zúčastnili útoku na maják?“

Napjala se. „Koho máš na mysli?“

„Záleží na tom?“

„Kotě, nedráždi mě. O kom mluvíš?“

Odmlčel jsem se, pak jsem rozhodl přiznat barvu. „O Victorovi.“

„O tom hraničáři?“ V hlase jí zaznívala směsice pohrdání a úlevy. „Žádná velká ztráta.“

„O kom jsi myslela, že mluvím?“

Divně se na mě zadívala. „Jestli se mi někdy pokusíš odloudit Grakha, uříznu ti koule a pověsím je na špagát. Je to jasné?“

„Zaprvé neloudím. Zadruhé, jestli se Grakh rozhodne odejít, bude to tvůj problém. Raď si s ním sama.“ Odmlčel jsem se a dodal: „Ty a ten tvůj zatracený matriarchát!“

Pokoj naplnil její smích. „Kotě, prokaž mi laskavost! Kdokoli se špetkou rozumu v hlavě může přežít v jakékoli situaci! Naše hnízdo zmijí se v tomhle ohledu v ničem neliší od kteréhokoli jiného klanu. Jenomže hlupáci neznají strach…“

„Tak co bude s Victorem?“ zopakoval jsem. „Nebude to proti srsti Stínovému loutkáři? Chci říct, Chaos nemůže jít proti Chaosu…“

„Chaos jde proti každému a všemu,“ ujistila mě. „Jenom Victorovi řekni, ať odejde ještě před zahájením útoku z klanu. Pak by z toho neměl být problém.“

„Povím mu to. A co Lloyd? Můžeš mi pomoct?“

„Nebuď idiot, kotě. Prostě mu pošli zprávu. Na území Temných nemáš co pohledávat.“

Kývl jsem. Měla pravdu.

Isabella se ve vaně narovnala a začala si stáčet vlasy do drdolu. Očividně jí vůbec nevadilo, že jí voda sahá jenom do pasu a pěna, která jí stéká po popelavě šedé kůži, jí nezakrývá ňadra.

„Mohl bys mi umýt záda, kotě?“ požádala s okouzlujícím úsměvem; očividně měla radost z toho, jak na mě působí.

„Myslím, že si to potěšení nechám ujít,“ odvětil jsem.

„Fakticky? Pořád máš, ehm, problémy s krevním oběhem?“

„Prostě nejsem zastánce křížení druhů.“

Zazubila se. „Ach, takže kotě je lidský šovinista? Nebo se kotě jenom bojí Juliena?“

„Bojím,“ přiznal jsem, natáhl se v botách na posteli a zadíval se na zatažené nebe. „Každý jsme v úplně jiné váhové kategorii.“

„No tak tě zabije, a co? Je to jenom hra!“

„Opravdu? Mám totiž problém poznat rozdíl, hlavně když jde o fyzické zranění. Plné ponoření, sakra!“

„Předtím jsi tenhle problém očividně neměl.“

„Předtím jsem byl mrtvý, pokud sis toho nevšimla. Bylo mi to ukradené.“

Zasmála se. „Jen klid. S Julienem máme nezávazný vztah.“

„Otázkou je, jestli to ví i on. Nebo to pro něj má být překvapení?“

Isabella se zahihňala a vylezla z vany, její bosé nohy pleskaly na prkenné podlaze. Neotočil jsem se k ní. Zabalila se do toho nejkratšího župánku, přistoupila ke mně a posadila se na kraj postele. Ne proto, aby se mnou flirtovala – chtěla mě varovat.

„Být tebou, nečekala bych s kontaktováním Lloyda dlouho.“

Začala poblikávat, pak zmizela. Odhlásila se.

Povzdychl jsem si a otevřel menu.

Měla pravdu. Neměl bych čekat příliš dlouho.

1 DEN 12 HODIN…

Pan Lloyd mě nezklamal. Během okamžiku všechno zařídil. Nejdéle nám popravdě trvalo dohodnout se na jeho honoráři. Nakonec se do naší zapálené diskuze musel zapojit sám princ Julien, ani on ale nedokázal démonického alchymistu přesvědčit o tom, aby přistoupil na kompromis. Jeho poplatek byl 3 % a ani o penci míň.

Aspoň že jsme ušetřili trochu peněz za lučištníky. Neo s radostí zasvětil Victora do řádu a ten s sebou na oplátku přivedl dalších deset lučištníků Černých stopařů. Odloudil by jich víc, bohužel to celé zarazil Grakh.

„Paličatý idiot!“ klel Victor. „Nemohl jsi mu zavřít hubu? ‚Všecko bude v pořádku, všecko se brzy spraví!‘ A ti blbci mu uvěřili!“

„Takhle to stačí,“ ujistil jsem ho mimoděk, zatímco jsem stvrzoval transakci.

Princ Julien mi převedl sto táců, které já naopak hned převedl na Lloydův obchodní účet. Jakmile je obdržel, začal potvrzovat dohody s žoldáky. Na jeho návrh jsem nezformoval celou skupinu hned: tvrdil, že bude lepší si napřed obhlídnout situaci a následně podle potřeby upravit požadavky. A přesně to jsme taky udělali.

Dostat se do Kamenného Přístavu bylo teoreticky vzato velmi snadné, stačilo zajít k Věži moci a zaplatit teleportační poplatek, jenže to by mě připoutalo k místu moci Stínového loutkáře, což by v případě komplikací nebylo zrovna moudré.

Proto Neo navrhl, že mi otevře portál do bývalého Chrámu stříbrného fénixe, kde jsme bojovali s Hnízdovým lovcem. A protože to do Kamenného Přístavu bylo ještě hodně daleko a navíc územím lesních orků, svěřil mě do péče svého nového pomocníka, temného paladina Roberta Yarda.

Podle paladinova trpkého výrazu ho představa, že se povleče bažinami a panenským hvozdem, zrovna nenadchla. Přesto věděl, že by nebylo dobré velitelovy rozkazy zpochybňovat: a tak si jenom uhladil bílé vlasy a těžce si povzdychl.

V kontrastu s jeho černou zbrojí vypadala jeho kůže albína sněhově bílá. A navíc měl červené oči. Jinak ale můj nový průvodce ničím nevyčníval. Jeho rysy byly nevýrazné, tuctové a standardní, byla to typická tvář nooba, a já přemýšlel, jak mohl dosáhnout současného levelu, aniž by svůj vzhled jedinkrát poupravil.

„Netvař se tak smutně, Robe,“ řekl mu Neo. „Budeš mít podporu ze vzduchu. Strýčku Johne, převedl jsem Strašáka pod tvoji kontrolu.“

Černý fénix těžce přistál na plotě chrámu, obrátil své slepé mrtvé oči ke mně a vyrazil ohlušující: „Krááá!“

Zamračil jsem se a pokusil se ho ovládnout, nemusel jsem se ale vůbec namáhat: poslechl mě naprosto přirozeně.

Mazlíček: Černý fénix (Strašák)

Zavřel jsem zprávu a otočil se k Robovi. „Takže jdeme?“

Kývl a vydal se směrem k obnovenému mostu přes průrvu a ke schodům vytesaným do skály. Orcké opevnění jsme minuli bez problémů: orci nás okatě ignorovali. Brzy nato jsme vstoupili do panenského lesa a šli tak dlouho, že mi to připadalo jako celá věčnost, zatímco Strašák se nám vznášel nad hlavou. Ne že by jeho přítomnost nějak pomáhala: kdykoli jsem se zadíval jeho očima, viděl jsem jenom oceán korun stromů.

Místní příšery si z nás několikrát málem udělaly večeři, Rob je však obvykle prostě zničil magií a prakticky u toho nezpomalil. Ani jednou ho nenapadlo přenechat nějakého netvora mně: do puntíku plnil Neovy rozkazy a žádnou jinou možnost ani nezvážil.

Naštěstí jsme nemuseli jít celý den. Po čase mě Rob zavedl k rychle tekoucí říčce. Na břehu ležel převrácený člun. Nechat se unášet po proudu bylo mnohem snazší než vléct se zvířecími pěšinami, přesto jsme během celé cesty prohodili s Robem sotva tucet slov. Nabyl jsem dojmu, že vést konverzaci s lotrem 24. levelu je pod jeho úroveň. Prostě dělal, co se po něm chtělo, seděl na přídi člunu a občas ho odstrčil bidlem od balvanů.

Nuda.

Most stržený předchozí povodní znovu stál. A nejen to: na protějším břehu se vypínala celá nová pevnost.

„Tam,“ řekl Rob a ukázal na pevnost.

„A co ty?“

„Já tam nemůžu,“ odvětil a vytáhl člun na břeh. „Počkám na tebe tady.“

Kývl jsem a přešel přes písčitý břeh. V jednu chvíli jsem vzhlédl k malinké černé tečce na nebi. Zdálo se, že můj černý fénix popírá herní pravidla. Na druhou stranu teď byl oficiálně můj a já byl neutrální hráč, který nepatřil ani k Temnotě, ani ke Světlu. Chaos by mě měl bez problému pustit dovnitř.

Orčtí strážci na mostě skutečně nic neřekli – popravdě se za mnou ani neotočili, jako bych byl neviditelný. Zachechtal jsem se a až příliš dobře známou cestou jsem zamířil k městu.

Zdálo se, že se silnice skoro nezměnila. Brzy jsem se ocitl na úseku lemovaném strmými útesy. Vzpomínka na to, jak mě po nich honili pekelní psi, byla nepříjemná, přemohl jsem ale neklid, který ve mně vyvolávala, a přidal do kroku.

Změny jsem začal vnímat až na malé náhorní plošině, kde se od silnice oddělovaly dvě málo prošlapané pěšiny. Ta širší vedla do kopců, zatímco ta užší a zarostlá k majáku. Z plošiny byl hezký výhled na město.

Kamenný Přístav se značně rozrostl. Přístav byl nyní větší a přibyla v něm pevnost, která ho měla bránit. Vypadalo to, jako by narostla i Věž moci, která nyní dominovala nad střechami. Zátokou pluly plachetnice a bárky; ulice byly plné lidí. Jinak řečeno městečko nyní kypělo životem.

Zakroutil jsem hlavou a dál mířil k majáku, který stál na vrcholu kopce a zabodával se do nebe jako jehla. Nesvítil. Čas od času jsem použil Strašákovy oči a prohlédl si okolí z ptačí perspektivy. Ke svému překvapení jsem zjistil, že orčtí stoupenci Stříbrného fénixe nevztyčili žádné zátarasy. Posledně jich tu bylo hned několik; teď nic.

Všechno jsem pochopil ve chvíli, kdy jsem vyšplhal na vrchol kopce, odkud jsem měl skvělý výhled na maják. Orci ho proměnili doslova v pevnost. Vymýtili všechny stromy v okolí plotu i s kořeny a nahradili je hlubokým příkopem; samotný plot byl nyní vyšší a o dost silnější. V každém rohu se tyčila strážní věž s lučištníky a dvě menší stály po stranách brány.

Opět jsem se spojil se Strašákem, abych si prostudoval opevnění jeho očima. Kolem se mihly střechy kasáren. Viděl jsem orcké hlídky a nabité balisty. Po bližší prohlídce jsem si uvědomil, že naše plány dobýt maják do hodiny byly přinejmenším přehnaně optimistické. Neměl jsem nejmenších pochyb o tom, že žoldáci orky nakonec rozdrtí, jenže jakékoli zdržení mohlo vést k překročení dané lhůty a tím pádem k porážce. Navíc pokusit se ztéct zdi bez vybavení, bez obléhacích strojů nebo aspoň žebříků, by nebylo moc chytré.

Budeme potřebovat přinejmenším magickou podporu. Teprve nyní jsem ocenil Lloydovu prozíravost, když mě nabádal, abych napřed „obhlídl situaci“ a teprve pak podepsal dohodu. Dřívější rozhovor s princem Julienem ve mně vyvolal příliš velký optimismus: teď už jsem chápal, že na obránce majáku hleděl z výšin svého levelu a nadcházející výzvu tudíž podcenil.

Kdyby moji žoldáci byli v jeho lize, nebyl by to problém, obával jsem se ale, že družinu takového levelu jsem si prostě nemohl dovolit.

Před případnými špehy jsem se ukryl ve vysoké trávě, svezl se na plochý kámen a pustil se do úvah, kalkulace a odhadů. Zkusil jsem situaci rozebrat ze všech možných úhlů, tak i onak, a nakonec jsem se rozhodl pro několik zemských mágů.

Zvláštní bylo, že když jsem poslal panu Lloydovi zprávu s krátkým hlášením, z celého srdce s mojí volbou souhlasil.

„Začneme?“ zeptal se.

„Tak do toho.“

Žoldáky jsme si najali na nejkratší možnou dobu, a to na osm hodin, díky čemuž jsme dost ušetřili a mohli si tak najmout bojovníky vyššího levelu. Navíc jsme měli lučištníky Černých stopařů jako bonus. Přesto jsem hluboko uvnitř cítil neklid.

Na druhou stranu, proč bych si s tím měl lámat hlavu? Byl to Neův problém!

Přesto bych zrovna jeho nerad zklamal. Pro nás ostatní to možná byla jenom hra – pro něj to však byla jediná realita, kterou měl.

Kus programového kódu? Možná. No a co?

Povzdychl jsem si, vzchopil se a otevřel portál pro Victora a jeho muže.

„Nevystrkujte hlavu. Jen čekejte na správný okamžik,“ varoval jsem je. „Na vás bude postarat se o lučištníky a posádky balist. Zbytek nechávám na vašem uvážení. A prosím, dejte si pozor, ať nesestřelíte mého ptáka? Vidíte ho tam nahoře?“

Victor kývl a mávl na své muže, kteří promptně zmizeli v řídké vegetaci. Ti chlapi byli fakt profíci!

Potom jsem povolal žoldáky: trpasličí tanky zakryté od hlavy k patě zbrojí, tetované berserky pro rychlé průlomy, osvícené kleriky, pár léčitelů a přirozeně mágy. Právě oni zasadili první úder, jakmile se ostatní seřadili a připravili se maják ztéct.

Vrcholem kopce otřásl výbuch. Neviditelná ruka smetla hlínu do příkopu, a vytvořila tak přechod na druhou stranu, kde exploze srovnala se zemí oplocení. Nejbližší strážní věž se zakymácela a naklonila. Její vnější stěna se zřítila, odhalila nitro věže lučištníkům a ti udělali čest svému jménu. Než se trpaslíci schovaní za velkými štíty pustili do útoku, Victorovi muži zasypali obránce deštěm šípů, čímž nepřipraveným orkům způsobili první ztráty.

Do akce přešla balista. Masivní střela proklála skrznaskrz bojovníka v první linii a muže za ním srazila k zemi. Trpasličí řady se zavlnily, jak se bojovníci rozestoupili a uvolnili cestu berserkům, kteří vyrazili k hradbám, nedočkaví pustit se do zabíjení lučištníků, kteří se za nimi schovávali.

Země se opět otřásla. Jedna z budov kasáren se propadla, jako by do ní praštila ruka obra, zrovna když z ní vojáci vybíhali ven. Byla to práce našich pěti zemských mágů, kteří nyní okusili, jaké to je ničit.

Přesto nám orci vzápětí zatarasili přístupovou cestu a zatáhli naše bojovníky do krvavé bitvy. Jejich scimitary a halapartny se zvedaly a padaly.

Přestože se berserkům podařilo obsadit část hradeb a nejbližší strážní věž, nepřátelští lučištníci nás dál zasypávali šípy ze dvou věží u brány. Proto si je mágové vybrali za svůj další cíl. Pravda, podařilo se jim zničit jenom jednu, protože pak se z majáku vyhrnuli paladini Chaosu a vyčarovali šedý opar, který bojová zaklínadla mágů zachytil a zneškodnil. Jejich útoky následně zdecimovaly řady našich trpaslíků a rozdrtily i několik orků, kteří se jim náhodou připletli do cesty. Objevily se záblesky léčivé magie, zatímco jejich kněží spěchali vztyčit ochranný štít; poté se bitva rozpoutala s novou silou.

Victorovi lučištníci následovali berserky nahoru na hradby, odkud začali ostřelovat nepřátelské paladiny. Naši mágové se zatím chytili za ruce, vytvořili pěticípou hvězdu a připravili se použít další zaklínadlo. A pak…

Jednomu mágovi vytryskla z krku krev. Dalšímu se do srdce zabodl scimitar. Během útoku na dalšího mága, kterému uťal ruku a rozsekl klíční kost, se zabiják – orcký lotr – odmaskoval, načež se otočil ke zbývajícím čarodějům a pustil se do nich jako pomatený větrný mlýn.

Přiskočil jsem k němu, sekl ho zezadu do nohy a dvakrát ho bodl do zad.

Kritický zásah! Poškození: 238

Ochromující zásah! Poškodil jsi protivníkovu podkolenní šlachu!

Prvními dvěma zásahy jsem mu způsobil docela slušné poškození, jenže můj poslední – pokusil jsem se mu vrazit čepel pod lopatku – selhal. Ork mi vyklouzl a sekl mi zahnutou dýkou po obličeji, přičemž mi cílil na oči. Jen čirým zázrakem se mi podařilo sehnout se natolik, že mě místo toho zasáhl do čela.

Ostrá bolest mě ochromila. Z rány se mi vyvalila krev. Udělal jsem několik kroků vzad ve snaze dostat se co nejdál od nového nepřítele, který byl zjevně úplně mimo moji ligu. Vyrazil za mnou, zraněná noha ho ale zpomalila. Pak mu po těle začaly rašit kamenné šupiny. Napřed jsem si myslel, že jde o nějaké ochranné čáry, jeho pohyby se však brzy zpomalily, jak jeho zelená kůže šedla.

Měnil se v kámen!

Jakmile mi to došlo, vrhl jsem se na něj – jenže bylo příliš pozdě. Moje dýka třeskla o žulu. Nedostal jsem tak šanci dorazit ho a ani jsem za něj nedostal moc bodů.

Nezajímalo mě to. Zkušenostní body mi zrovna teď byly ukradené. Důležitější bylo, že nám zůstali už jenom tři mágové: což vážně narušilo jejich účinnost.

Sakra! Ovázal jsem si krvácející čelo kusem hadru, sebral lopatu a krumpáč a zamaskoval se. Trpaslíci zatím postoupili jen o pětadvacet metrů za průlom v hradbách, příchod paladinů totiž vlil orkům nový bojový zápal do žil a s gustem se tak pustili do našeho předsunutého voje. Z věže u brány, která pořád stála, se vyhrnuli obránci a napadli mě a moje žoldáky z boku, takže jsme se museli rychle přeskupit, abychom mohli bojovat na dvou frontách. Zdálo se, že náš výpad byl zastaven.

Ubíhal nám čas, proto jsem se rozhodl zariskovat. Jakmile se přede mnou otevřela hluboká průrva, která spolkla tři řvoucí orky a další zahnala, přeskočil jsem ji, proklouzl okolo bojovníků a zamířil k majáku. Jeden z paladinů mě musel vycítit – než ale mohl cokoli udělat, padl k zemi s šípem v očním důlku. Tentokrát jsem měl štěstí.

Nemožně vysoké dveře majáku nebyly zamčené. Potáhl jsem za kliku směrem k sobě, s námahou jsem jedno křídlo pootevřel a doslova se vsoukal do rozlehlé tmavé chodby uvnitř. Ihned jsem ukročil stranou, skrčil se v šeru a snažil se splynout se zdí.

Očekávali mě. Tedy ne konkrétně „mě“, některý z orků ale musel být natolik chytrý, že postavil dva strážce ke schodišti do podzemních kobek. Jeden měl na sobě těžkou zbroj, druhý zvláštní háv sepnutý několika koženými opasky. Oba byli malí a podsadití a měli působivé špičáky. Paladin a šaman. A oba byli silnější než já.

Zaklel jsem. Měl jsem se kolem nich protáhnout?

Ne. Šaman bude mít tak vysoký level vnímání, že vetřelce odhalí.

Venku zuřila hlasitá bitva. Do prdele! I když se mým mužům podaří orky přemoct, pořád budu muset otevřít ten zatracený hrob!

Zoufale jsem se rozhlédl a rty se mi roztáhly ve vítězoslavném úsměvu. Soustředil jsem se a přivolal Strašáka.

Tma ve vzdáleném koutě zavířila a zhoustla do inkoustové skvrny, ze které vystrčil hlavu Strašák. Vrhl se na strážce, šamanovi zaryl jako břitva ostré drápy do ramen a paladina klovl do přilby takovou silou, že zobákem prohnul ocel a rozrazil mu hlavu.

Zabil orka jednou ranou! Jednou ranou!

Šaman zavrčel a začal se ohánět holí, Strašák ji ale bez námahy přecvikl zobákem. To už jsem ze sebe setřásl ztuhlost, rozběhl se k nim a bodl orka vší silou do bránice. Opřel jsem se do dýky celou vahou a ránu rozšířil. Šaman vyplivl krev, nahrbil se a zhroutil se na dlažbu.

Fénix trhl hlavou vzad a rozevřel doširoka zobák. „Krááá!“

V uších mi po ohlušujícím zaskřehotání zvonilo. Vzduchem se nesl závan jeho smrdutého dechu. Rozzlobeně jsem ho uhodil hranou dlaně, přeskočil jsem znetvořená orcká těla a pospíšil si dolů. Schody jsem bral po dvou a mrtvého fénixe jsem nechal, ať se nakrmí mrtvolami.

Než jsem vstoupil do podzemního tunelu, znovu jsem se zamaskoval. Ne že by to bylo nutné: chodba zalitá bílým světlem lamp byla prázdná. Viděl jsem jenom lampy, zazděné výklenky, velké obrazce vytesané do stěn a… bránu! Úplně novou kamennou bránu!

Rozběhl jsem se k vysokým dveřím a nevěřícně se na ně zadíval. Sakra!

Bylo by marné snažit se je vylomit: nestačil by na to ani můj krumpáč. Měl bych zkusit vypáčit zámek? Zapomeňte na to. Tyhle věci jsem prostě neuměl. Tak co jsem měl dělat?

Tunelem se rozlehlo odporné skřehotání. Otočil jsem se právě včas, abych spatřil, že přímo na mě letí Strašák. Mocnými křídly se prakticky otíral o stěny, přesto se mu podařilo docela dost zrychlit. A nezdálo se, že by plánoval zpomalit.

Padl jsem k zemi. Strašák v plné rychlosti nalétl do dveří a explodoval v oblaku peří a skvrn pravěké temnoty. Brána se roztříštila. Po obou křídlech se rozšířila pavučina prasklin, dveře následně implodovaly a kusy kamene se rozlétly po mozaikové podlaze.

No páni.

To je teda pták! To je teda moc!

Byla jen škoda, že mu teď nějaký čas potrvá, než se znovu vzkřísí. Hodilo by se mi, kdyby mi kryl záda, až budu otvírat hrob.

Bez dalšího otálení jsem se propletl mezi hromadami rozlámaného kamene a vešel do síně, kterou zaplavovalo mihotavé světlo totemu Stříbrného fénixe. Totem poblikával a po celé místnosti tak tančily strašidelné stíny – stíny, v nichž se mohlo schovávat hned několik maskovaných strážců. Ať už jsem však pátral, jak chtěl, žádného jsem neodhalil. A neobjevil jsem ani žádné pasti.

Skvělé. Jdu na to!

Obnovili náhrobek, takže jsem musel použít krumpáč. Křach! A znovu! A ještě dvakrát!

Mramor praskl a rozlomil se. Odstrčil jsem kusy náhrobku stranou a vzal do ruky lopatu. Nebylo to tak snadné, jak jsem čekal. Moje výdrž se propadla. Po obličeji mi crčel horký pot. Než jsem skončil, málem jsem dostal infarkt. Záda mi svírala agonie a ruce jsem měl plné krvavých puchýřů.

Nemohlo to být jenom jako, že ne?

Už nějaký čas jsem kopal hezky hluboko, když moje lopata konečně zazvonila o Měsíční grál.

„Našel jsi něco?“ ozval se za mnou hlas plný posměšného soucitu.

Zachránily mě rychlé reflexy. Vrhl jsem se dolů do hrobu a v pádu se zamaskoval, aniž bych třeba jen zkontroloval, kdo by to mohl být. Vetřelec praštil holí do kamene v místě, kde jsem před zlomkem vteřiny stál.

Můj rádoby zabiják frustrovaně zavrčel. Nebo bych spíš měl říct zavrčela? Byla to totiž orka.

Statná žena se zelenou kůží a dlouhým copem, který jí visel z jinak hladce oholené hlavy, se otáčela ze strany na stranu a nozdry se jí rozšiřovaly, jak se mě snažila najít.

Hlupačka. Proč se musela předvádět? Měla mě prostě bez hloupých řečí zabít.

Byla tím posledním, co bych teď potřeboval.

Byla šamanka. A co hůř, hráčka. A nejhorší bylo, že levelu 52.

Arkha Tančí s duchy. Šamanka.

To jméno mi znělo povědomě. Probral jsem se vzpomínkami. Opravdu to byla stejná šamanka, která se pokusila znesvětit horský chrám a málem tak zničila Nea? To ale byla tvrdohlavá kráva!

Rychle jsem se schoval za totem Stříbrného fénixe, ponořil se hluboko do stínů a tasil dýku. Ne že by na tom záleželo. Šamani sice nejsou nejlepší bojovníci, její level ale víc než dvakrát převyšoval ten můj, já tak měl stoprocentně nulovou šanci.

Jak moc jsem si teď přál mít u sebe svůj flamberg.

„Vylez ven!“ vyjela Arkha. Pod šedozelenou kůží jí hrály mocné svaly, jak se oháněla holí. Na sobě měla obyčejnou tuniku, která odhalovala její levé prso. Fakt, že neměla žádnou zbroj, mi však neposkytoval žádnou mimořádnou výhodu: orka se pohybovala mimořádně hbitě a očividně dokázala holí drtit kámen – pokud to ovšem opravdu byla obyčejná hůl.

„Vylez!“ zopakovala. Řady náramků na jejích zápěstích a kotnících nervózně cinkaly. Jak se ke mně vůbec dokázala nepozorovaně připlížit?

„Hned!“ dožadovala se. Ignoroval jsem ji a horečnatě zvažoval své možnosti.

Kdybych zavolal Nea, aby tu zelenou zrůdu zabil, bylo by to bráno jako porušení dohody? Chci říct, Temní proti Chaositce…

Arkha musela ztratit trpělivost, protože seskočila dolů do hrobu, čímž mě donutila zareagovat.

„Zůstaň, kde jsi!“ křikl jsem.

Otočila se a rozzářila se. „Aha, takže umíš mluvit, zloději?“

Zloděj? No, to je jedno.

„Co kdyby ses ztratila, zlato?“ řekl jsem. „Fakt chceš toho starého kostlivce chránit?“

„Tohle je místo posledního odpočinku hlavy mého řádu!“ vyštěkla. „Znesvětil jsi jeho ostatky! Mizero!“ Její tlusté zelené prsty se propletly ve složitém gestu.

Než jsem odpověděl, přeběhl jsem na druhou stranu hrobu, jen pro jistotu. „Co bys řekla na Bronzovou ruku zuřivosti? Já tu tretku nepotřebuju. Tobě by se ale určitě hodila!“

Oči se jí zaleskly zájmem. Olízla si tlusté rty. „Nedám se koupit, zloději!“

Dál jsem kroužil a snažil se neodbytnou ženu odradit. „Hej, nesnažím se tě uplatit, že ne? Je to odměna za dokončení mise!“

„O jaké misi to mluvíš?“ Arkha se otočila, jako by mě sledovala, její pohyby však byly přesné a kalkulované, jako by se snažila předejít mému útoku. Napjala svaly; její propletené prsty se začaly třást.

Stále zamaskovaný jsem vyrazil k totemu Stříbrného fénixe. Okamžitě prudce zvedla propletené ruce.

„Shoř!“ zasípala.

Z rukou jí vyšlehly oranžové plameny, zahučely nad mramorovou podlahou, zasáhly stěnu a rozlétly se do stran; na kameni po nich zůstaly černé šmouhy od sazí. Arkha se začala pohybovat ze strany na stranu, očividně mě plánovala upálit, ať už jsem byl kdekoli. Rozběhl jsem se zpátky k hrobu s úmyslem zasadit jí ránu do zad a uskočit stranou – než jsem to ale mohl udělat, zhasila plameny, sehnula se a zvedla napůl pohřbený stříbrný kalich!

Pitomá kráva!

Zasyčela bolestí a odhodila Měsíční grál stranou. Nad hlavou se jí stříbřitě zablesklo.

Velmistrův duch unikl z pasti!

Už jsem nemohl dál čekat. Zakryl jsem si před oslepujícím světlem oči a zavolal jsem Nea.

Chlapec se zjevil z ničeho. Nepotřeboval portály.

Uvnitř jeho těla kypěla Temnota, vytékala z něj a obalovala ho jako kokon. Na jeho mávnutí vyrazila vpřed, směrem k stříbrné soše, a uhasila její stříbrnou zář, celé místo se tak ponořilo do tmy.

Tím to ale neskončilo. Neo začal z totemu vysávat moc, což způsobilo, že se velmistrův duch rozblikal a rozvlnil. Už se skoro rozplynul, vtom však změnil směrem a vsákl do orčina těla.

Ohromená šamanka se začala měnit. Svalnaté křivky její exotické ženské postavy se začaly scvrkávat. Mysleli byste si, že je nahradí maskulinní tvary, ale zmýlili byste se. Její tělo se protáhlo, až byla vysoká a vyzáblá jako tyčka, ňadra se propadla do hrudi, paže a nohy se prodloužily, klouby zvětšily a vyrazily z nich kosti a nehty narostly do dravčích drápů. Stačil jediný pohled na ni a roztřásli jste se: proměnila se ve vysokou, shrbenou, bezpohlavní stvůru.

Kůži na zádech, ramenou a loktech jí proděravěly bodliny. Oči se jí leskly Chaosem, jako by odrážely zuřivé světlo totemu. Problém byl, že tmou pohlcený stříbrný fénix v čele místnosti už nezářil.

Všechny změny nezabraly víc než pár úderů srdce, takže ani já, ani Neo jsme neměli čas zareagovat.

„Odpadlíku!“ zavrčel velmistr orckým hlasem. Tak rychle, že jsem si toho skoro ani nevšiml, se vrhl k Neovi, oběma rukama ho strčil do hrudi a odmrštil ho na stěnu.

Neo do ní narazil tak tvrdě, až se po ní rozšířila síť prasklin a kolem se rozlétly odštěpky kamene. Neuvěřitelné bylo, že se mu podařilo udržet se na nohou a dokonce po nepříteli hodil chuchvalec pravěké temnoty. Trefil transformovaného velmistra do obličeje, stekl mu po něm dolů a přitom se prožíral kůží a masem až na kost.

Velmistr se zasmál. „Ty pitomý blázne! Jsem mimo tvůj dosah!“ Přiskočil k Neovi a chytil ho za krk. „Vysaju z tebe život a sežeru ti duši!“

Tělo orky duchovi očividně poskytlo dostatečnou ochranu před mocí Černého fénixe a Neo neměl nic, čím by zuřivé útoky Arkhina proměněného těla odrazil. Jeho obličej zrudl; pokusil se tasit černou rituální dýku, jenže velmistr jeho snahu snadno zablokoval pravou rukou, zatímco levou ho dál škrtil.

Přiběhl jsem k němu a pokusil se mu do zad vrazit Shnilý zub. Dýka zaskřípala o žebra a zarazila se, sotva pronikla do těla. Velmistr mi zasadil ránu loktem a málem mě probodl ostrou bodlinou, která mu z něj trčela.

Zranění: 80 [102/211]

Jen taktak se mi podařilo vyhnout se horšímu zranění. Bodlina škrtla o moji drátěnou košili a řízla mě do boku. Přestože poškození nebylo moc velké, srazilo mě na kolena a já se odkutálel po zemi.

Neo sípal a chroptěl. Jeho pohyby se zpomalily; dokonce se mi zdálo, že jeho postava začíná poblikávat a mizet. Ještě minutu a to on se odebere do velkého temného prázdna místo velmistra, jak bylo původně v plánu.

Takový scénář se mi vůbec nelíbil.

Kus programového kódu? To v žádném případě!

Zoufale jsem se rozhlédl kolem a všiml si Měsíčního grálu, který pořád ležel u stěny. Vyskočil jsem na nohy a rozběhl se pro něj. Popadl jsem masivní stříbrný kalich za stopku, vyrazil zpátky a vší silou s ním praštil Arkhino znetvořené tělo do hlavy.

Třesk! Rána se rozlehla síní, až se ze stropu sesypal jemný prach. Záblesk mě skoro oslepil. Kalich v mých rukách se tak rozžhavil, že jsem ho skoro nemohl udržet.

„Tumáš!“ zavrčel jsem a znovu s ním praštil Arkhu do krvácející hlavy.

Grál mi při zásahu málem vylétl z prstů. Rukavice mi syčely a ruce ochromila bolest. Stálo to ale za to: Arkha, dosud posedlá velmistrem, se zhroutila na zem.

Bohužel neztratila vědomí, dál tak vlekla vzpouzejícího se Nea za sebou. Ještě jednou jsem ji udeřil Měsíčním grálem a rozdrtil jí lebku, až se kolem rozlétly kusy spečeného mozku, vařící krev a kapky roztaveného stříbra. Pořád jsem držel kalich za stopku, teď jsem ale byl nucen ho pustit, protože kov se doběla rozžhavil. Už jsem ho nedokázal udržet.

Arkhino tělo ochablo. Vylilo se z něj oslepující světlo a zformovalo se v ducha. Než ale mohl velmistr cokoli udělat, přišel Neo k sobě, strčil ruce do duchova přízračného těla a vlil do jeho záře temnotu.

„Néééé!“ zakvílel duch, pak ztichl.

Temnota uhasila světlo a vrátila se zpátky do Nea. Chlapec se opřel o stěnu a lapal po dechu.

„Zvládli jsme to, strýčku Johne. Zvládli jsme to,“ řekl a prohrábl si rusé vlasy slepené potem a krví.

Zdálo se, že zestárl o dalších několik let, vypadal silnější a dospělejší. Ne že by mě to v tu chvíli zajímalo. A nezajímala mě ani lavina systémových zpráv, které mi oznamovaly způsobené poškození, zabití nepřátelské hráčky, smrt velmistra Řádu stříbrného fénixe, nově získané levely a dokončení questu Dobytí citadely Řádu stříbrného fénixe.

Nezajímalo mě nic z toho. Příšerně jsem trpěl. Roztavené stříbro se mi propálilo rukavicemi na kůži a já pořád neměl žádné léčivé lektvary.

„Strýčku Johne? Jsi v pořádku?“ zeptal se Neo plný úzkosti.

„Ne, nejsem,“ zachroptěl jsem. „Dokážeš vyléčit popáleniny?“

Chlapec zavrtěl hlavou, zamračil se, ihned ke mně však zase vzhlédl: „Pomůže ti Rob! Jestli se dostaneš k brodu. Já tu ale mám pořád práci. Strýčku Johne… myslíš, že to zvládneš sám? Neměl bys ztrácet čas. Víš, jak to myslím?“

Věděl jsem. Natáhl jsem se, abych mu pocuchal vlasy, při pohledu na svoji ruku jsem si to ale rozmyslel.

I přes vážná zranění jsem se pokusil posbírat všechny kousky Stříbrného fénixe, které jsem dokázal najít. Třebaže kov na některých místech zčernal, byl jsem si docela jistý, že pan Lloyd bude vědět, jak ho použít. A že to i udělá.

Nepamatuju si, jak jsem vystoupal nahoru po schodech. Sotva jsem dokázal jasně myslet. V rukách mi hlodala bolest, jako by to byly staré kosti předhozené divokým psům. Zvedat nohy ze schodu na schod bylo to jediné, co jsem v tu chvíli dokázal.

Levá. Pravá. Levá. Pravá. Krok za namáhavým krokem.

Než jsem se dostal ven, bylo prakticky po bitvě. Moje dost prořídlá armáda zatlačila zbývající orky do kouta a bez milosti je likvidovala. Zkontroloval jsem čas a zaklel: od začátku bitvy uběhlo něco přes hodinu.

„Victore!“ křikl jsem na lučištníka na hradbách. „Seber svoje muže a zmizte odsud! Je po všem! Zbytek probereme později s Julienem!“

Elfský míšenec kývl a začal volat jména svých mužů. Bylo zbytečné zůstávat dál u majáku, proto jsem i já odkulhal pryč. Všechno jsme víceméně zvládli za dohodnutou hodinu, nemohl jsem ale vědět, jestli Stínového loutkáře nenapadne něco zvrhlého. Osobně jsem měl boje s nadpřirozenými tvory až po krk. Jediné, co jsem chtěl, bylo dostat se k brodu.

Neův amulet fungoval pomalu zato jistě, obnovoval moje zdraví a tišil bolest. Pořád jsem ale nemohl hýbat prsty, obzvláště na pravé ruce. Vypadalo to, že moje levá ruka tolik neutrpěla.

Za chůze jsem se trochu vzchopil a brzy jsem z protějšího břehu uslyšel: „Johne!“

Zadíval jsem se tím směrem a pod stromem tam spatřil stát Roba. Přikulhal jsem k němu.

„Na rozkaz velitele tě mám vzít do chrámu,“ oznámil paladin a sundal si těžkou přilbu.

„Nemůžeme se tam prostě portovat?“ zeptal jsem se, protože mě ty zprávy nepotěšily.

„Formálně vzato tu nemáme co dělat,“ řekl Rob. „Byly by z toho problémy.“

Odevzdaně jsem zasténal a zvedl popálené ruce. „Můžeš aspoň udělat něco s tímhle?“

Opět zaváhal. „Jsme na území Stínového loutkáře. Nikdy nemůžeš vědět, jak zareaguje na cizí magii na svém území. Nemá rád Temné.“

„Asi u sebe náhodou nemáš léčivý lektvar, že ne?“

„Obávám se, že ne.“

„Do prdele!“ vyplivl jsem a následoval ho do lesa.

Abych přestal myslet na bolest, otevřel jsem herní záznamy a zazubil se. Zjistil jsem totiž, že dokončení questu a hlavně zabití Arkhy mě zbavilo přídomku „Zbabělý“ v přezdívce Hrdlořez. Zmizely postihy přesnosti a poškození v otevřeném boji, bonus k útoku při maskování mi ale zůstal, což bylo skvělé.

Stejně jako zkušenostní body. Celkově to dělalo něco přes 13000 bodů, což mě docela nečekaně vyšvihlo na 30 level. Vyskočila mi nová zpráva s výzvou, abych si zvolil specializaci, nechtěl jsem to ale dělat za pochodu, proto jsem jen investoval všech šest dovednostních bodů, které jsem měl k dispozici, do úhybné schopnosti.

Hned jsem se cítil líp; dokonce se mi i snadněji dýchalo, když teď tlak dvojakého „daru“ Anděla temnoty klesl na 50 %.

Status: učeň bojové školy Tance temnoty

Varování! Tvá současná úroveň úhybné schopnosti nedostačuje požadavkům tohoto statusu!

Postih: 10 % zdraví

Jenom deset procent! Ne dvacet, nýbrž deset!

Musel jsem se zachechtat radostí, protože Rob se na mě divně podíval. Potřásl jsem hlavou, jako bych říkal: Prosím, nevšímej si mě.

Následně jsem investoval pět vlastnostních bodů do hbitosti a jeden další do smyslů, což mě donutilo zaskřípat zuby nad novým návalem bolesti v rukách.

„Nejsme už dost daleko?“ zasténal jsem. „Co kdybys mě konečně vyléčil?“

Rob se zastavil, rozhlédl se a kývl. „Teď už je to v pořádku.“

Natáhl ke mně ruku. Obklopila mě temnota.

Černá propast nevědomí: ochrana selhala!

Bezvědomí: 3 minuty 59 vteřin… 58… 57…

Co to, k čertu…

1 DEN 15 HODIN…

Tma. Světlo.

Tma. Světlo. Tma. Světlo.

Tma! Světlo! Světlo! Světlo! Rychleji a rychleji!

Realita se míhala jako poblázněná disko koule.

Pokud to ovšem byla realita. Byla?

Vzepřel jsem se něčemu, co mě drželo pevně na místě a svazovalo mi to ruce a nohy. Vír světla rázem začal zpomalovat. Skvrny, které mi poletovaly před očima, se rozplývaly.

„Johnny, Johnny,“ řekl Robův hlas. „Právě včas.“

Potřásl jsem hlavou, zamrkal a pokusil se rozhlédnout kolem. Ocitl jsem se ve staré, sešlé chatrči s pletenými stěnami a rovnou střechou zakrytou kamýškem. Hliněná podlaha byla posetá rybími šupinami.

Byl jsem přivázaný ke kůlům, které patrně sloužily k sušení rybářských sítí. V malém krbu hořel oheň. Na podlaze vedle něj byla rozložená působivá sbírka nožů a háků stejně jako krátká rezavá pilka a kladivo.

Tohle nevypadalo dobře. Sebral jsem veškerou sílu a vzepřel se poutům, byla však příliš pevná a kůly zapuštěné příliš hluboko do země. Ať už je zatloukal kdokoli, věděl, co dělá.

Temný paladin u dveří se zasmál. „Jenom klid, Johnny. Teprve začínáme.“

„Co si, k čertu, myslíš, že děláš?“ vyštěkl jsem a zoufale probíral všechny své dovednosti, nenacházel jsem ale nic, čím bych se mohl osvobodit.

„Ty jsi mě nepoznal?“ Rob zněl uraženě. „Nepoznal jsi starého kamaráda Gartha? Jak je to možné, Johnny?“ Zadumaně obrátil pohled ke stropu a vybuchl smíchy. „Nelam si s tím moc hlavu! Takový byl plán!“

„Garthe?“ zalapal jsem po dechu. „Ty jsi Garth?“

„Přesně ten, k tvým službám!“ Temný paladin se posměšně uklonil. „Neříkal jsem ti, Johnny, že jsi strašně předvídatelný? No, nezklamal jsi mě. Vrátil ses do hry a znovu ses sešel s těmi sráči… takže všechno to čekání nebylo pro nic, Johnny. Vůbec ne.“

„Pomátl ses nebo co?“ vyjel jsem na něj, poněvadž jsem si nemohl pomoct. „Jaký je tvůj plán? Zabít mě? A co pak? Vrátím se zpátky a tentokrát se postarám, abys jednou provždy zhebnul – ne jenom jednou, ale mockrát.“

Vlastně jsem neplánoval zemřít. Otevřel jsem schránku se soukromými zprávami, ignoroval blikající vzkaz od Arkhy a rychle poslal žádost o pomoc jak Isabelle, tak princi Julienovi.

Můj nesoustředěný výraz mě musel prozradit, protože Rob zafuněl. „Jen do toho, Johnny, požádej je, ať přijdou a zachrání tě. Pros o pomoc. Bůh ví, že to budeš potřebovat.“ Sehnul se a vzal do ruky hrozivě vypadající hák. „Vykuchám tě jako rybu a uškrtím tě tvými vlastními vnitřnostmi. Na to budu mít času víc než dost. Nebo ti možná napřed do břicha nacpu žhavé uhlíky a pak tě teprve uškrtím. Nebo co kdybych ti uřízl koule? Čas do příchodu tvých přátel ti bude připadat jako věčnost, Johnny. Bude to zatraceně dlouhá smrt.“

„Jsi nemocný,“ zachroptěl jsem a snažil se nedat najevo strach.

Obyčejný hráč by se jeho hrozbám vysmál – jenže pro mě s mými vysoce autentickými levely by mučení znamenalo opravdový problém. Virtuální tělo není snadné zabít, takže jsem neměl naději na rychlou smrt. Klidně bych mohl přijít o rozum.

„Já a nemocný?“ Rob se zazubil. „Že to říkáš zrovna ty. Ve srovnání s tebou jsem ztělesněná spravedlnost. Zničil jsi mého paladina 99. levelu! Byl mojí součástí! Umíš si představit, kolik let dřiny jsem do něj investoval? Let! A co zbytek mých věcí? Míval jsem sídlo na Jantarovém náměstí přímo uprostřed hlavního města! No, už ne! Vydražili ho v aukci! Nábytek, laboratoř – všechno! A kvůli tobě, Johnny! To ty jsi to způsobil!“ Vykročil ke mně, slepý zuřivostí.

Sebral jsem sílu na to, abych se mu zazubil do obličeje. „Takže když mě zabiješ, budeš se cítit líp? To si fakt myslíš?“

„Ne, nebudu,“ odvětil s nečekanou vážností. „Na to by nestačila ani jedna smrt, ani spousta. Za tu lebku jsem mohl dostat padesát táců! A ty jsi to musel všechno zničit! Všechno jsi mi vzal!“

„Odkoupím ji od tebe,“ nabídl jsem rychle. „Dám ti za ni peníze. Dvě stě tisíc? Bohužel v herních penězích, nejsou to ale žádné drobné.“

Sekl hákem do vzduchu několik centimetrů nad mým obličejem. „To jsi měl říct hned na začátku, Johnny,“ řekl tiše. „Pověz mi, jak to funguje. Pověz mi, jak jsi vyvolal toho draka. Prostě mi to řekni a já tě nevykuchám. Jenom tě zabiju.“

„Dvě stě tisíc,“ připomněl jsem mu, pak jsem zakvílel bolestí, když se rozmáchl a zasekl mi hák do levého ramene. „Sakrááááá! Dvě stě padesát!“

Rob nechal rezavý hák v mém těle, přistoupil k ostatním nástrojům a vybral si zubatý nůž. „Lebka je v Pekle a portál v laboratoři, která už mi nepatří. V tom ale není problém. Portál může aktivovat jenom paladin 75. levelu a výš. A jak vidíš, já mám level 59. Pořád mě čeká spousta práce. Ale jestli mi povíš…“

Rákosový závěs v okně se pohnul. Do místnosti strčil hlavu mrtvý fénix a upřel na mě nevidomé oči, které jiskřily smíchem, nežertuju. Ta odporná zrůda si bídnou situaci svého bývalého pána zjevně užívala.

Ve dveřích se objevil Neo. Paladin vyskočil jako pružina a rozmáchl se nožem. Než ho ale mohl použít, proměnil se Neo ve stínovou šmouhu, nabral odpadlíka a odhodil ho na stěnu.

„Tak jako tak to zjistím.“ Rob se donutil k úsměvu a vyškrábal se na nohy.

Neo zvedl ruku a zaťal ji v pěst. Slyšel jsem, jak v paladinově hrudi něco prasklo. Jeho kůže zešedla a po ztuhlém těle se mu rozběhla pavučina puklin, načež se rozpadl a zbyla z něj jen hromádka prachu na podlaze.

„Dobré načasování,“ zasípal jsem.

Chlapec vytáhl dýku a opatrně mi rozřízl kožená pouta. Udržet se na nohou mě stálo veškerou sílu. Když jsem se natáhl, abych si vytrhl hák z ramene, zjistil jsem, že nemůžu, protože moje necitlivé prsty se odmítly ohnout.

Necitlivé? Ve smyslu zastaveného krevního oběhu? To nebylo normální!

Zaskřípal jsem zuby bolestí a nějak se mi přece jen podařilo rezavý hák vytáhnout a zahodit do kouta.

„Je mi to líto, strýčku Johne.“ Chlapec sklopil hlavu. „Netušil jsem, kdo je.“

„Věřím ti, Neo. Já vím. Ten parchant nás všechny převezl.“

„Můžu pro tebe něco udělat?“

Zvážil jsem to. „Mohl bys mě portovat na Lloydův dvůr, to bys mohl.“

Neo kývl. „Ještě něco?“

„Poslyš, ta stínová věc… Chci říct, viděl jsem, jak ses proměnil ve stín. To je nějaká maskovací technika? Myslíš, že bys mě ji mohl naučit?“

Váhavě pokrčil rameny. „Asi to můžu zkusit. Nikdy dřív jsem to nedělal.“

Natáhl se a dotkl se mě. Zázrak!

Nový status: stoupenec bojové školy Cesta temnoty

Maximální úroveň maskování: 25

Maskování v boji: 1 vteřina na každých 10 bodů dovednosti

Dovednost Pravý stín: 1 vteřina na každých pět bodů dovednosti

Užasle jsem hvízdl. „To je skvělé!“

Nejenže jsem teď mohl dál levelovat své maskování, navíc jsem obdržel novou dovednost. Zkontroloval jsem její popis. Pravý stín mi zjevně umožňoval zůstat neviditelný i na jasném světle.

Potom jsem si konečně vzpomněl. „Jak to dopadlo v majáku? Neměl jsi problém se Stínovým loutkářem, že ne?“

Neo se usmál. „Všechno proběhlo podle plánu. Mockrát děkuju, že jsi nám pomohl, strýčku Johne. Ještě nějaký čas tam nebudeme moct založit novou svatyni, aspoň jsem ale získal velmistrovu moc. Teď už to bude snazší.“

Co bude snazší, to ale neřekl. „Mám ti otevřít portál?“ nabídl se.

„Do toho!“

Když vešel do obchodu, Ulrich málem upustil na pult svoje falešné oko. Užasl natolik, že mi ani nedokázal odpovědět na otázku, jestli tu má šéfa. Jenom kývl.

Zamířil jsem k Lloydově kutlochu, zaklepal na dveře a strčil dovnitř hlavu. „Můžu?“

Prudce se narovnal, postrčil si zelené brýle nahoru na čelo a zahákl si je za růžky, pak řekl: „No, no, no. Tomu říkám odvaha hraničící s šílenstvím.“

„Co tím myslíš?“

„Napřed pojď dovnitř,“ vybídl mě. „Jak ses sem dostal?“

„Neo mě portoval na tvůj dvůr,“ řekl jsem a posadil se na židli. „Proč?“

Významně se zachechtal a odstrčil stranou podivně vypadající amulet a zvětšovací sklo na stojánku. „Na tvoji hlavu vypsali odměnu.“

Vytřeštil jsem oči „Co tím myslíš?“

„Jak jsi slyšel. Plod nabízí pět táců každému, kdo tě zabije. S okamžitou účinností. Už nejsi jenom na černé listě: jsi nepřítelem klanu. Odměnu si může vyzvednout kdokoli. Dokonce i hráči Světla. Dokonce i Chaositi.“

Těžce jsem polkl. „Ti parchanti…“

Pan Lloyd pokrčil rameny. „No, co jsi čekal? Kolik lidí podle tebe ten tvůj kostěný drak zabil?“

„Asi hodně.“

Přitiskl jsem si spálené ruce na obličej a trhl sebou bolestí. Moje zdraví už bylo skoro zpátky v normálu, ruce jsem ale měl pořád zjizvené. Prsty mě bolely a odmítaly se ohnout.

Do prdele! Napřed jizva na tváři, která se nikdy nezahojí, a teď tohle!

Život je mrcha!

Nechápejte mě špatně, tohle mi nevadilo, odměna vypsaná na moji hlavu ale představovala docela velký problém. Na jednu stranu bylo pět tisíc příliš málo na to, aby se mě někdo vydal přímo hledat – samozřejmě až na ty nejmotivovanější mezi samotnými členy Plodu – každý, kdo na mě narazí v tmavé uličce, mě však s radostí oddělá, a to bez obav a bez váhání. A teď už nebyly v sázce jenom moje body, nýbrž i moje levely!

Takže to vypadalo, že veškeré moje naděje na levelování právě vylétly oknem. Buďto přijmu podmínky Anděla temnoty a s prosíkem se připlazím k Plodu – který mě určitě nějak obere a navíc mě dostane do pořádného maléru – nebo toho prostě nechám.

Podle podepsané smlouvy získám za 30. level šedesát táců. To nebylo ani směšné. Za takové peníze si nový život nezařídím. Ani zdaleka.

„Tak co uděláš?“ zeptal se pan Lloyd.

„Nemám nejmenší tušení,“ přiznal jsem upřímně.

Anděl temnoty hrál vlastní hru a já neměl v plánu stát se jeho loutkou. Jenže jak dlouho vydržím obklíčený tolika potenciálními lovci hlav? Než se vzpamatuju, budu zpátky na levelu 25. Navíc jsem fakticky, ale fakticky nechtěl umřít. Z nějakého důvodu to až moc bolelo.

„Kostěný drak,“ připomněl Lloyd. „Mohl bych ti za jeho lebku dát milion a půl. Možná víc, to ale není jisté. Ty si pak můžeš převést herní peníze na skutečné. Současný kurz je…“

„Já znám současný kurz!“

Nebo jsem ho aspoň dřív znal. Problém byl, že abych se mohl proměnit v kostěného draka, musel bych získat zpátky svoji magickou lebku, která zrovna teď trčela v Pekle. A portál do něj se nacházel v hlavním městě moci Světla. A jediný, kdo ho mohl aktivovat, byl paladin alespoň 75. levelu. Prostě to nebylo možné.

Nebo jo?

Zamračil jsem se. Dobrý starý Garth byl zvláštně upovídaný. A nejen to, byl i moc dobře informovaný o věcech, o kterých neměl nic vědět. Kdo mu kupříkladu mohl říct, že za smazáním paladina jménem Barth stojím já? Dobrá otázka, co?

Kromě mě to věděla jenom jedna jediná osoba, a to sám Anděl temnoty.

Což prostě nedávalo smysl.

Bílá čarodějka a její hrozby, Anděl temnoty a jeho ultimátum, Plod, který mi dělal další a další problémy, Garth, který „náhodou“ vyžvaní životně důležité informace… Měl jsem pocit, jako by mě ze všech stran postrkovali jedním určitým směrem. A co mě na konci cesty čekalo? Léčka? Anebo mělo všechno jediný cíl, a to uvedení lebky posledního přeživšího kostěného draka do hry – lebky, která se tak nevhodně objevila v herním inventáři s nechtěnou pomocí mojí maličkosti?

Žádný jiný způsob, jak Věž rozkladu dobýt, neexistoval. A já byl jediný, kdo mohl toho jedinečného draka vyvolat. Nebo jsem byl spíše jediný, kdo se v něj mohl proměnit.

Proč ale nemohli vývojáři pravidla pro zabití Pána rozkladu prostě změnit? Nemohli nebo nechtěli? Těžko říct.

„Johne?“ řekl pan Lloyd. „Tak co říkáš?“

Dlouze jsem se na něj zadíval a uvažoval, jestli není nějak napojený na Anděla temnoty. Hned jsem ten nápad ale zavrhl. Lloyd pracoval s Isabellou. Což vzhledem k jejímu zaměstnání v reálném životě hovořilo samo za sebe.

Dvojitý agent? To určitě. Radši to nekomplikujme, ať se touhle Occamovou břitvou nepořežeme. Věděl jsem, že můžu Lloydovi věřit. Přesto…

„Já nevím,“ odvětil jsem váhavě. „Já fakt nevím.“

Když získám zpět magickou lebku, proměním se v draka a následně přeskočím tolik levelů, poruším dohodu. Na druhou stranu odměna, kterou mi nabízel Lloyd, byla mnohem větší než ubohých šedesát táců, na které jsem měl nárok teď. Měl bych to risknout?

Lloyd mě do ničeho netlačil. Jen tam seděl a čekal.

Já se ale prostě nemohl rozhodnout. Jednoduše řečeno jsem chtěl všechno. Problém byl, že jestli na jeho nabídku nepřistoupím, bude mě ve hře čekat dost pochmurná budoucnost.

„Zaprvé,“ řekl jsem nakonec, „nevím vůbec jistě, jestli dokážu draka vyvolat.“

Lloyd mě kývnutím vybídl, ať pokračuju.

„Zadruhé, musím najít paladina vysokého levelu.“

„Co Goar?“

„To zní dobře. A taky budu potřebovat několik portálových svitků pro případ, že budu muset vzít nohy na ramena.“

Lloydovy démonické oči se rozzářily zvědavostí. „Odkud?“ zeptal se nonšalantně.

„Z Jantarového náměstí v hlavním městě Světla. Je tam jedno sídlo, které nedávno vydražili v aukci. Patřívalo Barthovi Ohnivé pěsti, tak mi to aspoň řekli. Pokud jak náměstí, tak sídlo existují, můžeme si promluvit o případné dohodě…“

Lloyd kývl. Oči mu zeskelnatěly, jak otevřel své rozhraní a procházel nejrůznější fóra a wikipedie. Nechtěl jsem ho rušit, a tak jsem otevřel vlastní statistiky. Zase mi vyskočila zpráva s výzvou, abych si zvolil specializaci. Opravdu jsem se musel rozhodnout, jak chci svoji postavu dál rozvíjet, napřed jsem ale otevřel blikající ikonu s malinkou obálkou, která mi oznamovala nové nepřečtené zprávy.

Všechny byly od Arkhy. Zdálo se, že si v nich Tančí s duchy prošla všemi stádii truchlení a nakonec přešla od otevřených hrozeb po velmi zdvořilou a logickou otázku: Kolik?

Kolik chceš za Ruku zuřivosti?

Zachechtal jsem se, s odpovědí jsem ale nespěchal. Místo toho jsem otevřel seznam specializací, které jsem měl k dispozici, a nějaký čas jsem ho pečlivě studoval. Na rozdíl od minula, kdy mi podobný seznam nabídl popravčího, byly tentokrát všechny profese dost obyčejné.

V jistém smyslu mě to dokonce urazilo. Nebylo tu nic, co by se mohlo srovnávat s jedinečností mého popravčího šibeničníka. Býval to fakt skvělý chlapík.

Nakonec jsem si zvolil rozparovače, přesně jak jsem původně plánoval. Pro lotra to nebyla typická volba – nabízela ale značné výhody v boji s mnohem silnějšími nepřáteli. Jeho hlavní dovedností byl Rozštěp.

Rozparovač dokáže rozseknout svoji oběť od krku až po rozkrok. Jeho zuřivý útok nezastaví žádná zbroj.

Povědomí o zranitelných místech zbroje přidá 25 % k šancím rozparovače prorazit ji.

+10 % k tvým šancím zasadit kritický úder

+5 % k tvým šancím zasadit ochromující úder

Byly tu i druhotné dovednosti jako třeba Holé pěsti, Sekáč a Chladná kalkulace. První umožňovala způsobit větší poškození holýma rukama, jako třeba vyrvat oběti střeva nebo jí vydloubnout oči. Druhá zvyšovala šance nejen zasadit ochromující úder, nýbrž i useknout protivníkovi končetinu.

Obě vyžadovaly vysoký level síly, takže lotrovi byly docela k ničemu. Ale ta poslední… Hned jsem si ji prostudoval a použil na ni jeden z pěti dovednostních bodů.

Chladná kalkulace

Někdo se v boji chová jako šílenec nebo posedlý, jiný nikdy nespěchá a cílí na nejkritičtější místa protivníka. Rozparovači nemarní čas snahou odhalit nepřítelova zranitelná místa, neboť jeho dobrá znalost anatomie jim umožňuje rozpoznat je přímo v žáru boje.

Natěšeně jsem si promnul ruce. Ukázalo se, že můj rozparovač přece jen nebude až tak obyčejný! Doslova mu narůstaly nové možnosti jak působit zranění, což bylo víc, než jsem si mohl přát.

Právě jsem se chystal investovat několik bodů do boje se zbraněmi, když jsem si všiml nové dovednosti, která se zrovna objevila. Byla spojena s úhybnou schopností a s maskováním – nebo spíše se statusem stoupence v obou příslušných školách.

Stínový skok

Jsi pozoruhodně hbitý a umíš se schovat ve stínech líp než kdokoli jiný. A teď se sám staneš stínem, nehmotným a nedotknutelným, třebaže jen na okamžik.

Doba trvání: 1 vteřina

Ano, prosím! Přestože mi aktivace této dovednosti zabrání způsobit poškození protivníkovi, stála za to prostě proto, že se stanu nezranitelný pro všechny druhy zbraní i magie!

Následně jsem zvolil boj s jednou zbraní, čímž jsem získal status Šermíř, 10% bonus k úhybné schopnosti, 5% zrychlení útoků a nabídku dodatečného manévru.

Ze všeho nejdřív jsem si chtěl nastudovat Rychlý úder, který mi dovolil zasadit tři údery namísto jednoho, každý přitom způsoboval 50% poškození. Vzhledem k ostatním bonusům k rychlosti se tak moje dýka prostě rozplyne, ale…

Ale pak jsem si všiml Pozorovatele – jedné ze smyslových dovedností – a rozmyslel si svoji volbu.

Tvoje schopnost soustředit se způsobuje, že vidíš věci, které ostatním unikají.

+100 % ke smyslovému vnímání

+100 % ke kalkulačnímu základu pravděpodobnosti zasazení kritického úderu a ochromujícího úderu

+300 % k tvým šancím odhalit pasti, magické anomálie a skryté tvory

Doba trvání: 30 vteřin

Omezení: jen při zamaskování nebo znehybnění

Zpočátku toto omezení věci dost komplikovalo, jak jste ale šplhali nahoru úrovněmi, mohli jste tuto schopnost využít i v běhu a později dokonce i v boji. Její doba trvání se postupně prodlužovala, třebaže se zároveň zvyšovaly i nároky na energii, které byly mimochodem dost velké: aktivace Pozorovatele na jednu minutu by mě úplně vysála.

Potom jsem už moc neváhal. Zvolil jsem Přesný úder, což mi naopak zpřístupnilo Mrzačící úder. Pravda, dýka není zrovna nejlepší zbraní pro sekání končetin nepřátel, jenže její tenká ostrá čepel v kombinaci s bonusem, který mi umožňoval prorazit protivníkovu zbroj, by mohly představovat dost ošklivé překvapení pro těžce vyzbrojeného nepřítele.

Tak jak to tedy vypadalo?

John Doe, rozparovač.

Člověk, lotr. Úroveň 30.

Zkušenost: [52429/56900]

Síla: 13

Hbitost: 29

Konstituce: 11

Inteligence: 10

Smysly: 16

Zdraví: 330

Výdrž: 360

Energie: 390

Poškození: 152‒228

Maskování: +15

Úhyb: +15

Kritické poškození při útoku v maskovacím módu, při bodnutí do zad nebo při útoku na paralyzovaný cíl.

Profesionální dovednosti: Chladná kalkulace, Stínový skok, Pozorovatel

Šermíř: jednoruční zbraně, Přesný úder, Ochromující úder

Nepřátelé: klany Čepele chaosu, Plod temnoty

Úspěchy: Chirurgický student, Anatom 2. stupně, Hrdlořez, učeň bojové školy Tanec temnoty, stoupenec bojové školy Cesta temnoty

Prostudoval jsem si záložku se statistikami a trhl sebou. S mým starším kostějem popravčím se nemohly srovnávat. Ani zdaleka. Na druhou stranu, pokud se mi podaří vyšvihnout se o dalších třicet levelů…

Sklapni, řekl jsem si. Nikdy to nedokážeš. Nemáš nejmenší šanci.

Neměl jsem absolutně v úmyslu připlazit se s prosíkem za Andělem temnoty, a bez něj vypadala moje herní budoucnost dost ponuře. Mělo vůbec cenu dál tu zůstávat?

Stáhl jsem si rukavice a prohlédl si své popálené, zjizvené ruce. Ježíši. Napřed bílá čarodějnice a její krutá láska, a teď mi popálil prsty Měsíční grál. Co když skončí poškození od běžných hráčů podobnými zraněními?

Co když začne můj mozek brát hru jako realitu? Co když jednoho dne uvěřím své smrti natolik, že doopravdy zemřu? Nadobro? Navěky?

Ach ne, díky moc. Pan Lloyd mi právě nabídl dokonalý plán, jak tomu uniknout a dokonce z toho vytěžit, takže bych ho měl i provést. A pak uvidíme.

V tu chvíli se Lloyd oklepal a vrátil se zpět. „Požádal jsem Goara, aby sem teď přišel.“

„Žertuješ!“

„No jasně,“ odvětil uštěpačně. „Jako bych neměl nic lepšího na práci!“

Ukázalo se, že „Robert Yard“ říkal pravdu. Barthovo staré sídlo na Jantarovém náměstí existovalo.

„A vzhledem k tomu, že veškeré náklady spojené s organizací této, řekněme, expedice zjevně padnou na moji hlavu,“ dodal Lloyd, „20% komise by neměla být přemrštěná. Pokud stanovíme minimální částku na milion a půl, dostaneš milion dvě stě tisíc.“

„Kolik?“ namítl jsem. „Kde jsi viděl podobné poplatky? Dám ti tvá tři procenta.“

„A co fakt, že jsem Goara přesvědčil, aby ti pomohl? A co portály? A navíc to není jistá věc! Riskuju svoje peníze!“

„S Goarem si to vyřídím sám,“ prohlásil jsem důrazně. „A co se týká platby za portály… tady, tumáš.“

Jeden po druhém jsem vyskládal na stůl roztavené kousky Stříbrného grálu.

Lloyd vytřeštil oči. „Co to, k čertu…“ Muselo mu dojít, na co se dívá, protože zalapal po dechu. „Nikdy nedávej zbraň idiotovi…“ Natáhl se pro lupu a začal zčernalý kov studovat. „Ale jak jste to udělal, Holmesi?“ řekl nakonec. „Jak jsi zničil nezničitelný předmět?“

„Prostě se to stalo,“ použil jsem ze zvyku svoji typickou frázi.

Lloyd protočil očima. „Tak kolik chceš za… za tohle?“

„Když naše expedice uspěje, můžeš si to nechat. Když neuspěje, pokryješ z toho náklady a zbytek si rozdělíme hezky napůl.“

Okatě se upejpal. „No, já fakt nevím…“

„Ale já jo!“ Praštil jsem rukou do stolu. „Ten kov nese zbytky svátosti i obtisk Chaosu. Mohl bys z něj vyrobit ochranu proti Temnotě nebo zbraň proti ní. Výsledný objekt nebude jenom jedinečný: bude nemožný! Měsíční grál nebylo možné ani zničit, ani pozměnit a vyrobit z něj něco vzdáleně užitečného. Teď ho budeš moct vytvarovat podle svého!“

Pan Lloyd pokrčil rameny. „Tak fajn, věřím ti. Jedinou otázkou zůstává, jak z toho vytřískat peníze. Nebude to snadné. Udělám to za 10% komisi nebo si hledej někoho jiného.“

Po chvíli přemýšlení jsem na jeho podmínky přistoupil. Lepší nabídku nikde jinde nedostanu. A i kdyby ano, nemohl bych si být jistý, jestli mi peníze nakonec přistanou na účtu. Po legální stránce byla celá ta věc dost zašmodrchaná. Šlo hlavně o důvěru.

Dohodli jsme se na podmínkách a já mu předal své bankovní údaje. Mezitím dorazil Goar.

„Nebudu zasahovat,“ varoval mě Lloyd a posadil si své zelené brýle zpátky na nos. „Když to bude nutné, můžu ti nabídnout půjčku. Moje poplatky znáš.“

„Díky, ale ne, dík,“ odvětil jsem s předstíranou sebejistotou a zamířil do zasedačky.

Goar už tam byl a pochodoval sem a tam jako zvíře v kleci. „Čekám už celou věčnost! Co chceš?“

„Mám pro tebe práci.“

Zabubnoval prsty do přilby, kterou si sundal. „Mluv,“ svolil nakonec.

Rychle jsem mu nastínil situaci, aniž bych se zmínil o skutečném cíli naší výpravy, dal jsem si ale dobrý pozor, abych uvedl všechny možné důsledky.

Goar se zašklebil. „Nájezd na Světlouše není problém,“ řekl po krátké odmlce. „Budeme se ale muset vydat do Pekla a tam bývá pořádně horko. Navíc to může být past. Celkově je to dost riskantní podnik.“

„Nezapomínej, že budeme mít svitky,“ připomněl jsem. „Portálové svitky.“

„Na co tu zatracenou lebku vůbec potřebuješ?“

„Má sentimentální hodnotu. Dobře?“

Goar se přikrčil. „Jo, jasně. Třicet tisíc.“

Tiše jsem hvízdl. „Nežádáš málo, co?“

„Ber, nebo nech být,“ zazubil se. „Takže dohodnuto, nebo si každý půjdeme vlastní cestou? Nemůžu si dovolit ztrácet čas.“

„Dohodnuto,“ zabručel jsem. Neměl jsem doopravdy na vybranou. „Platba po dokončení.“

„Nepřipadá v úvahu.“

„Kdy jsem ti nezaplatil?“

„Promiň, ale ne,“ zopakoval a odmítl si poslechnout moje námitky.

Sáhl jsem pro bronzový amulet. „Co takhle Ruku zuřivosti?“

Zaváhal, rychle se ale zase vzpamatoval. „Ani náhodou nestojí třicet táců. A každopádně ji nemůžu použít. Je to artefakt Chaositů, ne?“

„Přesto bych byl rád, kdyby sis ji vzal, do zástavy.“

Zavrtěl hlavou. Musel jsem to zkusit jinak. „Co tvůj osobní život tady?“

Potlačil záchvat kašle a zadíval se na mě. „Na co narážíš?“ zavrčel a nozdry se mu rozšířily.

„Nemáš už po krk samoty? Kromě tebe jsem se, myslím, nesetkal s žádnými jinými stoupenci Rovnováhy.“

„No a?“

„Znám jednu orku. Šamanku 52. levelu. Chaos ji trochu zklamal, takže by mohla být ochotná zvážit učení Univerzální rovnováhy a podobné nesmysly. Kdybych jí nabídl ten amulet…“

Goar přimhouřil oči. „Pokračuj, Johne. Pokračuj.“

„Pokud jí nabídnu ten amulet, určitě bude ochotná přidat se k nám. Ty tak budeš mít víc než dost času na to konvertovat ji. Navíc by měla ovládat ochranu před ohněm. Koneckonců je šamanka.“

To ho přimělo přemýšlet. Nakonec se zeptal: „O koho jde?“

Ukázal jsem mu Arkhin profil. Nějaký čas ho studoval, mračil se a hryzal se do rtů. Trávil veškerý čas ve hře sám, což nemohla být velká zábava. Rovnováha neláká moc stoupenců a ještě míň orků.

„Nepotřebuju amulet na to, abych ji zlákal,“ prohlásil nakonec.

Pokrčil jsem rameny. „Jak chceš. Byl by z vás fajn pár. Mohl bych vás představit.“

Goar se zamračil. „Ty? Kde je háček?“

„Zabil jsem ji, ne? A ne jednou, ale hned dvakrát. Takže bych jí mohl rovnou napsat a říct jí, že mám přítele, který by se s ní rád setkal…“

„Sklapni!“ zavrčel. „Fakt by na to přistoupila?“

Netušil jsem, co přesně tím myslí, věděl jsem ale, že by nebylo záhodno vysmát se mu. Proto jsem jen řekl: „Právě strávila šest měsíců zavřená v opuštěném chrámu. Fakticky si myslíš, že jí zůstali nějací kamarádi?“

Kývl a napřáhl svoji obrovskou tlapu. „Dohodnuto. Jestli se k nám ale nepřidá, dostanu třicet tisíc. A ten amulet k tomu.“

Potřásli jsme si na to.

2 DNY 8 HODIN…

Do hlavního města Světla jsme se portovali přes Věž Karmínového měsíce. Pokusit se proplížit přes hranice nelegálně by bylo příliš riskantní a navíc i zbytečné: jako stoupenec Rovnováhy nebyl Goar ničí nepřítel. Příhodné pro nás bylo i to, že v důsledku smrti velmistra Řádu stříbrného fénixe byla Arkha vypovězena z Chaosu. A co se týkalo mě, pořád jsem neměl šanci zvolit si některou ze stran, takže jsem technicky vzato i já zůstával neutrální. Mohl by se vyskytnout jediný problém, a to že bychom mohli narazit na lovce hlav, Světlí však měli svá území zdánlivě pod lepší kontrolou. Takže jsme museli doufat.

Přesto Goarovo první rande s Arkhou málem skončilo krveprolitím… a vzhledem k rozdílu levelů by prolitá krev byla moje. Jakmile orka dorazila, vrhla se na mě s odhodláním buldozeru. Trochu ji zklidnila jen Goarova přítomnost.

Moudře jsem se schoval za Goarova široká záda, načež jsem málem vyletěl z kůže, když se ke mně někdo připlížil zezadu a chytil mě pažemi kolem ramen.

„Jen klid, kotě,“ zavrněla Isabella. „Ona nekouše, že ne, krasavice?“

Co tu, k čertu, chtěla?

Arkha se tentokrát oblékla do kůže a vlny, takže jediný, kdo ji mohl ve vší férovosti označit za krasavici, byl Goar, který sám strávil příliš mnoho času v převleku za orka. Přesto se Isabelle podařilo rozptýlit napětí a zabránit Arkhe v tom, aby mi namísto pozdravu rozsekla hlavu, což naopak dovolilo Goarovi spustit o všech výhodách pravé neutrality, kterou může nabídnout jenom Rovnováha. Orcká dáma byla jeho báchorkám zjevně nakloněna, a to natolik, že souhlasila, že se zúčastní naší výpravy výměnou za amulet, po kterém toužila.

I můj druhý předpoklad se ukázal být správný: opravdu dokázala vylepšit Goarovu odolnost vůči ohni na maximum. Nakonec jsme se rozhodli bez dalšího otálení vyrazit.

Když jsme se přiblížili k Věži moci, vzala mě Isabella stranou.

„Vezmi si tohle,“ řekla a vložila mi do ruky zvláštní kamennou runu. Artefakt byl těžký a teplý a pořád slabě zářil.

Obezřetně jsem ji přijal. „Co je to za tretku?“

„Vyvolá démona třetího kruhu. Použij ji jenom v nejnutnějším případě. A pamatuj, že démon nezabije jenom ostatní, ale klidně i tebe.“

Užasle jsem hvízdl. Pan Lloyd už nás vybavil dostatkem lektvarů a portálových svitků a navíc přidal i pár alchymistických pastí, které stačilo jenom aktivovat. Podle mě jsme byli vyzbrojení víc než dost, vypadalo to ale, že Isabella nesouhlasila.

Vlastně jsem se jí o expedici vůbec nezmínil. To Lloyd si jí musel vylít duši a ona měla očividně vlastní důvody, proč mi pomáhala.

„Hodně štěstí!“ Isabella mi vlepila polibek na tvář, ustoupila vzad a uvolnila místo Neovi.

Nemohl jsem uvěřit vlastním očím. „Co tu chceš ty?“

Pokrčil rameny a ukázal na amulet na mém krku. „Jestli mě budeš potřebovat, zavolej. Půjdu kamkoli, abych ti pomohl, dokonce i do doupěte Světla.“

„Díky.“ Poplácal jsem ho po rameni a zamířil k Věži.

Někde u městských hradeb zaduněla exploze a její ostrý záblesk na okamžik přebil i matný svit slunce. Potom zakouřené nebe a zčernalé stěny zmizely.

Stáli jsme na rozlehlém náměstí s fontánami a malým parčíkem. Hráli tu pouliční muzikanti; ve vzduchu se vznášela vůně čerstvě upečeného chleba.

A všichni okolo nás byli hráči Světla!

Na kratičký okamžik jsem se cítil ztracený. Rukou jsem instinktivně sáhl po meči. Přesto se nezdálo, že by se někdo chystal k útoku, třebaže kolemjdoucí na nás zírali s nepokrytým úžasem. Středem pozornosti jsem ale nebyl já. Všichni civěli na Arkhu a Goara. Nestává se každý den, abyste spatřili neutrálního orka: o těchhle krvelačných zelených bestiích se říkalo, že jsou ze své podstaty Chaosité, nebo přinejmenším stoupenci Temné strany.

Ignorovali jsme zvědavé pohledy, opustili Věž moci a rychle zapadli do bludiště uliček. Na druhou stranu, i v nich panoval velký ruch.

„Víš, kam jdeme?“ zeptal se Goar, který se zjevně necítil příjemně. Arkha nás mlčky následovala: na území Světla nikdy dřív nebyla.

„Vím.“ Vyvolal jsem mapu, řídil se instrukcemi a vedl svůj malý tým labyrintem ulic.

Bez mapy bych se dávno ztratil. Ukázalo se, že hlavní město Světla je mnohem větší než to Temnoty. Bylo přímo narvané tisícovkami hráčů. Naštěstí pro nás jen málo z nich nemělo nic na práci a jen tak zabíjelo čas u stolků v kavárně: většina někam spěchala a očividně se na něco připravovala. Srocovaly se stále nové skupiny, které vzápětí mizely v záblescích dalších a dalších portálů. Město bylo doslova úlem hektické činnosti.

A přitom tu v tuhle dobu měl panovat největší klid. Dali jsme si dobrý pozor, abychom svůj malý nájezd načasovali na dobu nejmenší aktivity.

Připadalo mi zvláštní, že nás nikdo nezastavil. Nikdo se ani nepokusil orky napadnout, třebaže jsme nikde neviděli stráže a spousta hráčů měla vyšší level než Goar. Hlavní město Světla skutečně bylo plné, no, Světla.

Nebýt neustálých zvratů a nekonečné války s Temnotou a Chaosem, hráči Světla by se možná už dávno ukousali nudou. V tomto případě nám ale ona idylka naprosto vyhovovala, dovolovala nám totiž postupovat bez zábran a ohrožení.

Jakmile jsme dorazili na Jantarové náměstí, rozdělili jsme se.

„Napřed nám musíš vyčistit cestu,“ řekl Goar a pokynul Arkhe, aby zůstala s ním.

„Kam půjdete vy?“

„Dáme si rychle něco na zub.“

Povzdychl jsem si. I mně kručelo v břiše, nepřišli jsme sem ale zabít čas v kavárně. Na druhou stranu, mít s sebou v této fázi orky asi nebyl nejlepší nápad. Byli až moc nápadní. Kdyby se ta dvojice obrů třeba jen pokusila vynutit si vstup do sídla, stráže by spustily poplach, to bylo jisté. Bude mnohem lepší, když to místo napřed obhlédnu sám. Vloupání a průnik vyžadovaly chladnou hlavu.

Tak se stalo, že Goar vzal Arkhu do jedné ze stinných uliček. Šla s ním a uchváceně se rozhlížela jako poslušné děvčátko, i když zelené, svalnaté a s pořádnými špičáky. Já si ale dobře pamatoval její divoký šamanský tanec a poletující ňadra, neměl jsem tak nejmenších pochyb o tom, že se dříve nebo později vrátí k bezstarostnému životu Chaosity. Možná se jí dokonce podaří konvertovat Goara, co já vím.

Na druhou stranu to byl jen a jen jeho problém. Já měl víc než dost vlastních.

Hlavní dveře jsem ani nezkusil. Místo toho jsem to vzal úzkou uličkou dozadu, k malé zahradě obehnané vysokým plotem z tepaného železa s ostrými bodci na vrcholu.

Zámek na zahradní brance bych nevypáčil, i kdybych se o to pokusil, proto jsem se prošel po sousedství a zpod jednoho okapu sebral napůl shnilý, ale pořád dost pevný sud. Když na něj vylezu, teoreticky by se mi mělo podařit plot přeskočit, napřed jsem ale musel zjistit, jestli není opatřený nějakým poplašným systémem, ať už mechanickým nebo magickým.

Pozorovatel!

Energie: -175 [215/390]

Jakmile jsem to hlášení obdržel, spustilo se odpočítávání a svět okolo se vyostřil. Věci začaly dávat smysl. Nějak jsem věděl, že se nikdo neobtěžoval nainstalovat tu jakékoli zabezpečení.

Zamaskoval jsem se, vylezl na sud a přehoupl se přes bodce nahoře na plotě. Vysoký level mé hbitosti mi zabránil napíchnout se na jejich rezavé hroty a umožnil mi zcela nehlučně přistát na pěšině vysypané bílým hrubozrnným pískem, a to přímo pod úhledně ostříhaným keřem, který mě bezpečně skryl před potenciálními zvědavci.

Beze spěchu jsem si prohlédl malou pěstěnou zahradu a zapátral po pastech a strážcích, načež jsem se zaměřil na okna a zadní dveře sídla. Tady mě čekalo nemilé překvapení: všechna okna v přízemí byla chráněná fialovým třpytem magických ochran.

To nebylo dobré. To nebylo vůbec dobré.

Svět se rozostřil a vrátil se zpět do normálního stavu. Promnul jsem si oči, zamířil zpátky k brance a odsunul zástrčku. Když jsem se ale otočil s tím, že se vydám k domu, všiml jsem si malého elfa s působivě těžkým opaskem na nářadí – byl to zahradník nebo hlídač – a byl jsem nucen vrhnout se opět do křoví. A co bylo horší, všiml jsem si, že mu na krku visí masivní stříbrná píšťalka. Jestli udělám sebemenší chybu, rozpoutá ten chlapík peklo, to bylo jisté.

Nijak jsem netoužil kohokoli zabít, pochyboval jsem však, že by se tudy orci proplížili bez povšimnutí. Takže jsem se o něj musel postarat.

Zcela nehlučně jsem se připlížil k hlídači zezadu. Elfové bohužel neprosluli skvělým sluchem pro nic za nic. I tento strnul uprostřed kroku a hmátl po píšťalce.

Poškození: 180!

Ochromující zásah! Poškodil jsi protivníkovi hrtan!

Elf se dokázal útoku vyhnout, černá čepel ho tudíž pouze škrábla do krku. Nepodařilo se mi tak zasadit kritický úder a zabít ho jedinou ranou. Aspoň už ale nemohl spustit poplach: poškození krku mu bránilo jak zapískat na píšťalku, tak zakřičet.

Zaryl jsem mu nehty do ruky, kterou sahal po zbrani. Ještě dvakrát jsem mu vrazil čepel Shnilého zubu do žeber, pak jsem ho dorazil bodnutím pod lopatku. Strážce zemřel dřív, než dopadl obličejem na zem.

Odtáhl jsem ho do křoví, zamaskoval krvavé skvrny na pěšině pískem, a teprve potom prohledal tělo. Bohužel u sebe neměl žádné klíče a dokonce ani amulet na ovládání poplašného systému.

Znovu jsem si změřil budovu. Tentokrát jsem se zastavil u jednoho z oken v prvním patře, hned vedle okapu. Po něm jsem snadno vyšplhal na docela široký parapet a vylomil okno dýkou. Nadělal jsem však u toho rámus, a to prostě proto, že mi chyběly náležité dovednosti.

Vklouzl jsem dovnitř, zase okno zavřel, odběhl ke dveřím, přitiskl se zády ke stěně a poslouchal.

Blížily se kroky. Do pokoje vešel šedovlasý stařík, kterého očividně přilákal hluk, a namířil si to rovnou k oknu.

Cítil jsem se bídně. Sluha byl starý a křehký. Ale nešlo to jinak. Mohl přežít on nebo já. Navíc to byla jen nehráčská postava. Všechno okolo mě byla jenom hra.

Přikročil jsem k němu zezadu a vrazil mu černou dýku do hrudi. Zemřel okamžitě.

Moje výčitky svědomí neměly dlouhého trvání. Jakmile jsem u něj objevil svazek klíčů, rázem jsem na starce, kterého jsem právě zavraždil, zapomněl. Skoro jsem se roztančil radostí. Vyklouzl jsem z pokoje a zamkl dveře.

Chodba mě zavedla k elegantnímu širokému schodišti. Dřepl jsem si za zábradlí a studoval rozlehlou síň. Dole se procházel strážce v naleštěném kyrysu a přilbě, vyzbrojený šavlí. Podesta ve druhém patře se však zdála prázdná. Vypadalo to, že dům je opuštěný a hrstka sluhů představuje jeho jediné osazenstvo.

To by bylo fajn, že?

Strážce nějaký čas chodil sem a tam síní jako hračka na klíček. Pak si sedl na lavici, což nebyla moc dobrá zpráva, ocitl se totiž ke mně bokem.

Skrčený za zábradlím jsem sestoupil do přízemí, vytáhl z měšce minci a hodil ji do vzdáleného kouta. Když se strážce otočil, odlákán cinknutím, přiskočil jsem k němu zezadu a vrazil mu dýku pod okrajem přilby do temene.

Bingo. Tentokrát moje dovednosti rozparovače zafungovaly vskutku skvěle. Hrot dýky mu prořízl páteř a samotný zásah způsobil nějakou šílenou kombinaci zranění, která strážce na místě usmrtila.

Byl jsem maskovaný a smrtící! Ano! Možná jsem ještě nebyl dokonalá zabijácká mašina, na druhou stranu ale ani žádný ubožák.

Strážcovo zranění prakticky nekrvácelo, proto jsem odvlekl jeho tělo do sousední místnosti, prošacoval ho a stal se hrdým vlastníkem hole, která ovládala bezpečnostní systém budovy. Přistoupil jsem ke vchodovým dveřím a dotkl se jich holí. Třpytivý závoj ochranné magie zašustil, jako by se rozpadal, a uvolnil vchod.

Pohněte zadky k hlavnímu vchodu, hned!

Moje zpráva musela mít kýžený efekt, protože Goar byl vzápětí na místě. Brzy jsem uslyšel škrábání na vchodové dveře. Pustil jsem Goara a Arkhu dovnitř.

„Zamkněte za sebou,“ řekl jsem. „A buďte zticha!“

Goar poslechl. „Našel jsi vchod do sklepení?“

„Ještě ne. Nemělo by to ale být moc těžké.“

Měl jsem pravdu. Dveře do sklepa byly přímo ve vstupní hale, hned u schodiště. Abychom se dostali do laboratoře, stačilo sestoupit po dvaceti schodech a projít krátkou chodbou.

Zvláštní bylo, že zámek na dveřích laboratoře byl velmi jednoduchý. Odemkl jsem ho jedním z klíčů ze strážcova svazku. Nebyly na něm žádné ochranné čáry, žádné mechanické pasti, nic.

„Je to příliš snadné,“ zamumlal jsem a vzpomněl si na až moc příhodnou indiskrétnost svého trýznitele. Poskočilo mi srdce. Nepřekvapilo by mě, kdyby se schovával někde poblíž a jen čekal na to, až za něj odvedeme špinavou práci.

„Mohli noví majitelé vyměnit zámky i všechno ostatní?“ nadhodil Goar.

Pokrčil jsem rameny a strčil do dveří. Otevřely se s tichým vrznutím a odhalily prázdnou místnost s klenutým stropem. Podlahu pokrývala tlustá vrstva prachu.

Obezřetně jsme strnuli ve dveřích, pak Arkha zašeptala krátké zaklínadlo. Do místnosti vlétl jasný plamínek a zahnal stíny. Po chvíli váhání vešel Goar do laboratoře a ukázal na pentagram vypálený do kamenné podlahy.

„Tady,“ řekl.

Opravdu, když jste se zadívali pozorněji, viděli jste, jak se nad ním tetelí horký vzduch. Když jsme se přiblížili, cítili jsme nepříjemný žár, který z něj sálal.

Goar si sundal ocelovou rukavici a projel rukou okolo sloupce horkého vzduchu.

„Je fakt žhavý,“ potvrdil moje podezření. „Určitě je to portál do Pekla!“

„Tak se do toho dejme?“ navrhla Arkha.

„Jo, radši použij ochranné čáry,“ řekl jsem. „Goare, ještě portál neotvírej! Počkej, dokud ti neřeknu!“

Goar něco zabručel, ale rozhodl se nehádat. Arkha kolem něj začala kroužit, broukala si nějakou tichou píseň, pohupovala boky a zvedala ruce vysoko do vzduchu. Bronzová Ruka zuřivosti se jí houpala na krku a zaleskla se pokaždé, když odrazila svit plamínku, který se nyní nehybně vznášel pod stropem uprostřed místnosti a vysílal žluté skvrny světla do okolí.

Neměl jsem v úmyslu sledovat její šamanistický rituál. Místo toho jsem vyšel ven a pustil se do líčení pastí od pana Lloyda. Jedna zhušťovala vzduch a bránila v pohybu každému, kdo by se pokusil nás sledovat; druhá dokázala proměnit chodbu v ohnivou pec. Žádná nebyla sama o sobě nic zvláštního, společně ale představovaly pro jistého paladina 59. levelu nepřekonatelnou překážku, a to i kdyby sem dorazil v čele tlupy žoldáků.

Teď už jsem neměl nejmenších pochyb o tom, že se Garth o tomto místě zmínil schválně. Což znamenalo, že jsme se museli připravit úplně na všecko.

Než jsem se vrátil zpátky do laboratoře, dokončila Arkha svůj tanec. Goarova zbroj se nyní třpytila v kokonu zchlazeného vzduchu.

„Je všechno v pohodě?“ zeptal jsem se.

„Bude muset být, aspoň na několik minut,“ odvětil paladin. „Jdeme na to?“

„Jo!“

Kývl, zaváhal, pak odhodlaně vkročil do pentagramu.

Podlaha se otřásla, jak se pentagram propadl do ohnivé propasti a vzal Goara s sebou. Zalila mě vlna žáru tak spalujícího, že jsem slyšel, jak mi syčí kůže. Spěšně jsem ukročil zpátky ke stěně. Arkha rychle následovala můj příklad a stoupla si vedle mě. Z jejího nelaskavého pohledu mi přeběhlo chvění po páteři.

„Ani na to nemysli,“ varoval jsem ji.

Vycenila zuby ve významném úsměvu. Nechtěl jsem ani pomyslet na to, co se za ním skrývá. Přesto mě Arkha nenapadla.

„Máš fakt štěstí, že nemám dlouhou paměť, ty bílé vyžle!“ prohlásila. „Nepamatuju si, co se stalo předtím, než jsem skočila do toho zatraceného hrobu! Netoužím se ti pomstít.“

„Tak to jsme dva,“ zazubil jsem se, přesto jsem si na ni nepřestal dávat dobrý pozor.

V tu chvíli vystoupaly plameny opět vzhůru a vyplivly Goara. Jeho magická ochrana zmizela, ze zbroje mu sálal žár a v rukavicích svíral něco, co vypadalo jako doruda rozžhavený uhlík.

„Chytej!“ křikl.

Uhnul jsem právě včas. Magická lebka se odrazila od stěny vedle mě, odkutálela se po zemi a v husté vrstvě prachu po sobě zanechala vypálenou cestičku.

„Zešílel jsi?“

Goar pokrčil rameny.

„Co je to?“ zeptala se Arkha zvědavě a přikročila k lebce.

Předběhl jsem ji, artefakt sebral a málem vykřikl bolestí, jak mi žhavý kámen spálil i přes tlusté kožené rukavice prsty.

Přeješ si rozbalit archivovaná data?

[Ano/Ne]

K čertu s daty! Uložil jsem lebku do inventáře a zamával spálenýma rukama ve vzduchu.

„Kdy dostanu peníze?“ zeptal se Goar, pak strnul, pozorně se zaposlouchal a varovně zvedl ruku. „Něco není v pořádku.“

Arkha zavřela oči a soustředila se. „Někdo se blíží,“ potvrdila.

Goar a já jsme společně aktivovali portálové svitky – jenže se nic nestalo, jako by nějaká mocná magie bránila teleportaci.

Byli jsme zamčení ve sklepě!

Od vchodu se ozvalo zuřivé syčení a karmínově se zablesklo. Venku jsem uslyšel vzteklé hlasy. Rozběhl jsem se ke dveřím.

Skupina obrněných válečníků se jen velmi, velmi pomalu drala jako želatina hustou ohnivou pecí venku na chodbě, ze stropu jim přitom na hlavy tekla roztavená skála.

Nebyli to Garthovi žoldáci, ne. Ani strážci Světla.

Byli to Temní válečníci! Přesněji řečeno Plod temnoty!

Co to, k čertu?

Jejich předsunutý voj čítal tucet válečníků úrovně 80 a výš. Navíc je neustále posilovali kněží a čarodějové, kterým se podařilo z ohnivé pasti uniknout. A nevedl je nikdo jiný než sám vévoda Inferno, který se netrpělivě snažil dostat do laboratoře!

Tolik poprasku jen proto, aby se dostali ke mně?

Goar během okamžiku zhodnotil situaci. „Drž se!“ křikl na Arkhu, chytil ji a strhl ji s sebou stále otevřeným portálem do Pekla. Asi se rozhodl, že tam mají větší šanci přežít. A proč ne? Jeho portálový svitek bude tam dole určitě fungovat!

Fakt jsem je měl následovat a aktivovat ten svůj, jenže… by to nevyšlo. Než bych se na cokoli zmohl, uhořel bych zaživa.

Což by nebylo zas tak strašné, ale co kdyby si se mnou zašpásovaly herní mechaniky a zase mi lebku sebraly? Nemohl jsem zemřít, na druhou stranu jsem se ani teď a tady nemohl proměnit v kostěného draka!

Zdálo se, že vévodovi Inferno ohnivá past nevadí tolik jako jeho vojákům. V tu dobu už plameny začínaly pohasínat, pravděpodobně kvůli zásahu jejich kouzelníků. Vytáhl jsem runu na vyvolání démona od Isabelly, aktivoval ji a hodil do chodby.

Peklo na volání odpovědělo. Zjevil se démon.

Byl obrovský, mocný a fakt namíchnutý: dobrá megatuna pekelné zuřivosti.

Jeho statné rohaté tělo zatarasilo chodbu. Démon vycenil děsivé špičáky a kosou, ze které tuhla krev v žilách, sekl vévodu do zad. Vévoda s útokem nepočítal, a zhroutil se tak na zem, zatímco pekelné monstrum se otočilo a vrhlo se na jeho muže.

Zamaskoval jsem se a následoval ho – to už ale pekelné plameny zhasly úplně, vévoda vyskočil zpátky na nohy a rozpáral démona přesným úderem ohnivého biče.

Bylo to příliš snadné! Až podezřele.

Isabella však dobře věděla, co dělá. Skutečné pekelné monstrum se ukrývalo uvnitř démonova těla. Stříkance jeho krve se proměnily v chapadla, která uchvátila hned několik válečníků najednou, některé zmáčkla, jiné pozřela. Netvor pořádně narostl a žádná bojová magie, dokonce ani blesky, mu nedokázala ublížit.

Sotva jsem se stačil protáhnout chodbou, než ji netvorovo obrovité tělo úplně zablokovalo a odřízlo mě tak od vévody Inferno, který zůstal uvězněný v laboratoři. Přesto jsem měl plné ruce práce. Několik válečníků si všimlo podezřele tmavých stínů, které mě halily. Jejich meče prosvištěly vzduchem. Stál jsem jim přímo v cestě a nezbylo mi nic, co by mi umožnilo uniknout. Jestli jsem nechtěl zemřít, musel jsem rychle jednat.

Stínový skok!

Vrhl jsem se vpřed. Meče válečníků neškodně prosekly moje tělo, které se přímo před jejich očima rozložilo na atomy. Ocitl jsem se u schodiště, kde se krčili mágové. Bez váhání jsem se do nich pustil Shnilým zubem, protože tahle banda byla v boji zblízka k ničemu.

Bodnutí do oka, seknutí, zásah do krku! Slyšel jsem křik a cákání krve stříkající z artérie; pak jsem se saltem vyhnul ledové holi, přitom jinému nepříteli přeťal šlachu, dalšího jsem bodl do ledviny a jednomu mimořádně nesoustředěnému podkopl nohy.

Musel jsem utéct. Musel jsem pryč.

Dělej! Dělej! Byl jsem sice rychlý, jenže ne dost smrtící na to, abych se zbavil celé téhle bandy, aniž bych padl za oběť nějakému paralyzujícímu zaklínadlu nebo ohnivé kouli.

Střelec u schodů! Moje úhybná schopnost mě stočila do strany. Schodištěm zadrnčela kuše.

Vrhl jsem se na střelce, strčil ho dolů ze schodů, čímž jsem z nich srazil své pronásledovatele, pak jsem se chytil zábradlí a vyhoupl se na podestu v prvním patře. Za sebou jsem slyšel peprné nadávky.

Ocitl jsem se tváří v tvář dvěma gladiátorům se sítí. Přes ně se rozhodně nedostanu.

Přeješ si rozbalit archivovaná data?

[Ano/Ne]

Ano, sakra! Ano!

Rozbaluji archivovaná data.

Aktuální průběh: 5 %… 10 %… 15 %… 20 %…

Postupně jsem se stával silnější a rychlejší, proč to ale trvalo tak dlouho? Bylo to nesnesitelné. Opět jsem se zamaskoval, uskočil stranou, a unikl tak síti, která o mě jenom škrtla. Nejbližší gladiátor se mě pokusil chytit, i když mě neviděl. Bodl jsem ho do krku těsně nad kyrysem a běžel dál.

Nezvládnu to. V žádném případě.

Aktuální průběh: 30 %… 35 %…

Plod temnoty byl tak opovážlivý, že do hlavního města Světla poslal celou údernou jednotku. Budova byla plná bojovníků! A nebyli to žádní noobové toužící po slávě: jednalo se o zkušené válečníky z vojenské elity klanu!

Proč to udělali? Určitě za tím bylo něco víc než jen pomsta, ne?

Každopádně brzy uvidíme, kdo přelstí koho! Data natékala do mého digitálního těla a rychle ho transformovala. Zklidnil se mi tep; moje kostra se začala rozpínat a obrůstat pletenci svalů, které by na mizerného lotra byly obyčejně až příliš mocné. Šaty se mi trhaly ve švech, jak mi kůži pokrývaly kostěné výrůstky…

Aktuální průběh: 40 %…

Chodbu v prvním patře zatarasili dva střelci s kušemi a několik rytířů s dvouručními meči. Bylo mi jasné, že se kolem nich neprotáhnu, a pustit se s nimi do křížku by bylo vzhledem k pronásledovatelům, které jsem měl za patami, přímo sebevražedné. Zbývala mi jediná možnost: útěk.

Vyhnul jsem se mocnému seknutí flambergu a rozběhl se po schodech vzhůru do druhého patra. Mým směrem vykročil jediný válečník, bezpečně schovaný za velkým štítem. Za průzorem jeho uzavřené přilby plápolaly oranžové plameny; ve volné ruce točil okovaným cepem s ohnivou koulí s bodci na konci řetězu.

Na kratičký okamžik jsem si myslel, že se dívám na Bartha Ohňovou pěst, samozřejmě to však nebyl on.

Temný válečník ke mně vykročil a komplexním manévrem mi zaútočil smrtící ohnivou koulí na hlavu. Sehnul jsem se a cítil, jak ohnivá koule prosvištěla kolem a její bodce málem zachytily kápi mojí pláštěnky.

Aktuální průběh: 45 %…

Uslyšel jsem dvě tupé rány, jako když dřevo praští do dřeva, jednu za druhou. Bum! Bum! Jakmile jsem zpomalil, trefily mě dva šípy. Jeden se odrazil od mého kostěného krunýře, druhý se mi zaryl do těla. Rána však nebyla moc hluboká, nanejvýš několik centimetrů.

Nejdůležitější ovšem bylo, že už jsem necítil žádnou bolest. Vůbec žádnou. Nic.

Aktuální průběh: 50 %…

Ohnivá koule se zhoupla na řetěze zpátky, připravena nabrat znovu na síle a vymlátit ze mě duši. Bez váhání jsem na nepřítele skočil a hezky tvrdě jsem ho praštil pěstí do hledí. Bodliny, které mi vyrostly z kloubů, pronikly jeho brněním s pozoruhodnou lehkostí – moje rána byla popravdě tak silná, že mu srazila přilbu z hlavy.

Válečník zavrávoral a pokusil se udržet rovnováhu. Zasadil jsem mu ránu do břicha, pak jsem ho popadl oběma rukama, bez námahy ho zvedl nad hlavu a mrštil s ním po svých pronásledovatelích, kteří se rozkutáleli po podlaze jako sražené kuželky.

Jo! Byl jsem rychlý a smrtící!

Z hrdla mi uniklo nelidské vrčení.

Aktuální průběh: 55 %…

Jednou rukou jsem zablokoval blesk, který přilétl zespodu. Výboj mi zasadil jen slabou ránu, vzápětí mě však svým žhavým vírem obklopilo ohnivé tornádo, které se snadno propalovalo mojí obranou. Čarodějný talent, který se mi postupně vracel, ještě nebyl dost silný na to, abych ho použil.

Na druhou stranu jsem měl zpátky část arzenálu kostěje. Použil jsem magické laso, chytil do něj pyromanta, který se schovával za zády válečníků, přitáhl si ho k sobě, rozpáral mu hrdlo spárem a znovu se dal na útěk.

Aktuální průběh: 60 %…

Mihl se kolem mě stín. Jakmile mě nepřátelský lotr dohonil, odmaskoval se a málem mi přeřízl šlachu. V posledním možném okamžiku jsem vyskočil do vzduchu, jeho dravý lesklý meč tak jen neškodně proťal vzduch. Zabiják neprojevil žádné překvapení a znovu zaútočil, tentokrát kůsou. Měl v plánu podrazit mi nohy, jenže na to bylo příliš pozdě.

Transformace už stačila změnit horní část mého těla; paže mi narostla do takové délky, že jsem na svého tvrdošíjného pronásledovatele snadno dosáhl, sekl ho nehty do obličeje a srazil ho dolů ze schodů přímo pod nohy válečníků Plodu, kteří mi byli v patách.

Znovu vyšlehl oheň, já se ale rozhodl, že tentokrát si na hrdinu hrát nebudu. Skrčil jsem se a padal odtamtud.

Aktuální průběh: 65 %…

Pelášil jsem řadou propojených pokojů a cítil, jak se moje tělo mění. Bodlinami na rameni jsem zachytil o veřeje a vyrval je ze zdi, jako by to byly sirky. I moje vidění se změnilo. Vnímal jsem teď magické proudění a taky obrovitou ochrannou kupoli, která oddělovala sídlo od okolního světa.

Plod neponechal nic náhodě. Ale proč to všechno? Copak nevěděli, že to k ničemu nebude?

Moje nohy se zvláštně zkroutily; zvětšila se mi chodidla, rozervala mi boty a já tak drápy zanechával na podlaze dlouhé, hluboké škrábance. Vpadl jsem do velké síně, zabouchl za sebou dveře, zatarasil je těžkým dřevěným trámem a rozhlédl se.

Okna. Okna. A zase okna. Na dohled nebyly jediné dveře! Neměl jsem kam utéct, sakra!

No a? Neměl bych se bát vyskočit z okna ve druhém patře!

Aktuální průběh: 75 %… 80 %…

Zajíkl jsem se a pokusil se potlačit nervózní smích. Nakonec, když jsem úplně přestal být člověkem, jsem vybuchl smíchy. Moje transformace byla kompletní. Zemřel jsem a proměnil se v pytel kostí, mrtvých svalů a mumifikované kůže.

Byl to báječný pocit. Nic už mě nebolelo. Opět jsem byl imunní vůči bolesti a navíc nepředstavitelně mocný.

Moje vidění se rozostřilo. Měl jsem pocit, jako bych se díval z velké dálky, a všecko okolo mě vypadalo uboze a nedůležitě. Můj obličej se protáhl v dračí čenich. Rozevřel jsem dokořán čelisti, ze kterých tuhla krev v žilách, a zase je scvakl. Z ocasu (ani jsem si nevšiml, kdy mi narostl) mi vyrašila řada bodlin, které se mi následně rozšířily podél celé páteře.

Áááárrghhh!

Aktuální průběh: 85 %… 90 %…

Dveře vybuchly a po místnosti se rozlétl mrak třísek. Za nimi jsem zahlédl vévodovu ohnivou zbroj, která vypadala jako vykovaná ze zhmotnělých plamenů. V jedné ruce svíral kostěný oštěp.

Třebaže jsem tu zbraň nikdy dřív neviděl, rázem jsem si vzpomněl na kostěnou dýku, kterou jsem získal během svého prvního questu a která dokázala poškodit kostlivce. Věděl jsem, že je se mnou konec. Ten artefakt měl jediný účel: zabíjet tvory, jako jsem byl já.

Vévoda se rozmáchl a připravil se hodit. Mysl mi horečnatě pracovala a zoufale hledala způsob, jak přežít.

Draci umí létat, ne? Jenže jak na to?

Odpověď byla jednoduchá: neměl jsem nejmenší tušení.

Aktuální průběh: 95 %…

Před očima mi naskákaly nové ikony s čarodějnými dovednostmi draka. Většina byla pořád neaktivní, proto jsem na vévodu zaútočil tím, co jsem k dispozici měl.

Dech smrti!

Rozevřel jsem čelisti, nevychrlil jsem však plameny, nýbrž samotnou esenci smrti a rozkladu. Čáry zasáhly jak vévodu, tak jeho nohsledy, kteří kvapili za ním, a odmrštily je vzad. Některé bojovníky připravila ohnivá past o veškerou magickou ochranu, Dech smrti se tak prožral jejich těly a vyhladil život v jejich nitru. Přesto zabil jenom dva nebo tři členy vévodovy družiny – a nejhorší bylo, že samotnému vévodovi nijak neublížil a ten už se tak jako správný oštěpař rozběhl k vrhu.

Pak mi to došlo. Moje křídla… moje nohy…

Můj ocas!

Zkroutil jsem se a podrazil svým strašlivým šupinatým ocasem utíkajícímu mužíčkovi nohy, odmrštil ho stranou a strhl přitom sloup a části stěny.

Jo! To vás naučí, parchanti!

Aktualizace je kompletní

Současný level: 100

Status: Měňavý kostěný drak

Byl jsem nepřemožitelný a to mě uchvátilo. Zvedl jsem se na svalnatých nohách a podlaha pod mojí vahou zasténala; hrozilo, že se každým okamžikem propadne. Prkna v ní popraskala a vystřelila vzhůru.

Rozepjal jsem obrovská křídla a strhl s nimi stropní trámy. Střecha se propadla a mně se tak otevřela cesta k nebi. Vylezl jsem na hromadu sutě, odrazil se a vznesl se do vzduchu, abych se pokochal nebeskými výšinami.

Ach, ano!
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Let představoval dokonalé štěstí.

Chvíli jsem usilovně mával křídly a stoupal stále výš a výš. Potom jsem křídla doširoka roztáhl, našel si vzestupný proud teplého vzduchu a beze spěchu si ho užíval, plul po nebi a vzdaloval se útrapám a soužení. Líně jsem natáhl šíji, abych si prohlédl panorama městských střech pod sebou – a moje euforie zmizela.

Ze země urychleně vzlétaly tucty gryfů, pegasů a okřídlených lvů, za nimiž následovaly létající koberce a houfy čarodějů na košťatech. A přímo přede mnou do vzduchu stoupala fregata.

Sakra! Obloha nad hlavním městem Světla nebyla pro kostěného draka zrovna nejbezpečnější místo!

Na druhou stranu, dneska jsem nebyl v bezpečí nikde.

Opíral jsem se do křídel, až se moje zdánlivě nevyčerpatelná výdrž začala smrskávat. Takhle můžu fakt rychle zeslábnout.

Nebe rozčísl ohnivý zášleh, následovaný zábleskem a zvukem exploze nedaleko. Do akce však nepřešla vzdušná obrana Světlých. Když se plameny na nebi rozestoupily, objevil se obrovský bílý drak.

Bílý? Ne – ledový.

Mohl bych přísahat, že na hřbetě toho okřídleného monstra sedí bílá čarodějnice. Rozhodl jsem se ale na tu stvůru dál necivět, jestli ji náhodou nezahlédnu; radši jsem natáhl tělo a zdvojnásobil rychlost mávání křídel. Ledový drak byl bohužel mnohem silnější a rychlejší, než bych já kdy mohl být, a navíc se nacházel nade mnou, čehož dobře využil. Vzdálenost mezi námi se rapidně zkracovala.

Do prdele. Jak je to možné?

Měl jsem level 100, ne? Byl jsem kostěný drak! Měl jsem být schopný rvát své nepřátele po tuctech na kusy – a já místo toho zdrhal! A ani to se mi moc nedařilo!

Hluboko v mém srdci se vzedmul temný, záštiplný hněv. Jednu věc jsem ale věděl jistě: s bílou čarodějkou jsem se střetnout nemohl. Dala by si mě k obědu a ani by si toho nevšimla, byla koneckonců nezařazená postava s úkolem vyhledávat potenciální podvodníky porušující herní pravidla. Lidi, jako jsem byl já. Technicky vzato jsem sice nepodváděl, pravda ale byla, že jsem porušil prakticky všechna existující herní pravidla…

Mysl mi pádila jako zelenáči za kniplem letadla, které se vymklo kontrole. Zoufale jsem listoval svými dovednostmi, dokud jsem neobjevil jednu zvanou Dimenzionální skok. Zklamaně jsem zasténal. Jak to, že byla pořád neaktivní?

Co to, k čertu?

Soustředil jsem se na její ikonu a přiblížil si ji, abych zkontroloval její ukazatel. Byl na 58 %.

Potřeboval jsem získat čas. Musel jsem své pronásledovatele setřást.

Nezbývalo mi, než ze sebe vydat všechno. Moje křídla svištěla vzduchem, jak jsem nabíral na výšce. Ukazatel ikony se zachvěl a znovu se vydal na cestu k 100 %.

Ledový drak se mnou přesto snadno držel krok. V tento velmi nepříhodný okamžik se mi vybavilo, jaký to byl pocit, když mi bílá čarodějka ledově chladnými prsty vyrvala oko. Levá strana tváře – čenichu? – mi při té vzpomínce strnula. Instinktivně jsem prudce zahnul a vyhnul se tak dalšímu paprsku oslepujícího světla. Vzápětí jsem zahnul zase zpátky, letěl jsem klikatě a bránil jí tak v tom, aby mě zasáhla. Minula – nebo bych měl říct, že propásla svoji šanci proměnit mě v kostku ledu?

To by bylo fajn, jenže létající fregata se rychle blížila a narůstala. Nezbyl mi doslova žádný prostor k manévrování, zatímco ukazatel ikony Dimenzionálního skoku spadl zpátky na 53 %. Co to, k čertu?

Okamžik. Mohl záviset na mojí rychlosti?

Složil jsem křídla, vrhl se po hlavě dolů a poslal své tuny kostí a mumifikované kůže k zemi. Vítr mi řval v uších. Když jsem se začal točit v houstnoucích vzdušných proudech, usilovně jsem se soustředil, abych unikl z jejich víru. Dolů! Jenom dolů!

A fungovalo to.

Dosáhl jsem šokující rychlosti. Střechy pode mnou se kvapem blížily. Několik létajících koberců, které se mě pokusily zastavit, odmrštily stranou turbulence, ještě než mohli mágové na nich aktivovat útočné čáry.

Dimenzionální skok!

Svět se rozplynul. V hlavě mi vířily hvězdy. Na okamžik jsem pod sebou spatřil celý herní svět, proměněný v interaktivní mapu. Poslepu jsem dloubl do prvního místa, které se namanulo. Svět se roztrhl, vrhl mě neznámým směrem a vyplivl mě nad rozbouřeným mořem, do kterého jsem se dál řítil po hlavě.

Rychle jsem roztáhl křídla, zbrzdil svůj pád a vyrovnal svůj let právě ve chvíli, kdy už mi zuřivé vlny málem olizovaly břicho. Následně jsem beze spěchu zamířil ke vzdálenému skalnatému břehu.

Jo! Dokázal jsem to! Oklamal jsem tu ledovou mrchu! Jak ji, tak Plod temnoty, který byl odhodlaný zabít mě!

Banda parchantů. Počítali se vším, co? Plánovali mě tam ve sklepení obklíčit, zlynčovat a sebrat mi lebku. Ne tu magickou, nýbrž kostěného draka. Museli tušit, že se v něj proměním.

Bylo to ale jenom tušení, nebo jim to někdo prozradil? Jenže kdo? Určitě ne Lloyd. A ani Goar. Což znamenalo, že to byl Garth ve svém současném převleku za paladina.

Jenže k čemu ji potřeboval on? Netušil jsem.

Nadšení mi nevydrželo dlouho. Adrenalin brzy vyprchal a já vytuhl. Moje výdrž se propadla do rudých čísel a dále se smrskávala, jak mi let spaloval sílu. Třebaže mrtví koncept únavy neznají, z každého mávnutí křídel se stal boj. Zatímco jsem se marně snažil najít vzestupný vzdušný proud, přeskakoval jsem vlny v téměř nulové výšce jako přetížený bombardér.

Stačí… Stačí, když… Bude stačit, když se dostanu… ke břehu!

Pád do moře by mě asi nezabil, pro okřídleného tvora, jako jsem byl já, by však mohlo být téměř nemožné dostat se zpátky na hladinu.

Sebral jsem poslední zbytky sil, překonal útesy, plul vzduchem s roztaženými křídly a snažil se najít místo k přistání. Pode mnou se míhaly písčiny, zeleň, hromady kamení a občas nějaký palmový háj.

Potom mě zasáhl ledový meteorit.

Než jsem mohl přijít na to, co se vlastně stalo, srazila mě drtivá rána v kotrmelcích k zemi. Myslím, že mi v těle nezůstala jediná nezlomená kost, přesto se mi podařilo zvednout hlavu a vychrlit dlouhý proud plamenů.

Příliš pozdě. Ledový drak už byl pryč a na hřbetě s sebou odnesl i bílou čarodějnici. Jakmile se dostal nad moře, prudce zahnul, obrátil se zpátky a zamířil rovnou ke mně. Prosvištěl kolem těsně nad zemí.

To už se mi podařilo vyškrábat se na všechny čtyři a připravit se na útok. Přesto nebyl natolik pitomý, aby se pustil do křížku s kostěným drakem.

Ledový lom!

Vzduchem se mihl bílý oštěp a připíchl mě k zemi jako motýla ve sbírce. Zařval jsem bolestí a vzteky a pokusil se zvednout, jenže to nešlo. Zmrzly mi vnitřnosti. Ze zadní části těla se mi začala šířit otupělost, která postupně ochromovala celé moje tělo.

Otupělost? Nebyl jsem zmrzačený. Oni mě mrazili zaživa. Měnili mě v ledovou sochu.

Pokusil jsem se pohnout, k ničemu to ale nebylo, k zemi ze mě spadlo jen několik sněhových vloček. Rychle jsem prolistoval seznam svých dovedností, ani to však k ničemu nevedlo. Jak moje výdrž, tak energie byly na nule; moje zdraví se taky rychle smrskávalo.

Měnil jsem se v kus ledu, a přestože mrtvola nemůže znovu zemřít, přesně to mě čekalo.

Ne! Teď ne!

Ovládlo mě zklamání, jehož žhavá agonie pálila hůř než kousavý mráz. To ale jen zpočátku. Potom se chlad, ze kterého až bolely zuby, stal ještě prudší, a já se začal svíjet bolestí a zařval tak zuřivě, až jsem přehlušil burácení přílivu. Moje zmrzlé kosti začaly praskat, moje kůže se měnila v kámen. Po mokrém písku se šířil koberec jinovatky. A já ještě pořád neomdlel; pořád jsem neupadl do bezvědomí; pořád jsem všechno vnímal. Bolest, zuřivost a frustrace byly to jediné, co mi zůstalo.

Ledový drak nade mnou kroužil jako hladový sup a blížil se.

Nebe potemnělo. Mého nepřítele trefila skvrna smolné černoty a roztříštila ho na miliardu jiskřících úlomků.

Bílá čarodějka spadla z obrovské výšky na zem tak tvrdě, až do vzduchu vylétla oblaka písku. Černá skvrna začala nabírat tvar, až se proměnila v Anděla temnoty. Ohnal se dvouručním černým mečem a vrhl se na čarodějku jako jestřáb. Přesto protivnici podcenil, už totiž vztyčila ochranný štít, který ho odrazil. Dopadl na pláž a sklouzl po ní dobrých tucet metrů. Brázda, kterou po sobě zanechal, se vzápětí zalila vodou.

Následně vodní pěšina zamrzla a za ohavného praskání se začala zvedat a měnit v ledového hada. Anděl ho však jediným seknutím proměnil v kupu rozdrceného ledu. Poté vykročil k bílé čarodějce, která se mezitím vyškrábala zpět na nohy. Čarodějka vyvolala oštěp s diamantovým hrotem a rozběhla se k nepříteli.

Srazili se v kakofonii břinkání a třaskání, za oslnivých záblesků světla a implozí temnoty.

Jejich manévry byly tak rychlé, že splynuly v monstrózní černobílý kaleidoskop. Mně to ale nezajímalo. Ať už vyhraje kdokoli, zemřu dlouhou, potupnou smrtí. Otupělost už dosáhla mé šíje; moje tělo se měnilo v led, praskalo a lámalo se. Bolest byla to jediné, co mi zůstalo.

Nekonečný oceán bolesti a malinký člun naděje.

Nechápejte mě špatně: nedoufal jsem v přežití. Nemohl jsem přežít, mohl jsem však situaci obrátit ve svůj prospěch. Ještě jsem nebyl úplně zmrzlý, a zatímco oni bojovali, já se z toho pořád mohl vykroutit – musel jsem ale do celé téhle situace zatáhnout jiné.

Povolání velitele Řádu černého fénixe!

Jaká ironie. Měl jsem mezi hráči tolik přátel a musel jsem se s žádostí o pomoc obrátit na nehráčskou postavu. No tak, Neo, prosím, nezklam mě…

Mladý velitel Řádu černého fénixe se zjevil bez jakýchkoli zvláštních efektů. Ve srovnání se smolnou černotou, která obklopovala Anděla temnoty, bylo šero, ze kterého vystoupil můj mladý přítel, sotva odstínem šedi. Rusovlasý teenager se kolem sebe překvapeně rozhlédl, pak se zadíval na dvě nadřazené bytosti, zaklesnuté v souboji.

„Pomoc…“ zasípal jsem a vší silou vzdoroval mrazivému spánku.

Neo sebou trhl, pak se na mě nevěřícně zadíval. „Strýčku Johne? Jsi to opravdu ty?“

Nikdy mě jako draka neviděl. Přeskočil jsem vysvětlení a zopakoval: „Pomoc…“

Chlapec přikročil blíž. „Ale jak? Co mám udělat?“

„Zabij mě!“

„Ne!“ vykřikl Neo a popotáhl. „To nemůžu, strýčku Johne!“

„Rychle, udělej to!“ zavrčel jsem. „Zabij mě a vezmi si moji lebku! Pak uteč! Najdu si tě! Nebude to můj konec! Zabij mě, hned!“

Slova jsem doslova chrlil, protože moje mysl přestávala fungovat a propadala se do bílého prázdna. „Udělej to,“ vypravil jsem ze sebe.

Měl jsem vygenerovat quest, byl jsem ale příliš slabý a nebyl na to čas.

Uplakaný Neo přistoupil k mojí hlavě a tasil černou rituální dýku. Chtěl jsem ho pobídnout, říct mu, aby si pospíšil, ale nemohl jsem.

Tenká čepel se mi zabodla pod bradu a nahradila bílou prázdnotu známým šerem herní síně zalogování.

Dobře. Vypadl jsem odtamtud.

Chvíli jsem tam jenom stál, zhluboka dýchal a užíval si toho, že necítím bolest. Potom jsem aktivoval nové přihlášení a rozlétl se tmou, abych se znovu vzkřísil ve světě Věží moci.

Místo toho, jsem však v plném letu narazil na ohnivé varování:

Přístup zamítnut

Bolelo to tak moc, až jsem měl pocit, že jsem slyšel, jak jsem si při nárazu vyrazil zuby.

Co zase? Co tím mysleli: Přístup zamítnut?

Zpráva zhasla a nahradila ji nová, stejně deprimující:

Iniciováno nucené odhlášení

Zahájena synchronizace…

Přenos uložených dat…

Rušení online funkcí…

„Hej! Co si myslíte, že děláte? Zešíleli jste? Ne! Jednáte proti mojí vůli! Dejte mi pět minut!“

Čím jsem si tohle zasloužil?

Odpověď jsem však znal. Přesně jsem věděl, co jsem udělal. Museli dospět k závěru, že jsem použitím magické lebky porušil dohodu, a využili té formální výmluvy k tomu, aby mě nuceně odhlásili. Klíčové slovo bylo formální. Tím jsem si byl stoprocentně jistý.

STATUS: OFFLINE

Hlášení zmizela. Moje mysl taky.

Probral jsem se ve virtuálním modulu. Lidé v bílých pláštích mi pomohli ven, uložili mě na lehátko a i přes moje protesty mě odvezli na testy. Na rozdíl od předchozího incidentu tentokrát nedošlo ke svalové atrofii. Byl jsem ve skvělém stavu. Bolavá levá líce a krk, zvalchovaná záda a svědění popálených rukou byly jedinými připomínkami…

Okamžik! Popálené?

Soustředil jsem se na reálné vjemy, abych potlačil vzpomínky na zranění, která jsem utržil ve hře. Nebo bych spíš měl říct, že jsem se o to pokusil. Cítil jsem se o trošičku líp, nepříjemné pocity však zůstávaly.

No skvělé. Budu teď navíc trpět fantomovou bolestí?

Na druhou stranu mi větší starosti dělaly spíše reálné důsledky mých eskapád než ty virtuální. Chtěl jsem vědět, co bude s mojí dohodou.

Zruší ji? No jasně, jenže pod jakou záminkou?

A tak jsem přešel hned do útoku, když za mnou do nemocničního pokoje přišla návštěva – známá přísná dáma a Asiat.

„Co si, k čertu, myslíte, že děláte? Proč jste přerušili hru? To jsme si nedohodli!“

Nezdálo se, že by na ně moje protesty udělaly dojem. Bez překvapení jsem poslouchal, jak mi citují odstavec, který mi zakazoval použít nezadokumentované herní prvky, načež přidali něco, co znělo jako otevřená hrozba: „Johne, vaše chování nás vede k závěru, že jste to byl vy, a ne žádný mýtický útočník, kdo stál za původním hackerským útokem.“

Zachechtal jsem se. „Ale dejte pokoj! To vy jste všechno začali, že jo? Kdo proti mně poštval Plod? Kdo jim přikázal, aby nabídli odměnu za hlavu Johna Doea? Všichni vědí, že Plod spolupracuje s adminy, kteří ho mají v jednom kuse pod dohledem!“

Žena se zamračila.

Asiat nad mými námitkami pokrčil rameny. „Nikdo vám neslíbil zvláštní zacházení, Johne. Nikdo nebyl povinen řešit za vás vaše konflikty. A každopádně o tohle vůbec nejde…“

„Ach, ano, jde!“ vykřikl jsem a přestal se ovládat. „Kdyby na mě neuspořádali hon…“

„To si nemyslím,“ prohlásil Asiat tiše, avšak důrazně. „Zrušit experiment jsme se rozhodli už včera. Jenom jsme potřebovali nějaký čas na shromáždění všech potřebných dat.“

„Fakticky? Proč, jestli se můžu zeptat?“

„Nelíbily se nám údaje o vaší mozkové aktivitě. Nebo bych spíš měl říct vaše přecitlivá interakce s VR zařízením. Když je ponoření omezeno na osm hodin denně, lidská mysl má čas adaptovat se a zajistit, aby si nepletla VR svět s tím reálným. To nám umožňuje zachovat dokonalou rovnováhu jak hmatových vjemů, tak bolesti. Ve vašem případě se však zdá, že dlouhé měsíce strávené v plném ponoření nezvratně narušily vaši mysl. Přijal jste hru do té míry, že ji považujete za rovnocennou s reálným světem. Váš práh bolesti se abnormálně snížil. Není to tak?“

Kývl jsem. „Nemůžete prostě zablokovat moje bolestivé vjemy?“

Pokrčil rameny. „Můžeme, jsou ale jediným indikátorem míry ponoření vaší mysli do hry. Dovolte, abych vám to zopakoval: ten proces je nezvratný. Váš mozek může jednoho dne natolik uvěřit smrti vaší postavy, že ji vztáhne i na sebe a zastaví vaše srdce. Proto jsme dospěli k rozhodnutí odebrat vám přístup k Věžím moci, na neurčito.“

Spadla mi čelist. Musel si všimnout mojí grimasy, protože zavrtěl hlavou.

„Vlastně jste měl štěstí. Dokonce i vysoce adaptivní mysl, jako je ta vaše, by se mohla zhroutit za podmínek…“

Adaptivní mysl? Ten hajzl!

Pukal jsem vzteky, sebral jsem však veškerou vůli a ovládl se. „Tak co teď?“ zeptal jsem se přidušeně.

Žena mi podala obálku s nějakými dokumenty. „Teď podepíšete konečný příslib mlčenlivosti. Peníze, které vám náleží za poctivě dosažené levely, budou do tří pracovních dnů převedeny na váš účet. Tady, podívejte se. Náš právník už všechny dokumenty podepsal.“

Asi jsem mohl dál protestovat, pochopil jsem ale, že by to bylo marné. Beze slova jsem naškrábal svůj podpis na všechna určená místa. Šedesát táců bylo pořád šedesát táců. Ať jste se na to dívali, jak chtěli, něco jsem z nich vytřískal.

Když oba zamířili k východu, zastavil jsem Asiata. „Můžu si s vámi promluvit v soukromí, prosím?“

Překvapil jsem ho, propustil ale ženu a usmál se. „Ano, co je?“

„Anděl temnoty, že?“ vypálil jsem na něj otázku jako těžkou olověnou kulku.

„Pardon?“

„Jsi Anděl temnoty, že jo?“

Na ten nápad mě přivedly jeho předchozí zmínka o „adaptivní mysli“ a také několik dalších poznámek, které mu ujely. Některé věci, které mi řekl Anděl, se až nápadně podobaly Asiatovým slovům. A třebaže jsem jednou virtuálního dohlížitele Plodu zahlédl – a vypadal jako dokonalý běloch – nic to neznamenalo: někdo s jeho firemní pozicí si pro sebe mohl vygenerovat jakoukoli podobu.

Zavrtěl hlavou. „Promiňte, asi nerozumím…“ Otočil se zpátky ke dveřím.

„Takže to chceš zkusit v aukci!“ vyplivl jsem. „Jak si ale můžeš být jistý, že lebka kostěného draka skončí ve tvých rukách? Je to jedinečný artefakt, jedinečný! Já zpátky do hry nemůžu, že ne?“

Pomalu zavřel dveře, otočil se a dlouze se na mě zadíval.

Okatě jsem si zkontroloval nemocniční košili. „Jsem čistý! Žádné štěnice!“

„Kolik?“ zeptal se.

„Milion a půl v herním zlatě,“ zopakoval jsem sumu, kterou jsem slyšel od Lloyda.

„Dohodnuto.“

Tehdy jsem si uvědomil, že jsem se musel prodat dost levně. „Plus patnáct procent navíc na pokrytí poplatků za převod peněz ze hry,“ dodal jsem ve snaze napravit svoji chybu.

S pochybami na mě pohlédl, nakonec ale kývl, očividně nemínil smlouvat.

„Plus odpovědi na moje otázky,“ diktoval jsem si dál podmínky.

Nezdálo se, že by se mu ta poslední líbila. „Proč to chceš vědět, Johne?“

Poklepal jsem si prstem na spánek. „Jen si chci ověřit své dedukce. Robert Yard, temný paladin – je tvůj člověk, že? S mým starým kámošem Garthem nebo Barthem nemá nic společného, že?“

„Tohle je poprvé, co o té postavě slyším. Robert Yard, temný paladin?“ řekl Asiat s významným úsměvem. „A co se týká tvého Bartha, Gartha nebo jak se vlastně jmenuje, je totiž znám pod mnoha jmény, toho zablokovali za četná porušení podmínek a pravidel. Princip blokování je založený na metodě datové analýzy mozkové aktivity, takže rozhodně nemůže být zpátky ve hře.“

„Kdy ho zabanovali?“

„Před šesti měsíci.“

Do prdele! Já to věděl! Mělo mi dojít, že mě zmanipulovali, abych použil tu zatracenou lebku! Chtěli, abych se proměnil v kostěného draka a zemřel! A byl to Plod, kdo mě vlákal do pasti, nebo bych spíš měl říct Anděl temnoty?

Těžce jsem si povzdychl. „Ale proč? Proč jste to museli tak zamotat? Ke zničení Pána rozkladu je samozřejmě zapotřebí plné sady lebek kostěného draka, nemohli jste ale podmínky toho questu prostě poupravit?“

„Hned na začátku jsme udělali chybu, když jsme špatně formulovali podmínky questu. Místo abychom uvedli jmenný seznam lebek, prostě jsme napsali ‚lebky všech kostěných draků‘. Jak jsme měli vědět, že jednoho dne se jistý John Doe v jednoho promění a umístí tak sám sebe na seznam? Herní mechanika je dosti, no, adaptivní. Jakýkoli zásah na tak globální úrovni vyžaduje souhlas na nejvyšší úrovni.“

„A vy jste si nemohli být jistí, že výsledné rozhodnutí bude ku prospěchu Plodu, že? Proto jste, jakmile jste si uvědomili, že vám ve své roli pokusného králíka k ničemu nejsem, spustili plán B a udělali všechno proto, abyste mě v kostěného draka proměnili?“

Neodpověděl. Vlastně neřekl vůbec nic. Patron Plodu vypadal popravdě doslova nečitelně.

Trhl jsem sebou, potřásl hlavou a řekl: „To jste si se mnou nemohli promluvit?“

„Neříkej, že jsme to nezkoušeli!“

„Měli jste mi prostě a jednoduše říct, o co jde! Při nejhorším jste mohli moji magickou lebku vyzvednout z Pekla a udělat mi nabídku, která by se jenom těžko odmítala…“

Zvedl ruku na protest. „Lebka, o které mluvíš, byla přímým důsledkem útoku hackera. Každý, kdo by ji vědomě použil, by byl zablokován pro porušení pravidel. Veškeré výhody získané v důsledku takového zneužití, by byly zrušeny.“

„Takže jste nechtěli riskovat,“ řekl jsem pomalu.

„Na tom nesejde. Lebka kostěného draka je ale pravý artefakt a my jsme připravení koupit ji. Ale jak to máme udělat, když ty zpátky do hry nemůžeš?“

Odmlčel jsem se a přemýšlel, jestli mu mám říct o panu Lloydovi teď nebo až potom, co Lloyd kontaktuje Nea a lebku si u něj vyzvedne. Problém by mohl být jenom v tom, jestli mu ji chlapec bude ochotný dát. Co když se Neo rozhodne čekat na můj návrat?

V mužově kapse něco melodicky píplo. Vytáhl mobil, podíval se na displej, pak překvapeně pohlédl na mě a znovu obrátil pozornost k příchozí zprávě. „Co to…“

Jeho předstíraná netečnost zmizela. Vyrazil ven ze dveří a pryč chodbou rychlostí, která byla na muže jeho velikosti dost pozoruhodná. Zůstal jsem tam s otevřenými ústy.

Co to mělo být? Co naše dohoda?

U páteře mě zamrazilo neblahé tušení. Zaplavila mě nová nejistota, která s sebou přinesla nový nával fantomové bolesti.

Nesmysl! Všechno dobře dopadne!

Přesto to vypadalo, že se Asiat neplánuje vrátit. A tak jsem se oblékl, vyzvedl si u recepční svůj smartphone, zapnul ho, otevřel prohlížeč a vyhledal nové zprávy o Věžích moci.

První z nich mě naprosto ohromila: Věž rozkladu padla!

Cože se stalo!? Jak to bylo možné? Byla to příliš velká shoda náhod!

Pak mi to došlo. Neo.

Neo mě podvedl. Navzdory svým ujištěním se nikdy nevzdal plánu Věž rozkladu dobýt. A když mu teď padla do rukou lebka kostěného draka, musel tak získat plný set, zabít Pána rozkladu a zaujmout jeho místo.

Hloupý kluk! Pitomý spratek! Roztrhají ho na kusy! Zničí ho a už se nikdy nevzkřísí! Mladý velitel Řádu černého fénixe si ukousl větší sousto, než dokáže sníst… Říkal jsem mu to, ne? A fakt, že byl jenom kus programového kódu, mi byla chabou útěchou…

Pak jsem si uvědomil, že jeho malá eskapáda mě právě stála milion a půl v herním zlatě. To poznání odsunulo všechny moje obavy o osud toho kluka do pozadí.

Do prdele. Ne, ne, ne, ne. To nemohla být pravda.

Ty peníze už jsem měl prakticky v kapse. Tomu se říká loupež za bílého dne! Moje nálada byla nenapravitelně v háji.

Domů jsem odjel taxíkem. Vystoupal jsem po schodech do svého bytu a zhroutil se na gauč, aniž bych se obtěžoval svléct si kabát. Silou vůle jsem se pokusil zapnout televizi, pak jsem si uvědomil, co dělám, a natáhl se po dálkovém ovladači. Přesně jak jsem čekal, byla zablokovaná jediná funkce, a to přístup k VR. Ke všem ostatním herním službám jsem měl přístup i nadále. Zalogoval jsem se, otevřel svůj feed a vybral zprávu s titulkem Útok na Věž rozkladu.

Prémiový účet mi umožňoval zvolit si úhel pohledu, proto jsem strávil nějaký čas kroužením po nebi nad opuštěným městem a sledováním toho, jak se hráči pokouší probojovat k novému majiteli věže. Chtělo se mi ječet. Pak jsem ale začal vnímat jistý zajímavý vzorec, proto jsem se na scénu zadíval pozorněji.

Snahy hráčů dobýt věž byly dost polovičaté; třebaže se do bitvy vrhaly masivní armády, nemohly se chlubit velkými úspěchy. Nijak mě nepřekvapilo zjištění, že útočníci jsou spojení s mocnostmi Temnoty: Plod byl očividně odhodlaný získat to, co považoval za své, za každou cenu. Úžasné na tom však bylo, že bojovali s Chaosity. Všiml jsem si několika orckých jednotek a také pozoruhodného množství drowů na barikádách.

Co to bylo za nesmysl? Neo je na straně Temných, ne? Převlékl snad kabát a přidal se k Chaosu? Prostě to nedávalo smysl…

Vybral jsem si jednu z virtuálních kamer uprostřed města a zacílil ji na věž. Ježíši. Podle hlášení, které mi vyskočilo, to teď byla Věž stínů!

Fakt moc jsem chtěl prostě přistoupit k obrazovce, položit na ni ruku a vrátit se zpátky do virtuálního světa, abych si všechno sám vyjasnil. Ta možnost bohužel nepřicházela v úvahu – tentokrát už nadobro.

Trhl jsem sebou, jak se mi vrátila fantomová bolest, a dál jsem studoval bitvu z ptačí perspektivy. Kromě hráčů bránili věž nějací tvorové, kteří vypadali jako upředení ze stínů – a právě díky jejich podpoře se Chaositům dařilo držet si Plod od těla a dokonce ho vytlačit z některých strategických bodů.

Zahlédl jsem známou postavu a rychle na ni zaměřil kameru. Ne, nešálil mě zrak. To však celou situaci zašmodrchalo ještě víc.

Isabella Ash-Rizt, pravá ruka Pána stínů

Pravá ruka? Čeho? Kdo byl tenhle Pán stínů? A co Paní Karmínového měsíce?

Isabella bojovala bok po boku s několika Černými stopaři; v jejich profilech rovněž nestála ani zmínka o jejich dřívější patronce.

Stíny… Pán stínů… Mohl by to být…

Stínový loutkář?

Měl jsem pocit, jako bych utržil ránu kladivem. Podíval jsem se zblízka na Věž moci. Opravdu byla celá opředená stíny. Rozklad a aura smrti byly pryč. U paty velkolepé budovy stála přízračná postava, která vypadala jako utkaná z milionu stínů.

Pán stínů

To byl on! Stínový loutkář!

Jak se mu ale podařilo získat lebku kostěného draka? Co se stalo s Kamenným Přístavem?

Tehdy mě do hlavy znovu zasáhlo neviditelné kladivo.

Věž Kamenného Přístavu.

Seznam nabízel jenom jeden živý přenos z Kamenného Přístavu. Když jsem na něj přepnul, vůbec mě nepřekvapilo zjištění, že se věž nyní nazývá Věž černého fénixe a na jejím vrcholu nesedí nikdo jiný než Strašák.

Mrtvý fénix snad vycítil moji přítomnost, protože rozevřel zobák a zaskřehotal své Krááá! tak hlasitě, že mi z toho málem praskla sluchátka.

Ten Neo! Mazaný lišák!

Nelhal mi. Musel si uvědomit, že Království mrtvých neudrží. Takže hrál na jistotu a uzavřel dohodu se Stínovým loutkářem. Vsadil bych poslední dolar na to, že v tom měla prsty Isabella. Koneckonců se vzdala služby Paní Karmínového měsíce, která zjevně nikam nevedla, a stala se pravou rukou nově jmenovaného Pána stínů.

Kdybych nepřišel o milion a půl, musel bych toho bystrého klučinu obdivovat. Ztráta takové částky ale pozitivní myšlení zrovna nepodpoří.

Pípnul mi mobil. Přečetl jsem si příchozí zprávu, která mi k mému překvapení oznámila, že na můj účet byla převedena dost vysoká částka. Třebaže se ani zdaleka neblížila odměně za lebku kostěného draka, bylo to překvapení. Co to mělo být?

Odkud taková štědrost? Kdo si zahrál na Santu vůči mému Skrblíkovi?

Ozvalo se pípnutí další příchozí zprávy, tentokrát z reproduktorů televize. V rohu obrazovky se objevila zpráva od pana Lloyda.

Převedl jsem ti 200 táců. Zbytek pošlu později. Taky jsem poslal 30 tisíc Goarovi.

Radši se od něj drž nějaký čas dál. Je nepříčetný vzteky.

Nebylo to šílené? Lloyd dodržel svoji část dohody, jako bych mu lebku kostěného draka fakt dal. Já ale nic takového neudělal! A ani jsem o to nepožádal Nea.

Tak co se dělo?

Neo, Lloyd, Isabella…

Co to za mými zády upekli?

A nepochyboval jsem o tom, že se nejedná o náhodnou spolupráci. Museli tenhle malý plán vymyslet dávno. Už jsem se nedivil, že Neo potřeboval zničit velmistrova ducha a přijmout moc Stříbrného fénixe. Muselo to být součástí dohody se Stínovým loutkářem. Zároveň tak získal dost síly na to, aby převzal Věž moci.

Jak skvělý plán! Výměnou za lebku dal Stínový loutkář Neovi své království. Isabella vystřelila nahoru v hierarchii a přes Lloydův účet tekla hotovost z Věže rozkladu, těžil totiž z přeprodeje trofejí. Nepochyboval jsem o tom, že právě odsud pochází peníze na vyrovnání se mnou.

Trochu se mě to dotklo. Mohli mi to říct, místo aby mě využili. To jsou mi kamarádi! Na druhou stranu… kdo tvrdil, že jsou moji kamarádi?

Ať už si moje mysl vybásnila cokoli, Věže moci nebyly součástí reality. Virtuální svět vyžadoval virtuální vztahy.

Vlastně virtuální všechno.

Znovu jsem pohlédl na displej mobilu a zachechtal jsem se. Virtuální svět nebo ne, peníze, které mi právě přišly na účet, byly velmi skutečné. Což asi byla dobrá zpráva.

Litoval jsem jenom toho, že nemůžu Neovi vlepit pohlavek. Možná to nebylo politicky korektní, trochu drsné lásky by si ale zasloužil. Byl z něj zatracený Pán Věže černého fénixe! Nevěřícně jsem potřásl hlavou a vzpomněl si na naše první setkání.

Nevadí, kluku. Hodně štěstí s novým podnikem. I já jsem musel začít přemýšlet o tom, jak si zařídit nový život v reálném světě. Možná nebyl tak vzrušující jako zabíjení netvorů, i tak ale měl své světlé okamžiky. V ledničce bych pořád měl mít láhev něčeho studeného. Masakr v Království mrtvých byl přenášený naživo. A co se týkalo skutečného života… Začnu si na něj znovu zvykat až zítra.

Nebo pozítří. Nemohl jsem se totiž dočkat, až zjistím, jak bitva dopadne. Chtěl jsem být u toho aspoň jako pozorovatel. Protože, buďme upřímní, nebýt mě…

Ach, k čertu s tím! Kde přijímají sázky na Chaos?

Konec
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