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  Náramek byl potažený hypoalergenním plastem, kůže pod ním přesto svědila jak ďas. Odtáhl jsem si sledovací zařízení od kotníku, jak nejdál to šlo, abych se mohl podrbat. Náramek začal okamžitě vibrovat a bzučet.


  „Jenom klid, soudruhu majore,“ řekl jsem rychle. „Na západní frontě klid!“


  Sledovací zařízení kontrolující delikventy v domácím vězení bylo našlapané nejrůznějšími elektronickými vychytávkami, jako byly GPS, GLONASS, Wi-Fi, GSM, a dokonce i výškoměr, takže jsem nepochyboval o tom, že přidali i úplně obyčejný mikrofon. Nezáleželo na tom, jakou hodnost mně přidělený dohlížitel měl – trocha sympatií nemůže uškodit. Aspoň jsem měl s kým promluvit…


  Už druhý měsíc jsem trčel v domácím vězení a fakt mi začínal chybět běžný lidský kontakt. Nebyl jsem žádný zatvrzelý kriminálník ani sociopat – prostě jsem byl ve špatnou chvíli na špatném místě.


  Teda přesněji řečeno jsem se na špatném místě nechal zaměstnat.


  Všecko to přitom začalo tak dobře! Plat nebyl špatný, a navíc k němu patřily skvělé benefity a výborné vyhlídky na kariérní postup. To všechno šlo ale k šípku, když nejvyšší management banky skončil za katrem kvůli obvinění z praní špinavých peněz! Já se na ničem nelegálním nikdy nepodílel, většina plateb ale procházela mým oddělením, takže to nejlepší, čeho mohl můj obhájce dosáhnout, bylo, že pro mě vybojoval domácí vězení. Aspoň to nebyla basa.


  A když už mluvíme o mém obhájci…


  Zvedl jsem svůj bzučící smartphone, který mohl přijímat hovory pouze z jediného čísla, a přiložil si ho k uchu.


  „Dobrý večer, Jane!“ pozdravil mě svým čistým barytonem.


  „Ahoj, Borisi!“


  „Jane, mám pro vás dobré zprávy!“


  „To jako fakt?“


  Život pro mě v poslední době moc dobrých zpráv neměl. Naopak jsem měl pocit, jako by mě někdo znovu a znovu mlátil do hlavy kladivem.


  „Proč bych si z vás utahoval? V datovém centru došlo dneska v noci k nějaké poruše a prý ztratili záznamy o řadě vašich nejpochybnějších transakcí. Nevím, jestli je to pravda nebo ne, prokuratura se ale konečně rozhodla přistoupit na dohodu. Důkazy proti Koganovi výměnou za to, že z vás udělají svědka namísto obžalovaného. Navíc vám zajistí kompletní imunitu proti soudnímu stíhání.“


  „Souhlasím!“ odvětil jsem bez sebemenšího zaváhání, poněvadž jsem neměl v úmyslu bývalého předsedu správní rady banky nijak krýt.


  „Nepochyboval jsem o tom!“ zasmál se Boris. „Dohodu máme v kapse, je teď ale fakt důležité, abyste neprovedl žádnou pitomost. Relaxujte. Poslouchejte hudbu, koukejte na telku, zahrajte si nějakou počítačovou hru…“


  „Myslel jsem, že nesmím používat internet?“ zeptal jsem se překvapeně a pohlédl jsem na modul virtuální reality.


  „Hra funguje na úplně jiném principu. Říkám vám to jako váš právník – nebude to bráno jako porušení podmínek. Zítra vás čeká perný den, takže bych vám rozhodně doporučil, abyste relaxoval a odpočinul si, vlastně bych na tom trval. Jsme teprve na začátku tohohle nervy drásajícího svinčíku a musíme zůstat silní až do konce.“


  Obhájce zavěsil. Hodil jsem svůj smartphone na gauč a přistoupil k modulu, který jsem dostal od banky jako bonus za jeden z obchodů, které jsem uzavřel. Nikdy jsem neměl dost času na to, abych si virtuální realitu užil naplno, pořád jsem se motal jenom kolem výchozího bodu, kterému zkušení hráči pohrdavě říkali herna. Přesto se mi podařilo dostat svého lotra na 9. úroveň. Už jenom jeden level a otevře se mi svět.


  Tak proč ne?


  Aspoň se trochu rozptýlím a uvolním…


  Hlavní menu Věží moci mě uvítalo v šeru a tichu palácové síně. Můj lotr se zhmotnil asi půl metru nad podlahou a mrštně a bezhlučně na ni dopadl. Byl jsem to já, kdo se narovnal.


  John Stín, lotr. Úroveň 9.


  Síla: 9


  Hbitost: 14


  Konstituce: 11


  Inteligence: 10


  Smysly: 11


  Zdraví: 99


  Výdrž: 103


  Energie: 94


  Poškození: 6‒10


  Maskování: +9


  Kritické poškození při útoku v maskovacím módu, při bodnutí do zad nebo při útoku na paralyzovaný cíl.


  Při vytváření své postavy jsem mohl některé statistiky vylepšit na úkor jiných, rozhodl jsem se to ale neudělat. Deset bodů bylo považováno za základ a nižší statistiky by vedly k postihům. Když jste si snížili smyslové vnímání, stal se z vás napůl slepý krtek s minimální přesností a bez sebemenší šance na kritický zásah. Když jste snížili inteligenci, nezvládli jste odemknout ani ten nejjednodušší zámek. Účelem lotra nejsou jenom útoky ze zálohy, je to univerzální postava. Hráč bez přátel a bez klanu přesně něco takového potřebuje.


  Na zemi zářil rudě pentagram. Stoupl jsem si na něj a propadl se podlahou. Znovu jsem se objevil na nerovně vydlážděném náměstí, v jehož středu se k nebi vypínala elegantní Věž moci.


  Ve hře byl pozdní večer. Staré Zahrady bylo malé město pro hráče začátečníky, a jak nebe rychle tmavlo, nořilo se do šera. To však bylo dobře, protože pro lotra, jakým jsem byl já, který spoléhal na utajení, neexistovalo nic lepšího.


  Upravil jsem si opasek se zbraněmi, který zatěžoval krátký meč a dýka, a jednou z úzkých bočních uliček jsem opustil náměstí. Výchozí místo nebylo nijak zvlášť velké – jedinými zajímavými věcmi pro začátečníky tu byl městský park se dvěma jeskyněmi, bažiny v okolí řeky a katakomby pod klášterem. Od postav, které město obývaly, jste mohli získat questy, v tuto chvíli mě ale nezajímaly. Chtěl jsem prostě relaxovat.


  Utrhl jsem ze stromu čerstvě zelený list a za chůze ho mnul mezi prsty. Když jsem k němu přičichl, ucítil jsem sofistikované, příjemné aroma. Všecko ve hře mi připadalo reálné, což mě nijak zvlášť nepřekvapilo – byl jsem na to zvyklý. Na rozdíl od konkurence a her Meče a oheň nebo Vzdálený vesmír, umožňovala patentovaná technologie Věží moci hráči získat informace o virtuálním světě a určité drobné detaily pak doplnit. V podstatě to znamenalo, že se z mozku stal server, který se zapojil do hry a zvýšil výkon procesoru herního hardwaru.


  Naprogramovali tu vůni vývojáři nebo jsem si ji vymyslel sám?


  Kdo ví?


  Každopádně na tom nezáleželo…


  Náměstí před klášterem bylo nezvykle plné lidí. Ze zadní uličky vyšel mnich s kusem pergamenu.


  „Mohl by vznešený pán zbavit městský park nemrtvých?“ zeptal se mě a nabídl mi mapu.


  Přeješ si akceptovat quest Zákeřná mrtvola?


  [Ano/Ne]


  Souhlasil jsem, vzal si mapu a pečlivě prostudoval podmínky. Ukázalo se, že jsou tak snadné, jak jen mohly být – stačí, když zabiju ploužící se oživlou mrtvolu, kterou jsem už párkrát rozsekal na kusy, i když jsem se žádného questu neúčastnil.


  Na mapě se objevil zelený bod označující jeskyni, kam jsem se musel dostat, a já vyrazil směrem k parku. K mojí velké úlevě nepožádal mnich o pomoc žádné další hráče, nýbrž se vrátil zpátky do uličky.


  Samostatný quest? To bylo naprosto skvělé.


  Potřeboval jsem získat už jen několik bodů, abych dosáhl úrovně 10. Až zabiju zombieho, vypadnu z města a budu moct relaxovat.


  Park byl rozlehlý a zanedbaný, obehnaný rozpadajícím se plotem, na kterém žlutě svítily magické krystaly. Kromě jeskyně s osamělým zombiem tu někde mezi stromy byl i vstup do mnohem větší jeskyně, jenže Lord kostlivec, který v ní žil, se dal porazit jenom s velkou skupinou hráčů. Já tam nikdy nebyl, spokojil jsem se totiž s lovem na lišky, vlky a občas nějakého nemrtvého.


  Po přechodu přes kamenný most nad klidnou říčkou a jejími bahnitými břehy jsem aktivoval maskovací mód a splynul se stíny. Okamžitě mi začala klesat energie a já byl rád, že jsem si nesnížil inteligenci ani smyslové vnímání, které by ji taky ovlivnily.


  Nemusel jsem bloudit tmavými uličkami, protože značka na mapě mě vedla rovnou k cíli. Z cesty jsem sešel jenom jednou, když jsem si pod stromem všiml králíka.


  Maskování mi umožnilo dostat se až k němu. Mečem jsem mu přesekl páteř a hned prvním útokem ho zabil.


  Kritický zásah! Poškození: 20


  Králík byl zabit!


  Zkušenost: +5 [1658/1730]


  Škoda, že maskování neplatilo vždycky na vlky – predátoři byli často vybaveni dobrým sluchem a čichem, takže si mě všimli předem.


  Chvíli jsem čekal, pak jsem opět splynul se stíny a zamířil k jeskyni hustým křovím na svahu kopce. Opatrně jsem vstoupil do prázdného ústí jeskyně a ve slabém svitu plísně na stěnách jsem se vydal hledat mrtvolu.


  Smrad tu byl… hrozný. Cítil jsem puch mrtvého masa a hniloby.


  V krku se mi usadil nepříjemný pocit, nevolnost jsem ale snadno potlačil a dál opatrně překračoval rozházené lidské kosti. Nesměl jsem způsobit žádný hluk.


  Oživlou mrtvolu jsem objevil na vzdáleném konci jeskyně. Stála vedle zavřené truhlice, byla tlustá a oteklá a hadry, které měla na sobě, nedokázaly skrýt boláky na kůži.


  Znovu se přese mě přelila vlna hnusného smradu. Zatajil jsem dech a mrtvolu obešel, v obou rukách jsem přitom držel obnažené čepele. Sliz na stěnách moc nesvítil, moje smysly přesto stačily na to, abych ve tmě rozpoznal bělost kostí a vyhnul se jim.


  Mrtvola si mě nevšimla a já ji napadl zezadu. Sekl jsem po ní mečem a následně i dýkou.


  Oživlá mrtvola byla zabita!


  Quest Zákeřné mrtvoly byl dokončen!


  Zkušenost: +350 [2008/2070]


  Postoupil jsi o úroveň výš!


  Rozhodl jsem se nevytvářet nic nového a raději jsem zvýšil svoji hbitost a zlepšil maskování. Když jsem ale otevřel dřevěné víko truhlice, stíny jeskyně se zničehonic slétly dohromady a proměnily se v ocelová pouta.


  Stínová oka: jsi paralyzován.


  Zranění: 37 [73/110]


  Pokusil jsem se ucuknout, tělo mě ale odmítalo poslouchat.


  „Pozdravy od Kogana!“ zašeptal někdo za mnou.


  Zranění: 37 [36/110]


  „Měl jsi držet hubu!“


  Zranění: 37 [0/110]


  Byl jsi zabit!


  2


  00:01:00… 00:00:59… 00:00:58…


  Časovač pomalu odpočítával vteřiny, které zbývaly do chvíle, než se budu moct vrátit zpátky do hry. Cítil jsem se naprosto zmatený a myšlenky mi poletovaly hlavou jako vyděšení vrabci.


  „Co to, k čertu…?“ zařval jsem do prázdnoty.


  Chtěl mě snad Kogan vyděsit tím, že někomu přikázal zabít moji herní postavu ve virtuálním světě? Co to bylo za šílenství?


  Nebo šlo o varování? Náznak toho, co mě čekalo v reálném světě?


  Musel jsem okamžitě zavolat svému obhájci!


  Než jsem se ale mohl přesunout do hlavního menu, byl jsem vržen zpátky do hry.


  Nacházel jsem se v tmavém, stísněném prostoru a něco mi drtilo hrudník.


  Napnul jsem svaly a pokusil se tu tíhu odtlačit, překážka se ale pod mým dotykem rozdrolila a ruka mi projela skrz. Pokusil jsem se vstát… a zjistil jsem, že se hrabu ven z mělkého hrobu ve známé jeskyni, kterou zaléval svit slizu na stěnách.


  Co to mělo znamenat? Vzkříšení na startovací pozici bylo možné jen u Věže moci!


  Zjistil jsem, že něco držím v ruce. Podíval jsem se líp a okamžitě tu věc zahodil, ukázalo se totiž, že jde o lidskou lebku umně vytesanou z nějakého svítícího kamene. Jakmile jsem se jí zbavil, s úžasem a odporem jsem se zadíval na svoji ruku. Moje tlusté, nešikovné prsty připomínaly párky a pokrývaly je boláky a nafialovělé mrtvolné skvrny.


  Ne! To prostě nemohlo být!


  Ve hře nikdo neumíral!


  Sklopil jsem oči a uvědomil si, že jsem nějakým podivným zvratem ve hře skončil v těle oživlé mrtvoly. Vyděšeně jsem sebou trhl, zakopl jsem o kost na zemi a nemotorně se natáhl. Co to mělo, k čertu, být?


  Otevřel jsem menu a civěl na šedivé, neaktivní volby. Pak jsem si uvědomil, že chybí i tlačítko, které by mi umožnilo hru opustit! Byla to chyba? Naboural se mi někdo do systému? Restartovali snad herní servery? Musel jsem kontaktovat administrátory hry!


  Jenže v menu chyběly i herní chaty a osobní zprávy.


  Přepadla mě hrozná panika, proto jsem zaťal oteklé prsty a donutil se ke klidu. Nic to nebylo! Žádná katastrofa se nestala! Stačilo požádat o pomoc některého z hráčů a ten se následně spojí s adminy. Ti celou situaci vyřeší.


  Normálka!


  Nějak se mi podařilo zvednout se ze všech čtyř a šouravým krokem oživlé mrtvoly jsem se vydal přes jeskyni. Ve tmě jsem bez problémů nacházel cestu, když jsem se ale blížil k ostrému světlu ve vchodu do jeskyně, zrak mi začínal čím dál víc plavat.


  To už byl den? Hm… Divné.


  Ostré sluneční světlo! Smyslový postih: 75 %


  Zranění: 1 [22/23]


  Výdrž: -3 [17/20]


  Všechno okolo mě prořízl nesnesitelný jas. Znovu jsem poslepu vykročil v naději, že se mi podaří schovat ve stínu stromů, rázem mě však znovu zasáhlo slunce. Sakra! Nikdy se tam nedostanu!


  Začal jsem panikařit, a tak jsem se rozhodl vrátit se zpátky do jeskyně. Jakmile jsem byl opět uvnitř, hned jsem se zklidnil.


  Bude to v pořádku! Neměl jsem se čeho bát. Dřív nebo později se tu někdo objeví. Pak si s ním promluvím.


  Sluneční svit pronikající dovnitř znenadání zamrkal – začal jsem se otáčet, což byl jediný důvod, proč se lotr 3. úrovně zjevil vedle mě, a ne za mnou. Zaútočil na mě palaší a já zvedl levou ruku, abych se ochránil, a vykřikl jsem: „Stop!“


  Z hrdla se mi však namísto slov vydralo nesrozumitelné vrčení a čepel mi uťala ruku čistě v zápěstí. Paže mi následně ochromeně klesla k boku.


  Zranění: 5 [16/23]


  Levá paže zraněna!


  „Počkej minutku!“ zavyl jsem, zdálo se ale, že mě lotr neslyší.


  Znovu po mně sekl. Pustil jsem si k tělu útok na hruď, zhoupl se a ohnal se po útočníkovi pravačkou, k mrštnému lotrovi jsem se ale ani nepřiblížil. Poté čepel sekla dolů a rozpoltila mi lebku. Stíny v jeskyni splynuly v neprostupnou tmu.


  Byl jsi zabit!


  Tma. Tíha. Šepot padající hlíny.


  Vylezl jsem z hrobu, znovu znechuceně zahodil lebku, která se mi objevila v ruce, a zařval jsem: „Ty hajzle!“


  Z úst mi uniklo jenom hrdelní zavrčení. Vztekle jsem praštil oteklou pěstí do stěny tak tvrdě, až mi z boláků vystříkl hnis.


  Co to mělo, k čertu, být? Jak jsem mohl zapomenout mluvit?


  Myslí mi problesklo děsivé poznání. Otevřel jsem menu, zvolil vlastnosti postavy a hrůzou zkoprněl, protože jsem najednou pochopil, že to, co se mi stalo, nebyla žádná nahodilá chyba, nýbrž dílo hackera!


  Oživlá mrtvola, nemrtvý. Úroveň 1.


  Síla: 18


  Hbitost: 3


  Konstituce: 23


  Inteligence: 1


  Smysly: 5


  Zdraví: 23


  Výdrž: 20


  Energie: 3


  Poškození: 1‒4


  Sakra! Hacker, který mi předal Koganův pozdrav, mě uvrhl do těla jednoho z oživlých mrtvých s inteligencí jedna! Tenhle zombie nebyl jenom tupý, bylo to obyčejné zvíře! Vývojáři důrazně doporučovali nesnižovat inteligenci postavy pod pět, nebyla pak totiž schopná srozumitelné řeči, takže s jedničkou nebudu tomu, s kým budu mluvit, ani rozumět!


  Zatraceně. Hackerovi nestačilo jenom uvěznit mě ve hře, navíc mi znemožnil interakci s ostatními hráči! Jak dlouho může tělo ležet v modulu virtuální reality bez jídla a vody, než umře hlady?


  Dva dny? Tři?


  Za normálních okolností by mě odpojil časovač, můj útočník se ale určitě postaral i o to.


  Porucha v datovém centru nebyla žádná nehoda, že ne?


  Všechno dopředu naplánovali! Zničili důkazy a zbavili se klíčového svědka…


  Zavrčel jsem a začal se šourat k východu z jeskyně, klopýtal jsem a třásl se. Projevovala se moje malá hbitost, příšernou nemotornost nemrtvých totiž nemohly kompenzovat ani dobrá síla a konstituce.


  Sebral jsem odhodlání a vyšel z jeskyně ven na mýtinu. Světlo se mi zařízlo do očí, kůži plnou puchýřů mi však nespálilo.


  Tlumené sluneční světlo! Smyslový postih: 50 %


  Výdrž: -2 [18/20]


  Svět mi plaval před očima a ztrácel se v bělavém oparu, já se ale dál tvrdošíjně šoural přes mýtinu ke stromům. Jeden krok a další, zatímco hodnota na ukazateli výdrže nevyhnutelně klesala. Jeden krok, další a ještě další… Konečně se mi podařilo dostat se do stínu stromů, tam na mě ale čekalo nové překvapení. Bylo stejně nepříjemné jako ta předchozí.


  Rozptýlené sluneční světlo! Smyslový postih: 25 %


  Výdrž: -1 [3/20]


  Moje snaha přesunout se do stínu rozložitého dubu selhala. Slunce spálilo poslední zbytky mé výdrže, a to jsem byl sotva v půli cesty, strnul jsem tak mezi stromy jako hračka na klíček. Moje výdrž se postupně obnovila, sluneční paprsky ji ale zase srazily na nulu, než jsem stačil udělat jediný krok. Opravdu budu muset čekat do tmy?


  Ubíhal mi čas! Jak dlouho už moje tělo leží v modulu?


  Najednou jsem uslyšel šustění – sklopil jsem oči a spatřil králíka, který se ke znehybněnému nemrtvému bez obav přiblížil. Jakmile se mi vrátila jediná jednotka výdrže, okamžitě jsem ho chytil, přitiskl si ho k hrudi a nešikovnými, zato silnými prsty mu zakroutil krkem. Králík se začal třást a smrskávat, pak jsem uslyšel prasknutí. V rukách mi zbyla jenom kůže plná kostí.


  Smrtící stisk!


  Energie: -3 [0/3]


  Výdrž: +3 [3/20]


  Králík byl zabit!


  Zkušenost: +5 [5/100]


  Bez dalšího otálení jsem se šouravě vydal k dubu. Když jsem zakopl o kořen a praštil sebou o zem, plazil jsem se, aniž bych se třeba jen pokusil zvednout na nohy. Husté stíny pod stromem mi už dál nespalovaly výdrž, a tak jsem tam dřepěl a snažil se pochopit, co se stalo.


  Získal jsem nějakou zkušenost? Bylo to pro nehráčskou postavu vůbec možné?


  Statistiky potvrzovaly, že to možné je. Takže jsem prostě musel získat dalších devadesát pět zkušenostních bodů, abych postoupil o level výš. Mohl bych pak přidat bod ke své inteligenci!


  Takže dalších devatenáct králíků? No, aspoň to bych zvládl. Každopádně jsem neměl na vybranou.


  Začal jsem se zvedat ze země a málem jsem sebou znovu praštil, protože se mi do ramene zabodl šíp.


  Zranění: 6 [17/23]


  Otočil jsem se tváří k hraničáři ٥. úrovně v zeleném kabátci, upnutých legínách a vysokých botách a utržil jsem další zásah šípem do hrudi. Pokusil jsem se chránit pažemi.


  „Nestřílej!“


  Moje nesrozumitelné kvílení neudělalo na hráče žádný dojem. Znovu napnul tětivu. Utéct jsem nemohl, proto jsem v hlubokém předklonu vyrazil ke střelci. Dostal jsem se až k němu a pokusil se ho praštit, ale minul jsem. Znovu jsem zvedl paži. A znovu minul. Hraničář schoval luk a vytasil dýku. Utržil ránu do obličeje, sotva si jí ale všiml, protože jsem mu způsobil zranění za ubohý jediný bod, zatímco on mi sebevědomě zarazil dýku do zhnisaného oka.


  Kritický zásah!


  Byl jsi zabit!


  Tma, tíha sypké hlíny a zápach jeskyně. V ruce jsem zase držel lebku, které jsem měl už plné zuby. Mrštil jsem s ní vší silou o stěnu a zavrčel zklamáním a studem.


  Moje zraněné oko pořád pulzovalo a připomínalo mi moji nedávnou smrt. Bolelo mě celé tělo, jako by mi ho rozlámali na kusy a nešikovně poskládali zase zpátky.


  Být mrtvý bylo fakt nanic. Třebaže mi bodnutí nepůsobila žádnou bolest, každá smrt mě okrádala o drahocenný čas, proto jsem byl odhodlaný už znovu nezemřít. Už nikdo mě nezasype šípy, nerozseká mě na kusy ani mi nerozdrtí lebku kladivem.


  Teď budu já lovit hráče!


  Otevřel jsem charakteristiku své nemrtvé postavy, našel jsem však jenom jeden pozitivní rys, a to neutrální vztah k ostatním nemrtvým a imunitu vůči smrtící magii, jedům, kletbám, krvácení a, z nějakého zvláštního důvodu, k magickému zapuzení. To ale víc než kompenzoval fakt, že na mě nepůsobilo požehnání ani léčení. Můj Smrtící stisk mi v boji s hráči taky k ničemu nebude, protože nepůsobil fyzické poškození, jen odčerpával cíli výdrž.


  Zbraně! Ty jsem potřeboval víc než život! S holýma rukama jsem mohl jenom na králíky.


  S nadějí jsem otevřel víko truhlice, uvnitř jsem ale našel pouze hrst měďáků. Prohledal jsem jeskyni, ale opět bezvýsledně. Potom mi ale pod nohami zakřupaly kosti, proto jsem jednu zvedl a nemohl jsem uvěřit svým očím.


  Nabroušená kost


  Poškození: 1‒2


  Dodatečné poškození mrtvolným jedem: 1 za vteřinu po 3 vteřiny


  Odolnost: 2


  To už něco bylo. Moje oteklé prsty sice odmítaly sevřít kost pevně, přesto se mi nakonec podařilo ozbrojit se a přesunout se k východu, kde si hráči museli chvíli zvykat na šero uvnitř jeskyně. Vmáčkl jsem se do malého výklenku, strnul a čekal na první oběť. Bylo nečekaně snadné stát tam bez hnutí, třebaže mnou zmítaly emoce.


  Co se dělo s mým skutečným tělem? Kolik času mi zbývalo? Dokážu se vůbec z téhle prokleté hry dostat, nebo hacker tu možnost úplně odstranil? A kde byli, sakra, ostatní hráči?


  Jakoby v odpověď na moji tichou kletbu se přede mnou mihl stín a objevil se neuvěřitelně vysoký kněz v dlouhé drátěné košili bez rukávů a s palcátem za opaskem.


  6. úroveň! Zatraceně!


  Přesto jsem to nevzdal. Vyklopýtal jsem z výklenku a vší silou mu zasadil kostí ránu do vyzáblého krku. Byl to skvělý zásah, tak dobrý, že mu z rány vystříkl gejzír krve.


  Kritický zásah! Poškození: 32


  Kněz zavrávoral, otočil se a pustil si k tělu další útok – tentokrát ho kost zasáhla do spánku a připravila ho o dalších osm bodů zdraví. Škoda, že jsem mu nevydloubl oko!


  Hráčovu postavu obklopilo oslepující světlo, než ale mohl kněz zaklínadlo použít, projevily se účinky mrtvolného jedu. Léčivá magie se beze stopy rozplynula!


  Zaútočil jsem protivníkovi kostí na oko, jenže jsem minul, zatímco zaskočený hráč se pokusil znovu použít kněžskou magii a podruhé selhal. Jed nepůsobil jenom škody, bránil rovněž v soustředění.


  Kněz začal couvat, proto jsem ho chytil volnou rukou a začal do něj bušit kostí, mířil jsem přitom nad okraj jeho drátěné košile. Překvapilo mě, když jsem mu zasadil další ránu – můj protivník neměl právě vysoké úhybné schopnosti. A očividně se ani neobtěžoval zvýšit si hbitost…


  Další rána trefila železné kruhy košile a kost se roztříštila. Kněz se konečně vzpamatoval a ohnal se palcátem. Prvním zásahem mě připravil o čtvrtinu života, načež jsme si začali vyměňovat údery, pěsti ale nejsou zrovna nejlepší obrana proti palcátu. Moje zdraví se rázem propadlo do červených čísel.


  Mrtvolný jed naštěstí dál působil a kněz nakonec zpanikařil. Přestal se po mně ohánět a z brašny vytáhl čutoru s elixírem života. Chytil jsem ho za ruku a pokusil se mu zabránit uzdravit se. Po krátké rvačce se mi podařilo kousnout ho do zápěstí, kožený rukáv byl ale příliš tuhý a špičáky mi prostě vypadly ze shnilých dásní.


  Nezáleželo na tom. Knězem otřásl krátký záchvat, načež padl k zemi mrtvý, otrávený jedem.


  Hráč Faroukh Zářivý byl zabit!


  Zkušenost: +120 [125/200]


  Postoupil jsi o úroveň výš!


  Ovládl mě stejný pocit euforie jako vždy, když se mi podařilo dosáhnout dalšího levelu, a rychle jsem otevřel menu s vlastnostmi postavy. Ano! Měl jsem volný bod a menu fungovalo!


  Vložil jsem těžce vydobytý bod do inteligence, žádnou z dovedností jsem ale měnit nemusel. Smrtící stisk se automaticky vylepšil. Teď budu z obětí vysávat dvakrát tolik výdrže.


  Oživlá mrtvola, nemrtvý. Úroveň 2.


  Síla: 18


  Hbitost: 3


  Konstituce: 23


  Inteligence: 2


  Smysly: 5


  Zdraví: 46


  Výdrž: 41


  Energie: 7


  Poškození: 1‒4


  Samozřejmě jsem nebyl žádná zabijácká mašina, už jsem ale nebyl ani boxovací pytel. Na hernu jsem měl docela ucházející zdraví. Navíc jsem si chtěl opatřit nějakou normální zbraň.


  Ke svému velkému zklamání jsem si však mohl z hráčova těla vzít jenom čutoru. Bez velké naděje jsem si její obsah vylil do suchých úst, nic se ale nestalo, přesně jak jsem očekával.


  Zajímavé. Jak vyléčíte mrtvé?


  Zahodil jsem prázdnou čutoru, vrátil se do hluboké jeskyně a dlouho se přehraboval hromadami kostí, žádnou další otrávenou jsem už ale neobjevil. Musel jsem si vystačit s obyčejným naostřeným úlomkem, aspoň ale působil poškození 1‒3.


  Když jsem konečně vylezl ven z jeskyně, smrákalo se, takže jsem neutržil žádný smyslový postih. Jak jsem se prodíral křovím, kupily se mezi stromy stíny. Dostal jsem se do jedné z uliček a začal se vléct k bráně. Můj mrtvý nemotorně kladl jednu nohu před druhou a kolébal se přitom ze strany na stranu, brzy jsem si ale na groteskní způsob chůze své postavy zvykl a rychle se dostal k železnému plotu.


  Nevím, co jsem si myslel, že se stane, až se dostanu ven z parku. Čekal jsem snad, že se mi podaří hru opustit, přesunout se do svého těla a s někým si promluvit, třeba i jen s jinou nehráčskou postavou, když už ne s hráčem?


  Nic z toho se ale nestalo. Nakonec jsem se nedostal ani k bráně. Jakmile jsem se k ní přiblížil, magické krystaly na oplocení se oslnivě rozzářily a začaly zuřivě pálit klikaté elektrické výboje.


  Vzápětí mě usmažily.


  * * *


  Tma a mělký hrob, ledabyle navršená hlína. Ta protivná lebka byla zpátky v mojí ruce jako pokaždé.


  Rozzuřeně jsem se odšoural k východu z jeskyně a mrštil kamennou lebkou s vyceněnými zuby do křoví.


  Už jsem toho měl po krk!


  Ukázalo se, že kost, kterou jsem posledně sebral, je pořád v mém inventáři, takže jsem se nemusel vracet zpátky do jeskyně pro zbraň. Zamířil jsem rovnou do lesa. V tu dobu už byla úplná tma a já získal smyslový bonus, který se dostává nemrtvým v noci.


  Abych postoupil na 3. úroveň, nepotřeboval jsem získat zase tolik zkušeností, proto jsem se rozhodl vyhnout se hráčům a lovit místo nich zvířata. Oživlý mrtvý snadno zvládl lišku a měl by být schopný dostat i vlka. Měl jsem docela dobré zdraví a byla škoda, že všechno kazil problém s přesností.


  Tentokrát jsem se od plotu parku vydal na opačnou stranu a brzy jsem se ocitl na bažinatém říčním břehu. Klikatá pěšina mě zavedla ke kládě položené přes proud a já se po ní hloupě pokusil přejít na protější břeh. V tu chvíli se projevil můj nedostatek hbitosti a už druhý krok mě poslal do vody.


  Ukázalo se, že potok je nezvykle hluboký, hladinu jsem tak měl nad hlavou. Připravil jsem se na další smrt, vtom jsem si však uvědomil, že necítím vůbec žádné nepohodlí. Ach, ano. Mrtví nepotřebují dýchat!


  Chvíli trvalo, než jsem se vyškrábal na souš, v konečném důsledku jsem ale neutrpěl žádné poškození ani rány. Spadl jsem, no a co, nezáleželo na tom. Jenom si to budu muset zapamatovat pro budoucnost. Co kdybych musel utéct před jinými hráči? No, pokud se mi podaří dostat se na vyšší než 10. úroveň, pak místní noobové budou utíkat přede mnou.


  Jenom bych rád věděl, kolik času mi zbývalo do smrti ve skutečném životě. Jak dlouho už jsem trčel v modulu virtuální reality?


  Beznadějně mi to zkazilo náladu, třebaže se zdálo, že horší už to být nemůže. Situace ale vždycky může být ještě horší…


  * * *


  Když se na břehu řeky přede mnou objevil kopec, zamířil jsem pryč od něj, přes bažinatou louku plnou prchajících hadů a květin, které se v noci třpytily, a ocitl jsem se u kruhu kamenných menhirů, které někdo zapustil do země.


  Najednou opodál vyšlehl blesk a já strnul. Úplně jsem znehybněl. Nohy se mi začaly pomalu bořit do nestabilní bažinaté půdy, pořád jsem se ale nehýbal a proklínal své patetické smysly.


  Co se tam dělo? Sakra, nedokázal jsem to rozpoznat!


  Další záblesk, pak vytí a řev!


  Jakmile utichly a z kamenného kruhu začalo proudit měkké světlo léčivých čar, vyvlekl jsem se ven z lepkavé bažiny a kruh zeširoka obešel. Brzy jsem nechal bažinu za sebou a přede mnou se objevil plot s ohnutými a částečně úplně vylámanými kovovými tyčemi.


  Opuštěný hřbitov!


  Noční tmu znovu prořízly bojové čáry, když branou prošel ozbrojený paladin se štítem v jedné a dlouhým mečem v druhé ruce. Úroveň 10, všiml jsem si automaticky, zatímco válečník kopnutím povalil jeden z náhrobků, otočil se a utekl ze hřbitova. Do vzduchu vybuchly hroudy hlíny a rozlétly se všude kolem, jak se z hrobu začal drát ghúl, probuzený rámusem.


  Humanoidní tvor s tlamou plnou zubů a ostrými drápy se pustil za tím, kdo narušil jeho klid, jenže paladin v útěku nepokračoval, jen chtěl netvora vylákat ven ze hřbitova. Když jsem se přiblížil k bráně, uviděl jsem, že paladin snadno odráží ghúlovy útoky štítem, zatímco dva elfští lučištníci 9. úrovně měnili nemrtvého tvora v jehelníček. Ghúl trhal všechno na kusy, skákal kolem a občas pronikl drápy až k hráči, takže mág léčitel v šedém plášti a špičatém klobouku musel obnovovat válečníkovo zdraví.


  Byl to skvělý nápad, já ale měl ještě lepší plán.


  Dírou v plotě jsem vlezl na hřbitov, začal třást s náhrobky a jeden po druhém je převracet. Ghúlové, kteří vylézali z hrobů na světlo, vztekle cvakali zuby, potáceli se mezi hroby a zmateně hledali kořist, mojí oživlé mrtvole ale nevěnovali žádnou pozornost.


  Nemrtvá neutralita!


  Než se paladin vrátil, podařilo se mi převrátit deset nebo jedenáct náhrobků. Hráč se pokusil utéct, bylo ale příliš pozdě – zuřivá smečka si ho všimla a pustila se za ním. Nemohl jsem je dohonit, než jsem se tak dobelhal ke kruhu menhirů, rozpoutala se už opravdová bitva.


  Lučištníci neměli žádnou zbroj, takže byli v okamžiku roztrháni na kusy, zatímco paladin se zkušeně oháněl mečem a na svůj level rozséval pozoruhodnou zkázu. Mág léčitel používal na svého společníka jedno léčivé zaklínadlo za druhým.


  Dobře zkoordinovaná dvojka měla docela dobrou šanci bitvu vyhrát, jeden z ghúlů se však znenadání oddělil od zbytku smečky a vyrazil směrem k mágovi. Stačil jeden úder spárem a drzý mág přišel o půlku svého zdraví, rázem tak zapomněl na podporu paladina obklíčeného nemrtvými.


  Léčitel zasáhl ghúla bleskovou koulí z hole a na místě ho uškvařil, zatímco já přešel do útoku, protože jsem si nechtěl nechat ujít tak příhodný okamžik.


  Jeden krok, dva kroky, bodnutí!


  Naostřená kost projela mágovi pláštěm zcela bez odporu a zabodla se mu hluboko do masa. Léčitel se otočil a pokusil se zakřičet zaklínadlo, a tak jsem mu kost vrazil do otevřených úst.


  Kritický zásah! Poškození: 28


  Nepřítel je omráčen!


  Zbraň je zničena!


  Mág padl k zemi a dusil se vlastní krví. Sklonil jsem se nad ním s tím, že ho dorazím, v tu chvíli ale paladin projevil mimořádné schopnosti. Odhodil štít stranou, sevřel meč oběma rukama a zvedl ho nad hlavu. Z nebe sjel dolů oslepující blesk. Ghúlové byli odmrštěni všemi směry a já paralyzován.


  Nebeský meč: obrana selhala!


  Výdrž: 0/41


  Choulil jsem se na zemi a nedokázal pohnout rukama ani nohama, zatímco paladin ignoroval ghúly a mířil rovnou ke mně. Paladin si toho v bitvě s nemrtvými dost vytrpěl, jeho zbroj byla zprohýbaná a postříkaná krví, šel tak pomalu a těžce. Průzor v jeho přilbě zářil tmavým ohněm. Válečník chvíli sbíral síly, znovu sevřel meč oběma rukama a zvedl ho nad hlavu, když vtom se mi před očima objevila ikona schopnosti Smrtícího stisku.


  Omráčený mág byl snadnou kořistí a já tak neměl problém vysát z něj výdrž. Moje paralýza povolila, zvedl jsem se a vrazil mágovi pěst do krku.


  Vzápětí shůry slétl meč a jeho dlouhá čepel mi jediným úderem uťala hlavu. Před očima se mi všechno točilo, jak se kutálela po zemi!


  Pak mě obklopila obvyklá tma.


  3


  Tmavá, volná hlína a kořeny stromů. Kořeny stromů?


  Vylezl jsem z mělkého hrobu, překvapený tím, že jsem se ocitl v křoví na okraji louky, kam jsem zahodil tu protivnou lebku, místo v jeskyni.


  Kamenná lebka se mi navíc zase objevila v ruce. Opravdu určovala, kde budu následně vzkříšen? Neztrácel jsem čas rozebíráním té záhady, protože slunce už vycházelo a z kůže se mi začínalo v jeho jasném svitu kouřit. Musel jsem se schovat v hustých stínech pod dubem. Následně jsem otevřel herní záznam a neubránil se šťastnému zavrčení.


  Postoupil jsi o úroveň výš!


  Hra mi nepřidělila zkušenostní body jenom za zabití léčitele; dostal jsem body i za lučištníky, které roztrhali ghúlové, jako bych byl vůdcem smečky, takže můj level rázem poskočil ze dvojky na pětku! Rychle jsem investoval tři volné body do inteligence a obdivoval výsledky.


  Nakažená mrtvola, nemrtvý. Úroveň 5.


  Síla: 18


  Hbitost: 3


  Konstituce: 23


  Inteligence: 5


  Smysly: 5


  Zdraví: 115


  Výdrž: 102


  Energie: 25


  Poškození: 1‒4


  Páni! Už jsem nebyl oživlá mrtvola, byl jsem nakažená mrtvola a můj Smrtící stisk teď vysával z obětí spolu s výdrží i život! Navíc se objevila nová schopnost zvaná Aura strachu. Nejvíc se ale změnila moje vizáž. Odulost zmizela, mokvající boláky vyschly a částečně je nahradily mrtvolné skvrny. Smyslový postih sluncem se snížil o pět procent, hlavní ale bylo, že moje prsty se už nepodobaly rozvařeným párkům a daly se jaksepatří ohýbat.


  Změna z kategorie oživlé mrtvoly na nakaženou mrtvolu mě fakt potěšila, zároveň jsem ale začínal mít hlad. A ne ve hře – měl jsem dojem, že se mi tak mozek snaží dát najevo, že moje skutečné tělo potřebuje jídlo.


  S tím jsem bohužel nic nezmohl. Nebo ano? Moje inteligence teď stačila na to, abych zvládl mluvit. Tak na co jsem čekal?


  Potom, co jsem tajemnou lebku schoval mezi kořeny dubu, jsem zamířil k nejbližší uličce. Přestože jsem se snažil co nejvíce držet se ve stínech, přišel jsem o několik bodů zdraví a o třetinu výdrže, protože sluneční paprsky mi pálily kůži.


  Dokonce mě napadlo sehnat si plášť, nebral jsem ten nápad ale vážně. Jestli se mi podaří promluvit si s nějakým hráčem, nebudu už ho potřebovat.


  Z nějakého důvodu jsem ale na žádné hráče nenarazil. Až u brány parku jsem objevil hezkou elfku v zeleném oděvu, který ji obepínal jako druhá kůže.


  Eladriel Smaragdový šlahoun, elfka. Druidka, úroveň 8.


  Napřáhl jsem před sebe ruce a rychle vykoktal: „Neublížím ti! Jsem taky hráč a potřebuju pomoc!“


  Už žádné další vytí ani nesrozumitelné sténání. Řekl jsem přesně to, co jsem chtěl. Problém byl, že jsem to řekl v neznámé řeči!


  Hrdelní zvuky, krátké fráze a neznámé intonace. Kdybych nebyl mrtvý, zježily by se mi vlasy.


  Elfka zareagovala okamžitě. Hodila po mně zelenou koulí a oběma rukama sevřela bojovou hůl.


  Rostoucí trní: obrana selhala!


  Zranění: 2… 4… 8…


  Odněkud ze strany vyskočil hrubě vypadající válečník, zvedl kyj a zařval na elfku: „Přenech ho mně!“


  „Vypadni!“


  Rozhodl jsem se nepouštět do beznadějné bitvy a skočil jsem do křoví, po dvou krocích jsem ale upadl a začal se křečovitě svíjet. Moje oteklá kůže popraskala a začaly z ní vyrážet ostré výhonky trnitého keře.


  Zranění: 64


  Byl jsi zabit!


  Hlína, silné dubové kořeny a šepot listí nad hlavou.


  Tentokrát jsem byl vzkříšen v lese, přesně tam, kde jsem schoval lebku. Když jsem vylezl z hrobu, otřásl jsem se, protože jsem si vzpomněl na to, jak mi útroby propíchaly trny. Rozhodl jsem se najít si nějaký spolehlivější úkryt. Vítr naštěstí přihnal mračna a zatáhlo se. První místo, které mě napadlo, byl opuštěný hřbitov, proto jsem právě tam vyrazil a lebku vzal s sebou. Otázka, která mi neustále tanula na mysli, byla: „Co se pokazilo?“


  Proč jsem plácal nesmysly, místo abych mluvil normálně? Co to bylo za jazyk? Proč jsem jím začal mluvit? Na vině rozhodně nebyl nedostatek inteligence.


  Z neklidných myšlenek mě vytrhly hlasité výkřiky a zvonění oceli. Opatrně jsem se přesunul na kraj lesa a rázem jsem pochopil, že úkryt na opuštěném hřbitově nepřipadá v úvahu. Půl tuctu hráčů ho metodicky zbavovalo ghúlů a kontrolovalo jeden hrob za druhým. Nemrtví nemohli s lidmi za svitu slunce náležitě bojovat. Ozýval se jejich vřískot.


  „Tenhle je můj!“


  „Nedotýkej se ho!“


  „Přenechej ho mně!“


  „Ztrať se, noobe!“


  Nováčci se snažili trumfnout jeden druhého, křičeli a kleli. Osamělého nemrtvého v houští si nikdo z nich nevšiml. Stáhl jsem se, jenže pak se na mapě objevil červený bod. Jednomu z hráčů se podařilo sehnat si mazlíčka a ta malá potvora teď běžela se zuřivým štěkotem rovnou ke mně.


  Bylo marné snažit se schovat před psem v lese, proto jsem se rozběhl k bažině. Štěkot brzy utichl, najednou jsem ale byl u řeky, překvapil jsem tak sám sebe. Musel jsem jít podél proudu.


  Slunce pronikající skrz mračna děsivou rychlostí spalovalo moji výdrž. Přestože jsem mohl vlézt do vody a počkat na tmu, nechtěl jsem marnit čas. Když se přede mnou na břehu objevil kopec s ruinami na holém vrchu, hned jsem k nim zamířil, abych se ukryl před žhavými paprsky.


  Sotva jsem zvládl k nim dojít. Už jsem si myslel, že prostě zůstanu ležet na svahu, ale ne, podařilo se mi schoulit se do stínu zničené zdi. Chvíli jsem tam seděl a čekal, dokud se mi neobnovila výdrž, pak jsem vyrazil prozkoumat ruiny.


  Ve zdi na straně řeky byla vylomená brána, jakmile jsem jí ale prošel, pod nohou se mi propadl kámen a ozval se nepříjemný kovový skřípot. „Past!“ prohnalo se mi hlavou, načež se na řetězech zhoupla mým směrem kláda, trefila mě do hrudi a odmrštila mě dolů z kopce. Naráz jsem tak přišel o polovinu zdraví, a když jsem s velkým šplouchnutím spadl do řeky, klesl jsem ke dnu jako kámen.


  Chvíli jsem zápasil s bahnem na dně, pak jsem se ale uklidnil, sebral sílu a vyplazil se na břeh pokrytý plevelem a slizem. Nemohl jsem uvěřit svým očím – řeka odplavila svah, ze kterého se svezla hlína a odhalila hrubý kámen zdí. Ve stěně navíc zela černá díra.


  Po kolena v blátě jsem se prodral rákosem a vstoupil do příjemného šera a tmy jeskyně. Ukázalo se, že je prostorná a až na ocelí opásanou truhlici uzamčenou obrovským visacím zámkem prázdná. Opodál se nacházelo schodiště, cesta nahoru ale byla zatarasená sutí, cesta dolů naopak zaplavená řekou a kluzké schody mizely v tmavé vodě.


  U schodiště byl malý, tmavý výklenek, ve kterém stála menší dřevěná truhlice. Nebyla zamčená, proto jsem ji otevřel a přivlastnil si tucet zlaťáků, neidentifikovaný magický náramek, obnošenou drátěnou košili a rezavý nůž, který mohl přivodit poškození za ١‒2 body.


  Drátěná košile byla děravá, takže neposkytovala moc dobrou ochranu před ostrými ani tupými zbraněmi, přesto jsem si ji bez váhání oblékl. Měl jsem aspoň nějakou zbroj!


  Následně jsem ukryl magickou lebku v hromadě kamení a pokusil se nožem vypáčit zámek na velké truhlici, jenže marně. Prošel jsem celou jeskyni, neobjevil jsem však žádný skrytý východ, proto jsem se vrátil k díře ve stěně. Venku začalo pršet a já se rozhodl využít špatného počasí k tomu, abych se dostal do lesa.


  Nepotřeboval jsem moc zkušenosti na to, abych postoupil na vyšší level, a čím vyšší úrovně dosáhnu, tím větší šanci dám své nakažené mrtvole přežít… Přežít rozhovor s dalším hráčem.


  U svahu se rozkládala písčina porostlá rákosím, přes kterou jsem se dostal do známé bažiny. Tam jsem získal padesát zkušenostních bodů tím, že jsem nožem rozřezal hady, kteří tam žili. Na mapě se brzy rozhořela řada červených bodů, a já tak musel utéct před jedovatými tvory, které můj vpád rozzuřil. Hadí jed na mě sice nepůsobil, každé kousnutí mě ale připravilo o jeden nebo dva body zdraví, které se na rozdíl od výdrže samo od sebe neobnovovalo.


  Jak bych se tedy mohl uzdravit? K čertu s tím.


  Držel jsem se dál od hřbitova a mířil hlouběji do lesa, kde jsem téměř ihned narazil na lišku trpící vzteklinou. Zvíře zaútočilo a vší silou se mi zakouslo do nohy.


  Vycenil jsem zuby, popadl ji za kůži na šíji a aktivoval Smrtící stisk.


  Energie: -11 [14/25]


  Zdraví: +11 [34/115]


  Výdrž: +11 [102/102]


  A byl jsem vyléčený.


  Dalších jedenáct bodů energie jsem vypotřeboval na to, abych lišku zabil, a šel jsem dál. Zkušenost, kterou jsem zabitím zvířete získal, na dosažení 6. úrovně nestačila, na žádné další drobné lesní živočichy jsem už ale nenarazil a medvědovi, kterého jsem zahlédl, jsem se zdaleka vyhnul. Ten by dokázal nemrtvého snadno roztrhat.


  Rozpršelo se hustěji a začalo se stmívat. Smyslový postih zmizel, přesto jsem pořád viděl sotva na jeden a půl tuctu kroků. Z hustého lesa jsem se přesunul do jedné z bočních uliček a prakticky jsem vrazil do čaroděje.


  Vysoký, bledý a vyzáblý nekromant proti mně hned použil bojové čáry, kamenná koule se ale rozprskla na přízračné střepy, aniž bych musel cokoli udělat.


  Ovládání nemrtvých: imunita


  „Stop!“ vykřikl jsem, když nekromant 9. úrovně zvedl hůl se zákeřným ocelovým hákem na konci. „Počkej!“


  „Mluvící nemrtvý?“ zeptal se nekromant překvapeně, zbraň ale nesklonil. „Co chceš, zrůdo?“


  Oba jsme mluvili tím zvláštním hrdelním jazykem, přesto jsme si dokonale rozuměli. On rozuměl mně a já rozuměl jemu!


  Co bych mohl říct, abych ho nezahnal na útěk ani ho nevyprovokoval k útoku? Všechno se mi v hlavě pomíchalo, vyhrkl jsem tak první věc, která mi přišla na jazyk.


  „Quest!“


  Ihned se přede mnou otevřelo menu vytvoření questu. Nekromant schoval hůl za záda a laskavě se uvolil vyslechnout mě.


  „Mluv, zrůdo!“


  Neztrácel jsem čas, nabídl maximální odměnu deseti zlatých, které jsem si mohl dovolit, a požádal ho, aby mi přinesl plášť s kápí, boty, kalhoty, rukavice a kropáč. Mohl jsem na něho převést i deset procent zkušenosti, kterou jsem nasbíral, nemyslel jsem si ale, že by to byl dobrý nápad.


  Deset zlaťáků byla za tohle harampádí víc než štědrá odměna.


  Nekromant si to ale zjevně nemyslel. Mračil se a váhal, dokud jsem jednu z voleb nezměnil z jediného questu na quest o třech úkolech.


  Nekromant se vzdal a přezíravě mál rukou.


  „Přesvědčil jsi mě, mrtvý. Počkej tady.“


  Garth Smrtící čepel akceptoval tvůj quest!


  Čaroděj odešel a já zavřel systémovou zprávu a schoval se v křoví. Kdybych na nekromanta čekal v uličce, riskoval bych, že narazím na další hráče. Nijak jsem netoužil zemřít a znovu už se s Garthem nesetkat.


  Nebyl jsem si jistý, jestli by mi někdo jiný rozuměl, protože nekromanti nebyli mezi hráči oblíbená třída. Kdy bych se tak asi setkal s dalším?


  Právě proto jsem na něj hned nevybalil svoji smutnou historku. Lidé navštěvují virtuální světy kvůli relaxaci, nepotřebují se zabývat problémy jiných. Garth by mi možná uvěřil a pomoc by neodmítl, taky mě ale mohl poslat někam hodně daleko.


  Quest byl něco dočista jiného. Questy byly posvátné.


  Nekromant se vrátil, když déšť zeslábl a vítr začal hnát mračna pryč od města. Poté, co jsem mu předal odměnu, jsem se oblékl do hávu z hrubé černé látky a nasadil si kápi.


  Můj smyslový postih klesl na deset procent.


  „Co dál?“ zeptal se Garth spěšně a upřel na mě své červené oči albína.


  Nekromantovi vlály bílé vlasy ve větru a tvářil se dost nepřátelsky.


  Rozhodl jsem se nepokoušet čarodějovu trpělivost a ihned jsem stanovil cíle druhého úkolu.


  Quest: Předat zprávu.


  Odměna: Pomoc ve hře.


  „Pomoc?“ vysmál se mi Garth. „S čím bys mi ty tak mohl pomoct?“


  „Komanduju nemrtvé,“ odvětil jsem a následně objasnil: „Kolik ghúlů dokážeš najednou ovládnout, nekromante?“


  Čaroděj se zamyslel.


  „Čtyři nebo pět. Když nad nimi převezmu kontrolu najednou. No a?“


  „Shromáždím na jednom místě pět ghúlů. S takovou podporou zvládneš vyčistit jakoukoli jeskyni v okolí.“


  Nekromant se nezdál přesvědčený. Obvykle by spolehlivě ovládl sotva víc než jednoho nemrtvého najednou, takže moje nabídka ho v jistých ohledech zaujala.


  „Jakou zprávu?“ zeptal se Garth nakonec. „A komu ji mám předat?“


  „Nezabere ti to moc času. Přijímáš?“


  Garth Smrtící čepel akceptoval tvůj úkol!


  Garth Smrtící čepel je dočasně tvůj spojenec.


  Správně – bod označující nekromanta na mapě zářil zeleně.


  „Tak jaká je ta zpráva?“ zopakoval nekromant netrpělivě. „Hni sebou! Čas jsou peníze!“


  Čas měl ve virtuální realitě opravdu stejnou hodnotu jako peníze, proto jsem ihned vyryl svoji zprávu nožem do mokré země. Napřed jsem napsal e-mailovou adresu svého obhájce, pak jsem anglicky přidal: „Uvízl jsem ve hře. Nemůžu ven. Povězte administrátorům, že se někdo naboural do programu.“


  „Co to, k čertu?“ zaklel Garth, zatímco mě sledoval.


  „Udělej snímek obrazovky,“ přikázal jsem, „a pošli ho na tu e-mailovou adresu.“


  „Nelíbí se mi to.“ Bělovlasý nekromant zavrtěl hlavou. „Je to nějaká léčka!“


  „Prostě pošli ten mail!“


  „Budu kvůli tomu muset opustit hru!“


  „Nemusíš to udělat hned,“ odpověděl jsem, protože jsem cítil, že musím na ten nepříjemný ústupek přistoupit.


  „No, v tom případě… Dobrá, udělám to…“ souhlasil Garth neochotně. „Teď mě vezmi za ghúly!“


  „Pojďme, nekromante…“


  K mojí nesmírné úlevě na opuštěném hřbitově kromě cvrčků vrzajících v trávě a skřivanů kroužících po čisté obloze nikdo nebyl. Z mokré země stoupala pára a bylo tu horko, já si ale neshodil kápi z hlavy – tlustá látka nabízela skvělou ochranu před sluncem. Dokonce ani moje výdrž už neklesala a postih se omezil na šedesátiprocentní ztrátu smyslů.


  „Počkej na mě před branou, nekromante,“ poručil jsem, vešel na hřbitov a začal bušit kropáčem do náhrobků, abych vylákal ghúly ven.


  Obyvatelé hřbitova se po poslední čistce ještě úplně nezregenerovali, takže jsem musel projít pár tuctů hrobů, než se mi podařilo shromáždit požadovaný počet nemrtvých.


  „Všechno je připravené, nekromante!“ zakřičel jsem.


  Jakmile se nekromant objevil v bráně, zubaté stvůry přešly do útoku, v ústrety jim ale vylétla kostěná koule. Když zasáhla prvního ghúla, explodovala a rozlétla se na množství úlomků. Jeden zasáhl i mě, v důsledku čehož se mi na okamžik zakalil zrak, skoro hned se mi ale zase vrátil.


  Ovládání nemrtvých: imunita


  Ghúlové žádnou takovou ochranu před zotročením neměli a všichni tak podlehli čarodějově kontrole.


  Počkat. Nekromant zajal všechny až na jednoho! Netvor s modročernou srstí hlasitě zařval a skočil po Garthovi. Na poslední chvíli se mu podařilo zvednout hůl a útok směřující na jeho hlavu zablokovat.


  O vteřinu později jsem byl u něj a praštil ghúla kropáčem. Ježek na konci zbraně ho zasáhl do hřbetu silou dělové koule a rázem ho připravil o padesát bodů zdraví. Moje výdrž se snížila nepatrně. Popadl jsem zbraň oběma rukama, a když se tvor otočil, zaútočil jsem mu na hlavu.


  Minul jsem!


  Ghúl se po mně ohnal, trefil mě, jeho děsivé drápy však nepronikly drátěnou košilí. Znovu jsem ho udeřil, ale marně. Bylo to ještě horší – protivníkovy drápy mi rozřízly paži až na kost. Poškození naštěstí nebylo vysoké a před mrtvolným jedem mě chránila imunita.


  Garth poté vrazil do ghúla hák své hole a doslova ho rozerval napůl.


  Garth Smrtící čepel zabil Starého ghúla.


  Zkušenost: +55 [844/1000]


  Postoupil jsi o úroveň výš!


  6. úroveň! Použil jsem získaný bod k vylepšení hbitosti a všiml si nekromantova zamyšleného pohledu.


  „Zkušenost je rozdělená mezi nás dva?“ Zamračil se, pak ale mávl rukou a vykročil ven ze hřbitova. Čtyři ghúlové se šourali za ním a kvůli ostrému slunečnímu svitu tiše kňučeli.


  „Ghúlové dlouho nevydrží!“ dohonil jsem čaroděje a snažil se ho varovat.


  „Stejně je dlouho neudržím!“ vyštěkl Garth vztekle a napil se Elixíru many, aby si obnovil energii, kterou vypotřeboval na zaklínadlo. „V pohodě. Nebudou mít čas shnít. Jeskyně kostlivce není daleko.“


  Jeskyně kostlivce? No, jestli tak získám další zkušenost, proč ne?


  Cestou do jeskyně jsme narazili na jiné hráče. Někteří hleděli na Gartha s respektem, jiní s úzkostí. Mně nikdo nevěnoval pozornost. Byl jsem jen dalším nemrtvým pod nekromantovou kontrolou a to bylo vše.


  U vchodu do jeskyně nikdo nebyl – hráči obvykle sestupovali dolů ve skupinách po deseti nebo patnácti lidech, protože neexistovala žádná jiná cesta do nižších pater.


  „Jdeš první!“ přikázal Garth.


  Vzpomněl jsem si, že nemrtví jsou vůči mně neutrální, proto jsem se nehádal. Ghúlové byli navíc dost popálení od slunce, takže potřebovali šetrnější zacházení.


  „Jestli některý z nás zemře, sejdeme se na hřbitově!“ varoval čaroděj.


  „V pořádku, nekromante,“ odvětil jsem a vydal se dolů po schodech jako první.


  Temnotu zaháněly plápolající pochodně na stěnách a podlaha byla vydlážděná rozpraskanými kamennými bloky. Na opačném konci chodby, u vchodu do síně, stál kostlivec kopiník. Beze strachu jsem přistoupil až k němu a pokusil se ho praštit kropáčem shora do lebky, nečekaně jsem ale minul. Kostlivec ukročil vzad a zaútočil kopím.


  Zatracená potvora!


  Chytil jsem kopí za násadu, abych protivníkovi zabránil použít ho, a začal ho mlátit do hlavy. Většina útoků minula, nakonec se mi ale podařilo srazit mu přilbu, a to zrovna ve chvíli, kdy se vedle mě objevil ghúl a přerazil kostlivci páteř spárem.


  Zkroutil jsem obličej nad nepříjemným zásahem kopím do srdce, pak jsem překročil kupku kostí. To, co jsem následně spatřil, mě naprosto šokovalo. Mezi kamennými sloupy čekalo na nezvané hosty deset kostlivců střelců. Ucouvl jsem, moje nákazou prolezlá mrtvola se ale pohybovala pomalu. Příliš pomalu.


  Vušš! Vušš! Vušš!


  Tři nebo čtyři šípy z kuše mě okamžitě poslaly na vzkříšení.


  Tma, kamení a šplouchání vody opodál.


  Vylezl jsem z hromady kamení a schoulil se ve výklenku, protože jsem se ještě nedokázal postavit. Bolest v hrudi brzy pominula, drátěné košili probodané šípy se ale její odolnost očividně nevrátila. Ještě jeden nebo dva zásahy a žádnou zbroj mít nebudu.


  Když jsem se v herním záznamu vrátil o kousek zpátky, našel jsem oznámení, že Garth Smrtící čepel opustil hru. Vtom jsem uslyšel řinčení řetězů a hlasitou ránu. Vzápětí šplouchl do řeky další prosťáček, který navštívil ruiny na kopci, tentokrát se ale do pasti chytil opravdový šťastlivec. Podle hlasitého klení měl hráč dost zdraví na to, aby útok přežil, aniž by ho těžká zbroj stáhla ke dnu.


  Ozvala se řada mlaskavých zvuků a v jeskyni se ještě víc zešeřilo, jak se ve vchodu objevila štíhlá postava temného elfa.


  Iss El-Morten, drow. Lotr, úroveň 10.


  „Neuvěřitelné!“ zvolal temný elf a rozběhl se rovnou k truhlici.


  Aniž by se rozhlédl kolem, klesl na kolena před zámkem a začal se v něm vrtat paklíči. Jakmile mechanismus cvakl a otevřel se, vykročil jsem z výklenku a přesunul se ke zloději. Lopotil se s masivním víkem truhlice a mojí přítomnosti si všiml, až když jsme od sebe byli jen pár kroků. Rozhodl jsem se nezaútočit kropáčem, protože jsem si nebyl jistý svou přesností, místo toho jsem drowa popadl a začal ho vléct dolů tmavým zaplaveným schodištěm. Spadli jsme do vody a skutáleli se do hlubin.


  Lotr se zkroutil a bodl mě do boku zahnutou dýkou, zatímco já aktivoval Smrtící stisk. Temný elf sebou škubal, nedařilo se mu však vyprostit se, proto mě začal horečnatě bodat čepelí. Připravil mě sotva o půlku zdraví, než se jeho vlastní ukazatel otřásl a začal rapidně klesat.


  Vzduch. Došel mu vzduch v plicích!


  Zloděj pustil dýku a začal se křečovitě svíjet, já ho ale sevřel ještě pevněji, abych mu zabránil vystoupat k hladině.


  Hráč Iss El-Morten byl zabit!


  Zkušenost: +259 [1103/1200]


  Postoupil jsi o úroveň výš!


  Páni, dosáhl jsem už 7. úrovně! Postup přes hráče byl mnohem rychlejší než přes malá místní monstra.


  Dlouho jsem se nerozhodoval a využil body ke zlepšení a zvýšení hbitosti na pět bodů. Tělo jsem obral o padesát stříbrných a pár neidentifikovaných bot, sebral jsem dýku, kterou lotr upustil, a začal stoupat zpátky nahoru po zaplaveném schodišti.


  Potřeboval jsem se odsud co nejrychleji dostat. Být drowem, tak bych si hned po vzkříšení pospíšil sem, abych se útočníkovi pomstil a vzal si zpátky ukradené věci. Jeskyně už mi nemohla sloužit jako bezpečné útočiště.


  První, co jsem udělal, bylo, že jsem vyzvedl lebku schovanou v ruinách, pak jsem si z truhlice vzal zlato, které se tam znovu objevilo. Zamířil jsem k východu, vtom jsem si však vzpomněl na odemknutou truhlici. Víko bylo otevřené, proto jsem nahlédl dovnitř a vytáhl z ní zvláštně vypadající dýku – byla bílá a velice lehká, vyřezaná z úlomku obrovské kosti.


  Kostěná dýka


  Poškození kostlivců: 500


  Odolnost: jednorázová


  Nástroj pro quest k použití proti Lordu kostlivci? Bylo to jedno, její účel zjistím později. Zrovna teď jsem se musel dostat na hřbitov. Nekromant už tam na mě bude čekat. Chtěl jsem tomu doopravdy věřit.
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  Garth na místě schůzky nebyl. Chvíli jsem se toulal lesem a nespouštěl z očí hřbitovní bránu, poté jsem zamířil hlouběji do lesa s tím, že lebku schovám v nějaké díře. Mezi jilmy panoval stín, takže kdybych se probral tam, nehrozilo by mi i v případě ztráty pláště opakované zničení.


  Protivné bylo, že se za mnou pustili dva divočáci, a jenom Aura strachu mi pomohla vyhnout se bitvě s těmi velkými bestiemi. Jenže než jsem se jich zbavil, vyčerpal jsem skoro všechnu energii, proto jsem se rozhodl vrátit zpátky na hřbitov.


  Nekromant a já jsme si všimli jeden druhého ve stejnou chvíli. Obdrželi jsme systémové hlášení.


  Setkal jsi se s Garthem Smrtící čepelí!


  Chceš pokračovat ve svém questu? [Ano/Ne]


  Potvrdil jsem, že jsem připravený splnit své závazky, načež se objevila nová zpráva.


  Garth Smrtící čepel se rozhodl pokračovat ve tvém questu!


  Garth Smrtící čepel je dočasně tvůj spojenec.


  „Poslal jsi moji zprávu, nekromante?“ uhodil jsem na něj, povzbuzen jeho rozhodnutím.


  Garth si shodil z hlavy kápi a prohrábl si bílé vlasy. Pak se najednou zeptal: „Fakticky trčíš v téhle hře, nebo je to jenom nějaký vtip znuděného admina?“


  „Cože?“ Zaskočilo mě to.


  „Projel jsem tvůj vzkaz on-line překladačem,“ odvětil nekromant. „Potom jsem zkontroloval tu e-mailovou adresu. Vypátral jsem zemi a město, prošel si zprávy…“


  „Poslal jsi ji, nekromante?“ přerušil jsem ho. „Ano, nebo ne?“


  „Poslal, jen klid,“ ujistil mě Garth. „Hned potom, co jsem se odpojil. Zatím nepřišla odpověď.“


  „Kdy to bylo?“


  „Před pěti hodinami.“


  Sakra! zaklel jsem pro sebe, cítil jsem ale i hlubokou úlevu. Můj obhájce věděl, že trčím uvězněný ve hře. Už brzo mě odsud dostanou.


  „Takže,“ pokračoval Garth, „prošel jsem si místní zprávy a objevil příběh o muži, který během hry upadl do kómatu. Oddělení technické podpory Věží moci tvrdí, že uživatel není on-line a příčinou bylo úmyslné poškození herního vybavení, za které nenesou odpovědnost. Oběť nechali v modulu a transportovali ji do nemocnice. Do vojenské nemocnice, z nějakého důvodu. Tohle tam, odkud pocházíš, dělají?“


  Vojenská nemocnice? Opravdu ho dali hlídat? Nebo šlo o chybu v překladu a on skončil v normální vězeňské nemocnici?


  „Jestli to jsi ty, pak se každopádně nemáš čeho bát. Pokud máš platné zdravotní pojištění, od přístrojů tě neodpojí,“ řekl Garth nedbale, jako bychom se tu nebavili o tom, že mi hrozí smrt.


  „Dostanou mě odsud!“


  Nekromant se zvláštně zachechtal a řekl: „Pokud shromáždíš ghúly, poslechnu si tě a poradím ti. Mám quest, při kterém mám zničit vlčí smečku.“


  „A co jeskyně s kostlivcem?“ zeptal jsem se, protože jsem si všiml, že Garth je pořád na 9. úrovni.


  Mág se zašklebil. „Pro jednoho je to příliš těžké. Takže jdeš se mnou, nebo se rozdělíme? Nemůžu marnit čas!“


  Rozhodl jsem se nabídku neodmítnout. „Jdu s tebou, nekromante. Mám tři magické předměty, můžeš zjistit jejich vlastnosti?“


  „Co z toho budu mít?“ zachechtal se Garth.


  „Můžeš si jeden nechat.“


  „Tak se na to podíváme.“


  Povolil jsem mágovi přístup k části svého inventáře. S botami a s náramkem nekromant problém neměl, na identifikování dýky ale potřeboval zaklínadlo.


  Náramek hbitosti (část sady: 1 z 2)


  Hbitost: +1


  Boty utajení


  Maskování: +10 %


  Rychlost pohybu v maskovacím módu: +5 %


  Odolnost: 20


  Stínová dýka


  Poškození: 1‒3


  Kritické poškození: x3


  Šance na kritický zásah: +10 %


  „Dýka je moje.“ Garth si vybral nejcennější objekt, přesně jak jsem čekal.


  Nehádal jsem se. Nasadil jsem si náramek, nazul boty a vydal se na hřbitov. Ghúly jsem vylákal ven z hrobů bez problému – stejně jako předtím jsem zabušil na hroby, a pak zavolal na mága. Odvedl dobrou práci a dostal všech pět netvorů najednou pod kontrolu.


  „Brloh vlčí smečky není daleko,“ řekl mi Garth a zeptal se: „Tak co se ti stalo? Jak jsi tu uvízl?“


  Pověděl jsem mu to.


  „Počkat,“ odvětil Garth překvapeně. „Takže nešlo o systémovou chybu? Je to dílo hackera?“


  „Přesně tak.“


  „To jsou pořádné sračky, kamaráde. Teď už chápu, proč zaklínadlo Zotročení nemrtvých nefungovalo. Jsi v podstatě hráč v těle nehráčské postavy!“ Garth se zasmál, jako by našel řešení hádanky, kterou se mu nedařilo rozlousknout. „Jak se jmenuješ?“


  „John,“ představil jsem se anglickou verzí svého jména.


  „Johne, máš přístup k záznamům z doby své vraždy?“


  Mohl jsem jenom rozpřáhnout ruce.


  „Jak?“


  „Prostě se zkus podívat. Projdi si záložky.“


  Z křoví vyskočil mladý vlk, kterého okamžitě rozsápali ghúlové.


  „Hledej dál, Johne, jenom hledej. My si tady poradíme sami.“


  Otevřel jsem systémové okno a začal procházet všechny záložky, které byly k dispozici. K mému úžasu měl Garth pravdu – na obrazovkách se objevily statistiky mého lotra. Byl jenom neaktivní.


  „Vidím statistiky své staré postavy,“ řekl jsem nekromantovi.


  „Projdi si herní záznamy!“ poradil mág, zatímco se sám pustil do rituálu, který měl z vlka udělat zombieho. „Někde musí být.“


  „Ach! Mám je. Co tím ale získám?“


  „Pošli mi čas vraždy přes náš skupinový chat.“


  „Nemůžu. Chat je v módu jenom pro čtení.“


  Garth chvíli přemýšlel, prohrábl si bílé vlasy, a potom navrhl: „Otevři Nastavení a zaškrtni kolonku Zvláštní možnosti a vyber ‚převod textu na zvuk‘ a ‚převod zvuku na text‘. Budeš tak moct posílat zprávy oprávněným hráčům na dohled.“


  Udělal jsem to.


  „Jo, funguje to!“


  Stínová oka: jsi paralyzován.


  Zranění: 37 [73/110]


  Zranění: 37 [36/110]


  Zranění: 37 [0/110]


  Byl jsi zabit hráčem Někdo Někdo!


  Nekromant strnul, jako by informace konzultoval s nějakým zdrojem uvnitř hry, pak hvízdl.


  „Páni! Úroveň 99! No, teď mu to trochu poděláme!“


  „Co chceš udělat?“


  Garth se zasmál.


  „Podal jsem stížnost. Když noob dosáhne 10. úrovně, fakt získá přístup k PvP módu, postavy vyšších úrovní ale nemůžou zpátky do herny. Je to přímé porušení pravidel.“


  „Nezeptají se, proč jsem stížnost nepodal sám?“


  Nekromant se zasmál.


  „Napsal jsem, že jsi prožil tak silný emocionální otřes, že se nemůžeš přinutit znovu se přihlásit do hry. Uvidíš – vyjde to. Vždycky to vyjde.“


  „A co z toho budeš mít ty?“


  „Copak nechápeš?“ Garth si povzdychl. „Do samotné hry se nedá nabourat, takže do tvého modulu museli přidat nějaký hardware nebo přímo napíchnout tvoje spojení. Hacker tady musel tvoji postavu najít, aby tě mohl strčit do mrtvoly, po dobu banu tak nebude moct vůbec nic dělat. Stůj! Brloh je nedaleko!“


  Měl pravdu – na mapě se začaly jeden po druhém objevovat červené body.


  „Sakra!“ zaklel nekromant. „Těch vlků je víc, než jsem čekal!“


  Rychle jsem se ozbrojil kropáčem. Smečka vyrazila do útoku, rázem roztrhala jednoho ze zombiů, které nekromant oživil, a dvěma ghúlům prokousla pracky. Rozpoutala se bitva. Jednomu vlkovi jsem rozdrtil hlavu, druhému páteř a následně jsem udeřil ještě jednou – byl to účinek mojí navýšené hbitosti.


  Nekromant se oháněl holí a snažil se udržet si od těla obrovskou vlčici. Ghúlové mu přispěchali na pomoc a strhli zvíře o velikosti malého telete k zemi, zatímco já bojoval se čtyřmi statnými vlky sám. Udeřil jsem ježkem na zbrani do otevřené tlamy, vzápětí jsem ale ucítil kousnutí na boku a na zápěstí. Ukazatel mého zdraví rázem zežloutl, vtom jsem však za sebou uslyšel hlasitou ránu a kolem se rozlétly kostěné úlomky, které predátory rozcupovaly jako čarodějné šrapnely.


  Ghúlové zraněné vlky rychle dorazili a Garth se zmateně rozhlédl.


  „Quest ještě není u konce!“ prohlásil a zbystřil. „Ach! Dostal jsem odpověď na svoji stížnost! Tvůj hacker dostal tříměsíční ban!“


  „Napiš jim o mně! Napiš, že jsem uvízl ve hře!“


  „Zbláznil ses?“ vyjel na mě nekromant zaskočeně. „Prostě tě vymažou! Vymažou tvého nemrtvého a prohlásí, že všechno je zase tak, jak má být!“


  „Ale proč?“


  „Admini už potvrdili, že nejsi ve hře, proto! Jen si představ, jak by poklesla cena akcií jejich společnosti, kdyby se tvůj příběh dostal na veřejnost. Hráč uvězněný ve hře je noční můrou každého vývojáře!“


  „Možná je ale právě to řešením? Vymažou mého nemrtvého a já se proberu?“


  Garth vytáhl Elixír many a zavrtěl hlavou.


  „To si nemyslím. Prostě neprojdeš verifikací. Do hry jsi vstoupil jako lotr a teď je z tebe nemrtvý. Kdo ví, kde skončíš. Takhle aspoň můžeš hrát.“


  „Zatraceně!“ zaklel jsem. „Jak se mohlo něco takového vůbec stát?“


  Nekromant vyryl holí čáru okolo roztrhaného těla vlčice a řekl: „Jestli pořád vidíš svoje staré statistiky, pak hacker pravděpodobně použil neimplementovaný kód pro duální třídy. Měli je v plánu zavést po spuštění hry. Nakonec se ale rozhodli omezit se na specializace a profese.“


  „Jak to víš?“


  „Jsem tu víceméně od začátku!“


  „A pořád jsi na 9. úrovni?“ zeptal jsem se nevěřícně.


  „Ach! Tohle?“ Garth se zasmál. „Prodávám postavy. Dostanu je na 24. úroveň a pak je prodám. Jsou tu různé možnosti.“


  Na 25. úrovni si hráči vybírali specializaci, nezeptal jsem se ale, jak jedno s druhým souvisí. Položil jsem jinou otázku.


  „Tak proč nemůžu použít lotrovy schopnosti?“


  „Nepůjde to, dokud v nové třídě nedosáhneš stejného levelu jako v té staré. U tebe se to ale nestane nikdy. Jsi nehráčská postava.“


  „Postupuju úrovněmi!“


  „Fakt?“ nekromant zněl překvapeně, zatímco vléval moc do zaklínadla Oživení nemrtvých. „Ach, ano! Obtížnost skoro každého questu se odvíjí od hráčova levelu! S ním stoupá i level monster…“


  Kolem Gartha se rozprostřela pálivě mrazivá magie a zavanula vůně zorané hlíny. Rozsápaná vlčice se trhaně, nemotorně zvedla ze země. Z otevřené tlamy jí kapaly krvavé sliny a vsakovaly do země a v očích jí hořel černý oheň temnoty.


  „Výtečně! Skvěle!“ oddychl si nekromant. „Teď můžeme prozkoumat brloh vlčí smečky!“


  Prodrali jsme se křovím a zastavili se u vchodu do jeskyně. Ghúlové vlezli dovnitř a jeden se vzápětí rozlétl na cáry shnilého masa. Obrovský černý vlkodlak roztrhal během zlomku vteřiny oběť na kusy a následně se vrhl na druhé nemrtvé monstrum. Scvakl strašlivé čelisti a rozdrtil ghúlovi spár, potom trhl hlavou a urval mu celou paži. V následujícím okamžiku ghúla vykuchal, přikrčil se a připravil se vrhnout do dalšího útoku.


  Garth přimrazil vlkodlakovi Studenou koulí tlapy k zemi. Netvor sebou trhl, vyrval jednu z končetin z vrstvy ledu na zemi a pustil se do vyprošťování druhé…


  Když vtom zaútočila zombijská vlčice. Zakousla se vlkodlakovi do šíje, ten ale zůstal stát. Vrhl jsem se proto do boje a z rozběhu netvorovi rozdrtil žebra, čímž jsem ho připravil o 45 bodů zdraví. Znovu jsem zvedl zbraň, jenže jsem minul a kropáč mi málem vylétl z ruky.


  Led roztál a zkrvavenému vlkodlakovi se podařilo zombijskou vlčici ze sebe shodit, načež se mi zakousl do boku. Moje drátěná košile ho naštěstí zastavila. Zombie vyskočila ze země a zaryla vlkodlakovi zuby do zadní nohy. Když se netvor otočil, praštil jsem ho do temene a Garth se rozběhl a zarazil mu strašlivý hák své holi do boku.


  Z rány vystříkla krev.


  Hráč Garth Smrtící čepel zabil vlkodlaka!


  Quest Vlkodlačí smečky byl dokončen!


  Zkušenost: +205 [1403/1440]


  Postoupil jsi o úroveň výš!


  Dostal jsem se tak na 8. úroveň. Bod jsem opět vložil do hbitosti. Už jsem měl své nešikovnosti plné zuby.


  Ukázalo se, že zkušenostní body stačily na to, abychom dalšího levelu dosáhli oba, já i nekromant.


  „10. úroveň!“ oznámil a nedokázal skrýt uspokojení. „Tak jo, Johne, fajn se s tebou hrálo, je ale načase jít dál!“


  Objevila se systémová zpráva o dokončení úkolu a Garth zmizel z mého seznamu spojenců. Ihned ale vyskočilo nové oznámení o třetím questu, posledním v řadě.


  „Ach, ne!“ zasténal nekromant. „Na tohle nemám čas!“


  „Hned to vypnu,“ slíbil jsem a otevřel menu vytvoření questu. „Mimochodem, může se mnou mluvit každý nekromant? Jde o to, že kromě tebe mi nikdo nerozumí.“


  „Jo, každý,“ potvrdil Garth. „Za týden plánují spustit globální update s Královstvím mrtvých, takže nekromanti budou mít cenu svojí váhy ve zlatě. Počkat!“


  „Co je?“ Ohlédl jsem se po něm.


  „Jedním z artefaktů, které pro Království mrtvých představili, je jednorázový Svitek vzkříšení. Může přivést kohokoli zpátky k životu. Pokud se ti podaří tvoji postavu oživit, možná se dostaneš ven ze hry.“


  „Páni!“ vyhrkl jsem.


  „Ale…“ Nekromant se odmlčel. „Ne, nepůjde to. Oživení epické postavy má vysokou cenu a ty se do Věže rozkladu před ostatními rozhodně nedostaneš.“


  „Ale mohlo by to pomoct?“ zeptal jsem se s nadějí.


  „Na tom nesejde,“ odmítl Garth a utřel si z hole krev. „Co je s tím questem?“


  „Nemůžu ho zrušit,“ zalhal jsem. „Co kdybychom udělali něco jiného – odnes tuhle lebku pryč z města a hoď ji do nějaké hluboké díry.“


  „Co je to za lebku?“ zajímal se Garth.


  „Já nevím,“ zalhal jsem znovu, „je ale nějak spojená s questem zabít mě. Když nebude existovat, možná mě ostatní hráči nechají na pokoji. Už mám až po krk umírání.“


  „Jaká je odměna?“ zeptal se nekromant.


  Vložil jsem do menu vytvoření questu všechno své zlato, na nekromanta ale neudělalo dojem.


  „Přidej boty a Náramek hbitosti,“ poručil si. „Taky musíš povolit vyzvednutí odměny hned po dokončení úkolu, nemám totiž v plánu se sem vracet.“


  Udělal jsem, co chtěl, a nezapomněl přidat minimální vzdálenost, do jaké musí lebku odnést, aby získal odměnu.


  Garth Smrtící čepel akceptoval tvůj quest!


  „Uvidíme se, Johne!“ Nekromant mi zamával a vykročil k hřbitovní bráně. „Rád jsem tě poznal!“


  „Já tebe taky,“ odvětil jsem se vší upřímností.


  Teď jsem měl cíl. Cíl v životě i ve hře.


  Moje situace už mi nepřipadala úplně beznadějná. I kdyby mě můj obhájce ze hry nedostal, uteču do skutečného světa sám. Prostě získám Svitek vzkříšení, a to tak, že porazím hráče nejvyšších úrovní ve Věžích moci. I kdyby mi Garth pomohl dostat se ven z toho protivného parku, nečekala by mě nijak zvláštní budoucnost. Mimo hernu toho pro hráče na ubohé 8. úrovni moc na práci nebylo.


  Otevřel jsem svůj inventář, zkontroloval jsem Kostěnou dýku a odhodlaně vyrazil k jeskyni kostlivce.


  Přece nepropásnu šanci získat trochu zkušenosti!
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  Zlato, Náramek hbitosti a Boty utajení zmizely z mého inventáře v době, kdy jsem dorazil ke vchodu do doupěte Lorda kostlivce a schoval se pod vyvráceným stromem, abych unikl pozornosti hráčů.


  Garth Smrtící čepel dokončil tvůj quest!


  Znovu jsem si přečetl systémové hlášení a vylezl z křoví ven na mýtinu.


  Jeskyně kostlivce byla považována za jednu z nejobtížnějších lokací v herně. Hráči se museli spojit do velkých skupin, aby ji mohli napadnout, a po zbytek času byla prakticky opuštěná. Majitel Kostěné dýky nebyl oproti ostatním nijak ve výhodě – žádný nováček by se nedostal až dolů sám. Jenže jako nakažená mrtvola jsem si nemusel cestu vybojovat! Jen jsem doufal, že si kostlivci nebudou moji poslední návštěvu pamatovat…


  Ke starému kamarádovi kostlivci kopiníkovi, který stál strnule ve dveřích, jsem se plížil velmi obezřetně, nakonec jsem však sebral odvahu a protáhl se kolem něj do síně plné střelců s kušemi.


  Nemrtví: neutrální


  Žádný z kostlivců se po mém příchodu ani nepohnul. Povzbudilo mě to, proto jsem se vydal najít cestu do nižšího patra, když vtom jsem od vchodu uslyšel dusot běžících nohou a vzrušené výkřiky hráčů.


  Sotva jsem se schoval za kamenný sloup, zhroutil se kostlivec u brány s rozdrcenou lebkou na zem a do síně vtrhli tři polonazí barbaři. Ve vchodu se objevil pyromant a hodil po střelcích ohnivou kouli, plameny však kvůli hustému sloupoví zničily jenom tři kostlivce.


  Ozvalo se hvízdání vystřelených šípů a jeden z barbarů padl. Strážci odhodili prázdné kuše a střetli se s hráči v boji. Kromě kuší byli vyzbrojeni i pukléři a ručními sekyrami.


  Využil jsem zmatku, odplížil se ke schodům a sestoupil o patro níž, kde jsem okamžitě spustil past – rezavý bodec, který vyjel ze zdi, mě málem probodl skrznaskrz, moje břicho minul sotva na vzdálenost šířky dlaně.


  Zvuky bitvy nade mnou neustávaly, proto jsem nedbal opatrnosti a vyrazil chodbou dál. Nějak se mi podařilo dostat se k dalšímu schodišti, aniž bych aktivoval nějakou další past. Dole byla hustší, ponuřejší tma. Všude okolo visely na zdech okovy, na podlaze ležely kosti a všechny kouty byly opředené cáry šedých pavučin. Minuli mě tři strážní kostlivci v cinkající drátěné zbroji a s halapartnami na ramenou. Po jejich boku plul duch.


  U schodů do nejnižšího patra stála v hadrech oděná silueta zaklínače, kterému uvnitř lebky žhnuly oranžové plameny. Připadalo mi, jako by mě jeho prázdné oční důlky záštiplně sledovaly. Jak jsem se blížil, skoro se pohnul mým směrem a já poznal, že pod roztrhaným pláštěm nemá nohy – kostlivec se vznášel ve vzduchu.


  Když jsem ho míjel, ucítil jsem poryv horkého vzduchu, jak mrtvý zaklínač otočil hlavou a zacvakal zuby, jako by tušil zradu, nic víc ale neudělal.


  A najednou jsem padal, střemhlav jsem se skutálel ze schodů do doupěte Lorda kostlivce!


  Ukázalo se, že je to malá síň, kde na kamenných stěnách hoří pochodně. Lord seděl na vysokém trůně a na kolenou měl položený velký obouruční meč s plamennou čepelí. Přestože byla rezavá, vypadala stejně působivě a děsivě jako její majitel. Lebku mu zakrývala otevřená přilbice, tělo složitě proplétaná drátěná zbroj a holenní kosti vysoké boty s kovovou špičkou.


  V koutech síně stáli v pozoru čtyři strážní kostlivci s obyčejnými dvouručními meči, při mém příchodu se ale na rozdíl od zaklínače nahoře žádný z nich nepohnul. Ani sám lord se nehýbal, přesto jsem se neodvážil k němu přiblížit. Raději jsem ho obešel a dřepl si vedle zaprášené truhlice za trůnem. K mé neskonalé lítosti se ukázala být zamčená.


  Teď už mi nezbývalo než přistoupit k lordovi a bodnout ho Kostěnou dýkou. Kostlivec se otřásl a proměnil se v oblak šedého prachu. Přilbice se odrazila od područky křesla, prolétla vzduchem a odkutálela se ke stěně. Na trůně po něm zbyly jenom drátěná košile a meč. Na zem vedle prázdných bot navíc dopadl těžký měšec s penězi.


  Lord kostlivec byl zabit!


  Zkušenost: +250 [1653/1730]


  Postoupil jsi o úroveň výš!


  Aniž bych ztrácel čas vylepšováním svých statistik, přidal jsem dvouruční meč, drátěnou zbroj a boty do svého inventáře a pospíšil si k truhlici za trůnem. Ani jsem nestačil vytáhnout z uloupeného měšce s penězi klíč. Strážní kostlivec mě zastavil seknutím do nohou. Těžká čepel dlouhého dvouručního meče se prokousala kostmi pod mými koleny. Zhroutil jsem se na zem a už se mi nepodařilo vstát. Kostlivec zvedl dvouruční meč nad hlavu, bodl dolů a připíchl mě k dlážděné podlaze.


  Byl jsi zabit!


  Tma, vazká tíha odpadu a nesnesitelný smrad stoky.


  Garth se moc nenamáhal a zahodil lebku hned za hranicemi Starých Zahrad.


  Ze stoky jsem vylezl umazaný od hlavy až k patě, vztekle jsem klel a rozhlížel se kolem. Městské hradby byly opodál, slunce už ale zapadlo, takže mě strážci nemohli dobře vidět, zatímco nováčci by nikdy neriskovali a nevydali se na noční procházku. Hráče nízkého levelu nečekaly v otevřeném světě už žádné laskavosti, takže se mohli snadno dostat do maléru.


  Což platilo i pro mě.


  První, co jsem udělal, bylo, že jsem sešel z cesty a zamířil k nějakým tajemným ruinám, kde jsem lebku očistil cípem pláště a schoval ji do díry v drolícím se zdivu. Následně jsem bod získaný postupem na 9. úroveň přidal k hbitosti a začal si prohlížet svůj lup.


  V měšci Lorda kostlivce jsem objevil sto zlaťáků, smaragd a klíč k truhlici, který mi už k ničemu nebyl. Ukázalo se, že dlouhá rezavá drátěná košile nemá žádné magické vlastnosti, přesto jsem si ji oblékl místo té zničené zásahem strážního kostlivce. Boty a dvouruční meč mě ale přiměly překvapeně hvízdnout.


  Boty ticha (Sada mrtvého muže: 2 ze 13)


  Zbroj: 2


  Poškození: 2


  Hluk v maskovacím módu: -10 %


  Omezení: nemrtví, nekromanti


  Krvavý flamberg (Sada mrtvého muže: 2 ze 13)


  Poškození: 6‒12


  Přesnost: +10 %


  Šance na kritický zásah: +10 %


  Šance způsobit poškození krvácením: 4 % na každé mávnutí čepelí při útoku


  Poškození krvácením: 2 body zdraví za vteřinu po 2 vteřiny


  Status: velmi vzácný


  Omezení: nemrtví, nekromanti


  Uctivě jsem potěžkal flamberg v rukách a obdivoval jeho plamennou čepel, která bude v počátečních stádiích hry nepříjemným překvapením pro každého protivníka, pak jsem si nazul boty. Následně jsem se zastavil, abych se pokochal statistikami své postavy.


  Zdraví: 207


  Výdrž: 184


  Energie: 45


  Poškození: 48‒96


  Páni, to poškození nebylo vůbec špatné! Hráč 9. úrovně obvykle míval jen kolem stovky bodů zdraví, tedy pokud se nesoustředil hlavně na fyzickou statistiku. Několikrát jsem sekl flambergem do vzduchu, potom ale moji pozornost upoutala zvláštní světlená koule, která prořízla tmu u městských bran. Světlo se na okamžik zastavilo, pak rychle vyrazilo směrem k ruinám, přesněji řečeno ke stoce, kde jsem byl tentokrát vzkříšen.


  Zamrazila mě nepříjemná předtucha, přesto jsem neutekl. Schoval jsem se za drolící se stěnou a pohodlněji sevřel v ruce flamberg.


  Jak se magické světlo blížilo, rozeznal jsem, že zářící koule visí ve vzduchu nad mužem, který běží po silnici. Kvůli slabému zraku jsem hráče nepoznal a nápověda se jménem se neobjevila.


  Cizinec zůstal chvíli stát vedle stoky, pak do ní skočil a začal se v ní rozrušeně přehrabovat. Okamžitě jsem vytáhl lebku z díry ve zdi a zařadil ji do svého inventáře. Ať už se ve špíně hrabal kdokoli, musel sem přijít pro ni.


  Opatrně jsem couval pryč kolem ruin, když hráč vylezl ven ze stoky a mávl rukou. Od tmavé postavy se začaly všemi směry šířit vlny jasné energie, pod jejichž dotykem se stromy v okolí rozsvítily perlově bílým světlem a temnota noci ustoupila, takže bylo najednou jasno jako ve dne.


  Už jsem nemohl utéct, na druhou stranu jsem ale nebyl v ruinách vidět.


  To jsem si aspoň myslel, dokud jsem nesklopil oči a nezjistil jsem, že zářím jako rozpálený cejch.


  „Vylez, Johnny!“ uslyšel jsem zvenku. „Vylez, musíme si promluvit.“


  Mág si shodil z hlavy kápi a prohrábl si bílé vlasy albína.


  Garth Smrtící čepel. Nekromant, úroveň 11.


  Už jedenáct? To bylo rychlé…


  Připadalo mi hloupé dál se schovávat. Opřel jsem si plamennou čepel flambergu o pravé rameno, vyšel jsem z ruin a zůstal stát před nekromantem.


  „Dlouho jsme se neviděli, Garthe.“


  „Kde je ta lebka, Johnny?“


  „Co je ti do toho?“


  „Prostě mi odpověz. Máš ji u sebe, že?“


  Zakroutil jsem hlavou a protáhl si záda, až mi v nich zapraskalo.


  „No a?“ zeptal jsem se znovu.


  „Lhal jsi mi!“ zakřičel Garth. „Nikdy jsi mi neřekl, že je s ní svázané místo tvého vzkříšení!“


  „Řekl jsem ti, že je to objekt questu. Není to tak?“


  „Potřebuju ji!“


  „K čemu?“


  „Do toho ti nic není!“


  „Ale ano, je.“


  „Vrať mi ji, jinak si ji vezmu silou!“ pohrozil nekromant.


  „Pověz mi, co se změnilo, a já to zvážím.“


  Garth se na mě zadíval, jako by se chystal zaútočit, držel se ale zpátky a nakonec neochotně přiznal. „Nabídli mi za ni padesát tisíc. Euro, ne herního zlata! Padesát tisíc euro! Na takové peníze bych dřel dva roky. A budu s nimi o ni navíc smlouvat!“


  To mě zaskočilo.


  „Jak se někdo dozvěděl, že jsi tu lebku měl?“


  Nekromant se ušklíbl.


  „Nabídka přišla z adresy, kterou jsi mi dal. Víš, co to znamená?“


  Znamenalo to, že jsem v maléru.


  Můj vlastní obhájce nabídl za tu lebku peníze. Byl to on, kdo mi poradil, abych relaxoval a šel si zahrát. Sakra! Musel pracovat pro Kogana! Po stížnosti podané na technickou podporu byl hackerovi na tři měsíce zamítnut přístup, takže zbyl jenom jediný způsob, jak mě umlčet – přemístit můj bod vzkříšení do pouště nebo ho hodit do sopky. Někam, kde bych nemohl s nikým mluvit a kde bych znovu a znovu umíral, dokud by moje skutečné tělo neodpojili od přístrojů.


  „A ty, Garthe. Ty víš, co to znamená?“ odpověděl jsem mu jeho vlastní otázkou. „Chtějí mě zabít a ty po mně chceš, abych ti tu lebku dal!“


  „Stejně jsi mrtvý! Ze hry se v žádném případě nedostaneš. To spíš uvidíš temeno vlastní hlavy, než bys získal Svitek vzkříšení! Tak proč bych na tom nemohl vydělat padesát táců?“


  Nekromant přesvědčil sám sebe, že nedělá nic špatného, nebo mu to možná bylo prostě jedno. Zavrtěl jsem hlavou a ustoupil ze světla.


  „Prostě mě nech být a nikomu se nic nestane.“


  Nekromant po mně hodil mrak kostěných oštěpů a přešel do útoku.


  Smrtící magie: imunita


  Garth netušil, že jsem chráněný před smrtící magií, a vsadil na špatnou kartu. Kostěné oštěpy mě neprobodaly, neochromily ani nepřipravily o svobodnou vůli. Prostě se poté, co mě zasáhly do hrudi, rozpadly v proudy šedého prachu.


  Hůl s hákem ovšem byla stále nebezpečná, proto jsem vykročil vpřed, postavil se protivníkovi a sekl od ramene dolů flambergem. Plamenná čepel rozsekla maso a srazila nekromanta na kolena.


  Poškození: 65


  Na okamžik jsem zaváhal, protože jsem si nebyl jist, jestli mám protivníka dorazit, Gartha však ani nenapadlo přestat se snažit zabít mě. Mezi rukama nekromanta se vzňala mléčně bílá koule energie a po zemi se začala šířit jinovatka, než ale mohl Studenou kouli použít, prudce jsem se otočil a oddělil mu jedním mocným úderem hlavu od těla.


  Vystříkl gejzír krve.


  Hráč Garth Smrtící čepel byl zabit!


  Zkušenost: +311 [1964/2070]


  Postoupil jsi o úroveň výš!


  Přidal jsem další bod k hbitosti, když vtom se mi rozmazal zrak. Musel jsem se těžce opřít o meč, abych neupadl, nevolnost však odmítala polevit. Myšlenky jsem měl celé pomíchané a nemohl jsem pochopit, co se děje. Dokonce jsem ani nevěděl, kdo jsem!


  A pak najednou odnikud vyskočila systémová zpráva a začala blikat:


  Dosažena hlavní třída!


  Dosažena hlavní třída!


  Dosažena hlavní třída!


  Vzpamatoval jsem se, otevřel menu a nemohl uvěřit vlastním očím.


  […]


  Nemrtvý, požírač masa. Úroveň 10. / Člověk, lotr. Úroveň 10.


  Zkušenost: [1964/2070][2008/2070]


  Síla: 20


  Hbitost: 13


  Konstituce: 24


  Inteligence: 5


  Smysly: 6


  Zdraví: 480


  Výdrž: 440


  Energie: 110


  Poškození: 60‒120


  Maskování: +10


  Kritické poškození při útoku v maskovacím módu, při bodnutí do zad nebo při útoku na paralyzovaný cíl.


  Stvoření temnoty: noční vidění, postih za pobyt na slunci, Smrtící stisk, Aura strachu, Hrůzostrašné kousnutí.


  Neutralita: nemrtví


  Imunita: smrtící magie, jedy, kletby, krvácení, nemoci, léčení a požehnání.


  Obě moje postavy splynuly a moje statistiky se tak rovnaly hráči na 20. úrovni! Získal jsem zpět schopnosti lotra i lidskou řeč, nepřestal jsem však být nemrtvý – na kůži jsem pořád měl mrtvolné skvrny. Zmizely však skoro všechny podlitiny i boláky, moje ústa se z nějakého důvodu rozšířila a zuby jsem měl podezřele ostré, jakoby úmyslně nabroušené.


  Dost! Nemyslelo mi to!


  Zapátral jsem po tlačítku, které by mi umožnilo hru opustit, jenže se neobjevilo. A i kontakt na technickou podporu zůstával nadále nedostupný.


  Sakra! Pořád jsem byl uvězněný ve hře!


  Zaklel jsem a pokusil se zavřít menu. Objevila se žádost, abych uvedl jméno své postavy. Ukázalo se, že to staré bylo při splynutí tříd smazáno.


  Křivě jsem se usmál a naťukal: John Doe. Ucouvl jsem od kaluže krve, která se šířila kolem nekromantova těla, a rozhodl se ho neokrást. Nebál jsem se toho, že bych si ušpinil boty, chtěl jsem ale věřit, že jsem lepší. Že jsem i v mrtvém těle požírače masa zůstal člověkem.


  Flamberg jsem si opřel o rameno a vykročil pryč od města. Netušil jsem, kam mě silnice zavede, byl jsem si ale jistý tím, co mě čeká na jejím konci.


  Svitku vzkříšení, jdu si pro tebe!
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  KAPITOLA DVĚ


  VESNICE MRTVÝCH


  1	 			                          		 	



  Déšť, špína a nákaza.


  Přesně tak začala nová globální akce ve světě Věží moci, bez fanfáry či ohňostrojů.


  Šíření Království mrtvých bylo zařazeno do hry postupně, zato nevyhnutelně a možná až příliš realisticky. Tu a tam se objevovala epicentra nákazy, jak epidemie vyhlazovala celé vesnice. Nezvyklé bylo, že vesničané hromadně opouštěli své domovy a roznášeli chorobu dál a dál světem. Na silnicích vznikaly zátarasy. Podle toho, jestli pán místní Věže patřil ke Tmě či Světlu, vyráželi neúnavně do boje s nakaženými buďto paladini Řádu ohnivé ruky nebo černí rytíři Noční ligy, situaci jako celek ale ovlivnit nedokázali.


  Navíc začínala nákaza infikovat i hráče, nejen nehráčské postavy, a všichni se snažili zjistit, jestli se jedná o chybu, nebo o záměr vývojářů. Druhá možnost se zdála mnohem realističtější, obzvláště vzhledem k tomu, že nemoc po zabití a vzkříšení zase ihned ustoupila.


  Nejnovější zprávy jsem se dovídal z herních chatroomů, ke kterým jsem opět získal přístup, bohužel jen ve čtecím módu. Stejně jsem toho měl hodně na přemýšlení i bez nich…


  Šel jsem potmě. Nehnal jsem se za žádným konkrétním cílem; prostě jsem se chtěl dostat co nejdál, než se Garth vrátí zpátky do hry. Ani na okamžik jsem nevěřil, že by mě neústupný nekromant nechal být. Cena, kterou nabídli za moji lebku, byla prostě příliš vysoká.


  Šel bych ve dne, protože nebe bylo naštěstí zatažené těžkými mračny a studeně mžilo, ovládla mě však zvláštní apatie. Dostal jsem strach. Mrtvý v otevřeném světě byl jako zrnko písku ve vesmíru. Kdokoli mě mohl bez námahy rozdrtit na prach. Ale žil jsem! Byl jsem naživu!


  Moji mysl patrně zmohly nedávné události a potřebovala si odpočinout. Našel jsem si nějaké husté křoví, vlezl si do něj a strnul, jako bych upadl do nějakého zvláštního transu. Neusnul jsem, prostě jsem vypnul, abych unikl z reality hry. Tehdy jsem si prošel chatroomy. Když se přiblížil večer a já se vydal dál po lesní cestě, téměř ihned jsem narazil na zdechlinu koně se skoro úplně vyžraným břichem. Příšerně smrděla. Třebaže čich požírače masa není zrovna nejlepší, udělalo se mi zle.


  Anebo nevolnost způsoboval prostě hlad?


  Otřásl jsem se a přidal do kroku. Silnice zahnula a přede mnou se přímo uprostřed lesa objevila opuštěná kára.


  Opuštěná? Nějak jsem o tom pochyboval…


  Vypadalo to, jako by majitelé číhali někde poblíž. Z křoví se ozvalo tlumené vrčení a křupání kostí. Strnul jsem uprostřed kroku, sundal si z ramene flamberg a sevřel dlouhý jílec oběma rukama.


  V zeleni se mihlo něco šedého a já začal opatrně ustupovat.


  Střet s vlčí smečkou by určitě skončil mým vzkříšením, proto jsem neztrácel čas, aktivoval maskování a vrhl se pod košaté větve mohutné borovice.


  Maskovací mód: zapnut


  Energie: -1 [109/110]


  Nevím, jestli se mi podařilo vlky ošálit, nebo prostě nechtěli opustit svoji strašlivou hostinu, ale nepustili se za mnou. Obešel jsem káru, vrátil se zpátky na silnici a všiml si jelena, který mírumilovně okusoval křoví. Připlížil jsem se k němu, vší silou po něm sekl flambergem a jediným úderem ho zabil.


  Kritický zásah! Poškození: 180


  Skvrnitý jelen byl zabit!


  Zkušenost: +5 [1964/2070][2008/2070]


  Aha! Zkušenost se stejnoměrně rozložila mezi obě třídy!


  Bylo to dobře nebo špatně?


  V hlubokém zamyšlení jsem utřel čepel flambergu do drnu, znovu si hodil meč na rameno a vrátil se na silnici.


  Dobře nebo špatně? Asi obojí. Pravděpodobně budu muset získat dvakrát tolik zkušeností než ostatní hráči, abych postoupil o úroveň výš, na druhou stranu ale postoupím najednou o dva kroky. A postupně se začnu rozvíjet rychleji než ostatní. Pokud mě paměť neklamala, na dosažení 25. úrovně bylo potřeba dvaceti pěti tisíc zkušenostních bodů. Znásobeno dvěma to bylo padesát tisíc. A abych se férově dostal na 50. úroveň, budu muset získat patnáctkrát tolik bodů.


  Kde byl rozdíl? Byl tu. A jaký!


  Maximální úroveň 100 tu ale pořád byla a postava na 50. úrovni byla rozhodně slabší než hráč, který se dostal na vrchol tradičním levelováním. Protože jsem neměl přístup ke schopnostem vysoké úrovně, budou mi duální třídy v budoucnu dělat fakt vážné problémy, rozhodl jsem se ale nemyslet tak daleko dopředu. Najdu Svitek vzkříšení a okamžitě opustím hru. V tu chvíli. Bez váhání. Jako by si mě sotva všimli!


  Šlo o to najít svitek před ostatními hráči. No, vlastně ne, měl jsem skvělý plán, který už jsem si vyzkoušel v Jeskyni kostlivce: zatímco ostatní Věž rozkladu napadnou, já se opatrně vplížím do pokladnice a svitek ukradu. Nehráči na mě nebudou reagovat a hráči nemají mezi mrtvými co pohledávat. Problém ovšem byl, že nikdo nevěděl, kde Království mrtvých je a jak se tam dostat…


  * * *


  Déšť s příchodem večera zhoustl a pod botami mi začalo čvachtat bláto. Přestal jsem se snažit kaluže obcházet – jako mrtvola jsem nemohl chytit rýmu a moje oblečení bylo tak jako tak nepředstavitelně špinavé. Silnice se kroutila mezi stromy a nakonec zamířila do pole a já strávil hodně dlouhou dobu schovaný v křoví, odkud jsem pozoroval vesnici postavenou na okraji lesa. Neviděl jsem žádné lidi a brána byla dokořán. Vládlo tu dokonalé ticho. Neštěkali žádní psi, nebučely žádné krávy. A ve strouze u silnice ležela nafouklá mrtvola.


  Nakažená vesnice?


  Opatrně jsem se vydal po silnici, rozhodnut prohlédnout domy a prohledat majetek vesničanů. Mrtvým peníze k ničemu nebyly, mně ale ano.


  Panovalo tu ticho a mír, proto jsem neplýtval energií na maskování. Prostě jsem se připravil zneviditelnit při první známce nebezpečí. Přiblížil jsem se k bráně a okamžitě si všiml diagonálního červeného kříže, symbolu karantény.


  Mrtvý by se neměl nákazy bát…


  Sotva jsem vstoupil do vesnice, ucítil jsem lepkavý zápach hnijícího masa. U vstupu ležela mrtvola střelená šípem z kuše do zad a ohlodaná až na kost. Opodál tlelo další tělo – tohoto vesničana nezastřelili, nýbrž přesekli v půli těžkým mečem.


  Tohle místo pravděpodobně navštívila karanténní jednotka Řádu ohnivé ruky a jen špatné počasí jí zabránilo vypálit vesnici do základů. Pokusili se o to – stěny nesly čerstvé stopy po ohni…


  Pokýval jsem hlavou nad vlastními závěry, pak jsem strnul, protože jsem si všiml, že se odnikud objevil pes s rozedraným provazem okolo krku. Vycenil zuby, zavrčel a vzápětí začali ze dveří chatrčí vylézat další.


  Okamžitě jsem splynul se stíny, k ničemu to ale nebylo – vzteklí psi mě obklíčili. Pach! Prozradil mě pach mého mrtvého těla. Pach, který jim za posledních několik dní zachutnal.


  Jedenáct, dvanáct, třináct. Ďábelský tucet psů!


  Jako první vyrazila vpřed vyzáblá čuba. Nakopl jsem ji, ocelovou špičkou boty jí přerazil páteř a následně jsem sekl flambergem, kterým jsem přerušil skok vůdce smečky. Kolem se rozstříkla krev.


  Kritický zásah! Poškození: 168


  Krvácející rána! Dodatečné poškození: 2


  Pes zakňučel a rychle uskočil stranou. Inspirován úspěchem jsem odhodlaně smečku napadl. Dlouhou čepelí jsem přesekl vrčícího psa, až se ostří zarylo do země.


  Psi se rozprchli a já se rychle ohnal a přeťal nohy rusému oříškovi, který se pokusil utéct. Oříšek se překulil, když vtom mě zezadu napadl obrovský pes a zakousl se mi do nohy.


  Změnil jsem úchop na flambergu, jednou rukou jsem sevřel jílec, druhou ricasso, nenaostřenou část čepele nad záštitou. Zvedl jsem meč vysoko nad hlavu a vší silou bodl dolů, připíchl jsem tak odpornou bestii k zemi a okamžitě ji zabil. Vyprostil jsem zbraň a vykročil k bráně, jenže příliš pozdě – uslyšel jsem zavrčení vůdce a celá smečka se vrhla do útoku.


  V tu chvíli se projevila moje nezkušenost v boji s dvouručními zbraněmi. Zkušený šermíř uměl jedním máchnutím zasáhnout několik protivníků najednou, trefit zranitelná místa, odrážet, odzbrojovat a dokonce nepřátelům podrážet nohy. Já vypadal, jako bych se oháněl dlouhou ocelovou tyčí – jeden útok, jeden zásah. Byl jsem příliš pomalý. Příliš pomalý…


  Zeširoka jsem se rozmáchl a rozřízl jednomu zablešenému čoklovi bok, čepel mi ale odlétla daleko do strany, a zatímco jsem se snažil získat zpátky rovnováhu, další dva psi se do mě zakousli a zůstali na mně viset. Jeden se mi zahryzl do už tak pokousané nohy, zatímco zuby dalšího sklouzly po drátěné zbroji a roztrhly mi plášť.


  Zavrávoral jsem, sotva se udržel na nohou a rozťal čubu, která se mezitím vzpamatovala z mého prvního útoku. Nějaká další bestie se mi pak pověsila na levé zápěstí. Jednou rukou jsem se vůdci ubránit nedokázal, jeho strašlivé tesáky se mi tak zabořily do hrdla a srazily moje zdraví do rudých čísel.


  Pes využil své síly a strhl mě k zemi. Neměl jsem ani čas ucuknout. Během okamžiku jsem byl rozsápán na kusy.
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  Noc. Déšť. Špína.


  Byl jsem vzkříšen ve stoce, proto jsem se z odporně páchnoucí břečky rychle vyhrabal a ze všeho nejdříve umístil magickou lebku do svého inventáře. Potom jsem váhavě zkontroloval své statistiky, ale ne – nepotkal mě žádný postih za smrt a moje zkušenost byla pořád stejná.


  Každopádně jsem měl v tu chvíli jiné starosti – ve tmě se rudě rozzářil pár očí a pak další!


  Psí oči ve tmě nesvítí – ta myšlenka mi prokmitla hlavou a zase zmizela. Když by na to přišlo, ve skutečném životě neexistují ani oživlé mrtvoly. Vylezl jsem ze stoky, sekl mečem a donutil obrovského psa ustoupit. Uskočil vzad a zaštěkal, na což odpověděla kakofonie štěkotu ze všech stran.


  Na útěk do nejbližšího domu nebyl čas, proto jsem ustoupil k bráně, a když se na mě psi vrhli, použil jsem Auru strachu. Stíny kolem mě zavířily a po zemi se začala šířit jinovatka. Psi se stáhli, ale ne daleko – zůstali stát asi čtyři nebo pět metrů ode mě. Přestali štěkat, začali vrčet a zježila se jim mokrá srst na hřbetě.


  Co to, k čertu? Utečte!


  Přejel jsem očima popis schopnosti, kterou jsem použil, a rychle jsem se dal před smečkou na ústup. Aura strachu snižovala přesnost a ochotu protivníka zaútočit a dokázala ho i vyděsit, šance na to, že u něj vyvolá paniku, však byla mizivá.


  Sakra, energie mi doslova protékala mezi prsty!


  Vycouval jsem z brány a se smečkou v závěsu pokračoval v ústupu k lesu. Chtěl jsem se otočit a dát se na útěk, Aura strachu mě ale znatelně zatěžovala. Když se rozběhnu, přestanu se soustředit a to bude můj konec.


  Šel jsem dál a vrávoral. Vrávoral jsem a šel. Moc dobře jsem věděl, že k lesu se nikdy nedostanu. K jeho okraji to bylo příliš daleko a úroveň mé energie klesala příliš rychle.


  Psi mě dál pronásledovali. Běželi, cenili zuby a vrčeli. Připravovali se skočit a roztrhat mě na kusy, což taky udělají, jakmile je přestanu děsit.


  Nechtěl jsem zemřít. Rozhodně jsem nechtěl zemřít několikrát za sebou, ale…


  Zatímco mi mizely poslední kapky energie, něco jsem si uvědomil. Vytáhl jsem lebku ze svého inventáře, rozmáchl se a hodil ji vší silou k lesu. Mezi stromy se sice nedostala, odkutálela se ale do křoví.


  Vtom psi zaútočili!


  Prvního čokla jsem nakopl těžkou botou, jílcem meče jsem rozmáčkl lebku vzteklé čuby a následně jsem dalšího psa, který po mně skočil, sekl do boku.


  Pes zabiják byl zabit! Starý pes zabiják byl zabit!


  Zkušenost: +35 [2029/2070] +35 [2073/2500]


  Lotr: Postoupil jsi o úroveň výš!


  Ani jsem neměl čas se ze svého nejnovějšího úspěchu radovat. Psi se na mě vrhli jako husky na medvěda, pověsili se mi na paže a nohy, strhli mě k zemi a nedovolili mi použít flamberg. Nějaká mrštná bestie se dostala k mému hrdlu a poslala mě na vzkříšení.


  Noc, bahnitá země a kořeny stromů.


  Vylezl jsem z mělkého hrobu, zahrabal lebku do spadaného listí a rozhlédl se kolem. V lese vládlo ticho a nikdo mě nesledoval. Svým chytrým trikem jsem psy svedl ze stopy. Ještě chvíli jsem ležel na mokré trávě, a když jsem se konečně uklidnil, otevřel jsem menu se statistikami své postavy. Opět jsem zvýšil hbitost, maskování jsem ale dál nevylepšoval, místo toho jsem zlepšil svoji úhybnou schopnost. Hbitost už jsem měl na čtrnáctce, takže spolu s úhyby mě spousta zásahů úplně mine.


  Radši bych se naučil bojovat s dvouruční zbraní, ukázalo se ale, že tato možnost je uzavřená. Lotr používal krátké meče a dýky a s tím jsem nemohl nic dělat… Zvedl jsem se ze země a zaklel. Přišel jsem o drátěnou zbroj.


  Zatracená psiska!


  Její ztráta mě přiměla změnit plány a vrátit se na okraj lesa. Schoval jsem se v křoví a poslouchal. Brzy jsem uslyšel zvláštní zvuky žvýkání, třebaže na poli nikdo nebyl. Divné.


  Aktivoval jsem maskovací mód a vydal se podél stromů s flambergem připraveným k úderu. Jeden krok, dva, schovat se za silný kmen stromu. Přesunul jsem se k další borovici a uviděl malou mýtinu u silnice. Odtamtud ty zvuky přicházely.


  Když jsem vyhlédl z křoví, spatřil jsem obrovské psisko, které rvalo nafouklé břicho mrtvoly. Smečka tentokrát vůdce nedoprovázela, takže žral hnijící tělo sám. Zdál se úplně uchvácen hostinou z mrtvého masa, proto jsem se rozhodl zariskovat a přistoupil k němu v naději, že ukončím boj jedním rozhodujícím úderem. Kritický zásah byl v maskovacím módu garantovaný…


  Vtom pes zastříhal ušima a uskočil od mrtvoly. Cítil mě!


  Útok, máchnutí a zásah!


  Plamenná čepel flambergu proťala vzduch a psovi bok, nezpůsobila ale kritický zásah.


  Poškození: 115


  Krvácející rána! Dodatečné poškození: 2… 2…


  Pes hlasitě zakňučel a rychle odskákal stranou. Měl zraněnou tlapu, mému dalšímu úderu se ale snadno vyhnul a prolétl vzduchem ve vysokém skoku. Neměl jsem čas postavit se mu čepelí, proto jsem si ochránil hrdlo ramenem.


  Bestie se do mě zakousla, pověsila se na mě a začala mě stahovat k zemi. V takové situaci mi byl dvouruční meč k ničemu, proto jsem ho pustil a udeřil psa pěstí do boku, bylo to ale k ničemu.


  Pes začal trhat hlavou a rvát mi ránu. A tehdy jsem překvapil sám sebe tím, že jsem se mu zakousl do krku. Prokousnout hrubou, hustou srst se ukázalo překvapivě snadné a moje ústa okamžitě zaplavila horká krev.


  Hrůzostrašné kousnutí! Poškození: 30


  Krvácející rána! Dodatečné poškození: 5


  Otrava! Dodatečné poškození: 5


  Zdraví: +30 [494/504]


  Výdrž: +30 [462/462]


  Pes povolil stisk, pustil mě a uskočil. Ze sečné rány na boku a z hlubokého kousnutí na krku mu prýštila spousta krve. Vyplivl jsem kus masa, který jsem bestii vykousl, a zvedl meč. Vůdce skočil, plamenná čepel ho ale zasáhla v letu a srazila k zemi.


  Vůdce psí smečky byl zabit!


  Zkušenost +50 [2079/2500] +50 [2123/2500]


  Nemrtvý: Postoupil jsi o úroveň výš!


  Hlasitě jsem vydechl, vrátil jsem se k silnici a posadil se do vysoké trávy vedle ní, neboť jsem se cítil naprosto vyčerpaný. S novým levelem se automaticky upgradovala i schopnost Hrůzostrašného kousnutí a já po chvíli přemýšlení vylepšil volným bodem své smysly. Ty nesloužily jenom k odhalování pastí a tajných skrýší, ovlivňovaly i přesnost útoků a pravděpodobnost kritického zásahu.


  Díry po zubech na mém rameni zůstávaly, a tak jsem bez dlouhého váhání zamířil k vesnici, protože jsem byl odhodlaný za každou cenu získat zpátky drátěnou zbroj. Brnění jsem objevil na místě předchozí bitvy, a sotva jsem si ho oblékl, uslyšel jsem štěkot psů u brány.


  Překvapeně jsem sebou trhl a vykročil k lesu, pak jsem se ale zastavil. Z otevřené brány vyběhli jenom dva psi – neustále štěkající čuba a o trochu větší pes.


  Zvládnu je? Levou zadní!


  Štěkající čuba ke mně dorazila jako první a doslova mi naběhla na hrot čepele. Pes se mi pokusil zaútočit na nohy, zachránila mě ale moje úhybná schopnost. Právě včas jsem ukročil stranou, vší silou ho sekl do páteře a přeťal ho v půli.


  Oba jsem dostal!


  Znovu jsem vykročil k lesu a znovu se zastavil. Zadumaně jsem se zadíval na vesnici.


  Co kdybych ji vyčistil? Zkušenost se mi rozhodně bude hodit a můžu přitom prohledat majetek mrtvých. I kdyby mě psi roztrhali na kusy, nebude to vadit. Lebku jsem schoval v lese. Odhodlaně jsem vykročil k otevřené bráně.


  Smečka se naštěstí rozprchla a rozdělila, psi tak útočili, kdy mohli, a ne jako skupina. Trochu problémů mi nadělal jenom chlupatý vlkodav, se zbytkem jsem si poradil snadno. Na konci masakru jsem dokonce získal achievement Zabiják psů 3. stupně. Nepřineslo mi to nijak zvláštní výhody, jen mi to umožnilo nacházet na čtyřnohých obětech nejzranitelnější místa. To, co je pro hráče vyšších levelů drobnost, může být pro mrtvého lotra velkou pomocí…
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  Když jsem vesnici opouštěl, bylo už skoro ráno. Prohledal jsem všechny domy, velký lup mi to ale nepřineslo. Našel jsem jenom pár zlaťáků, pět stříbrňáků a hrst drobných. Taky jsem si přivlastnil hrozivě vypadající kuchyňský nůž. Nepůsobil nijak zvláštní poškození, kdybych ale nemohl použít jednu ruku a tudíž flamberg, s nožem bude snadnější zacházení.


  Déšť během noci ustal a nízká mračna se začínala rozplývat. V šeru jsem přešel pole, vyhrabal schovanou lebku a zamířil hluboko do lesa. Šel jsem rychle, protože jsem chtěl nahradit čas promrhaný se smečkou, moje výdrž ale začala brzy klesat, což mě donutilo zpomalit.


  Na křižovatce cest jsem narazil na postavu v tmavém plášti, proto jsem si shodil z ramene flamberg a aktivoval maskování, moje obavy se ale ukázaly být liché. Uprostřed lesa stál slepý kazatel s hliněným hrnkem na milodary. Zvláštní místo na výběr almužny, byla to ale jenom hra, ne?


  V tom ale byl taky rozdíl, protože ve hře spousta věcí není taková, jak se na první pohled zdá…


  Přiblížil jsem se opatrně, takže si kazatel mojí přítomnosti nevšiml.


  „Čas svárů se blíží!“ hlásal chraplavě. „Smrt roztáhla svá černá křídla nad světem! Proroctví o návratu Království smrti se naplňuje a nikdo neunikne hněvu Pána Věže rozkladu!“


  Zpomalil jsem a zeptal se kazatele: „Víš, kde je Království mrtvých?“


  Když se mi opět otevřela hlavní třída, vrátila se mi schopnost lidské řeči a pochyboval jsem, že by slepec poznal mrtvého po hlase.


  „Království mrtvých je zrozeno z lásky a nenávisti! Kdysi dávno Pán nejvyšší Věže moci přišel při porodu o manželku a prvorozeného a ani Tma, ani Světlo mu nedokázaly v jeho trápení pomoct. Protože Světlo a Tma jsou součástí jednoho celku, který se nazývá Řád, a smrt je základní součástí vesmíru. Jen Chaos odpověděl na Pánovo volání, jenže dary takové moci jsou vždy dvousečnou zbraní. Svitek vzkříšení totiž mohl přivést zpátky k životu jen jednoho, buďto manželku nebo syna. Tehdy Pán prohlásil, že vyhnal ze svých zemí Smrt! Jenže tam, kde není smrt, není ani život. Z jeho poddaných se stali nemrtví!“


  Neměl jsem zájem poslouchat kázání o historii vymyšlené scénáristy hry, proto jsem kazatele přerušil a zeptal se na hlavní věc, která mě zajímala.


  „Víš, kde je Království mrtvých?“


  Slepec jakoby moji otázku vůbec neslyšel.


  „Pán chtěl osvobodit celý svět od smrti,“ pokračoval a pevně se držel scénáře, „a bohové Světla a Tmy se tak museli spojit, aby síly, které vyvolal, zapudili. Království mrtvých bylo utopeno, Věž rozkladu už ale trčí nad hladinu Jezera slávy, které ztratilo na hloubce.“


  „Jezero slávy? Kde ho najdu?“


  Namísto odpovědi zarachotil kazatel mincemi na dně hrnku. Nemohl jsem udělat nic jiného než mu přihodit měďák.


  Požehnání: imunita


  „Kde najdu Jezero slávy?“ zopakoval jsem svoji otázku.


  „Čas svárů se blíží!“ začal slepec zase od začátku. „Smrt roztáhla svá černá křídla nad světem! Proroctví o návratu Království smrti se naplňuje!“


  Podruhé jsem si jeho historku neposlechl a s klením se vydal pryč. Silnice se kroutila mezi vysokými stromy a nořila se do hustých stínů. Jakmile jsem se ocitl v otevřeném prostoru, paprsky slunce, které se natahovaly přes obzor, si našly cestu pod moji kápi a zařízly se mi do očí. Svět se smrskl na několik desítek metrů a ze spálené kůže se mi začalo kouřit.


  Zdraví požírače masa sluneční světlo nepostihlo, okamžitě se ale začala snižovat moje výdrž. Zakryl jsem si obličej rukou a vrátil se do stínu stromů.


  Dokud slunce zcela nevyjde a nepřestane mi pronikat pod kápi, kukuřičné pole nepřejdu. Měl jsem štěstí, že mi psi neroztrhali plášť! Zbývaly mu jenom dva body odolnosti…


  Neztrácel jsem čas na okraji lesa a odvlekl se po silnici zpátky směrem, odkud jsem přišel. Na křižovatce s kazatelem jsem se vydal druhým směrem, v tu dobu už ale slunce vyšlo nad stromy a dostihlo mě i tam. Třebaže mi jeho paprsky nepronikaly pod kápi a nespalovaly mi výdrž, velký postih smyslového vnímání způsobil, že můj mrtvý lotr byl slepý jako krtek. Musel jsem sejít z cesty na úzkou pěšinu, která se vinula pod hustými korunami stromů. Tam se mi trochu ulevilo.


  Kolem poledne vyústila pěšina na sluncem zalitou mýtinu, a tak jsem se rozhodl odpočinout si a počkat, dokud se mi neobnoví výdrž, časem totiž spadla do žluté zóny a zůstala tam. Moji pozornost upoutal travnatý kopeček na okraji mýtiny. Obešel jsem ho a zjistil, že se jedná o tmavou a vlhkou zemnici.


  Stáhl jsem hlavu mezi ramena, abych se nepraštil do střešních trámů, pak jsem sestoupil do podzemí. Rozhlédl jsem se po spartánsky zařízeném příbytku – byl tu stůl, lavice a postel stlučená z tlustých prken a taky kamenný krb v koutě a malá truhlice u stolu, která byla bohužel prázdná.


  Nevypadalo to tu jako úkryt lesního bandity, spíše jako poustevna. Možná patřila slepému kazateli?


  Postel zakrývaly nějaké podezřelé hadry, proto jsem se rozhodl na ni nelehat a radši jsem se natáhl na široké lavici. Necítil jsem žádnou potřebu udělat to, nějak mi ale připadalo, že se mi tak výdrž vrátí o trochu rychleji.


  Rozhodl jsem se moudře využít čas, proto jsem otevřel okno herních fór, abych si prostudoval nejnovější zprávy o nadcházejícím rozšíření, nenašel jsem ale nic o tom, kde Království mrtvých najít. Objevil jsem zato časté zmínky o Jezeru slávy. To by bylo fajn, kdyby se ta vodní plocha dala najít na mapě. Teorie žádné ze stran, Světla ani Tmy, v této věci nikam nevedly.


  Bylo to špatně? No, nebylo to dobře, to bylo jasné.


  Aspoň tak ale budu mít čas zvýšit úroveň své postavy. Podle přístupných statistik byla převážná většina aktivních hráčů mezi levely čtyřicet a sedmdesát. Mého mrtvého lotra by se snadno zbavili. Bylo by dobré najít si nějaké vhodné místo a provést malou genocidu místní fauny.


  * * *


  Z lavice jsem vstal, když se slunce začalo klonit k obzoru. Světlo zvenčí zesláblo a stromy vrhaly hluboké stíny. Na chvíli jsem zůstal stát ve dveřích, opatrně si změřil okolní křoví, pak jsem vykročil ven. Sotva jsem to udělal, uslyšel jsem shora z kopečku nepříjemné chechtání.


  Překvapeně jsem sebou trhl, rychle se otočil a z ramene si shodil flamberg. Mužská postava na pozadí jasného nebe se zdála vyřezaná ze tmy, přesto jsem ji hned poznal.


  Garth Smrtící čepel! Už byl na 17. úrovni!


  Kdy na to našel čas?


  „Myslel sis, že mi utečeš?“ zeptal se bělovlasý nekromant posměšně, zatímco vzduch okolo něj jiskřil požehnáním, kterého se mu nedávno dostalo. „Ještě nikdo mi nikdy neutekl! A už vůbec ne nemrtvý parchant!“


  „Ztrať se!“ odsekl jsem.


  Garth se jenom zasmál a mávl rukou. Poučen z hořké zkušenosti se na mě tentokrát nepokusil zaútočit smrtící magií, nýbrž použil zaklínadlo Vyvolat nemrtvé. Země se začala krabatit a hýbat, jak z ní vylézali kostlivci a rvali trávník drápy. Jeden, dva, tři…


  Osm! Bude jich osm, jeden na každou z nekromantových úrovní od chvíle, co jsme se poznali!


  Přestože na to, aby se z kostlivce stala neškodná hromádka kostí, stačil jeden přesný úder, celá banda těch potvor pod nadvládou nekromanta ze mě mohla snadno udělat sekanou.


  Ustoupil jsem k lesu, Garth s tím ale počítal a okamžitě použil na své posluhy čáry Zrychlení, čímž mi odřízl únikovou cestu. Dohoní mě!


  Proto jsem se na útěk nedal. Místo toho jsem plamennou čepelí rozsekl lebku nejbližšímu kostlivci, dalšího praštil zboku jílcem a skočil jsem do křoví. Herní záznam ihned explodoval zprávami o zranění, která jsem utrpěl, a moje zdraví kleslo téměř na polovinu, podařilo se mi ale uniknout obklíčení – jediné, co se kostlivcům povedlo získat, byly cáry mého pláště.


  Nekromantovi posluhové mě rychle následovali, já ale mezitím aktivoval maskování. Kostlivci neměli žádnou nadpřirozenou pátrací moc, takže mě okamžitě ztratili z dohledu a začali pobíhat houštím.


  Garth tam pořád byl. Nemohl jsem zůstat v maskovacím módu dlouho, protože mi příliš rychle odčerpával energii, a nekromant pátrání po mně nikdy nevzdá. To byl problém…


  Zmatený Garth se rozběhl dolů z kopce a vpadl do houští. Nekromant určitě soustředil získané body na zvýšení své inteligence, mohl ale rovněž vylepšit vnímání, proto jsem se schoval za lísku.


  Garth si mě nevšiml. Rozhlížel se a vztekle řval: „Stejně tě najdu, ty parchante! Zdechneš, ty zrůdo! Zdechneš!“


  Rozzuřený nekromant se otočil, zamířil zpátky na mýtinu a přitom rozzlobeně lámal větve, které se mu pletly do cesty. Potichu jsem vyrazil za ním a sledoval ho. Ruce mě svědily touhou použít flamberg, pořád ale existovalo riziko, že bych mohl dlouhou čepelí při rozmachu zavadit o větev, proto jsem musel počkat na vhodnou příležitost. Teprve ve chvíli, kdy Garth vstoupil na mýtinu, jsem přidal do kroku a sekl po něm vší silou svým dvouručním mečem. Plamenná čepel pronikla tělem nekromanta nečekaně snadno, rozřízla mu klíční kost a několik žeber a uvízla v hrudi.


  Garthovo oblečení zbarvila krev. Začal vydávat dávivé zvuky, roztřásl se a padl na trávu. Kostlivci, kteří svého pána následovali, se rozpadli ve spršce kostí.


  Skončil!


  Tentokrát jsem ho oloupil, takže jsem si už brzy zkoušel namísto svého pláště nový háv, který dokonce nebyl ani moc nasáklý krví. Neposkytoval mi ochranu zbroje a bonus poškození smrtící magií, který jsem díky němu získal, jsem nepotřeboval, měl ale hlubokou kápi, která jako by byla přímo stvořená k tomu, aby mi chránila obličej před spalujícími paprsky slunce.


  Taky jsem si vzal peníze. Z Gartha se stal můj úhlavní nepřítel a v boji s někým takovým je dovoleno všechno.


  Padesát tisíc, které mu slíbili, bylo fakt málo…
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  U zemnice jsem se nezdržel dlouho. Slunce už moc nesvítilo a nekromant se mohl vrátit. Pravděpodobně byl kvůli vzkříšení přenesen do nejbližší Věže moci, ale co když Garth utratil peníze za přenosný oltář? On by něco takového udělal.


  Rozhodl jsem se trochu líp zamaskovat své stopy, proto jsem se nevydal po pěšině, nýbrž jsem se vrátil na silnici a šel po ní, kam mě vedla. Po dvou, třech hodinách jsem se ocitl uprostřed ničeho a začal svého rozhodnutí litovat. Na výpravu do města nebo vesnice jsem ale neměl správnou postavu. Rozsekali by mě na kusy.


  Tehdy jsem začal doopravdy přemýšlet o tom co dál. Ideální by bylo zařídit se někde v lese a propracovat se levely zabíjením místních zvířat, jenže neústupný nekromant by mě určitě našel. Nevěděl jsem, co Gartha napadne příště, byl jsem si ale docela jistý, že snahu získat moji lebku nevzdá.


  Když jsem si to uvědomil, začalo mi to dělat stejné starosti jako nemožnost opustit hru. V konečném důsledku jsem měl slabou, avšak přesto reálnou šanci dostat se ven s použitím Svitku vzkříšení, nekromanta se ale nikdy nezbavím, ať už se budu snažit jakkoli. Tady jsme byli všichni nesmrtelní!


  Les ovládl soumrak a horko dne nahradil večerní chlad. Zvířata se mrtvému klidila z cesty dřív, než jsem se k nim mohl dostat, a protože jsem pospíchal, abych se od místa souboje s nekromantem co nejvíce vzdálil, neztrácel jsem čas jejich stopováním. Jenom jednou jsem získal padesát zkušenostních bodů, a to když jsem setnul vzteklého vlka.


  Flamberg se opět ukázal v tom nejlepším světle – podařilo se mi bestii seknout dřív, než se ke mně dostala, takže mě zvíře ani nekouslo.


  Stačila už jenom trocha zkušeností a můj lotr postoupí o úroveň výš, proto jsem začal přemýšlet nad tím, kterou ze svých schopností následně vylepším – buďto tu úhybnou nebo maskování. Rozvíjet cokoli jiného bylo zbytečné.


  Jakým zlodějem bych se svou úrovní inteligence a vnímání mohl být? Jaký kapsář? A koho bych okrádal, mrtvé? Taky jsem ještě neplánoval zvolit si jako hlavní zbraň nějakou jednoruční. Třebaže se moje hbitost zvýšila, lotři se soustředí na krátké čepele a kritické zásahy, a šance odhalit zranitelné místo závisela výhradně na úrovni smyslů.


  Moje smyslové vnímání bylo celkově dost smutná záležitost. Plánoval jsem zvýšit ho aspoň na desítku, ale postupně a jako důsledek své mrtvé stránky, zatímco budu vylepšovat svoji hbitost a sílu, jak bude lotr postupovat levely. Každopádně jsem měl skvělou konstituci, inteligence ovšem bude muset zůstat na současné úrovni. To sice nebude moc dobré vzhledem k energii, s tím jsem však nic nezmohl – nebylo realistické zlepšit všechny statistiky.


  Hluboce zamyšlen jsem málem vkročil na křižovatku dvou lesních cest, na poslední chvíli jsem si ale všiml zeleného kouře visícího nad zemí, a tak jsem místo toho vešel do hustého lesa. Posadil jsem se pod rozložitou borovici a začal přemýšlet o dalším postupu. Měl bych křižovatku obejít nebo zkontrolovat, o co jde?


  Energie se obnovovala sama od sebe, na rozdíl od výdrže, přesto jsem s ní opravdu nechtěl plýtvat, na druhou stranu mi připadalo příliš riskantní prostě se bezmyšlenkovitě hnát dál. Schoval jsem magickou lebku do vykotlaného kmene uschlého dubu, aktivoval jsem maskování a zamířil ke křižovatce. Jakmile jsem ale vyhlédl z křoví u silnice, okamžitě jsem se dal zase na ústup.


  Měl jsem štěstí, protože jsem narazil na zátaras Řádu ohnivé ruky.


  A bylo to velké štěstí, protože o oheň na křižovatce se starali standardní válečníci, neměli s sebou žádné hráčské paladiny ani vysoce postavené nehráčské postavy. Ti by totiž přítomnost nemrtvého vycítili…


  Rychle jsem se vrátil k dubu, vytáhl z něj lebku a šel pryč. Po několika desítkách metrů cesty lesem jsem maskování zrušil, vtom se ale odnikud objevil mladý medvěd.


  Když jsem opět pokračoval v chůzi, napadal jsem na zraněnou nohu. Bylo dobré, že flamberg hustou medvědí kožešinou snadno pronikl a sťal zvíře dřív, než mě mohlo roztrhat na kusy. I tak jsem ale přišel o třetinu zdraví! Samozřejmě jsem mohl použít Smrtící stisk a uzdravit se na úkor nějakého lesního tvora, tím bych ale ztratil ještě víc energie a bez maskování jsem neměl žádnou šanci!


  Jak prekérní situace!


  Stmívalo se, to mi ale nedělalo starosti, protože jsem měl bonus nočního vidění. Můj mrtvý lotr za šera skvěle nacházel cestu, přesto jsem se potřeboval dostat co nejdřív ven z lesa a na silnici. Už jsem měl až po krk vyhýbání se větvím, které se mi snažily rozdrásat obličej a vypíchat oči. Navečer navíc vylézalo mnohem víc predátorů a musel bych tak brzo bojovat. A ne kvůli zvýšení levelu, nýbrž o přežití.


  Cesta mě zavedla do močálu. Končila u rychle tekoucí řeky, za níž se rozkládalo bažinaté pole úplně zarostlé rákosem. Ze spáleného dřevěného můstku zbyly jenom vršky podpůrných sloupů, zapuštěné do dna řeky.


  Na druhý břeh jsem se mohl dostat snadno i bez mostu, rozhodl jsem se to ale neudělat, poněvadž jsem nevěděl, jaké bestie můžou číhat ve vodě. Vydal jsem se proti proudu, abych se pokusil najít nějaký brod, čím dál jsem ale šel, tím užší řeka byla, až se z ní stal obyčejný potok. Močál se však přede mnou táhl do dálky a zdál se nekonečný. Když jsem dorazil ke kládě, kterou někdo položil přes potok, zastavil jsem se a uvažoval.


  Rákos protínala pěšina, která mě určitě někam zavede. Měl bych to risknout? Opatrně jsem se rozhlédl po rákosu a všiml si tmavého stromu, který se tyčil k nočnímu nebi. Okamžitě mi před očima vyskočila nápověda: Mrtvý dub.


  To rozhodlo. Pokud měl suchý strom uprostřed močálu jméno, byl patrně spojený s nějakým questem nebo důležitou lokací. Stálo to za prohlídku.


  Přeběhl jsem po kládě na opačnou stranu potoka, vykročil po pěšině a pod botami mi hned začalo čvachtat bláto. Voda ale nestoupala, a k Mrtvému dubu jsem se tak dostal, aniž bych si třeba jenom namočil nohy. Ukázalo se, že strom je obrovský, k objetí jeho mechem porostlého kmene by bylo zapotřebí několika mužů. Suché větve se rozpínaly nad velkou mýtinou a v jejich tmavém stínu nerostl žádný rákos ani tráva, černá půda tam byla mrtvá.


  Chvíli jsem stál na okraji mýtiny, pak se znenadání odněkud shora ozval výkřik dítěte.


  „Pomoc! Pomozte mi!“


  Nedostal jsem šanci rozhodnout se, jestli dítěti pomůžu, nebo ne. Přes mýtinu ke mně vyrazily tři podsadité postavy s křivýma nohama a divokou srstí. Byly velmi, velmi rychlé.


  Močáloví goblini, prozradila mi nápověda.


  Vzápětí mým směrem vylétly otrávené jehly, které doprovázelo tiché lupání foukaček.


  Jed močálové zmije: imunita


  Přešel jsem do protiútoku, sekl po nejbližší zelené příšeře flambergem a přesekl ji napůl. Hrot meče se zasekl do země, a zatímco jsem se ho snažil vyprostit, zabodly se mi do boku další dvě jehly. Širokým máchnutím jsem připravil o hlavu druhého goblina, ten poslední, šamanův učedník, se však sprintem rozběhl k Mrtvému dubu. Tam se zastavil, vytáhl malou píšťalku a začal na ni hrát jednoduchou melodii. Vzápětí se ze všech stran připlazily močálové zmije. Hadi nedokázali prokousnout moje pevné boty, a tak po mně místo toho začali plivat jed.


  Moje imunita opět zabrala, zato odolnost oděvu rychle klesala.


  Sakra! Takhle mi zůstanou jenom boty!


  Začal jsem po zmijích dupat a sekat je flambergem na kusy, z močálů se ale plazili další hadi a nahrazovali je. Co mě naštvalo nejvíc, bylo, že jsem za ně nezískal žádné zkušenostní body!


  Rozhodl jsem se hady ignorovat a rozběhl se k šamanskému učedníkovi, mazaný tvor však byl odhodlaný se mnou nebojovat a schoval se za dub. Pustil jsem se za ním a několikrát dub oběhl, než jsem pochopil, že toho rychlého prcka nikdy nechytím. Prudce jsem se zastavil, zvedl před sebe meč a vyrazil opačným směrem.


  Goblin až příliš pozdě pochopil, že udělal chybu, doslova mi tak na čepel naběhl.


  Rázem bylo po něm!


  Zmije okamžitě přestaly plivat jed, odplazily se zpět do rákosu a já zaklonil hlavu a křikl: „Polez dolů!“


  Z koruny vypadl provaz, rozvinul se a zručně po něm sešplhal vyzáblý chlapec.


  Ach… vyzáblý mrtvý chlapec.


  „Odvedeš mě domů?“ zeptal se jakoby nic.


  [Doprovodit mrtvého chlapce/Zaútočit]


  Zvolil jsem první možnost a zeptal se: „Znáš cestu?“


  „Není to daleko! Šel bych sám, kolem je ale spousta goblinů.“


  „Mrtvý chlapec“ se choval úplně jako živý. Aspoň že se neploužil jako zombík.


  „Tak nás veď.“


  Chlapec svinul provaz, sebral obrovskou větev, která vypadala jako odříznutá z dubu, a ukázal s ní na jednu z pěšin vedoucích pryč z mýtiny.


  „Musíme tudy!“


  Vyrazili jsme močálem a já brzy zjistil, že nemám nejmenší tušení, kde vlastně jsem. Mapa, kterou jsem vyvolal, mi nijak nepomohla, jelikož pěšiny v ní nebyly zaznačené. Otázkou bylo, kam mě může mrtvé dítě vzít?


  Vážně! Možná do Království mrtvých? Nebo…


  Ale ne, podivný klučina mě vzal do úplně normální vesnice obehnané vysokou hradbou. Třebaže bylo pozdě, brána byla dokořán a postával u ní hlouček stráží.


  Kdybych byl normální hráč, dvakrát bych si rozmyslel, jestli půjdu dál, protože jsem ale sám byl svým způsobem mrtvý, beze strachu jsem se k bráně přiblížil. Chlapec proklouzl dovnitř a pelášil jako namydlený blesk. Strážci vesnice mu nevěnovali žádnou pozornost, na mě ovšem zacílili kušemi, tvářili se ale velmi nejistě a nakonec zbraně sklonili. Velitel stráží se několikrát pokusil něco říct, pokaždé se ale zarazil s ústy dokořán.


  Podmínky questu asi nepočítaly s tím, že by chlapce domů eskortoval mrtvý, nebo možná bylo něco v nepořádku se samotnými strážci. Byli stejně mrtví jako já.


  Celá vesnice plná zombiů? Velmi zajímavé. Bohužel se nejednalo o Království mrtvých…


  Potom se objevila další zpráva:


  Quest Doprovod mrtvého chlapce byl dokončen.


  Získal jsi nový quest: Promluvit se starším.


  Zkušenost: +100


  Lotr: Postoupil jsi o úroveň výš!


  Vylepšil jsem hbitost a úhybnou schopnost, po zkontrolování statistik jsem si ale zklamaně odfrkl. Chyběl mi pouhý jeden bod, aby můj nemrtvý dosáhl úrovně 12.


  Každopádně to nic nebylo! Pravděpodobně existoval důvod, proč se mnou chtěl starší mluvit.


  Ukázalo se, že starší je vrásčitý stařík s řídkým plnovousem. Samozřejmě mrtvý. Tmavou kůži měl plnou mrtvolných fleků, to už mě ale nepřekvapilo.


  „Kdo jsi?“ zeptal se starší, když vyšel ven z brány.


  „Poutník,“ odvětil jsem úsečně a nijak jsem nepospíchal sundat si kápi a odhalit obličej.


  „Děkuji ti za pomoc!“ pravil stařec. „Můžeš strávit noc v naší vesnici a nikdo ti neublíží.“


  Vesnice mrtvých: neutrální


  Sotva jsem skryl nespokojený úšklebek. Neutralitu ve vztahu k nemrtvým jsem měl už od začátku.


  Každopádně to nebylo všechno.


  „Mohl bys nám pomoct, poutníku,“ pokračoval starší, „a my ti za tvoji námahu dáme všechny peníze, které ve vesnici máme.“


  Starcova nabídka ve mně vyvolala podezření, přesto jsem milostivě kývl.


  „Pokračuj.“


  „Podlí močáloví goblini nám ukradli relikvii a ukryli ji ve svých jeskyních. Ven ji vynášejí, jen když slunce stojí v poledne nejvýš, ve dne, kdy jsme bezmocní. Můžeš nám pomoct?“


  „Co je to za relikvii?“


  „Křišťálová lebka.“


  Zaujalo mě to, proto jsem se zasmál.


  „A co dělá?“


  „To ti povím později. Souhlasíš?“


  „Jak ji najdu? V místních močálech se nevyznám.“


  Stařec vytáhl svitek s mapou.


  Přeješ si akceptovat quest Vrácení křišťálové lebky?


  [Ano/Ne]


  „Pomůžu vám.“


  Starý muž mi podal mapu a připomněl: „V pravé poledne. Prozatím si odpočiň.“


  Otočil se a chystal se odejít, já ale vykročil za ním a zeptal se: „Co se tu stalo?“


  „Nákaza,“ odpověděl stařec prostě.


  „Lidé na ni umírají.“


  Starý muž pokrčil rameny.


  „Něco náš svět mění. Přines lebku a o všem si promluvíme.“


  Mrtvý stařec zamířil pryč ulicí a já se rozhlédl. Domky ve vesnici byly přízemní a střechy měly z rákosu. U stěn ležely loďky a na sloupech visely sítě, vzhledem k jejich ucouranému stavu je už ale dlouho nikdo nepoužil. V ulicích nebyli žádní lidé a ticho rušilo jen bušení kovářského kladiva někde poblíž.


  Rozevřel jsem mapu a zjistil, že se uvnitř hradeb objevilo několik nových značek: domov staršího, hostinský dům, kovář, krejčí, léčitel a obchod. Taky v močálech se objevily značky. Označovaly hlavně brlohy nejrůznějších monster a okamžitě mě připravily o veškerou touhu vydat se ven z brány v noci. Zdálo se, že chlapec mě sem vzal jedinou bezpečnou cestou.


  Nezdálo se však, že by na tom záleželo. Uvažoval jsem, o jaké lebce to starší mluvil. O jaký artefakt šlo a jak byl spojený s tím, co se tu dělo?


  Rozhodl jsem se využít čas a poptat se místních, zdálo se však, jako by všichni nějak zhloupli. Skoro jsem se musel uchýlit k posunkům, abych se s nimi domluvil. Přesto jsem prošel vesnici a udělal spoustu věcí pro sebe. Léčitel mi sešil hrudník, který mi při útoku rozpáral medvěd, a vrátil mi zdraví. Taky jsem si od něj koupil Lektvar obnovující energii, který působil i na nemrtvé. Byl neuvěřitelně drahý, takže veškeré moje úspory stačily jenom na tři lahvičky, bylo však zbytečné šetřit – jestli úspěšně splním staršího quest, peníze se mi stejně vrátí.


  U kováře jsem nic zajímavého neobjevil. Dříve se specializoval na výrobu harpun a trojzubců, teď ale vyráběl zvláštní zbroje. Jeho učedníci kovali hroty šípů. Na prodej měl několik docela ucházejících dýk, na ty jsem ale zbývající peníze nevyplýtval. A udělal jsem dobře, neboť jsem objevil bandalír na dvouruční meč.


  Konečně budu moct nosit flamberg na zádech!


  Následně jsem navštívil obchod osvětlený jen slabým plamínkem svíčky a prohlédl si zboží. Obrátil jsem se ke kupci, bledému a hubenému muži středního věku. Po pleši mu lezla moucha, nezdálo se ale, že by si toho všiml.


  „Jsi v tomhle stavu už dlouho?“


  „Ne,“ odpověděl krátce.


  Přesto odpověděl!


  Přistoupil jsem k pultu.


  „O co jde s tou křišťálovou lebkou?“


  Kupec jen potřásl hlavou.


  „O tom nic nevím.“


  „A kdo by mohl?“


  Mrtvý pokrčil rameny.


  „Dřív bych ti řekl, aby sis promluvil s mistrem Frederickem, ten ale zmizel. Takže si o tom promluv se starším.“


  „Kdo je Frederick?“ zajímal jsem se.


  „Mág, který se tu zastavil několik dnů před nákazou,“ odvětil kupec. Pak už jsem z něj nedostal ani slovo.
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  Noc jsem strávil v hostinském domě a do močálu jsem vyrazil, ještě než se úplně rozednělo. V tu dobu už se noční monstra ukryla ve svých dírách a goblini z nich ještě nevylezli.


  Dělalo mi trochu starosti, že by se mohl objevit Garth, pochyboval jsem ale, že by se vydal do močálu bez mapy, a já neměl v úmyslu zdržet se ve vesnici dlouho. Dokončím staršího quest, zeptám se ho na Království mrtvých a půjdu dál.


  Pěšina mě postupně zavedla do kopců, které ze všech stran obklopovaly neprostupné bažiny. Musel jsem postupovat od jednoho bodu k druhému a hrozilo, že se kvůli jednomu nesprávnému kroku utopím v černém, jedovatém slizu. Případný útěk nebude snadný.


  Ve svazích zely tmavé díry, které vedly do podzemních brlohů goblinů, já se ale rozhodl je nevyužít. V nízkých a úzkých chodbách mi malí tvorové mohli připravit mnoho nepříjemných překvapení. Místo toho jsem na jeden z kopců vylezl, natáhl se do žloutnoucí trávy a zadíval se na mýtinu pod ním. Nerostlo na ní ani stéblo trávy a uprostřed byl do země zapuštěný ohořelý sloup.


  Podle mapy to bylo místo, kam goblini křišťálovou lebku přinesou, ale až v pravé poledne.


  Slunce stoupalo výš a výš a začalo na mě dotírat svým žárem, nekromantův háv mě před jeho ohnivými paprsky naštěstí dobře chránil a moje výdrž se tak nezmenšovala. Bohužel se mi však výrazně snížilo smyslové vnímání a moje okolí se rozplynulo v ostrém bílém světle. Proto jsem příchod goblinů zachytil sluchem, ne zrakem.


  Napřed jsem zaregistroval vzdálený kvílivý zpěv, teprve pak jsem ve vysokém rákosu zahlédl pohyb. Goblinský šaman, který se na mýtině objevil, byl docela malý a od hlavy k patě pomalovaný modrou a oranžovou barvou. V ruce držel prskající pochodeň, kterou začal opalovat mladé výhonky na mýtině.


  Šaman pracoval pomalu a precizně – začal jsem být podrážděný a dokonce mě napadlo, že bych si mohl najít lepší pozici, rozhodl jsem se ale věci neuspěchat. A udělal jsem správně – rákos se dal znovu do pohybu a na mýtinu vstoupil půltucet goblinských bojovníků s oštěpy. Vytvořili kruh a teprve tehdy se objevil vrchní šaman s křišťálovou lebkou. Doprovázeli ho dva akolyté, kteří byli na močálový lid překvapivě silní a statní.


  Mladí goblini šamana zvedli a on umístil lebku nahoru na sloup zapuštěný doprostřed mýtiny. Potom vykročil kolem něj po směru hodinových ručiček, aniž by na okamžik ustal ve své kvílivé písni.


  Tiše jsem slezl dolů z kopce, vklouzl do hustého rákosí a aktivoval maskovací mód. Poledne nebylo pro maskování právě ideální, močáloví goblini ale byli noční tvorové, takže si přes den zvlášť dobře nevedli. Rozhodně o nic líp než nemrtví…


  Flamberg jsem nechal v pochvě na zádech a ozbrojil se nožem, který jsem našel ve vesnici, jeho čepel jsem přitom potřel blátem z močálu, aby se na slunci tolik neleskla.


  Křišťálová lebka oslnivě zářila, goblinští strážci však od posvátné relikvie ani na okamžik neodtrhli oči. Toho jsem využil. Přistoupil jsem zezadu k tomu nejmenšímu z nich, jednou rukou jsem mu zakryl ústa a druhou ho bodl čepelí do zad, poté jsem odvlekl jeho ochablé tělo do hustého rákosí.


  Kritický zásah! Goblinský válečník byl zabit!


  Zkušenost: +25 [2524/3000] +25 [2658/3000]


  Nemrtvý: Postoupil jsi o úroveň výš!


  Stejně jako předtím se při dosažení nové úrovně moje schopnosti automaticky zlepšily. Sám jsem si zvýšil jen smyslové vnímání na 8. Potom jsem se připlížil k dalšímu strážci, ukázal se ale být houževnatější, proto jsem ho musel bodnout dvakrát. Naštěstí jsem mu rukou vší silou zamáčkl tlamu, takže ten zelený ohava nemohl svými předsmrtnými výkřiky varovat ostatní.


  Rozhodl jsem se už dál neriskovat, znovu jsem aktivoval maskování a vydal se k lebce na sloupu. Můj plán byl stejně drzý jako jednoduchý. Nazval jsem ho Chňapni a zdrhej, právě proto jsem si potřeboval předem vyklidit ústupovou cestu.


  Nápad prostě přijít ke sloupu, sebrat lebku a zmizet s ní v rákosí, aniž bych se s gobliny vůbec dal do boje, byl sice dobrý, šel ale k šípku, sotva jsem se přiblížil k uchvácenému vrchnímu šamanovi.


  Neviděl mě, oči nechával zavřené, nějakým nadpřirozeným smyslem však vycítil přítomnost vetřelce a mávl obřadní holí. Poryv horkého, vlhkého vzduchu mě připravil o mlhu maskování a šamanovi učedníci okamžitě vyrazili do útoku.


  Jednoho jsem odkopl, druhého sekl nožem do obličeje. Ani jednoho jsem nezabil, získal jsem tak ale čas sebrat lebku a uložit ji do svého inventáře. Vzápětí mě do zad zasáhl sžíravý zelený sliz!


  Jed močálové zmije: imunita


  Vrchní šaman zavyl, zamával holí a použil další čáry. Jeho zraněný akolyta se mi hbitě vrhl po nohách, chytil mě a zakousl se mi do holeně. Zabodl jsem mu nůž zezadu do krku, pak jsem z pochvy tasil meč a setnul s ním druhého akolytu. Strážci se okamžitě pustili do útoku. Moje drátěná zbroj ustála tři bodnutí kostěnými hroty, poslednímu goblinovi se ale podařilo trefit mě do levé paže, flamberg tak rázem nesnesitelně ztěžkl a nemohl jsem ho uzvednout.


  Ochromující zásah! Levý loket byl poškozen!


  Zuřivě jsem zavrčel a použil Auru strachu. Goblini se ihned stáhli a dokonce i vrchní šaman se otřásl. Nezabránilo mu to ale pokračovat v zaklínání.


  K čertu s ním! Rozběhl jsem se k vysokému rákosu s myšlenkou, že se v něm ztratím, vtom ale vybuchly do vzduchu vlhké hroudy hlíny a ze země vyrazil gigantický had, velký jako starověký dub.


  Objevila se nade mnou hlava o velikosti malé chatrče, ve které se otevřela tlama plná ostrých zubů. Zvedl jsem flamberg, abych se ochránil, bylo to ale marné.


  Ach, sakra…


  Byl jsi zabit Obrovským pekelným hadem!
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  Voda, hlína, rákos.


  Nechtěl jsem zůstat trčet v doméně močálových goblinů, proto jsem svoji lebku hned potom, co jsem se vydal splnit quest, ukryl. Teď jsem vylezl z mělké louže, setřel si z obličeje husté bahno a uložil magickou lebku zpátky do inventáře. Taky jsem zkontroloval, jestli jsem nepřišel o její křišťálové dvojče, bylo ale na místě, stejně jako všechny ostatní předměty. Jen v nekromantově hávu zela díra po zásahu jedovatým slizem, který šaman vyčaroval.


  Zvedl jsem se na nohy, opustil mýtinu obrostlou rákosem a zamířil do vesnice mrtvých.


  Blížil se večer, takže brána byla dokořán. Strážci se schovávali před zapadajícím sluncem ve stínu plátěné střechy a mně nevěnovali vůbec žádnou pozornost.


  Netušil jsem, jak vrácení křišťálové lebky staršímu dopadne, proto jsem napřed navštívil krejčího a dal si opravit háv propálený jedem. Mrtvé ženě trvalo jen dvě minuty díru na zádech sešít a vrátit mému oděvu odolnost, třebaže o deset procent nižší.


  Bylo to levné a rychlé a já začínal mít nezničitelné objekty čím dál víc rád. Botám mrtvého muže, které jsem měl na nohách, se nikdy nic nestalo!


  Staršího jsem našel doma. Stařec seděl u stolu a netečně civěl z okna. Oči měl prázdné a mrtvé. U mrtvoly nic neobvyklého…


  Když jsem se ale objevil, stařec vyskočil na nohy a rozhodil rukama.


  „Přinesl jsi ji! Přinesl jsi ji!“


  Quest Vrácení křišťálové lebky byl dokončen.


  Zkušenost: +150


  Potvrdil jsem očividné.


  „Ano, přinesl.“


  „Požehnaný buď Pán mrtvých!“ zvolal starší šťastně. „Mám pro tebe nový quest!“


  „Co moje odměna?“ připomněl jsem mu.


  „Zaplatím ti, udělám to! Žádný strach, dodržím slovo. Prozatím si můžeš nechat lebku u sebe. Ano, můžeš si ji zatím nechat…“


  Stařec zmlkl a hladil si vous, proto jsem ticho přerušil já.


  „Co se stalo s vesničany?“


  „Nákaza.“ Starší se zamračil. „Všichni jsme ve stejný den onemocněli a zemřeli bychom bez šance na návrat. Objevil se ale zaklínač a tomu se podařilo udržet nás na prahu smrti. Jak vidíš, jsme mrtví, ale ne úplně. Zaklínač nám dal šanci.“


  „A kde je teď?“


  Starší potřásl hlavou.


  „Já nevím. Frederick se vydal do sousední vesnice najít nějaký artefakt, jenže zmizel. Potom jsme zjistili, že goblini mají jeho křišťálovou lebku. Musíš Fredericka najít a lebku mu vrátit!“


  „Proč?“


  Starší zaváhal, pak ovšem pokračoval.


  „Jenom Frederick může otevřít portál do Království mrtvých. Nemůžeme tady zůstat, protože paladini Řádu ohnivé ruky si dřív nebo později najdou cestu močály a spálí vesnici i s námi. Musíme pryč! Můžeš nám pomoct? Jsi jedním z nás!“


  Přeješ si akceptovat quest Nalezení vesnického zaklínače?


  [Ano/Ne]


  Samozřejmě jsem akceptoval! Ani jsem se nezeptal na odměnu za dokončení questu. Sakra, portál do Království mrtvých! To byl rozhodně důvod k oslavě!


  „Kde mám vašeho zaklínače hledat?“


  Stařec rozvinul mapu, přejel prstem od močálů k lesům a poklepal zažloutlým nehtem na křižovatku.


  „Šel sem, do Borovicového Špalku. Dříve jsme s tou vesnicí obchodovali, teď už ale ne.“


  Roztáhl jsem vlastní mapu, ujistil se, že se na ní objevily nové značky, pak jsem se zeptal: „Mám mu prostě vrátit lebku?“


  „Vrať mu lebku a doprovoď ho zpátky sem.“


  „Co když je mrtvý?“


  Starší kývl.


  „Je mrtvý,“ potvrdil klidně. „Jako my všichni. V lebce se ale soustředí Frederickova moc, která ho vzkřísí, přivede ho zpátky k životu!“


  Zasmál jsem se. Lebka vzkříšení mého mrtvého já fungovala prakticky stejně, nebyla ale z křišťálu. Možná se jednalo o raný nápad vývojářů pro nějaký dlouhý a komplikovaný quest? Bylo to fakt zajímavé.


  „Pomůžeš nám?“ zeptal se mrtvý stařec znovu.


  „Pomůžu.“


  Nechtěl jsem s questem čekat, vesnici jsem proto opustil ještě před setměním. Poslední, co jsem chtěl, bylo bojovat se zástupy neodbytných obyvatel močálů, kteří se soumrakem vyráží na lov. I moje vztahy s místním goblinským kmenem byly navíc nenapravitelně zničeny.


  Udělalo se mi trochu zle, když jsem si vzpomněl na bestii, kterou vrchní šaman vyvolal. Pět set bodů zdraví na jeden zásah nebyla žádná legrace!


  S mapou jsem se v močálu neztratil a na kraj lesa jsem se dostal, když se slunce sotva dotýkalo špiček stromů. Kvůli zátarasu na křižovatce jsem se neodvažoval jít po cestě, vzal jsem to proto rovnou lesem.


  Neměl jsem na vybranou – bude lepší prodírat se mezi stromy a riskovat setkání s medvědem nebo vlčí smečkou, než se pustit do boje s Řádem ohnivé ruky. I kdyby se mi podařilo porazit obyčejné válečníky, paladini by určitě zahořeli touhou zničit nemrtvou stvůru, která je urazila.


  Ani nápad.


  V lese ještě panovalo světlo, takže k žádným nečekaným setkáním nedošlo. Menší zvířata si mě zdaleka všimla a schovala se mezi stromy a já se naopak vyhýbal větším predátorům. Teď nebyl čas bojovat s nimi kvůli zkušenosti – nechtěl jsem zemřít a náhodou ztratit křišťálovou lebku.


  Vůbec jsem se neobával toho, že bych se mohl v lese ztratit – značka Borovicového Špalku z mapy nezmizela. To ale byl problém.


  Byla to vesnice! Pochyboval jsem, že by její obyvatele potěšila návštěva požírače masa. Pravděpodobně mě budou považovat za šiřitele nákazy a pokusí se mě upálit. Nechtěl jsem, aby se to stalo. Zaklínačův artefakt však skončil v rukách močálových goblinů. Neznamenalo to tedy, že se nešťastný Frederick do Borovicového Špalku nikdy nedostal? Buďto narazil na tlupu těch malých zelených potvor nebo ho zastavili strážci Řádu ohnivé ruky. Taky ho mohli vesničané zabít a vyhodit jeho tělo před hradby, kde ho obrali goblini. To byla taky možnost.


  Ať už se stalo cokoli, chtěl jsem se napřed porozhlédnout po okolí a do vesnice se pokusit dostat až nakonec.


  Jakmile jsem minul křižovatku se zátarasem, zamířil jsem zpátky k silnici a brzy na ni narazil. Pokračoval jsem v cestě, studoval mapu okolí a hledal místo, kde mohli goblini na zaklínače nebo na jeho tělo narazit. Nejvíce mě zaujala kalná řeka, protože pramenila v močálech. Tekla přímo odtamtud, takže ti zelení ohavové mohli podél jejích břehů klidně cestovat lidskými doménami.


  Škoda, že mě nenapadlo zeptat se na to staršího…


  Les brzy skončil a já se ocitl na okraji kukuřičného pole – toho, od kterého jsem se předtím odvrátil kvůli slunečním paprskům, které mi svítily do obličeje. Slunce nyní zapadalo za les a stromy vrhaly dlouhé stíny. Vydal jsem se v jejich úkrytu podél lesa a postupně se vzdaloval od silnice, protože tam by mě čekaly jenom problémy.


  Mohl bych narazit na vesničany nebo paladiny. Musel bych se pak před nimi pokusit schovat na otevřeném poli. Bude lepší napřed se porozhlédnout kolem řeky. I kdybych jenom mrhal časem, aspoň se do té doby setmí. Pod příkrovem tmy je snadnější plížit se kolem.


  Potom, co jsem z pochvy na zádech tasil flamberg a opřel si ho o pravé rameno, jsem vykročil vysokou travou a opatrně se rozhlížel po okolí, dokud se mi pod nohama najednou neobjevila úzká pěšina. Kroutila se a vinula mezi keři správným směrem, proto jsem se po ní vydal.


  Nemohl se zaklínač taky rozhodnout pole radši obejít? Mohl… To pomyšlení mě znepokojilo. Tentokrát jsem si vzal svoji magickou lebku s sebou, takže kdybych zemřel, znovu bych se zrodil tady na poli.


  Proč jsem artefakt neschoval ve vesnici mrtvých? Prostě jsem se bál – kdyby ho našli goblini, ti malí parchanti by ho určitě odnesli s sebou do bažin. A já se chtěl rozhodně vyhnout setkání s jejich šamanem. Navíc by mě v okolí mohl hledat Garth.


  Ať už jsem šel kamkoli, nebezpečí bylo vždy na dosah.


  Bože! Jak se odsud dostanu? Doufal jsem, že se mi to nějak podaří…


  Odpovědí na moje naděje a obavy bylo posměšné krákání vran.


  Zaklonil jsem hlavu a zadíval se na černé tečky rozeseté po nebi. Nekroužily nad celým polem, jen nad jeho středem. Přistávaly, zase vzlétaly a krákaly a opět se vrhaly zpátky dolů.


  Lákala je snad nějaká zdechlina?


  Sešel jsem z pěšiny a zamířil přes pole. Okamžitě mě obklopila vysoká stébla kukuřice, hlasitý ptačí křik mi ale pomohl jít správným směrem. Když se mi přímo nad hlavou začala třepotat černá křídla, pohodlněji jsem sevřel jílec flambergu a aktivoval maskování.


  Po několika krocích se kukuřice rozestoupila a já se ocitl na mýtině se strašákem uprostřed.


  Strašák? Sakra, nebyl to strašák! Vrány sem vábil ukřižovaný muž! Už předem jsem věděl, kým se opeření predátoři živí, proto jsem rovnou zamířil ke kůlu zapuštěnému do země. Poznal jsem, že jsem hádal správně – opravdu tu visel pohřešovaný Frederick. Hlavu měl dočista ozobanou a vrány mu teď trhaly maso z paží.


  Jakmile jsem zrušil maskování, černí ptáci se vznesli k nebi. Kroužili nad mýtinou a čekali, až vetřelec odejde. Já s tím ale nespěchal. A nespěchal jsem ani s tím, abych vytáhl křišťálovou lebku.


  Moji pozornost upoutal amulet na hrudi mrtvého. Zvedl jsem se na špičky a strhl mu ho.


  Co tu máme?


  Stříbrný amulet mrtvého muže


  Okamžitě jsem obdržel dvě systémová hlášení:


  Sada mrtvého muže: pozměněna


  Sada mrtvého muže: uložena


  O co šlo? Otevřel jsem statistiky stříbrného předmětu ve své ruce a nemohl jsem uvěřit svým očím.


  Stříbrný medailon (Sada mrtvého muže: 3 ze 13)


  Regenerace zdraví, výdrže a energie: 3 % za 10 minut


  Odolnost: nezničitelný


  Status: vzácný


  Omezení: nemrtví, nekromanti


  Skvělé! Prostě brilantní!


  Regenerace energie a zdraví bylo přesně to, co mi chybělo! I moje výdrž se rychleji zregeneruje. Bezva!


  Proč jsem ale obdržel zprávu o tom, že sada byla uložena?


  Zkontroloval jsem statistiky ostatních objektů a zjistil, že ochrana a poškození způsobené botami mrtvého muže se zvýšily o bod, zatímco statistiky flambergu se zlepšily ještě víc.


  Krvavý flamberg (Sada mrtvého muže: 3 ze 13)


  Poškození: 8‒14


  Přesnost: +11 %


  Šance na kritický zásah: +11 %


  Šance na poškození krvácením: 6 % na každé mávnutí čepelí při útoku


  Poškození krvácením: 3 body zdraví za vteřinu po 2 vteřiny


  Status: velmi vzácný


  Omezení: nemrtví, nekromanti


  Páni! Maximální poškození, které jsem mohl způsobit jedním útokem, se zvýšilo na 130!


  Šlo jen o to… Když jsem se pokusil sundat si medailon z krku, nešlo to. Mohl jsem ho sundat jenom spolu s botami a flambergem.


  Byla to nerozdělitelná sada? Sakra, na její další součásti jsem si musel dávat pozor. Pravděpodobně jich bylo víc než třináct. Nechtěl jsem si nasadit nějaký zmetek, který by mi k ničemu nebyl. Ale… Bylo těžké představit si situaci, ve které bych si nevzal něco ze Sady mrtvého muže a nechal artefakt prostě ležet na zemi. Normální hráči mohli být vybíraví, já ale ne. Pro mě to byla otázka přežití.


  Uvědomil jsem si, že jsem strávil příliš dlouhou dobu v inventáři, vytáhl jsem proto z vaku křišťálovou lebku a přistoupil s ní k zaklínači. Artefakt v šeru viditelně zářil.


  Tak co jsem s ní měl dělat? Prostě se ho s ní dotknout nebo…


  „Nedělej to…“ ozvalo se za mnou tiše.


  Rychle jsem se otočil a naprosto mě šokoval pohled na rytíře v plné zbroji. Plátové brnění, chrániče předloktí, kolen a loktů a drátěné rukavice. Na hlavě mu seděla uzavřená přilba s úzkým průzorem a v rukách držel meč zvaný bastard. Jeho dlouhá čepel ve tmě slabě oranžově svítila. I plášť s černým lemem měl žlutý a rudý. Toužil jsem se propadnout do země! Byl to paladin Řádu ohnivé ruky! A nebyl sám – na mýtinu za ním vstoupili čtyři střelci s kušemi. Kruci…


  Pořád jsem mohl přežít – paladin a strážci byly nehráčské postavy a herní rovnováha nikdy nedovolila, aby se hráči ocitli ve zcela beznadějné situaci. Jenom jsem si nebyl jistý, jestli to bude fungovat i v mém případě.


  „Dej mi tu lebku!“ poručil rytíř.


  Jeho klidný tón naznačoval, že ještě nepoznal, že jsem nemrtvý. Jenže to pozná. Měl jsem jenom několik vteřin. A pokud jsem jim nemohl čelit sám…


  Prudce jsem se otočil a zvedl ruku s lebkou k ukřižovanému. Vtom jsem uslyšel cvaknout kuše strážců. Dva šípy minuly, další sklouzl po mé drátěné košili, poslední mě ale trefil do ruky a artefakt mi vyklouzl z prstů.


  Křišťálová lebka se odkutálela po zemi, válečníci tasili krátké meče a vrhli se do útoku.


  Měl bych se jim postavit?


  Bez váhání jsem aktivoval maskování a rozběhl se k hustému porostu kukuřice.


  Měl jsem však smůlu.


  Paladin pronesl slovo a na nebi zazářilo světlo tak jasné, že jeho bezmezná zář naplnila celý svět. Zbavilo mě maskování a já zůstal viset ve vzduchu vedle mrtvého zaklínače v imitaci jeho pózy.


  Slovo moci: obrana selhala


  Ochromení: 2:59… 2:58… 2:57…


  Ach ne! Tři minuty nehybnosti!


  To byl rozhodně můj konec! A co víc, budu vzkříšen přímo tady na mýtině. Pochyboval jsem, že proti paladinovi příště něco zmůžu. Bude mě zabíjet znovu a znovu!


  Strážci řádu mě obklíčili ze všech stran, paladin však s mojí popravou nespěchal. Vrátil meč do pochvy, sundal si přilbu a strčil si ji do ohbí levé paže. Byl mladý a měl krátký světlý vous, jeho tvář však postrádala jakoukoli měkkost a jeho modré oči na mě hleděly s upřímným opovržením. Což bylo slyšet i v jeho hlase.


  „Co jsi za stvůru?“ zeptal se paladin.


  Mlčel jsem. Rytíř odpověď stejně nepotřeboval. Z pochvy u opasku vytáhl stříbrnou dýku, než ale mohl zvednout ruku k úderu, objevila se na mýtině nová postava.


  „Nech ho být!“ obořila se na něj elfka s popelavě šedou pletí a hustými černými vlasy, které držely na místě tenké sponky.


  Jak jsem řekl, hra nikdy nedovolí, aby se hráč ocitl ve zcela beznadějné situaci.


  „Moje zajetí je jenom součást zápletky nehráčských postav,“ napadlo mě, ukázalo se ale, že elfka je hráčka!


  Isabella Ash-Rizt, drowka. Kněžka, 53. úroveň.


  Úžasné!


  Rytíř vrátil dýku do pochvy, ruku položil na jílec meče a pohrozil jí: „Tohle není tvoje věc, čarodějnice! Táhni!“


  Kněžka zavrtěla hlavou a vykročila k paladinovi. Plášť, který jí visel z ramenou, sotva skrýval její štíhlý pas, zatímco úzký železný hrudní plát a krátká plátová sukně rozhodně nemohly sloužit jako spolehlivá ochrana, skvěle ale podtrhovaly její svůdnou postavu. Nebyly praktické, zato velmi, velmi sexy.


  Elfka držela v rukách hůl vyřezanou do podoby páteře, která byla nahoře mírně zahnutá. Zdobila ji železná lebka.


  „Není to moje věc? To uvidíme…“ řekla kněžka a otočila se ke mně. „Hej, kotě, chceš pomoct dolů?“


  Okamžitě se objevilo systémové hlášení:


  Hráčka Isabella Ash-Rizt nabízí pomoc


  Akceptovat? [Ano/Ne]


  Následoval dlouhý text psaný miniaturním písmem. Říkal, že pokud budu souhlasit, budu se muset následně zúčastnit questu jiné hráčky, která si říkala „Vrchní kněžka Paní Karmínového měsíce“, neměl jsem ale čas si ho pečlivě pročíst, proto jsem souhlasil.


  „Ty lůzo!“ zavrčel paladin a tasil meč. Strážci ihned utvořili půlkruh okolo Isabelly.


  Čarodějka znenadání prošla zvláštní proměnou. Její krátký hrudní plát se prodloužil a splynul s plátovou sukní do jediného kusu zbroje, z krajkových rukavic se staly drátěné rukávy a vysoké boty jí zakryly celé nohy. Během okamžiku pokryla elfku zbroj, která jí nechala odhalenou jenom hlavu.


  „Zemři!“ zakřičel paladin a zaútočil.


  V kněžčině pohledné tváři se objevilo něco démonického. Zasmála se a v tmavých očích jí zahořely karmínové plameny podsvětí.


  Fúrie!


  Elfka zasáhla rytíře holí a vyřezávané kosti popraskaly, ohnuly se a hůl se proměnila v cep. Kněžčina zbraň se obtočila kolem rytířova meče, zvednutého k vykrytí úderu, a lebka na konci řetězu praštila paladina do obličeje a srazila ho k zemi. A nejen to! Ocelové čelisti mu vyrvaly kus masa, zem tak potřísnil proud krve.


  Moc, která mě držela ukřižovaného ve vzduchu, zmizela, já spadl, odkulil se stranou a aktivoval maskování. Ale neutekl jsem – vstal jsem, narovnal se a sekl po nejbližším strážci flambergem. Jeho kyrys povolil a plamenná čepel mu projela tělem až do půlky hrudi.


  Vyprostil jsem ji, zjistil jsem ale, že už nemám s kým bojovat. Kněžka se o ostatní postarala sama.


  53. úroveň a navíc fúrie…


  Fúrie byly bojové kněžky jistých bohů. Když je přepadla bojová zuřivost, staly se silnější a rychlejší, jen málokdo si ale volil tuto specializaci, protože se automaticky stala nedostupná schopnost léčení. Všechny typy kleriků byly ceněny hlavně pro své léčitelské schopnosti.


  Isabellina magická zbroj se vrátila zpět do své sexuálně agresivní podoby a hůl se znovu narovnala, lebka na konci ale zůstala potřísněná krví.


  „Takže,“ řekla drowská kněžka a se zájmem se na mě zadívala, „půlka práce je hotová. Budeme pokračovat, kotě?“


  „Co tím myslíš?“ Nechápal jsem a najednou jsem byl rád, že jsem nevrátil flamberg do pochvy na zádech.


  Isabella zklamaně svraštila obličej.


  „Přijal jsi moji pomoc, aniž by sis přečetl podmínky?“


  „Ehm…“ Zaváhal jsem, pak jsem kývl. „No, jo.“


  Elfka si povzdychla.


  „Kotě, měl jsi fakt štěstí! Jsem služebnice Paní Karmínového měsíce, bohyně smrti a vzkříšení, zuřivosti a vášně. Tvoji záchranu ze spárů Řádu musí ukončit tantrický rituál. Jsi šťastný?“


  „Tantrický?“ To mě zaskočilo.


  „Jo,“ potvrdila Isabella. Odhodila na zem plášť a pustila se do spon na hrudním plátu. „Zašukáme si a půjdeme si každý po svém. Nic osobního.“


  Sex nebyl ve Věžích moci zakázaný – spíše naopak, protože přístup ke hře byl povolen pouze dospělým. Kdykoli jindy bych si to se sexy kněžkou s radostí rozdal, její požadavek mě ale uvedl do trochu prekérní situace.


  „Obávám se, že s tím by mohl být problém,“ přiznal jsem a stáhl si kápi.


  Když Isabella spatřila mou tvář a mrtvolné skvrny na něm, svraštila obličej a nešťastně prohlásila: „Fuj, nemrtvý.“


  „Bohužel to tak dopadlo…“


  Kněžka mávla rukou.


  „Dobrá, mohlo by to být horší. Nějak to překousnu.“


  „Ty to nechápeš. Mrtví nemají krevní tlak.“


  Moje prohlášení Isabellu vážně znepokojilo.


  „Problémy s erekcí?“


  „Žádná erekce.“


  „A co posmrtná erekce?“


  „Ne v mém případě.“


  Kněžka se zamračila.


  „Kotě, snažíš se mi říct, že jsem strávila rok a půl plněním hrozivě komplikovaného questu, jenom abych skončila s mrtvolou, která mi k ničemu není? To se mi snažíš říct?“


  „Zkus to s někým jiným.“ Pokrčil jsem rameny.


  „Očividně nemůžu!“ zavrčela a praštila mě vší silou lebkou na holi do obličeje.


  Ještě jsem si stačil všimnout, jak se lebka obalila ostny, potom moje hlava prostě explodovala. Nepřeháním – můj mozek se rozstříkl po okolí a zbarvil stébla kukuřice rudě a šedě.


  Nečekaný útok: obrana selhala


  Byl jsi zabit hráčkou Isabellou Ash-Rizt!
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  Vlhká hlína, tma a kořeny kukuřice.


  Nějaký čas jsem se škrábal ven z mělkého hrobu, pak jsem se úplně vyčerpaný převalil na záda a zaklel. Sakra! Byl to snad nějaký trend, zabít mě jedinou ranou? Koneckonců jsem teď měl přes půl tisícovky bodů zdraví.


  Šílená mrcha!


  Zvedl jsem se na loket a opodál uviděl světlo pochodně. Pochodně? Ne, byla to lebka na holi elfské kněžky, která planula karmínovým ohněm. Isabella přistoupila k mému hrobu a nenávistně na mě zasyčela: „Ty mršino…“


  Rychle jsem se odkulil stranou a aktivoval maskování, nepomohlo mi ale dostat se z mýtiny. Kněžka mávla holí a stvoly kukuřice se proměnily v železné tyče, jejich listí v jako břitva ostré čepele.


  Sakra! Zaklínadlo Ocelový plot mělo být obranné, pro mě se z něj ale stala smrtící past!


  „Nikdy neustoupím!“ prohlásila Isabella. „Jedna smrt nestačí? Žádný problém! Dřív nebo později zemřeš a já dostanu šanci pokračovat ve svém questu!“


  Otřásl jsem se. Tvrdohlavá kněžka ani v nejmenším nežertovala, a i kdyby nemohla zůstat ve hře věčně, opravdu jsem netoužil po dalším nepříteli na život a na smrt. A navíc jsem nechtěl znovu zemřít!


  „Přestaň se schovávat!“ vyjela na mě elfka. „Vylez!“


  Moje energie se snižovala, ale ne moc rychle, proto jsem otevřel systémové menu a prohlédl si podmínky, za jakých jsem přijal kněžčinu pomoc. Stálo tu, že rozhodně musím být součástí tantrického rituálu – z toho se nevylížu.


  Sakra! Jaký milenec by mohl být mrtvý lotr?


  Ale…


  Odplížil jsem se od zuřivé kněžky kousek dál a zrušil maskování.


  „Isabello, počkej!“ zakřičel jsem, když ke mně vyrazila. „Jsem taky hráč a i já plním quest!“


  Moje úhybná schopnost mi umožnila vyhnout se útoku holí. Uskočil jsem do tmy, aktivoval maskovací mód a přeběhl na druhou stranu mýtiny.


  „Můžu znovu oživnout!“ řekl jsem kněžce, jakmile jsem se tam dostal. „Tohle je jenom dočasný stav!“


  Isabella se zastavila, zabodla hůl do země a osvobodila si tak ruce.


  „O čem to mluvíš? O jaký quest jde?“ zeptala se a prozatím potlačila touhu udělat ze mě sekanou.


  „Portál do Království mrtvých! Umíš si představit, kolik peněz vydělá první hráč, který se tam dostane?“


  „Kecáš, kotě!“ odsekla Isabella.


  „Chceš se ke mně přidat? Můžeš si sama přečíst podmínky!“


  Kněžka zaváhala. Její vlastní quest pro ni byl mnohem důležitější, získat přístup ke Království mrtvých v předstihu před ostatními hráči by ale bylo jako vyhrát jackpot.


  „Kdy znovu obživneš?“ zeptala se elfka.


  „Je to tak důležité?“


  „Do pekel s tebou!“ zuřila Isabella. „Narušil jsi můj quest a já se nemůžu pohnout dál, dokud nebude rituál kompletní! Chci se stát vrchní kněžkou! Promarnila jsem na to rok a půl!“


  „Abych mohl znovu ožít, musím se dostat do Království mrtvých,“ odvětil jsem a vlastně jsem jí říkal čistou pravdu.


  „Určitě jsi hráč?“


  „Jo!“


  „Otevři svůj profil!“ obořila se na mě. „Ne, tak ne! Vytvoříme si skupinu!“


  Obdržel jsem žádost – chvíli jsem váhal, nechtěl jsem ale celou situaci ještě zhoršit, proto jsem akceptoval. Isabella na chvíli znehybněla, zatímco studovala moje statistiky, pak se zeptala: „Johne Doe, jak se ti podařilo získat druhou třídu?“


  „Byl to individuální quest, který patřil k mému VR modulu.“


  „Bohaté kotě?“ Isabella se zasmála. „Dobrá, pošli mi pozvánku. Pamatuj si ale, že jestli jsi mi o tom portálu lhal, zničím tě!“


  Neztrácel jsem čas a pozval elfku, aby se připojila ke questu „Nalezení vesnického zaklínače“. Isabella si začala prohlížet všechny záznamy s ním spojené.


  „Nemůžu tomu uvěřit!“ řekla překvapeně. „Kotě nelhalo! Portál do Království mrtvých, skvělé!“


  Její shovívavý tón mě rozčiloval, od hráčky s dvakrát vyšším levelem jsem ale jen těžko mohl očekávat něco jiného.


  „Co musíš udělat s tou skleněnou lebkou?“ zeptala se Isabella.


  „Asi ji musím dát tomu mrtvému,“ hádal jsem.


  „No, tak do toho, kotě! Na co čekáš?“


  Hráčka Isabella Ash-Rizt se připojila ke questu Nalezení vesnického zaklínače.


  Skupina vytvořena. Počet členů: 2


  S křišťálovou lebkou v ruce jsem zamířil k mrtvému, kterého proměnili ve strašáka, a kněžka mě následovala. Jak jsem se k zaklínači blížil, čirý kámen v mých rukách zářil čím dál jasněji a jasněji, až jeho přízračné světlo zalévalo celou mýtinu, artefakt však nevydával žádné teplo. Moje prsty začínaly naopak znatelně chladnout.


  Vteřinu jsem váhal, pak jsem lebku přitiskl vesnickému zaklínači na hruď a ten sebou začal na kříži cukat a házet. Hlava mu znovu porůstala masem, oči se mu rozzářily temným světlem a z provazů, které ho svazovaly, se začalo kouřit. Nakonec se svalil na zem jako žok.


  „Žije?“ Isabella se zamračila a dloubla Fredericka do žeber špičkou boty.


  Quest Nalezení vesnického zaklínače byl dokončen!


  Zkušenost: 80


  Křišťálová lebka se rozzářila ještě prudčeji, načež se postupně rozpustila a zanechala mi na rukavicích jinovatku. Frederick se sténáním vstal. Ukázalo se, že je to vyzáblý muž středního věku s krátkým černým vousem a hluboko posazenýma očima. Samozřejmě byl mrtvý.


  „Ach…“ řekl chraplavě. „Jsem zpátky, požehnána buď Věž rozkladu!“


  „Portál do Království mrtvých!“ přerušila ho okamžitě Isabella. „Můžeš ho otevřít?“


  „Portál!“ Frederick vzhlédl, pak pomalu přitakal. „Ano, můžu!“


  „No tak dělej!“ obořila se na něj kněžka. „Čekáme!“


  Zaklínač zavrtěl hlavou.


  „K tomu potřebuju rituální stříbrný srp a ten je uložený v Borovicovém Špalku. Nemohl jsem se k němu dostat!“


  „Co tě zastavilo?“ zachechtala se Isabella.


  „Střeží ho paladini! Pomůžete mi? Musíme si ale pospíšit, než ho odnesou do Citadely řádu!“


  Objevilo se systémové hlášení o novém questu Krádež stříbrného srpu, který kněžka za nás oba akceptovala, aniž by se mě zeptala na názor. Ne že bych měl v plánu odmítnout.


  „Udělám to, ale jenom když se postaráš o paladiny.“


  Elfka se otočila k Frederickovi.


  „Jdeš s námi, zaklínači?“


  Mrtvý se lehce uklonil.


  „Pomůžu vám, jak jenom budu moct.“


  * * *


  Náš plán nebyl nijak zvlášť složitý. Isabella a Frederick měli odvést pozornost strážců útokem na bránu. Až paladini Řádu přejdou do protiútoku a nechají srp bez ochrany, naskytne se mi skvělá příležitost svobodně vejít do domu staršího a rituální čepel ukrást.


  Bylo by to v pohodě, musel jsem ale s sebou vzít svoji magickou lebku.


  Nemohl jsem ji svěřit náhodnému známému, aby se mi o ni postaral!


  Měl jsem ji schovat? Bohužel ani to nepřicházelo v úvahu.


  „Můžu zničit bránu,“ oznámil Frederick po chvíli přemýšlení poté, co jsme dorazili k vesnici. „S ničím jiným vám ale nepomůžu. Sejdeme se v kukuřičném poli.“


  S Isabellou jsme na sebe pohlédli a kněžka kývla.


  „Udělej to!“


  Mrtvý zaklínač popošel kus dopředu a obyčejnou větví začal rýt do povrchu venkovské silnice vyvolávací kruh. Isabella ho zpočátku sledovala s očividnou skepsí, pak ale najednou rychle ustoupila. Nedivil jsem se, protože i já cítil energii šířící se vzduchem, třebaže jsem neměl vůbec žádné magické schopnosti.


  Složitý diagram se rozzářil přízračným ohněm, zvedla se vlna bláta a začala narůstat do obrovité postavy tlustého, slizkého hliněného golema. Frederick zakřičel chraplavě rozkaz a strašlivé stvoření vykročilo k vesnici.


  Cestou z golema odpadávaly obrovské kusy bláta a vlhké hlíny, k bráně to však zvládl. Magický tvor použil celé své tělo k jejímu vyražení, jedno křídlo povalil na zem, druhé zůstalo nakřivo viset, poté se otřásl, zhroutil a proměnil se v beztvarou hromadu jílu. To okamžitě vyvolalo ve vesnici obrovský poprask – ozvalo se štěkání psů a křik strážců a nad tím vším se rozléhal vzdálený hlahol zvonů.


  „Zbytek je na vás,“ prohlásil mrtvý zaklínač a zmizel ve tmě.


  Isabella zvedla hůl a přes hlavu jí vyšlehl oslnivě jasný plamen. Uskočil jsem stranou a schoval se v křoví.


  Jako první vyrazil z brány asi tucet strážců, vesničané ale nebyli pro elfku vážnými soupeři. Hodila po nich ohnivou kouli, jejíž výbuch si s nimi pohazoval sem a tam. Nikoho nezabil, jen je vyděsil a donutil stáhnout se zpátky za hradby.


  „Teď je řada na tobě, kotě!“ řekla Isabella, když z vylomené brány vypochodovali dva paladini a tucet strážců Řádu ohnivé ruky. „Zdržím je tak dlouho, jak budu moct.“


  Rytíři zaútočili a kněžka ustoupila do tmy. Nechal jsem jednotku projít kolem, pak jsem v maskovacím módu vklouzl do vesnice. Uvnitř panoval neuvěřitelný chaos, vojáci se rychle řadili, děti pobíhaly sem a tam a vyděšený vesnický starší křičel rozkazy. Mě si všimli jenom hlídací psi na řetěze, jejich zoufalému štěkotu teď ale nikdo nevěnoval pozornost.


  Frederick označil dům staršího na mapě, takže jsem nemusel hádat. Jediné, co jsem musel udělat, bylo držet se tichých uliček, kde šance, že narazím na zpovykaného člena domobrany, nebyla moc vysoká.


  Zvládl jsem to.


  Ve chvíli, kdy jsem dorazil k cíli, jsem vyčerpal o něco víc než půlku své energie, pořád jsem ale měl v zásobě tři lahvičky s lektvarem. Na návrat víc než dost. Hlavní teď bylo najít srp.


  Branka ve vratech byla otevřená, proto jsem opatrně vklouzl na dvůr staršího. Ze tmy okamžitě vyrazil obrovský hlídací pes na řetěze! Jeho útok mě zaskočil, takže jsem se dokázal jenom otočit a zvednout před sebe flamberg.


  V tu chvíli mi pomohl achievement Zabiják psů. Na nejkratší okamžik jsem si všiml zranitelného místa, lehce jsem tudíž pootočil čepelí a obrovské psisko se na ni doslova samo nabodlo.


  Jakmile jsem vyprostil zkrvavený flamberg ze psí zdechliny, připlížil jsem se k domu. Ukázalo se však, že zadní dveře jsou zamčené. Pustil jsem se do kontroly oken. Moje základní zlodějské dovednosti naštěstí víceméně stačily na to, abych jedno z nich otevřel.


  Vlezl jsem do zaprášeného pokojíku, který byl úplně prázdný, opět jsem aktivoval maskování a teprve pak jsem vyšel na chodbu. Naprosto tiše jsem prošel domem a opatrně nahlédl do obývacího pokoje. Rituální srp se stříbrně leskl na několika hřebících zatlučených do zdi, něco mě ale přimělo strnout na místě.


  S pokojem bylo něco v nepořádku.


  Moje slabé smyslové vnímání mi neumožňovalo plně zhodnotit situaci, proto jsem tam jen bez hnutí stál. Ruce se mi třásly, jak jsem držel meč zvednutý k úderu, s úrovní síly jsem ale žádný problém neměl. Byla to prostě otázka koncentrace. Donutil jsem se zklidnit a třas ustal.


  Nějaký čas se nic nedělo, pak se ale stíny zamihotaly a rozestoupily a zjevila se tmavá postava v upnutém černém oděvu. Cizinec našlapoval velmi tiše, prkna na podlaze tak pod jeho koženými botami ani nezavrzala. Hbitý vetřelec držel v jedné ruce krátký meč, ve druhé dýku. Čepele obou zbraní byly začerněné. Ani jeho oděv na sobě neměl jediný světlý bod.


  Zloděj? Co tu zapomněl? Přišel si taky pro srp? Nebo to bylo jinak?


  Cizinec se zastavil uprostřed místnosti a něčemu naslouchal. Mohl jsem ho snadno seknout do zad, jenže při úderu shora by čepel mohla zavadit o strop, zatímco máchnutí zboku se mohla do cesty postavit stěna. Potřeboval jsem ukročit do strany, nechtěl jsem se ale pohnout.


  Tmavá postava se začala otáčet a já poznal, že jsem byl odhalen. Nebo přesněji řečeno, že budu vzápětí odhalen!


  Ukročil jsem stranou a otočil celé tělo! Flamberg udeřil paralelně s podlahou a překvapený cizinec neměl čas cokoli udělat. Paži, která jí stála v cestě, plamenná čepel prostě přeťala a následně se muži zasekla do žeber.


  Kritický zásah! Poškození: 270


  Problém byl, že můj protivník zůstal na nohou, a dokonce mě bodl mečem!


  Zranění: 40 [536/576]


  Otrávená zbraň: imunita


  Flamberg uvízl cizinci v boku, proto jsem za něj vší silou trhl, abych ho vyprostil. Přitom jsem čepel zařízl hlouběji a rozšířil tak ránu. Následně jsem si pustil k tělu útok na hrdlo. Bylo by to nepříjemné překvapení, krvácení a otrava však pro mrtvého nic neznamenaly a půl stovky bodů poškození taky velký rozdíl nedělaly.


  Protivníka jsem ze sebe shodil tak, že jsem mu zasadil ránu záštitou a zlomil mu nos. Chystal jsem se ho dorazit, jenže se dal na útěk a ztratil se v nakupených stínech, vzápětí z nich ale vystříkla černá krev a rozlila se po podlaze. Lupič vypadl ven z nicoty a klesl mrtvý na zem.


  Krvácející rána! Dodatečné poškození: 3


  Tajný agent Řádu ohnivé ruky byl zabit!


  Vztah s Řádem ohnivé ruky se změnil. Současný status: nepřítel


  Sakra! Další problémy, ale k čertu s nimi!


  Strhl jsem rituální stříbrný srp ze stěny a vpadl jsem do chodby. Ve vzdáleném pokoji už někdo začal křičet na poplach, takže jsem si musel pospíšit. Byl čas odsud vypadnout!


  Vypil jsem lahvičku Lektvaru obnovujícího energii a rozběhl se k východu, pak mi ale pod nohama zacinkala agentova dýka. Neměl jsem čas si s ní hrát, takže jsem ji prostě přidal do svého inventáře, vyběhl jsem na chodbu a kvapil k pokoji, kde jsem se oknem dostal dovnitř. Aktivoval jsem maskování a vyskočil ven na dvůr zahalený stíny, neviditelný.


  Právě včas! Otevřenými vrátky už vbíhali dovnitř členové domobrany vyzbrojení sekyrami a vidlemi. A co bylo horší, dva z nich měli pochodně. Tma noci ustoupila, proto jsem se rychle odplížil k plotu. Přelezl jsem ho, seskočil dolů do ulice a chvíli se nehybně krčil v křoví, všude okolo mě ale panovalo ticho.


  A dost, bylo na čase odsud zmizet!


  8


  Ke kukuřičnému poli jsem se dostal až za svítání. Isabella a Frederick na mě čekali na dohodnutém místě, na mýtině, kde ještě nedávno ozobávaly ukřižovaného zaklínače vrány.


  „Máš ho?“ zeptali se mrtvý a kněžka zároveň.


  Podal jsem srp Frederickovi, který ho pečlivě prohlédl a uctivě pronesl: „Je to on!“


  Nezdálo se, že by magický útok zaklínače vyčerpal, kněžka si však v bitvě s paladiny zjevně užila své – vlasy měla ožehnuté a tvář zle poškrábanou. Nevypadala však proto o nic méně atraktivně.


  Isabella si všimla mého zájmu a schválně zaujala svůdnou pózu.


  „Tak co, kotě? Žádná reakce?“


  „Ne,“ odvětil jsem popravdě.


  „Ty impotente!“ vyjela na mě a zamířila k zaklínači, který na zemi u kříže rozvazoval tkanice vaku.


  Frederick z něj vytáhl černé kůzle a zvedl rituální srp.


  „Hej, je to fakt nutné?“ zeptala se Isabella zamračeně.


  Jaká ochránkyně zvířat! Mně dělalo starosti něco jiného.


  „Počkat!“ vykřikl jsem. „Nemáš otevřít portál doma ve vesnici?“


  „Ne!“ odsekl mrtvý zaklínač a plynulým pohybem podřízl kůzleti srpem hrdlo.


  Obětní zvíře se rozplynulo v šedý popel, ten se roztočil nad zemí, vylétl do výšky dvou mužů a nabral tvar obráceného kornoutu.


  „To je všecko?“ odfrkla si Isabella.


  Frederick však ještě neskončil. Mrtvý zaklínač začal mumlat složité zaklínadlo, pohyboval se v kruhu a kornout nad jeho hlavou se mezitím rozšiřoval a plnil magickou mocí.


  Quest Krádež stříbrného srpu byl dokončen!


  Zkušenost: +350


  Vztah s poddanými Pána Věže rozkladu se změnil. Současný status: neutrální


  Lotr: Postoupil jsi o úroveň výš!


  Neutrální? Skoro jsem si odplivl zklamáním. Měl jsem neutrální vztah se všemi nemrtvými!


  K čertu s tím. Zvýšil jsem svoji úhybnou schopnost na trojku a bod navíc jsem přidal k hbitosti. Chystal jsem se zavřít okno statistik, když vtom jsem obdržel systémové hlášení.


  Zvol si specializaci!


  Zvolit si specializaci? Můj lotr ale byl sotva na 13. úrovni! Přidávalo se k nim snad i 12 levelů nemrtvého? Pokud ano, pak jsem jich měl dohromady 25.


  Hlášení dál blikalo, já ale nedokázal přemoct nejistotu a otevřít potřebnou část herního menu.


  Specializace byly zavedeny kvůli individualizaci postav. Každé třídě byly nabídnuty jiné profese, z velké části totiž závisely na bodech a dovednostech, které se hrdinovi podařilo nashromáždit do 25. úrovně. Většina hráčů si volila rozvojovou strategii už při generování postavy a striktně dodržovala doporučení řady poradců, kteří byli k dispozici.


  Mezi lotry byly nejpopulárnější profese asasín, tajný agent nebo nindža, existovalo ale víc než dost užších specializací. Ve hře kupříkladu nebylo mnoho kapsářů, o jejich skvělých dovednostech se ale vyprávěly legendy.


  Tak co asi nabídnou postavě s vysokým stupněm maskování, začátečnickými úhybnými schopnostmi a 12 nemrtvými úrovněmi? Co to bude, ech?


  Ovládla mě tak zlá předtucha, až se mi udělalo nevolno.


  Systémové hlášení dál blikalo, pak se samo od sebe změnilo na seznam nabízených profesí. Byl docela krátký. Jenom tři možnosti: vykradač hrobů, travič nebo popravčí.


  V tomto pořadí jsem si je i prohlédl.


  Vykradač hrobů nebyl špatný. Mrtví mu působili jenom omezená zranění a navíc byl odolný vůči smrtící magii. Maskovací schopnost získala dost velký bonus v jeskyních a na vyšších úrovních pak i větší šanci zůstat neodhalen nemrtvými s magickými smysly. Jeho hlavním rysem ale byla dovednost Anatoma.


  Díky zkušenostem s pitváním mrtvol ses stal expertem na stavbu lidského těla. Jak se budeš dál vyvíjet, zvýší se tvá šance zasadit kritické údery v bitvě. Násobek takového poškození se bude zvyšovat o jednu. Na vykradače hrobů se nevztahuje imunita jistých typů nemrtvých na kritické zásahy.


  Páni! Už teď můžu násobkem zásahu získat 280 bodů zdraví, po zvolení této specializace bych tak získal 420!


  Problém byl, že zbytek schopností vykradače hrobů mě nezajímal. Smrtící magie mi tak jako tak nemohla ublížit a před nemrtvými jsem se schovávat nepotřeboval. Neutralita, ach, ano. Navíc byla součástí i specializace na krátkou čepel, zatímco já jako pitomec přidal do Sady mrtvého muže dvouruční meč. Mohl bych tu sadu samozřejmě přestat používat…


  To je jedno, budu hledat dál!


  U traviče to nebylo o nic lepší. S každou další úrovní se zvyšovala imunita vůči čím dál silnějším jedům a zároveň i odolnost vůči žíravině. Hlavními zbraněmi byly otrávené dýky, otrávené vrhací nože a lahvičky jedu, zatímco hlavní schopností byla jedinečná Oblaka smrti.


  Jsi tak nasycený jedy, že se můžeš schovat v oblacích otráveného kouře, aniž bys utrpěl poškození. Tvé oběti tě skrz ně neuvidí a každý tvůj zásah způsobí kritické poškození.


  Bylo mi to k něčemu? V otevřeném prostoru ne, v uzavřeném ale dokázal travič takové věci, že by se z nich udělalo zle i hráčům nejvyšších úrovní. Jenže imunitu vůči jedům jsem už měl i tak. A pořád tu byl problém se sadou…


  Jaké dilema.


  Každopádně jsem si to musel dobře promyslet. Dobře, a co popravčí?


  Nedělal jsem si velké naděje a bylo to dobře. Popravčí zabíjel, ale jen znehybněné nepřátele. V tomto případě se násobek kritického zásahu zvyšoval dvakrát, navíc tu byla šance zabít cíl jedinou schopností, a to bez ohledu na jeho zdraví. Šance na smrtící zásah byla deset procent u protivníka stejné úrovně, s každou další nižší úrovní se o desetinu procenta zvyšovala a s každou vyšší se naopak stejným způsobem snižovala.


  Což znamenalo, že na úrovni 25 jsem měl jenom dva a půl procentní šanci zabít hráče úrovně 100. A ještě k tomu jsem ho musel napřed znehybnět! Týmový hráč, to nebyla role pro mě. Škoda, protože k dispozici byla specializace ve dvouručních zbraních a sekyrách.


  Potom jsem ale otevřel specifickou profesní vlastnost Inkognito a úplně mě zaskočila.


  Od počátku časů skrývali popravčí své tváře za maskami. Jsi mistrem utajení. Kdykoli se ti zachce, můžeš před všemi zatajit svoje jméno a status. Jen ti nejvšímavější z všímavých dokáží prohlédnout tvé krytí a většina obětí se nikdy nedozví, kdo jim smrtící ránu zasadil. Dávej si ale pozor – bohové vidí vše. Tato schopnost tě nezbaví cejchu vraha.


  Fakt? Je možné zatajit jméno a status?


  Ideální volba pro vraha, který je… nemrtvý!


  I když na mnoha místech nedovolí anonymní postavě překročit práh – koho to zajímá! Hlavní bylo, že se mě nikdo, s kým se setkám, nepokusí připravit o hlavu.


  Profese zvolena: popravčí!


  Systém navrhl, abych volný bod vložil do rozvoje schopnosti specifické pro moji profesi, a tak jsem si prohlédl možnosti – mohl jsem buďto vylepšit Inkognito nebo Popravu nebo investovat do dovedností se zbraněmi. Ikony pro meče, štíty a boj oběma rukama zůstávaly neaktivní, blikaly ale ikony pro dvouruční zbraně a krátkou jednoruční čepel.


  Zvolil jsem dvouruční zbraně a automaticky získal status šermíře, což značně zvýšilo moje šance na vykrytí úderu a taky mi to umožnilo zvolit si některý ze specifických manévrů.


  Silový úder mi dovoloval jednou navýšit poškození. K síle postavy se přidala i konstituce, což umožňovalo vypočítat poškození. Navíc bych měl šanci protivníky srazit nebo je omráčit.


  Rychlý úder byl ideální pro duelanta. Hráč zvýšil svoji rychlost, což mu umožnilo zasadit tři údery namísto jednoho plného, i když tak způsobil méně škody. Šance na úspěch tu byla závislá na úrovni hbitosti.


  To všechno sice bylo hezké, já si ale vzpomněl, jak snadno mě roztrhala na kusy psí smečka, proto jsem zvolil Rozmáchlý úder, který mi umožnil zasáhnout několik protivníků najednou, třebaže se míra poškození s každým dalším úderem snižovala a poškození bylo závislé na zbroji cíle a konstituci hráče. Nebyl to nejlepší způsob, jak bojovat s postavami vyšších úrovní, snadno si teď ale poradím se smečkou vyjících čoklů.


  Pro rozvoj tohoto manévru tu byly tři podskupiny: Slepý úder, Kontrolovaný úder a Kruhový úder, těmi jsem se ale v tuto chvíli nezabýval a otevřel jsem aktualizované statistiky postavy.


  John Doe, popravčí


  Nemrtvý, požírač masa. Úroveň 12. / Člověk, lotr. Úroveň 13.


  Zkušenost: [2984/3000][3028/3600]


  Síla: 20


  Hbitost: 16


  Konstituce: 24


  Inteligence: 5


  Smysly: 8


  Zdraví: 600


  Výdrž: 550


  Energie: 162


  Poškození: 80‒140


  Maskování: +10


  Úhyb: +3


  Kritické poškození při útoku v maskovacím módu, při bodnutí do zad nebo při útoku na paralyzovaný cíl.


  Profesionální dovednosti: Inkognito, Poprava


  Šermíř: Dvouruční zbraně, Rozmáchlý úder


  Stvoření temnoty: noční vidění, postih za pobyt na slunci, Smrtící stisk, Aura strachu, Hrůzostrašné kousnutí


  Neutralita: nemrtví, poddaní Pána Věže rozkladu


  Nepřátelé: Řád ohnivé ruky


  Imunita: smrtící magie, jedy, kletby, krvácení, nemoci, léčení a požehnání


  Úspěchy: Zabiják psů 3. stupně


  Jakmile jsem dokončil rozvoj své postavy, zavřel jsem systémová okna a spatřil, že obrácený kornout obklopil celou mýtinu. Kukuřice na okraji mýtiny zešedla, rozpadla se v lehoučký prach a snesla se k zemi.


  Isabella zděšeně zírala na portál. Pak jsem ale poznal, že se nejedná o úděs, nýbrž o zmatek.


  Kněžka si všimla mého pohledu a vysvětlila: „Je to jednosměrný portál!“


  „No a?“ Pokrčil jsem rameny. „Najdeme způsob jak se vrátit.“


  „Ty to nechápeš,“ zavrčela Isabella. „Vede ven z Království mrtvých, ne do něj.“


  „Co to, k čertu?“ zaklel jsem a rozběhl se k Frederickovi.


  Zaklínač obcházel mýtinu a moc, která se za ním táhla, vysušovala stvoly kukuřice a obracela je v prach.


  „Zaklínači!“ křikl jsem. „Měl jsi otevřít portál do Království mrtvých, ne opačným směrem!“


  „Měl jsem?“ zasmál se zaklínač. „Nikomu nic nedlužím!“


  „Starší ve vesnici tvrdil, že se jeho lidé budou moct v Království mrtvých schovat před nepřáteli!“


  „Přesně to se taky stane!“ vyštěkl Frederick v odpověď. „Království mrtvých je tady! Už přišlo, přestože to smrtelníci ještě nechápou!“


  „Nákaza byla tvoje práce?“ došlo mi.


  „Lidé dosáhnou věčnosti jenom skrze bolest a smrt!“


  Isabella svraštila obličej a v očích jí zahořel záštiplný oheň. Začala se měnit ve fúrii a prudce vyštěkla: „Dosáhneš vlastní nesmrtelnosti, ty zdechlý kuse…“


  Nestihla se však o zaklínače postarat. Z portálu totiž vypadl válečník s obdélníkovým štítem a krátkým mečem, oděný od hlavy až k patě v černém brnění. Za ním následoval další mrtvý legionář a pak další a další. Podle Isabellina ustaraného výrazu to byli vážní soupeři i pro ni.


  Nás se ale kvůli naší neutralitě nedotkli.


  Jakmile se legionáři rozestoupili, následovali je zvláštní létající tvorové připomínající zbroj uťatou pod úrovní pasu. Neměli žádné nohy, z trupů jim visely jen nějaké cáry.


  Ztracené duše. Nikdy jsem o podobných stvořeních ani neslyšel…


  „Leťte do vesnice!“ poručil jim Frederick a roj létajících nemrtvých poslechl. Navíc se status mrtvého zaklínače změnil na děsivě znějícího „Stoupence smrti“.


  Isabella začala couvat, jako by se chystala zmizet v kukuřici, při pohledu na mě ale zůstala stát.


  „Parchante! Do čeho jsi mě to namočil?“


  „Nevěděl jsem to!“


  „Opravdu myslíš, že ti uvěřím, ty zdechlino?“


  „Nic nepotřebuju víc než portál do Království mrtvých!“ zakřičel jsem na ni.


  Isabella zavrtěla hlavou.


  „Padám odsud.“


  Než však mohla svůj záměr splnit, vrátily se první ztracené duše. Každá nesla jednoho na smrt vyděšeného vesničana. Legionáři se zajatců chopili a seřadili je před zaklínačem, který je následně mávnutím ruky proměnil v nemrtvé.


  „Pohleďte na moc Pána Věže rozkladu!“ zvolal Frederick. „Povězte všem, že jeho armáda přichází!“


  „Jestli se někdo dozví, že jsme v tom měli prsty,“ pošeptala mi Isabella do ucha, „stanou se z nás vyvrhelové.“ Vzchopila se a odfrkla si. „S tím si ale ty nemusíš lámat hlavu, co?“


  „Co uděláme?“ zeptal jsem se zmateně.


  „Vrátíme se k původnímu plánu.“ Isabella se nebezpečně usmála. „Budu tě mlátit, dokud…“


  „To nepomůže!“ přerušil jsem ji. „Já opravdu můžu obživnout!“


  „Kvůli tomu se ale musíš dostat do Království mrtvých?“


  „Přesně!“


  V tu chvíli přinesly ztracené duše další zástup zajatců. Isabella na chvíli zmlkla a pozorovala Fredericka při jeho konání.


  „Dobrá,“ řekla po chvíli. „Pojďme si promluvit se zaklínačem.“


  Jediný problém byl, že zatímco Stoupenec smrti pracoval, nebylo možné se k němu přiblížit. Když jsme se o to pokusili, mrtví legionáři nám zastoupili cestu. Možná jsme byli neutrální, nebyli jsme ale spojenci.


  Slunce už začínalo stoupat nad les, když se ztracené duše vrátily z posledního nájezdu na vesnici. Hodily své zajatce na zem, pak začaly kroužit kolem mýtiny a vyhlížely hrozby. Věděl jsem, že do poledne se určitě objeví armáda Řádu ohnivé ruky s podporou hráčů Světla. Nejchytřejší věc, jakou jsme mohli s Isabellou udělat, bylo utéct co nejdál…


  Vtom jsem uslyšel křičet dítě.


  „Viděl jsem vás!“ ječel rusovlasý chlapec, kterého k Frederickovi táhl mrtvý legionář. „Viděl jsem, jak jste vylezl z jeskyně! Všem povím, odkud jste přišel! Zachraňte mě! Pomoc!“


  S Isabellou jsme si vyměnili pohledy.


  „Ten kluk ví, odkud Stoupenec smrti přišel. Možná by nás tam mohl vzít!“


  „Mohl.“ Automaticky jsem kývl.


  Isabella vycenila ostré zoubky v úsměvu.


  „Kotě, ten kluk volá o pomoc. Udělej něco! Hni s sebou, jinak ti utrhnut toho tvého nefunkčního ptáka a nakrmím s ním Rogera!“


  Lebka na holi zacvakala zuby a mně bylo okamžitě jasné, že kněžka nežertuje.


  Sakra. Z bláta do louže.




  KAPITOLA TŘI


  JESKYNĚ MRTVÝCH


  1	 			                          		 	



  Vrz, cák. Vrz, cák. Vrz, cák.


  Dřevěná vesla se nořila do vody a zase z ní stoupala za pravidelného vrzání veslových vidlic a kolem se rozstřikovaly kapky vody, které zářily na slunci, než opět dopadly zpátky do vody.


  Slunce nám viselo nad hlavou a všechno zalévalo svým oslepujícím světlem, které se odráželo od vlnek na hladině, což mě nutilo vrtět se a stahovat si kápi hlouběji do obličeje. Bílá zář byla všude, jako bych se ocitl uprostřed přeexponované fotky. Vůbec nic jsem neviděl.


  Ach, pro nás mrtvé se prosluněné dny nehodí. Aspoň že nekromantův háv bránil slunci vysušit mě, a třebaže se ohnivé paprsky občas dotkly mé kůže, stříbrný amulet, který jsem sebral Stoupenci smrti, obnovoval výdrž, kterou mi spalovaly. Zvládnu to…


  Zachránit výřečného chlapce před proměnou v nemrtvého bylo překvapivě snadné. Stačilo, abych ho mrtvému legionáři rázně vytrhl, a obrněná chodící mrtvola o zajatce rázem ztratila zájem. Buďto za to mohl můj neutrální status nebo to bylo součástí zápletky.


  Nezáleželo na tom! Hlavní byl chlapcův souhlas, že nám ukáže, odkud Stoupenec smrti přišel.


  „Záplavy odnesly kus břehu,“ oznámil rusovlasý, od neštovic poďobaný kluk, zatímco neúnavně vesloval. „Byli jsme na rybách, proto jsme viděli, jak ten parchant leze ven z díry v břehu. Co myslím dírou? Otevřela se tam velká jeskyně se stropem ve výšce dospělého muže! Stmívalo se a my museli zpátky, takže jsme nešli dovnitř. U vstupu jsme ale objevili stříbrný srp. Vzal nám ho starší. Neexistuje způsob, jak se tam dostat po souši, jde to jenom na člunu…“


  Chlapec stále mlel, jeho vyzáblé paže s lehkostí ovládaly vesla a člun tiše plul po klidné řece dál a dál od nešťastné vesnice. Zajímavé bylo, že náš průvodce nedával najevo žádné známky únavy, třebaže mně a Isabelle by už dávno došly síly, kdybychom se místo něj rozhodli veslovat. Mně teda určitě.


  Slunce! Světlo! Pálení!


  Přitáhl jsem si plášť blíž k tělu a kvůli nesnesitelné záři, která se odrážela ve zvlněné hladině, jsem mžoural. Ze všeho nejvíc jsem toužil vyskočit z člunu, potopit se na dno a schovat se ve tmě a chladném tichu.


  Bohužel to nešlo, i kdybych se o to pokusil.


  Třebaže Isabella zaujímala jednu svůdnou pózu za druhou, určitě by mě dostala svou holí dřív, než bych skončil ve vodě. A co bych navíc dělal mezi vodními rostlinami na dně?


  Mohl jsem se jen zazubit a snášet to.


  „Tak co, kotě, nějaký pohyb v kalhotách?“ zeptala se kněžka, když zachytila můj pohled.


  „Mimochodem, je tu dítě,“ připomněl jsem jí.


  „Bude se chovat jako slušně vychovaný kluk a odvrátí se. Tak co?“


  „Nic.“


  „Nepotřebná mrtvolo,“ zaklela elfská kněžka. Vzápětí se odněkud z velké dálky ozval dunivý hrom a za námi došlo k tak ostrému záblesku, že jeho zář na okamžik překonala i slunce.


  Zachvěl jsem se a ještě víc se nahrbil.


  „Vypadli jsme odtamtud právě včas,“ podotkla Isabella a pro jednou byla v jejím hlase slyšet jenom úleva, ne obvyklá ironie.


  Ano, s ohledem na náš komplikovaný status by nebylo moudré upoutat pozornost Řádu ohnivé ruky. Spálil by nás na popel a ten by nechal odnést větrem. Se mnou by to provedl hned několikrát.


  Jak jsme se do této situace dostali?


  Sotva jsem dokázal potlačit povzdych plný zlé předtuchy. Uvíznout ve virtuální realitě bylo už dost zlé, ale navíc v těle mrtvého, to už bylo za hranicemi dobra a zla!


  Vítr mi odvál stranou rukáv pláště, a třebaže jsem si ho rychle stáhl zpátky, zápěstí mi začalo pod dotykem slunečních paprsků syčet, až se z něj kouřilo.


  Sakra! Přesně tohle jsem potřeboval.


  Ještě že moje úroveň bolesti byla minimální. Jinak bych určitě zešílel.


  Na druhou stranu… Kdyby si můj bývalý šéf najal ostřelovače, už bych ležel v márnici, já se ale pořád hýbal. Až se odsud dostanu, nebudu jenom svědčit, něco si vymyslím a přidám to navrch. Financování Bin Ládina? Ach, ano. Něco takového!


  „Je to ještě daleko?“ zeptala se Isabella najednou.


  „Spěcháš někam?“ odfrkl jsem si.


  „Představ si to!“ Kněžka po mně střelila vzteklým pohledem. „Už mi skoro vypršel herní čas!“


  „Ach.“ Zavrtěl jsem hlavou. „Jaká škoda.“


  Isabella se zadívala na lebku na své holi a ošklivě se na mě usmála.


  „Rogere,“ oslovila svoji zbraň. „Pletu se, nebo si ze mě tahle smradlavá mrtvola utahuje?“


  Jenom jsem si odfrkl. Začít bitku na člunu je nejlepší způsob jak skončit v řece. Pro mě by to problém nebyl, temní elfové se ale rozhodně neučí dýchat pod vodou.


  „Budeme tam asi za patnáct minut,“ oznámil chlapec, aniž by třeba jen na okamžik přestal veslovat. „Tady zakotvit nemůžeme, je to zlé místo. Sežrali by nás.“


  Bělost slunečního svitu utápěla celé naše okolí. Viděl jsem jenom lesklou hladkou hladinu řeky, takže jsem chlapci musel důvěřovat. A proč ne? Vývojáři mohli obklopit vchod do Království mrtvých nepříjemnými překvapeními. Vlastně nebylo otázkou, jestli to udělali – určitě to udělali, aby zajistili, že se do něj nikdo nezatoulá náhodou.


  Měl jsem pocit, jako bychom byli na výletě na člunu – pluli jsme dál a dál. Bylo to překvapivě snadné. Opravdu to bylo možné?


  Nepodělil jsem se o své podezření s Isabellou. Kněžku zajímalo jenom jedno – dostat se k cíli dřív, než jí vyprší čas a ona bude proti své vůli vykopnuta ze hry.


  Rozhodl jsem se využít prostoje a vytáhl jsem dýku, tu co jsem sebral tajnému agentovi Řádu, kterého jsem zabil. Čepel se ve tmě zdála jednolitě černá, ve skutečnosti však byla červenočerná. Jazyky temných a karmínových plamenů měnily v paprscích slunce tvar.


  Nedokázal jsem vlastnosti té zbraně určit a jílec mi neustále vyklouzával z prstů, ať už jsem se snažil sevřít ho jakkoli.


  „Co to máš, kotě?“ zeptala se Isabella se zájmem.


  „Lup,“ odvětil jsem. „Sebral jsem ji tajnému agentovi.“


  „Zahoď ji!“ poradila Isabella. „Kromě zasvěcenců nemůže zbraně Řádu nikdo používat.“


  „Co takhle ji prodat?“ nadhodil jsem nejistě.


  „Zbláznil ses?“ rozčílila se temná elfka. „Chceš, aby ti utrhli hlavu?“


  Odfrkl jsem si.


  „Mám status ‚Nepřítele řádu‘.“


  „Tygr má taky spoustu nepřátel, jako prvního ale roztrhá toho, kdo ho tahá za vousy!“


  Kněžčina slova zněla rozumně, proto jsem se rozhodl nehádat a hodil dýku do řeky. Ozvalo se šplouchnutí vody a zbraň klesla ke dnu.


  „Tam!“ vykřikl chlapec najednou. „To je ten břeh! Podívejte! Vidíte tu tmavou díru? To je ta jeskyně!“


  Já nedokázal nic rozpoznat, elfka sedící vpředu se ale otočila a oddychla si.


  „Chlapče!“ oslovila našeho průvodce. „Vesluj dál!“


  Mimochodem, chlapec neměl jméno. Když jsem na něj pohlédl, označoval ho pouze nápis „chlapec“. Byl to příliš krátký popis klíčové postavy v docela důležitém questu.


  Sakra! Pokud v jeskyni nebude žádný portál do Království mrtvých, Isabella se rozzuří a utrhne mi hlavu. Měl bych se naklonit blíž k řece. Pokud všechno ostatní selže, prostě klesnu na dno a počkám tam, dokud nebude po všem. S fúrií jsem se rozhodně nemohl měřit. Nic nezaručovalo, že se dokážu schovat ve stínech. A to zatracené slunce! No, bylo zbytečné už předem mluvit o smutných věcech…


  Když člun začal dřít dnem o štěrk a přídí najel na písek, vyskočila Isabella ven jako první a poodešla od vody, k tmavému ústí jeskyně se ale nepřiblížila. Místo toho začala koncem hole rýt do mokrého písku nějaký složitý obrazec. Kruh, hvězdu a další tajemné symboly…


  „Pojďme, strýčku Johne!“ Chlapec mě zatahal za rukáv hávu. „Je to tady!“


  „Nemůžeš počkat?“ Vytrhl jsem se mu a zeptal se kněžky: „Co to děláš?“


  „Vytvářím si přenosný oltář,“ vysvětlila, vytáhla z brašny skleněnou láhev a začala z ní lít nějakou červenou tekutinu do linií v písku. Okamžitě se rozzářily nepříjemným karmínovým světlem.


  Přenosný oltář byl vážná věc. Hráči, kteří se chtěli znovuzrodit někde jinde než u poslední Věže moci, kterou navštívili, používali svitky na jedno použití nebo s sebou nosili nájezdnické oltáře, vysoce postavení kněží ale uměli oslovit své nadpřirozené patrony přímo. To jim velice zjednodušovalo život.


  „Mrtvý, mám na něj napojit i tebe?“ zeptala se Isabella, když oltář dokončila.


  „Není třeba!“ ujistil jsem ji rychle.


  Kněžka se na mě upřeně zadívala a zeptala se: „Dokážeš se vrátit do hry za deset hodin?“


  „Dokážu.“


  „Rovnou sem?“


  „Rovnou sem,“ potvrdil jsem.


  Isabella hvízdla.


  „Ty víš jak u mě vzbudit zájem, kotě! Jak se vzkřísíš zase tady, jestli se můžu zeptat? Použiješ svitek? Měl by sis ho schovat pro budoucnost.“


  „Mrtví mají vlastní tajemství,“ zasmál jsem se a vstoupil do stínu strmého břehu.


  Sluneční svit rázem zmizel a přestal tlumit mé smysly bílým přeexponováním. Slyšel jsem tiché šplouchání řeky, šustění rákosí ve větru a křik skřivanů poletujících nade mnou. Viděl jsem modré nebe, žlutý písek a zelené listí.


  Ach, mnohem lepší!


  „Zbývá mi deset minut,“ varovala Isabella, když opustila magický kruh. „Porozhlédneme se kolem?“


  „Počkej,“ zastavil jsem kněžku. „Prohlédni si můj status.“


  „Cože?“ Isabella se zamračila.


  „Je to pro tebe těžké?“


  Isabella protočila oči a přečetla si ho.


  „John Doe, nemrtvý.“


  „To je všechno?“


  „Popravčí 25. úrovně,“ dodala pak. „To ale následuje až potom.“


  „Skvělé!“ Aktivoval jsem Inkognito.


  Inkognito: aktivní


  Energie: -2 [160/162]


  „A teď?“


  „John Doe, nemrtvý,“ zopakovala Isabella.


  „Fakt?“ vykřikl jsem, pak jsem ji rozzlobeně požádal: „Přečti si to znovu!“


  „Ach,“ vydechla kněžka. „Teď jsi jenom nemrtvý! Beze jména! Vím ale, že ty jsi ty.“


  „Co jsou to za sračky!“ zaklel jsem a přesunul se hlouběji do stínů. Temnota mě obklopila svým měkkým pláštěm, zchladila žár dne a proměnila svět v polostín.


  „Neznámý!“ vykřikla Isabella ze vzdálenosti aspoň dvaceti kroků. „Jak jsi to udělal, kotě?“


  „Jsou to sračky!“ nadával jsem, když jsem se k ní vrátil. „K čemu mi tahle dovednost je, když nemůžu oklamat člověka v denním světle? A nic nezaručuje, že bude fungovat v noci!“


  Kněžka se zasmála.


  „Řekl jsem něco směšného?“ zeptal jsem se rozzlobeně.


  „Kdy ses naposledy díval do zrcadla?“ odfrkla si. „Běž a podívej se na svůj odraz v řece, mrtvolo!“


  „Co tím myslíš?“ Napřed jsem nechápal, pak jsem si ale přitiskl dlaň na obličej.


  Inkognito nevytvářelo iluze – aspoň ne na základní úrovni! Jen uzavíralo můj status, každý hráč, který mě potká, tak uvidí mrtvolu a bude mě považovat za nemrtvého. Jaká komplikace.


  Isabella prohrabala svoji brašnu a podala mi zelenočerně kostkovanou benátskou karnevalovou masku.


  „Zkus si ji!“ nabídla.


  Neodmítl jsem. Nasadil jsem si masku na obličej.


  „Jak vypadám?“


  „Nemrtvý,“ přečetla si Isabella můj status. Pak mi řekla: „Schovej ruce!“


  Při jedné ze smrtí jsem přišel o rukavice, ruce plné mrtvolných skvrn tak kazily můj převlek. Zabalil jsem se do pláště a schoval pod ním ruce.


  „A teď?“


  „Neznámý!“ odvětila Isabella. Když ale přistoupila blíž a začichala, lítostivě se usmála a prohlásila: „Nemrtvý!“


  „Ach, to je jedno!“


  Kněžka se zasmála a oslovila svoji hůl: „Rogere, kotě se urazilo!“


  Sundal jsem si masku, Isabella mě ale zarazila.


  „Nech si ji!“ dovolila mi. „Už se nedokážu na ten tvůj oteklý ksicht dál dívat! Rukavice ti ale nedám. Nemám náhradní. Radila bych ti ale, aby sis nějaké rychle sehnal, protože jinak přijdou veškeré tvoje snahy vniveč. Pořád navíc smrdíš jako mrtvola.“


  Bylo zbytečné cítit se slovy uštěpačné elfky uražen, prostě jsem sebou zklamaně trhl a nasadil si masku zpátky na obličej. Nezískal jsem díky ní žádný bonus a byla jenom dekorativní, takže nemohla moc stát.


  Tato schopnost mě připravila o deset jednotek energie, ty mi ale zčásti nahradil Stříbrný amulet mrtvého muže. Udělal jsem nějaké propočty a spočítal si, že se můžu spolehnout na hodinu a čtyřicet pět minut anonymity. To mě vedlo k otázce, jestli bych neměl investovat do smyslů, namísto do síly a hbitosti.


  Situace by se dala spravit Lektvarem obnovujícím energii, oba nevyužité elixíry mi ale při jedné z nedávných smrtí zmizely z inventáře.


  „Kotě!“ vytrhla mě Isabella ze zamyšlení. „Jdeme!“


  „Jmenuju se John,“ povzdychl jsem si v odpověď.


  „Jak říkáš, kotě,“ odbyla mě bez zájmu temná elfka, hbitě přeběhla přes kamení a nahlédla do jeskyně. „Jdeš?“


  Zaklel jsem si pro sebe a následoval ji.


  Temní elfové mají noční vidění a mně i ta nejtemnější tma připadala šedivá, ne neproniknutelně černá, takže jsme nepotřebovali pochodně. Po několika krocích nahradila spletité stalaktity hrubě opracovaná skála, vysoký strop se ztratil ve tmě a zvuky se začaly odrážet od vzdálených stěn.


  Když se před námi objevila černá skvrna brány, Isabella opatrně přistoupila k jejím vylomeným dveřím a zastavila se.


  „Vypadá to, jako by je vyrazili zevnitř,“ hádala.


  „Jsem si jistý, že víme, kdo to udělal.“


  Kněžka ucouvla a řekla: „Víš, kotě, měli bychom se sem vrátit zítra. Musím opustit hru.“


  Vrátili jsme se na břeh, kde si Isabella stoupla do kruhu svého oltáře a proměnila se v prach, který se snesl k zemi. Linie v hlíně zablikaly červeným světlem.


  Slunce postupně klesalo k obzoru, to ale neznamenalo, že by jeho paprsky méně pálily. A co víc, snažily se mi proniknout pod kápi a bodat mě do očí. Vrátil jsem se k jeskyni a posadil se na jeden ze spadlých kamenů ve stínu strmého břehu.


  Náš průvodce nikam nezmizel, seděl dál v člunu a chytal ryby. Na místě ho držel nedokončený quest. Co tu ale drželo mě?


  Mé slovo?


  Proč čekám na elfčin návrat, místo abych hned teď vyrazil do Království mrtvých? Nevěřil jsem si snad? Co nemrtvá neutralita?


  Přesto jsem si nedovolil jednat zbrkle. Pořád jsem netrpělivé kněžce úplně nevěřil, nemohl jsem ale ignorovat fakt, že bych mohl v budoucnu potřebovat její pomoc. Nezáleželo na tom, jestli ve skutečném životě nebo ve hře. Ano, za svoji zkušenost s chamtivým nekromantem jsem draze zaplatil, s Isabellou mě ale pojil důležitý quest a ona měla přímý zájem na mém vzkříšení. Bylo by hloupé přijít o takového spojence. Hloupé a nebezpečné.


  A co se týkalo desetihodinového čekání… Kdo říkal, že musím ten čas proplýtvat?


  Nechtěl jsem projít křovím na břehu sám, proto jsem vytáhl z pochvy na zádech flamberg, jednou rukou ho chytil za jílec a druhou za ricasso, část meče mezi záštitou a naostřenou částí čepele. Pokusil jsem se o krátký výpad, potom jsem jednou, dvakrát sekl a máchl čepelí v půlkruhu, přičemž jsem aktivoval Rozmáchlý úder.


  Výdrž: -100 [450/550]


  Jílec mi málem vylétl z rukou, hrot klesl dolů a zaryl se do písku. Zatraceně!


  Schopnost boje s dvouruční zbraní ze mě neudělala zkušeného válečníka. Byl jsem mnohem lepší než předtím, získal jsem cit pro flamberg, nestačilo to však na vítězství v boji se zkušeným protivníkem. Ideálně bych k této schopnosti přidal aspoň jeden, ne-li víc bodů, kvůli statusu nemrtvého však nebudu moct zlepšovat dovednosti specifické pro moji profesi.


  Povzdychl jsem si, uchopil flamberg lépe a zopakoval mávnutí. Dělal jsem to znovu a znovu. Žádný ze speciálních manévrů jsem neaktivoval, prostě jsem se snažil najít správný úchop. Brzy jsem přišel na to jak meč správně držet, toto intuitivní porozumění však připomínalo déjà vu a bylo rozhodně výsledkem herní mechaniky. V praxi to vždy neskončilo nejlíp, neboť dovednosti se zbraněmi se rozvíjely bolestivě pomalu.


  Krok, bodnutí! Změna postoje, mávnutí! Změna pozice, odvrácení úderu!


  Mrtvá postava se nikdy neunaví, proto jsem byl rád, že můžu mučivé čekání něčím vyplnit. Hlavně proto, že jsem se opakováním stále zlepšoval. Tak jsem to aspoň cítil.


  Krok, klamný výpad! Úhybný manévr, blok! Skok, úder!


  Musel jsem kontrolovat jak ruce, tak pozici nohou a těla. Písek okolo mě brzy zbrázdily moje těžké boty.


  Postupně se setmělo. Rusovlasý chlapec rozdělal malý oheň, chycené ryby nabodal na klacky a začal je opékat.


  „Strýčku Johne,“ zavolal na mě. „Dáš si večeři?“


  „Ne,“ odvětil jsem. Ujistil jsem se, že oheň je schovaný za balvany a od řeky není vidět, pak jsem se vrátil k cvičení.


  Krok, výpad! Otočka, seknutí našikmo! Ruku na ricasso, blok, zatlačit na jílec, zasadit rychlou, krátkou ránu!


  Soumrak přešel v noc a na černém nebi se rozsvítil nespočet hvězd. Jejich chladná zář mě nespalovala, naopak mě plnila silou. Nějaký čas jsem cítil, jak se při sekání, bodání a uhýbání vzdaluju realitě hry a nořím se do transu. Písek mi šeptal pod nohama, vzduch svištěl, jak jsem do něj sekal, a hlavu jsem měl prázdnou. Žádné myšlenky, jen reflexy.


  Tma noci postupně ustoupila, hvězdy začaly blednout a okraj nebe se zbarvil do světle růžové. A já nebyl ani trochu unavený. Mrtví se nikdy neunaví.


  Před očima mi najednou vyskočila systémová zpráva. Trhl jsem sebou, meč mi odlétl stranou, břinkl o kámen, nadskočil a málem mi vypadl z ruky.


  Co to, k čertu?


  Dosáhl jsi úspěchu Houževnatost: flamberg


  Otevřel jsem popis a zachechtal se. Můj trénink se zbraní neunikl herní mechanice a kromě větší sebejistoty s mečem jsem získal docela znatelný bonus.


  Krvavý flamberg mrtvého muže: +2 % k poškození a přesnosti


  Jakýkoli jiný flamberg: +1 % k poškození a přesnosti


  Byl to jenom ždibec? Patrně. Rozhodně ale neuškodí, hlavně na vyšších úrovních…


  Ovládla mě trpkost, sundal jsem si masku a odplivl si na zem.


  Na vyšších úrovních? Sakra. Doufal jsem, že se ze hry dostanu dřív, než těch výšin dosáhnu!


  Moje touha po dalším cvičení zmizela. Zabodl jsem flamberg do písku a posadil se na studený kámen. Slunce rychleji a rychleji sílilo a já si musel znovu obléct nekromantův háv, který jsem předtím odhodil na zem. Nastal nový den…


  Zachvěl jsem se a přejel dlaní po jílci flambergu.


  Napadlo mě, jestli už někdy někoho napadlo promrhat tolik herního času na zbytečné mávání čepelí.


  Najednou linie oltáře načrtnutého kněžkou zahořely rudým ohněm a uprostřed kruhu se téměř ihned zhmotnila tmavá postava. Vytrhl jsem flamberg z písku, můj úlek byl ale zbytečný – to se jen Isabella vracela zpátky do hry.


  Kněžka se vydala rovnou k jeskyni a cestou na mě zavolala: „Jsi připravený, kotě?“


  Pohlédl jsem na chlapce, který spal u zbytků ohniště, a kývl jsem.


  „Připravený.“


  „Tak přestaňme marnit čas!“


  Isabella zmizela v díře jako první. Následoval jsem ji, přelezl kámen u vchodu, sehnul se, abych se vyhnul stalaktitům, a znovu se narovnal, až když mi to výška stropu v jeskyni umožnila.


  Hlavou mi problesklo: „V normálním světle je tu asi docela hezky.“


  Před sebou jsme měli vyvrácená vrata. Isabella se u nich zastavila, počkala na mě a varovně řekla: „Půjdeme dovnitř spolu.“


  „V pohodě,“ odvětil jsem a společně jsme vkročili do tmavé chodby s hrubě otesanými stěnami, nerovnou kamennou podlahou a vysokým stropem.


  Kněžka se zastavila.


  „Zvláštní…“ pravila zmateně.


  „Co je?“ vylekal jsem se.


  „Nevidím žádné systémové zprávy!“


  „Možná na něco narazíme o kus dál.“


  Isabella neodpověděla a opatrně se ohlédla po bráně, kterou jsme nechali za sebou.


  „Velmi zvláštní,“ zamumlala znovu.


  Jen jsem pokrčil rameny, šel dál a obezřetně nahlížel do lepkavé tmy jeskyně. Chodba se brzy rozšířila a zvýšila a stěny začaly odrážet ozvěnu mých kroků. Ukázalo se, že jeskyně je neuvěřitelně obrovská.


  Něco se mi mihlo před obličejem, otřelo se mi to o tvář a zase to zmizelo.


  Zranění: 5 [595/600]


  Co to, k čertu?


  Sotva jsem se stihl otočit, něco mi nalétlo do zad, seklo mě to do krku a zase to zmizelo se škrábavým zvukem, který následně zanikl ve tmě.


  Sundal jsem si ze zad flamberg a sekl do vzduchu. Přesto jsem utržil další dvě řezné rány. Zranění nebyla vážná, protivníka jsem ale neviděl! Vzpomněl jsem si na svůj trénink a roztočil čepel v osmičce, jenže můj neviditelný protivník i tak překonal moji obranu a sekl mě do zad. Tentokrát mě před zraněním naštěstí ochránila drátěná zbroj.


  „Isabello!“ zakřičel jsem. „Pojď sem.“


  Kněžka vystoupila z šera a zvedla do výšky hůl. V očních důlcích lebky zahořel krvavě rudý oheň a já si tentokrát všiml stínu, který na mě nalétal. Sekl jsem po něm mečem, shluk temnoty se však mojí čepeli snadno vyhnul, trefil mě do ramene a letěl dál na kněžku.


  Neměla čas uhnout, ale ani se neobtěžovala. Její hůl se ohnula, čelisti lebky scvakly a chytily do zubů obrovského, vzpírajícího se černého netopýra.


  Zaklít mě nepřiměla velikost mrtvého tvora. Světlo ze zářící lebky zahnalo tmu jeskyně a já nyní spatřil stíny kroužící u vysokého stropu.


  Tucty stínů. Tucty netopýrů.


  Jeden se na mě bleskurychle vrhl a sekl po mně jako břitva ostrým křídlem, zatímco další dva nebo tři napadli kněžku, nepochyboval jsem však o tom, že na nás brzy zaútočí celé hejno.


  „Nehýbej se!“ zakřičela kněžka a znovu zvedla hůl.


  Lebka otevřela chřtán a jeskyni naplnil bizarní, nepříjemný zvuk, jako kdyby mi přímo pod uchem bzučela stovka komárů, zvuk pronikavý, ale na hranici slyšitelnosti.


  Koordinované točivé pohyby roje se rázem změnily v chaotický boj, jak netopýři naráželi jeden do druhého, do stalaktitů i do stěn, padali na podlahu a křečovitě se zmítali.


  Isabella vyrazila vpřed, strčila mě do zad a zakřičela: „Utíkej, idiote!“


  Kněžka sprintovala jeskyní, zatímco já zůstal stát a jednoho z netvorů, kteří se zmítali na zemi, zabil. Proto jsem to nestihl. Jakmile Isabella zmizela v tmavé díře v protější stěně, její lebka ztichla a netopýři se začali znovu vrhat dolů na mě a řezali mi tělo jako břitva ostrými hranami křídel.


  Musel jsem se odkulit stranou a aktivovat maskování. Klidně jsem se pokusil přesunout k díře a rázem jsem utržil dobrý tucet říznutí! Moje zdraví okamžitě spadlo o padesát bodů!


  Sakra! Netopýři si hledají cestu ultrazvukem! Maskováním jsem je nemohl poplést!


  Vyrazil jsem k útočišti chodby a viděl, jak mým směrem letí ohnivá koule. Plameny sežehly několik tvorů nad mojí hlavou, zatímco ostatní vzlétli vysoko ke stropu.


  „Ty jsi takový kretén, kotě!“ vztekala se Isabella.


  „Já jsem kretén?“ hádal jsem se. „Podívej se na sebe! Kněžka 53. úrovně a utíká před houfem netopýrů!“


  „No ovšem!“ odfrkla si. „Nezískáš za ně žádnou zkušenost, je to jenom ztráta času! Dost! Běž první!“


  „Proč já?“


  „Který z nás dvou je lotr?“


  „Nenaučil jsem se hledat pasti!“


  „Stejně běž první!“ obořila se Isabella. „Běž! Budu ti krýt záda!“


  Pokrčil jsem rameny a přestal se hádat. Já se každopádně dřív nebo později zotavím, kněžka se zlomenou nohou mi ale k ničemu nebude. Neuměla se vyléčit. Co byste chtěli od fúrie?


  Roger přestal svítit a dál jsme šli v úplné tmě. Nacházeli jsme kamení a štěrk, ale žádné boční chodby ani schodiště. A taky žádné pasti. Žádné létající ohnivé koule, žádné padající stropy, které by nás mohly zavalit, žádné bodce, které by vystřelily ze stěn a probodaly nás.


  Na herní svět to byla nezvykle nudná jeskyně…


  Snažili se v nás vyvolat falešný pocit bezpečí?


  „Slyšíš to?“ promluvila najednou Isabella šeptem a poprvé za dobu, co jsme bloumali tmou, tak přerušila ticho.


  Pozorně jsem se zaposlouchal a uslyšel něco mezi šploucháním a šustěním.


  „Tekoucí voda?“ hádal jsem.


  „Zní to tak,“ souhlasila kněžka pro jednou a dloubla mě do zad. „Tak jdi!“


  Brzy jsme spatřili vodu tekoucí dolů po stěnách a pod nohama nám začalo čvachtat bláto. Ze stropu pršely velké kapky, jako by přímo nad námi tekla řeka, pak zvuky zřídla zintenzívněly a my spatřili díru v podlaze, kudy přebytečná voda odtékala.


  Dřepl jsem si a podíval se dolů.


  „Jsou tu schody!“


  „Běž první,“ odvětila Isabella stojící vedle mě.


  Stoupl jsem na kamenný schod, který byl tak ohlazený vodou a kluzký slizem, že jsem málem ztratil rovnováhu a musel se chytit Isabelliny napřažené ruky.


  Jeden schod, pak druhý. Bahnitá voda mi začala stékat po zádech. To mě ale neděsilo. Víc jsem se bál toho, co na nás bude čekat dole.


  Pustil jsem Isabellinu ruku a aktivoval maskování.
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  Spirálovité schodiště se několikrát zatočilo a nakonec nás zavedlo do úzké místnosti plné malých, ošklivých tvorů se zelenošedými obličeji, velkými nosy a velkýma ušima. Všichni byli odění do kůže a ozbrojení kamennými kladivy a černými obsidiánovými čepelemi. Jen ten největší z nich byl pyšným majitelem ocelové přilby, hrudního plátu a krumpáče.


  Rozsvítil se štítek „Vůdce koboldů“.


  Maskovací mód mě před těmi podzemními tvory bezpečně skryl. Přeskočil jsem díru, kam se voda valila, ukročil stranou a pokusil vpadnout ohavným tvorům do zad. Jenže koboldi rázem zpozorněli a začali větřit a cukat nosy a ušima. Vzpomněl jsem si na průšvih s netopýry a nespolehl se jen na schopnosti svého lotra, zaútočil jsem a přitom aktivoval Rozmáchlý úder. Následně jsem sekl znovu, jen opačným směrem.


  Jílec flambergu mi málem vylétl z rukou, když plamenná čepel zasáhla koboldy a snadno jim proťala kožené haleny a zástěry, rozřízla maso a zpřelámala kosti.


  Herní záznam explodoval červenými zprávami o kritických zásazích a zabitích. Dva tvory na okraji jsem přesekl napůl. Dalšímu jsem čistě oddělil hlavu od těla a po podlaze a po stěnách se rozstříkl gejzír černé krve z jeho krku. Střelec s kuší přišel o ruku a ve vzdáleném koutě padl k zemi a vykrvácel, vůdce ale přežil. Stál uprostřed zástupu a zásahy se k němu dostaly jen silně oslabené, flambergu se tak nepodařilo rozseknout mu železný hrudní plát.


  Zato jeho rezavý krumpáč snadno pronikl mojí drátěnou košilí.


  Kobold se nečekaně vrhl vpřed a zaťal mi zbraň do boku, čímž mi rázem způsobil zranění za sto padesát bodů. Vůdce krumpáč opět vytrhl, mně se ale podařilo chytit násadu levou rukou a jílcem meče udeřit doprava, do jeho rozšklebené tlamy.


  Mířil jsem mu na zuby, vůdci se však podařilo sklopit hlavu, zasáhl jsem ho tak jen do přilby. To mu ale vůbec nepomohlo – od schodiště dorazila Isabella a bodla ho holí, která mu s překvapivou lehkostí projela rezavou zbrojí. Kobold se rázem obrátil v prach.


  „Napáchal jsi tu pořádný svinčík, kotě!“ hvízdla elfská kněžka, když se rozhlédla po tělech koboldů, které jsem rozsekal flambergem. „Utekl některý?“


  „Ne,“ odvětil jsem, když jsem otevřel okno s herními statistikami.


  Přestože velitele koboldů zabila kněžka, já získal tři sta bodů zkušenosti za zabití pěti koboldských strážců a jednoho střelce. Stačilo to na to, aby moje nemrtvá stránka postoupila o level výš, což ve mně vyvolalo otázku, kterou ze statistik zvýšit. Sílu, hbitost nebo smysly? Moje konstituce byla už tak skvělá a inteligenci jsem plánoval rozvinout jako poslední.


  „Kotě!“ zavolala na mě Isabella, když přistoupila k dokořán otevřeným dveřím. „Přestaň tam jen tak postávat!“


  Přidal jsem bod k současné úrovni smyslového vnímání, protože jsem se rozhodl dostat se aspoň na 10, abych mohl zvýšit přesnost a šanci kritických zásahů stejně jako úroveň energie. Čím déle budu moct zůstat Inkognito, tím líp.


  „Víš jistě, že žádný neutekl?“ zeptala se elfská kněžka nedůvěřivě, když jsem se k ní připojil u dveří a nahlédl do prázdné chodby.


  „Je to tak důležité?“


  Isabella si odfrkla.


  „‚Revoluční umělá inteligence‘ není jenom reklamní slogan. Strážce by mohl přivést celý kmen a my bychom tak museli plýtvat časem na koboldí genocidu.“


  „Nechceš si cestu probojovat?“


  „Ne, kotě, nechci.“


  „Jmenuju se John,“ připomněl jsem jí znovu a prošel dveřmi jako první. Proplížil jsem se chodbou k dalšímu rohu a aktivoval maskování, ukázalo se ale, že v následující jeskyni nikdo není, proto jsem se rozhodl neplýtvat energií a dál pokračovat bez krytí.


  Isabella mě tiše následovala ve vzdálenosti asi dvou tuctů kroků. Kněžčina hůl se neustále lehce ohýbala, prázdné oční důlky lebky mě tak ani na okamžik nespustily z dohledu. Trochu mě to znervózňovalo.


  Po jedné prázdné chodbě následovala další a pak třetí, která se táhla do dálky přede mnou. Jeskyně ale nebyly pusté – v prachu tu bylo víc než dost rozmazaných stop, odněkud se linul kouř a občas se ozvalo tlumené bušení. Brzy jsme minuli otevřený otvor zřídla a po něm jsme narazili na opuštěnou kovárnu. Měl jsem dojem, že lavina kamení u řeky náhodou odhalila cestu do okrajových částí koboldí domény.


  Třebaže jsme u schodiště dosáhli snadného vítězství, nepřestával jsem si dávat dobrý pozor a u každé zatáčky jsem aktivoval maskování. Když jsme začali narážet na křižovatky, elfská kněžka pokaždé zůstala chvíli nehybně stát, načež vybrala jednu z chodeb. Netušil jsem, jakým způsobem naviguje, prostě jsem poslouchal rozkazy a na nic se neptal.


  Když jsme se chystali sestoupit od nižšího patra jeskyně, setkali jsme se s koboldím strážcem. U schodiště stál malý, ohavný kobold, ozářený odlesky pochodní na stěnách. V ruce držel obsidiánovou sekyru a kolem volné ruky měl uvázané lano, které vedlo do díry ve stěně.


  „Nemůžeme dovolit, aby spustil poplach,“ pošeptala mi Isabella do ucha.


  Kněžka si šetřila moc pro nižší úrovně, takže jsem musel konat já. Aktivoval jsem maskování a potichu se ke strážci připlížil. Když jsem byl od kobolda sotva dva kroky daleko, zpozorněl a začal hlasitě větřit. Stačil jediný skok, byl jsem u něj, chytil jsem lano a zakousl se mu do vyzáblého krku.


  Něco křuplo. Ústa mi naplnila krev s nepříjemnou pachutí.


  Hrůzostrašné kousnutí! Kritické poškození! Poškození: 80


  Krvácející rána! Dodatečné poškození: 5


  Otrava! Dodatečné poškození: 5


  Kobold se začal křečovitě svíjet, já si ho ale přitáhl blíž a nedovolil mu utéct ani zatahat za lano. Strážce se mi pokusil vymanit, krvácení a otrava ho ale dorazily a jeho tělo ochablo.


  Kousnutí obnovilo moje zdraví a výdrž, energie ale klesla do žlutých hodnot, což mi dělalo trochu starosti. Nebylo pravděpodobné, že by nám temná elfka dovolila rozbít tábor, abych mohl obnovit své síly. Nezbývalo mi než vsadit všechno na Stříbrný amulet mrtvého muže.


  „Máš nepříjemné jídelní návyky, kotě,“ podotkla Isabella, když jsem od sebe odstrčil neživé tělo. Samotná kněžka vypadala v tmavé, ponuré jeskyni až příliš čistě a čerstvě.


  Vyplivl jsem krev na zem a pustil lano vedoucí do díry, za které strážce nestačil zatahat.


  „Běž a nezastavuj se!“ poručila kněžka a já vyrazil po schodech před ní. Když jsem se dostal dolů, uviděl jsem, že ústí tunelu je provizorně zatarasené, jako by se koboldi snažili zabarikádovat se před těmi, kdo žili v patrech pod nimi, neudělali to ale nijak zvlášť dobře. Kamení bylo nahodile naházené na hromadu a uprostřed zela tak velká díra, že by se skrz ni snadno protáhl člověk.


  „Co je tam dole?“ zeptala se mě Isabella, která se krčila za mnou.


  „Nic nevidím,“ odvětil jsem a znovu aktivoval maskování. Přeskočil jsem z kamene na kámen, vklouzl jsem do díry a protáhl se na druhou stranu, kde jsem rychle ustoupil stranou, abych udělal místo kněžce.


  Temná elfka mě nenechala čekat, sotva se ke mně ale připojila, ozvalo se zaškrábání, blokáda se otřásla, sjela dolů a pohřbila tak veškeré naděje, že bychom se stejnou cestou dostali i ven.


  „Co to, k čertu?“ zaklel jsem překvapeně.


  „Buď zticha!“ umlčela mě Isabella, zavřela oči a přitiskla si prsty na spánky. „Mám dvě zprávy, jednu dobrou a jednu špatnou,“ oznámila po dlouhé odmlce. „Dobrá je, že ten kluk měl pravdu. Jsme na správném místě.“


  „A ta špatná?“ neodolal jsem a zeptal se.


  „Vlastně jsou dvě,“ povzdychla si kněžka a otevřela oči. „Pokud nás zabijí, nebudeme se sem moct vrátit. A monstra byla navíc stvořena tak, aby byla na maximální úrovni, ne jenom někde uprostřed. Na mojí úrovni.“


  Hvízdl jsem.


  „Co to pro nás znamená?“


  „Buďto zemřeš a vezmeš mě s sebou,“ pokrčila rameny Isabella, „nebo poskočíš o spoustu levelů výš. Jestli zemřeš, zabiju tě ještě několikrát. Rozumíš?“


  Oči temné elfky zahořely temným ohněm a já rychle změnil téma.


  „Tak proč jsem nedostal žádné oznámení já?“


  „Nastav si je tak, aby ti ukazovaly změnu statusu aktivních questů,“ poradila Isabella, pak mávla rukou. „Ne! Teď ne! Neměli bychom plýtvat časem!“


  Kývl jsem a vydal se na průzkum. Ukázalo se, že toto patro je mnohem sušší, pod nohama se nám zvedala oblaka prachu a já nedokázal na podlaze rozeznat žádné stopy. Každým krokem jsme mohli aktivovat nějakou past, procházeli jsme ale jednu chodbou za druhou a nic se nedělo. Jenom na stěnách zely škrábance, jako by se tudy pohybovalo něco ostnatého.


  Nakonec jsme dorazili k dvoukřídlým dveřím, rozlámaným a vytrženým z pantů.


  „Běž!“ pošeptala mi Isabella.


  Aktivoval jsem maskovací mód a vklouzl do další jeskyně jako neviditelný, přízračný stín. Vtom jsem nohou zavadil o provaz natažený nad podlahou.


  Provaz?


  Strnul jsem, protože jsem doufal, že tak zabráním tomu, aby se past aktivovala. Když jsem se ale pokusil nohu opatrně odtáhnout, provaz se mi nalepil na nohavici a pohnul se taky.


  Okamžitě jsem uslyšel rychlé cvakání drápů.


  Noha se mi nenalepila na provaz, nýbrž na vlákno pavučiny!


  Ze tmy vyskočil gigantický pavouk s tvrdým krunýřem o velikosti dobře vykrmeného divočáka a okamžitě přešel do útoku. Bodl jsem flambergem přímo vpřed a vrazil mu ho do očí, to ale hrůzostrašné monstrum nezastavilo. Jeskynní pavouk byl v okamžiku u mě a zarazil do mě jedovatá kusadla!


  Kritický zásah! Zranění: 244 [380/624]


  Pravé koleno poškozeno! Omezena rychlost pohybu!


  Jediným zásahem se netvorovi podařilo zbavit mě třetiny zdraví a skoro mi ukousl nohu pod kolenem!


  Popadl jsem flamberg jednou rukou za jílec, druhou za ricasso a zvedl ho nad hlavu s úmyslem přibodnut pavouka k zemi, ale nestihl jsem to. Lebka na holi elfské kněžky zasáhla pavouka z boku takovou silou, že netvorovi prolomila krunýř a odhodila ho stranou. Pavouk narazil do protější stěny, spadl na záda a křečovitě cukal nohama.


  „Utíkej!“ zavrčela Isabella a proměnila se do bojové podoby. Krátká zbroj jí zahalila celé tělo od hlavy dolů a její tvář nabyla démonické podoby, jak se jí oči rozhořely predátorským ohněm.


  S klením jsem odskákal po jedné noze pryč. Omezovalo mě prasklé koleno i pavoučí vlákna natažená nad podlahou. Ne vždycky se mi podařilo přeskočit je a ta potrhaná se mi omotávala kolem kotníků a táhla mě zpátky.


  Ve tmě se ozvalo šustění a já spatřil, jak v ní začínají zářit shluky očí.


  „Shořte v pekle!“ zakřičela kněžka, když poslala na podzemní monstra kouli divokého ohně.


  Ohnivá koule vybuchla, rozmetala pavouky do stran a spálila jejich pavučiny, bylo však nemožné, aby je zničila všechny.


  „Ke stěně!“ zakřičela Isabella a další zaklínadlo vyslala velmi nízko, těsně nad podlahou. Ohnivá koule prolétla komnatou, zasáhla sloup a explodovala v ohnivou spršku kapek, které spálily všechna vlákna.


  Okamžitě jsem aktivoval maskování, zatímco elfská kněžka to sprintem vzala ke vzdáleným dveřím a zabouchla za sebou jejich rezavé železné mříže, než ji mohl dostihnout pavouk, který se pustil za ní.


  Její pronásledovatel divoce cvakal kusadly a kněžka udeřila holí mezi mřížemi a odmrštila ho stranou, jako by tágem posílala kulečníkovou kouli do díry. Pavouk se odkutálel do protějšího kouta, kde zůstal nehybně ležet, zatímco ostatní obyvatelé jeskyně se rozlezli všemi směry a rychle se před kněžkou schovali za kamenné sloupy. Mě naštěstí bez sítě signálních vláken nedokázali najít.


  Velmi, velmi pomalu jsem se začal přesouvat podél stěny k bezpečí dveří. Někdy jsem musel na dlouho strnout na místě, jindy zase proplížit se kolem pavouků nebo jim uhnout z cesty. Nejvíce jsem se obával toho, abych neztratil rovnováhu a neupadl, nějakým zázrakem se mi ale podařilo dostat se k železným mřížím a zašeptat: „Otevři.“


  Isabella mě pustila dovnitř.


  „Ty úplně zbytečná zdechlino!“ obořila se na mě, přesně jak jsem očekával.


  „To myslíš vážně?“ zachechtal jsem se, když jsem se posadil na zem. „Všechno tady je přímo naplánované proti lotrům! Netopýři, kteří prohlédnou maskování! Koboldi, kteří cítí a slyší maskované tvory! Pavouci, kteří umí chytit maskované postavy do svých sítí!“


  Kněžka mě přejela pohledem a zašklebila se.


  „Vývojáři se fakt snažili, jinak by takový lotrovský noob, jako jsi ty, dokázal projít celý komplex sám.“


  Šťavnatě jsem zaklel.


  „Dostal jsi tvrdý zásah?“ zeptala se Isabella.


  „Za hodinu, dvě budu jako nový,“ odvětil jsem a v duchu počítal rychlost své regenerace. „Moje koleno bude pravděpodobně v pohodě ještě dřív.“


  Elfka na mě vztekle pohlédla a uťala mě.


  „Tolik času nemáme!“


  Povzdychl jsem si, s obtížemi se zvedl na nohy a kulhavě se vydal dál chodbou. Pavoučí doména naštěstí končila zataraseným vchodem, nebyly tu žádné pavučiny ani škrábance od jejich bodců na stěnách. Brzy začala chodba klesat a my narazili na prázdné, rezavé držáky pochodní. Zpomalil jsem a začal věnovat mnohem větší pozornost tomu, kam šlapu.


  Existovala jen malá šance, že se svou úrovní smyslů zmerčím past předem, nemínil jsem ale riskovat. A udělal jsem dobře. Upoutala mě kamenná kostka, která byla ve srovnání s těmi okolními trochu našišato, a když jsem se na ni upřeně zadíval, objevila se silueta odhalené pasti.


  „Opatrně!“ varoval jsem kněžku. „Jdi přímo za mnou!“


  Nebylo zaručené, že odhalím všechny pasti a určitě tu nebude jenom jedna, když ale budeme krok za krokem následovat jeden druhého, snížíme na minimu riziko, že obranný mechanismus jeskyně aktivujeme.


  „Dobře,“ odvětila Isabella úsečně. Schválně se zase stáhla a následovala mě ve vzdálenosti deseti až patnácti kroků.


  Nedivil jsem se, sám bych s radostí pustil někoho před sebe. Takto jsem se musel po každém kroku zastavit, protože jsem neustále čekal, že pod chodidlem uslyším skřípání nějakého rezavého mechanismu.


  Nic se ale nestalo. Ke schodišti do nižšího patra jsme se dostali bez jakéhokoli dobrodružství.


  Zábradlí schodiště vedoucího dolů bylo vyrobeno z lidských kostí a do stěn byly zapuštěné lebky, v jejichž prázdných očních důlcích hořel modrý oheň. Nevydávaly moc světla, skvěle ale navozovaly depresivní atmosféru.


  Začínal jsem se cítit nepříjemně a na to, abyste vyděsili mrtvého, se už musíte fakt snažit.


  Neexistovalo lepší místo pro past, přesto jsem na první schod širokého mramorového schodiště vstoupil bez váhání. Ani jsem netajil dech.


  Stejně jsem nedýchal.


  První schod, druhý, třetí a pak schodiště nečekaně končilo a já se ocitl uprostřed rozlehlé jeskyně s vysokým stropem ozdobeným zářícími krystaly. Nerovné stěny pokrývaly pavučiny, ale byly to normální pavučiny, ne tlustá vlákna a lepkavé provazy netvorů o patro výš.


  Poodstoupil jsem od schodiště, zastavil se a čekal na Isabellu. Najednou se stěna pohnula! Pavučiny sklouzly stranou a před mýma očima se objevila lebka kostlivce zapuštěného do stěny. Zacvakal spodní čelistí a požádal: „Zabij mě!“


  Přesně to Isabella udělala. Roztříštila lebku holí a její šedé úlomky se sesypaly na zem. Kostlivec se otřásl a rozpadl se na jednotlivé kosti. Vzal jsem do ruky tu stehenní a všiml si, že ji ohlodaly mocné zuby.


  „Usnul jsi, kotě?“ zeptala se mě elfská kněžka.


  Ignoroval jsem ji a otřel jsem prach z vedlejšího kostlivce. Ukázalo se, že je ohlodaný stejně jako ten první.


  „Kotě?“


  „Někde je tu brloh ghúlů nebo nějakých jiných mrchožroutů,“ oznámil jsem kněžce.


  Isabella si zamyšleně promnula bradu.


  „Takže to nejsou jenom dekorace?“ zeptala se.


  „Pochybuju,“ zasmál jsem se a ukázal na hromadu kostí v koutě. Někdo je rozlámal a vysál z nich morek.


  „No,“ povzdychla si kněžka, „takže víme, co nás čeká. Co koleno?“


  Ještě jsem se úplně nezotavil, mohl jsem ale koleno ohnout a úlomky mého menisku už na každém kroku nekřupaly. Mohl jsem se normálně hýbat.


  Přesně to jsem řekl Isabelle.


  „Kupředu!“ poručila mi v odpověď.


  Rozhlédl jsem se kolem a zamířil k tmavým dveřím daleko vpředu. Když jsem míjel kamenný sloup, kostlivec, který k němu byl připoutaný řetězy, se probudil a požádal: „Zabij mě!“


  Isabella jeho přání ihned splnila a rozdrtila mu stářím zažloutlou lebku.


  „Jak protivné!“ postěžovala si popuzeně.


  Nechal jsem se rozptýlit a málem si nevšiml kusu kamene, který byl lehce nakřivo. Podíval jsem se pozorněji a zjistil, že se rozhodně jedná o past.


  „Obejdi ho!“ varoval jsem kněžku, zatímco jsem opatrně přistoupil ke dveřím a nahlédl do další jeskyně. Ukázalo se, že se jedná o katakomby plné zotvíraných hrobů.


  Hroby byly zapuštěné do stěn, navršené v několika patrech nad sebou až ke stropu. Úzké průchody byly plné odštěpků kostí, cárů rubášů a rozlámaných náhrobků. Smrdělo to tu mnohem odporněji než mrtvé maso…


  Aktivoval jsem maskování, udělal několik kroků a překročil past, které jsem si všiml. Škrábance na náhrobcích otevřených hrobů mě šokovaly svojí hloubkou – vypadalo to, jako by do kamene někdo úmyslně vytesal rýpance.


  Prohlídka podlahy mě rozptýlila jen na okamžik, jenže i to stačilo. Něco mi křuplo pod nohou a já se vrhl vpřed, přesto jsem se útoku úplně nevyhnul. Přistálo na mě něco těžkého, udeřilo mě to do hlavy a strhlo na zem.


  Sakra! Nějak se mi podařilo zvednout se z podlahy, zjistil jsem ale, že mám hlavu zkroucenou do strany. Podobné zranění by živou postavu zabilo, já jenom nemohl pohnout krkem.


  „Jsi v pohodě?“ zeptala se Isabella, která zůstala stát u kamene, který vypadl ze stropu.


  „Částečně,“ zachrchlal jsem, chytil jsem se za hlavu a obrátil ji obličejem dopředu, což doprovodilo křupnutí zlomeného obratle. Když jsem hlavu pustil, zjistil jsem, že se můj krk odmítá sám od sebe hnout.


  Strašné.


  Vykročil jsem, vtom jsem však ucítil silný tah do strany, jako by zranění nějak narušilo můj vestibulární systém. Zavrávoral jsem, ještě kousek popošel a ulevilo se mi, když se ukázalo, že pořád dokážu udržet rovnováhu.


  „Zbytečná zdechlino,“ uslyšel jsem ze tmy, ale možná se mi to jenom zdálo, možná to byla iluze. Nejsem si vůbec jistý, že to Isabella řekla nahlas.


  Některé věci se ale nahlas říkat nemusí, protože jsou tak očividné. Lotr 26. úrovně, který byl ve skutečnosti na úrovni 13, nebyl nejlepším společníkem pro výpravu do jeskyní vygenerovaných pro postavy na úrovni 50!


  Po několika dalších krocích jsem si na svá jako prkno rovná záda a nehybný krk konečně zvykl, když jsem se však pokusil podívat pod nohy, trochu více jsem se předklonil a málem se překotil dopředu. Zavrávoral jsem, zamával rukama a vtom jsem v dalším průchodu zachytil koutkem oka pohyb. Prudce jsem se otočil, zvedl paži v obranném gestu a skoro ramenem vykryl útok mrchožrouta!


  Tvor s krysím obličejem a mocnými předními tlapami nebyl o nic větší než dítě, vrazil do mě ale silou dělové koule a lehce mě odmrštil na stěnu.


  Zapřel jsem se zády o nerovně naskládané kamení a mrchožrouta s otevřenou tlamou od sebe odstrčil. Dlouhé drápy, které do mě zaryl, mi potrhaly už tak rozcupovaný plášť, po drátěné zbroji ale sklouzly. Tvor, kterého jsem ze sebe shodil, se mrštně otočil ve vzduchu, přistál na tlapách a okamžitě znovu vyrazil proti mně. Postavil jsem se mu s flambergem, tvorovi se ale nějak podařilo čepeli vyhnout a sekl mi drápy přední tlapy po obličeji.


  Rozpáral mi líci až na kost a herní záznam začal blikat rudě – zásah způsobil dvojnásobné poškození. Rozzuřil jsem se tak, že jsem použil Rozmáchlý úder a tomu se bestie vyhnout nedokázala. Čepel ji zasáhla ve skoku a srazila ji zpátky na zem. Sekl jsem flambergem a čistě jí uťal přední tlapu.


  „Zpátky!“ křikla Isabella, já ji ale neposlouchal a dalším seknutím jsem netvorovi rozpoltil ošklivou hlavu.


  Mám ho!


  Ze tmy bočního průchodu se na mě okamžitě vrhlo další stvoření. Krysátko se mi protáhlo pod paží a vrazilo spár do díry, kterou mi v drátěné košili zanechal koboldův krumpáč. Celý svět zrudl.


  Spáry temnoty. Dvojnásobné poškození!


  Zranění: 148 [252/624]


  Ochromení: obrana selhala! 00:29… 00:28… 00:27…


  Ochromený? Strnul jsem jako socha, nedokázal jsem pohnout rukama ani nohama!


  Mrchožrouta zasáhla do zad koule blesků a rozcupovala ho, jenže na tom nezáleželo. Ze tmy se vyhrnul celý houf krysám podobných stvoření, která mě pod sebou pohřbila a během okamžiku mě rozsápala na kusy.


  Mimořádně ošklivá smrt…
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  Tma. Otesaný kámen. Úlomky kostí.


  Byl jsem vzkříšen v jednom z bočních výklenků a okamžitě jsem uložil lebku, která se mi objevila v ruce, zpátky do svého inventáře. Přišel jsem o drátěnou zbroj. Buďto zůstala na mojí mrtvole nebo se rozpadla na kusy, protože ztratila poslední procenta odolnosti. Můj zbývající majetek byl naštěstí v pořádku.


  Spadl jsem z kamenné police na zem a někde poblíž někdo překvapeně hvízdl.


  „Ach, kotě, ty jsi samé překvapení!“ protáhla líně Isabella. „Jak se ti podařilo vrátit se zpátky do jeskyně? Jenom mi nevykládej, že s sebou máš přenosný oltář! Tady dole je k ničemu. Vyzkoušela jsem to!“


  Neodpověděl jsem, protože mi kněžčina otázka nebyla příjemná, a radši jsem položil vlastní.


  „Byl jsem pryč dlouho?“


  „Asi čtvrt hodiny,“ odvětila Isabella. V bitvě s mrchožrouty to docela odnesla. „Příště se snaž vydržet o něco déle, dobře?“


  „Myslím, že to zkusím.“


  Temná elfka si odfrkla a odvrátila se. Obličej měla rozdrásaný drápy. Nad hlavou jí visel zářící obláček a u nohou jí ležel použitý Svitek regenerace.


  Isabella se najednou uculila a špičkou jazyku si olízla rozbité rty.


  „Jestli se dokážeš vzkřísit tady, pak bychom tě při průzkumu mohli využít… aktivněji.“


  „Jak tě tak poslouchám, mám pocit, jako bych vůbec nic neudělal!“ odvětil jsem pobouřeně.


  „Udělal,“ připustila Isabella, pak začala spěchat. „Pojďme, musíme vypálit to krysí hnízdo.“


  „Víš to jistě?“


  „Ochutnali tě, kotě,“ odpověděla Isabella, pak sebou trhla a dodala: „A mě taky. Jestli je nevyhladíme, vpadnou nám do zad.“


  Spolu s kněžkou jsem vyšel ven ze slepé chodby a spatřil, že úzký průchod je plný mrtvol mrchožroutů. Vlastně kusů těl a spálených vnitřností.


  Isabella si podrážděně odplivla a začala v krvavém svinčíku něco hledat. Nakonec si vybrala jednoho mrchožrouta, který nebyl tak moc spálený, vytáhla si z vlasů dlouhou jehlici a zabodla ji mrtvému do šíje.


  Mrchožrout se otřásl, zvedl se na všechny čtyři a začal se plazit pryč po zakrvácené podlaze jeskyně. Tlapami pohyboval sice pomalu, ale jistě.


  „Takže jsi i nekromantka?“ zeptal jsem se překvapeně.


  „Jsem služebnice Paní Karmínového měsíce, bohyně Zrození a Smrti,“ odvětila Isabella, pak poručila: „Hni sebou!“


  „Zase já?“


  „Kdo jiný? Nejsem tank, kotě, potřebuju, abys mě kryl!“


  Proti tomu jsem neměl co namítnout, a tak jsem následoval zombijského mrchožrouta. Prošli jsme jeskyní s hroby a začali narážet na další kostlivce, zazděné a přikované ke stěnám.


  „Zabij mě!“ požádal mě jeden z nich jako obvykle, ale já šel dál. Za sebou jsem uslyšel křupnutí a hlas rázem zmlkl.


  Mrtvé krysátko, tak se těm tvorům rozhodla moje společnice říkat, se plazilo dál, nebylo ale nijak zvlášť rychlé. Snadno jsem s jeho neuspěchanými pohyby držel krok, následoval ho a napjatě se rozhlížel, připravený aktivovat při první známce nebezpečí maskovací mód.


  Nic se však nestalo. Bez problémů jsme prošli několika prázdnými síněmi, v místě, kde se chodba větvila, se však ozvala nečekaná rána, ze stěny vylétly čepele a rozsekaly našeho průvodce na kusy.


  „Sakra!“ odplivla si Isabella.


  Stejně už jsme pomalého zombíka nepotřebovali. Za jedním ze sloupů jsem si všiml tunelu, který vypadal, jako by ho mrchožrouti vyhloubili rovnou do skály.


  „Na co čekáš?“ pobídla mě kněžka.


  Klesl jsem na všechny čtyři a opatrně, beze spěchu jsem začal prolézat dírou. Kdyby byla o něco užší, riskoval bych, že v ní uvíznu, a navíc bylo nemožné, abych se v ní oháněl flambergem, tedy kromě bodání.


  Otvor se zužoval a já bych se začal potit strachy, jenže mrtví se nepotí. Existovala spousta věcí, které se mrtvých netýkaly…


  Krysí tunel naštěstí nebyl moc dlouhý a my se brzy ocitli na malé skalní plošině na stěně rozlehlé, tmavé jeskyně. Dolů vedlo postranní schodiště s úzkými, nerovnými schody. Isabella však nechtěla jít dolů.


  „Kryj mě!“ poručila a pustila se do zaklínání. Energie, která jí vytékala z rukou, visela ve vzduchu v zářících liniích, které se nakonec spojily ve složitý obrys nějaké postavy a vznesly se ke klenutému stropu jeskyně. Začal se tam kupit přízračný mrak, který postupně nabíral děsivý karmínový odstín. Čím víc zářil, tím hlasitěji se ozývalo pištění, škrábání a skřípání.


  „Drž mi je od těla!“ zavrčela Isabella a její šedý obličej se naplnil krví a ztmavl mimořádným soustředěním. Po lících a po čele jí stékaly velké krůpěje potu, tváře se jí propadly, oči vnořily hluboko do lebky a začal v nich hořet temný oheň. Stejný oheň hořel i v očních důlcích lebky na holi, kterou si pověsila na záda.


  Nenechal jsem se rozptýlit ani Rogerem, ani sílící září pod stropem. Změnil jsem úchop na flambergu a připravil se postavit se útoku. Naštěstí se po mně jenom chtělo, abych srážel mrchožrouty dolů z úzkého schodiště. Přesto mě ten první zaskočil. Vyhoupl se na plošinu nízko u země a obratně proklouzl pod čepelí flambergu, já ho ale nakopl a shodil dolů.


  Uslyšel jsem ozvěnu tlumeného žuchnutí, pak se objevil další mrchožrout, uťal jsem mu flambergem pracku. Tvor zavrávoral a přepadl přes okraj plošiny bez jakékoli vnější příčiny. Další si vybral perfektní okamžik ke skoku a k útoku, zrovna když jsem se chystal zvednout meč. Mrchožroutovi se tak naskytla skvělá šance shodit mě dolů z plošiny, zachránila mě však moje úhybná schopnost. Tvor minul a odlétl do tmy, málem přitom ale trefil Isabellu.


  „Dávej pozor, ty idiote!“ vykřikla kněžka hněvivě.


  V zářícím oblaku byl stále lépe vidět komplexní vzor. Připomínal žhnoucí spirály kamínek, které ohřívaly klenutý skalní strop jeskyně, pořád jsem ale netušil, co elfská kněžka plánuje.


  Skopl jsem ze schodiště dalšího mrchožrouta, hbitý tvor mi ale stačil roztrhnout holeň. Objevil se jiný a doslova se napíchl na moji čepel, a když jsem meč pozvedl, začal se zmítat v agónii. K čertu s tím!


  Hrůzostrašné kousnutí!


  Zuby jsem rozerval té odporné malé bestii hrdlo, pak jsem se zapřel nohou o její mrtvé tělo, strhl ji z flambergu a srazil s ní několik dalších mrchožroutů ze schodů. Ústa jsem měl kvůli žíravé krvi v jednom ohni, doplnil jsem si ale zdraví a vyléčil nohu, kterou jsem měl rozsápanou až na kost.


  „Pojďme!“ vykřikla najednou Isabella, a aniž by na mě počkala, skočila jako první do díry.


  Ustoupil jsem od schodiště a vrhl rychlý pohled na strop jeskyně. Ostrá zář oblaku magické energie mě málem oslepila. Kámen se doruda rozžhavil a stalaktity praskaly, lámaly se a jeden po druhém padaly k zemi.


  Hned jak to šlo, jsem vklouzl do díry, chmatající pracka mě ale chytila za botu a pokusila se mě strhnout zpátky. Musel jsem se přetočit na záda a pokusit se bojovat mečem. Bylo to však marné! Používat flamberg v úzkém krysím tunelu bylo mimořádně nepohodlné a já začal být tažen zpátky. Zachránila mě Isabella. Silnýma rukama mě popadla v podpaží a prudce škubla. Tahala tak silně, že spolu se mnou vytáhla z díry i jednoho z mrchožroutů s ostrými zuby!


  Netvor rozevřel tlamu a já mu do ní vrazil meč tak prudce, že mu krvavá ocel projela temenem.


  „Pojďme!“ zakřičela mi Isabella do ucha. „Hni sebou!“


  Opravdu jsme si museli pospíšit – v jeskyni se totiž rozpoutala ohnivá bouře. Přízračný oblak vybuchl karmínovým plamenem a ze stropu se začala řinout roztavená žula. Z díry vyšlehl dlouhý ohnivý jazyk, který mi zapálil plášť, mně ale nijak neublížil, jen spálil všechen kyslík. Nemrtvým nedostatek vzduchu nevadí, Isabellu ale zachvátil kašel, když vypadla ven z tunelu. Sotva jsem za ní vylezl, ozvala se za mnou tupá rána, díra se zhroutila a vyplivla štiplavý kouř a nesnesitelný žár. Jeden z mrchožroutů, který se nás snažil dohonit, skončil rozmačkaný v závalu. Vyrážel ohlušující vřískot a pískot, svíjel se a krvácel.


  Postavil jsem se na nohy, zvedl meč a sekl dolů, rovnou skrz jeho vyzáblý krček.


  Poprava! Starý mrchožrout byl zabit!


  Zkušenost: +140 [3619/4320] +140 [3663/4320]


  Nemrtvý: Postoupil jsi o úroveň výš! Lotr: Postoupil jsi o úroveň výš!


  Skvělé! Navýšil jsem si smyslové vnímání a hbitost, pak jsem investoval bod do úhybné schopnosti. Se schopnostmi specifickými pro mou profesi to ale tak snadné nebylo, musel jsem si pečlivě pročíst jejich popis. Dlouho jsem váhal, jestli by nebylo dobré vylepšit Inkognito, nakonec jsem se ale rozhodl to neudělat. Taky jsem se rozhodl nenaučit se manévry, které se mi nabízely po Rozmáchlém úderu, a radši jsem zvolil Silový úder. Bude fajn zasáhnout protivníka plnou měrou své nelidské síly.


  Přestal jsem se zabývat statistikami své postavy a podíval se na Isabellu, byla ale mimo herní svět. Po spálení brlohu mrchožroutů pravděpodobně taky postoupila o level výš a teď zvažovala jak naložit se získanými body.


  Opřel jsem si flamberg o rameno a zamířil k místu, kde se podzemní chodba větvila, nestrávil jsem tam ale moc času a vrátil se, protože jsem nechtěl nechat kněžku o samotě.


  Isabella brzy přišla k sobě a vstala. Skutečně postoupila na úroveň 54.


  „To zaklínadlo, které jsi použila, není příliš mocné, že ne?“ zeptal jsem se jakoby mimoděk.


  „Je mocné, ale velmi pomalé.“ Kněžka potřásla hlavou. Její tvář se nějakým magickým způsobem zbavila škrábanců a odřenin. „Za normálních okolností protivník zaútočí nebo uteče dlouho předtím, než se portál do pekelné sféry otevře a spustí se ohnivý déšť.“


  „Chápu.“


  „Jsi připravený?“


  Zdráhavě jsem kývl a vstoupil do chodby. Kostlivec na stěně sebou zacukal a vyštěkl mi rovnou do ucha: „Zabij mě!“


  „Už toho mám dost!“ zaklel jsem nad nečekaným vyrušením, srazil jsem lebku loktem na zem a vší silou ji nakopl. „Co to má vlastně být?“


  „Dívej se, kam šlapeš,“ odsekla Isabella, pak se ale přece jen rozhodla pro vysvětlení. „Asi je to duch téhle jeskyně. Někoho tu uvěznili, aby dohlížel na podzemní vodu a bránil závalům.“


  „Ach,“ odvětil jsem překvapeně a začal vyhlížet pasti. Všechny, na které jsme cestou narazili, už ale někdo aktivoval. Tu a tam se povalovaly shnilé ostatky mrchožroutů.


  Žádné další boční průchody jsme neobjevili. Chodba začala klesat a vedla nás hlouběji a hlouběji. Kdykoli další kostlivec na stěně požádal o smrt, mlčky jsem prošel kolem a elfská kněžka srazila jeho lebku na zem holí.


  Lebky ji fakt štvaly.


  Brzy se před námi objevila přízračná zář. Zpomalil jsem a následně dokonce aktivoval maskování. Isabella mě nechala jít napřed, abych mohl prozkoumat cestu, ukázalo se však, že opatrnost byla zbytečná. Cestu do nižšího patra jsme našli v malé, okrouhlé komnatě. Právě odtamtud vycházel bledý, mrtvolně namodralý svit.


  „Všechno je nějak moc přímočaré,“ zabručel jsem a zastavil se krok od schodiště.


  „Taky si myslíš, že na nás číhá past?“ zeptala se Isabella.


  Zakroutil jsem hlavou.


  „O to nejde. Není to ale trochu…, já nevím, nudné?“


  Elfská kněžka se tiše zasmála.


  „Věř mi, v téhle hře je víc než dost míst, která jsou mnohem komplexnější a představují mnohem víc vzrušující quest. Nejzajímavější není prostředí, ale interakce s jinými hráči. Bitvy, aliance, spiknutí. Všechno jako ve skutečném životě, jen bez morálních limitů. No, skoro.“


  Nakrčil jsem nos.


  „Všiml jsem si.“


  „Nelíbí se ti něco, kotě?“ Isabella přimhouřila oči, protože ji napadlo, že moje grimasa má něco společného s ní.


  „Nelam si s tím hlavu,“ odmítl jsem. „S tebou problém nemám. Tohle prostě nemá…“


  „Stačil sis už nadělat problémy s někým jiným?“


  „No, jo.“ Zamračil jsem se, protože jsem neměl nejmenších pochyb, že Gartha Smrtící čepel ani nenapadne nechat mě být. Věděl jsem, že se tvrdohlavý nekromant určitě zase objeví. Přestože jsem byl vůči smrtící magii imunní, existovala spousta jiných způsobů, jak rozložit nemrtvého na základní součástky.


  „Vedeš vzrušující posmrtný život, kotě!“ zasmála se kněžka a ukázala na schodiště. „No tak, běž!“


  Aktivoval jsem maskovací mód a s flambergem v ruce jsem se opatrně vydal dolů do nižšího patra. Schodiště vedlo na balkón okolo obrovité komnaty s vysokým, kupolovitým stropem. Magické krystaly na stěnách ozařovaly okolí namodralým svitem a na zemi ležely roztříštěné ostatky kostlivců ze stěn. Mrchožrouti byli i tady.


  Vyklonil jsem se přes zábradlí a podíval se dolů. Vysokou bránu na opačné straně komnaty zablokoval zával, uprostřed místnosti se však v podlaze nacházel průlez zakrytý masivním kovovým poklopem. Obklopovalo ho osm tmavých, strnulých postav. Vůbec se nehýbaly, nebyly to ale sochy. I shora byly dobře vidět ostatky mrchožroutů, kteří zariskovali a příliš se přiblížili ke strážcům jeskyně.


  Mžoural jsem, dokud se mi nad nejbližší postavou nepodařilo rozeznat systémovou zprávu hlásající: Kostěný golem.


  Nic dalšího, co by působilo nebezpečně, jsem neviděl, proto jsem zrušil maskování a vrátil se ke schodišti.


  „Isabello!“ zavolal jsem na kněžku a ona přispěchala.


  „Co jsi našel?“ zeptala se temná elfka, aniž by mě pro jednou nazvala „kotětem“.


  „Kostění golemové,“ oznámil jsem. „Osm.“


  Isabella se přitiskla zády k jednomu ze sloupů, podívala se dolů a zaklela.


  „Sakra. Mají na sobě černý mitril! Se dvěma nebo třemi si poradím, osm je ale příliš! Dokážeš se kolem nich proplížit?“


  „Proč? Jakmile se pokusím zvednout poklop na průlezu, všimnou si mě!“


  „To je pravda,“ souhlasila Isabella, pak se najednou usmála. „Kotě, máme neuvěřitelné štěstí!“


  „Jak to myslíš?“


  „Neutralita! Máme neutrální vztah s poddanými Věže rozkladu!“


  Zkontroloval jsem status kostěných golemů a měla pravdu – nebyli naši nepřátelé.


  „Tak na co čekáme?“ odvětil jsem šťastně a vydal se k nejbližšímu schodišti, kněžka mě ale zastavila.


  „Stůj!“ zasyčela rozzlobeně. „Kdo ví, co přijde pak? Jsme na samotném konci cesty!“


  „Tak co navrhuješ?“


  Kněžka protočila očima a zvedla ruce, aby mi požehnala. Vzduch okolo jejích rukou se zatetelil, se mnou se ale nic nestalo. Požehnání na nemrtvé nepůsobí.


  Imunita!


  „Zdechlino!“ zabrblala Isabella a přijala bojovou podobu. Zbroj jí zakryla celé tělo, nechráněnou nechala jenom hlavu. Z lebky na její holi vyrazily ostré bodce a v prázdných očních důlcích zahořel karmínový oheň.


  To ale kněžce zjevně nestačilo, proto se obrátila na svou bohyni.


  „Paní Karmínového měsíce, obracím se na tebe! Naplň mě svým posvátným hněvem!“


  Chvíli se nic nedělo, potom ale začalo z Isabelly vyzařovat zvláštní světlo a její rysy se staly ostřejší, dravčí.


  „Pojďme!“ poručila kněžka změněným hlasem poté, co vyčarovala velkou planoucí kouli, kterou následně zmáčkla v rukách v mnohem menší, zato jasnější ohnivou kuličku.


  Začalo mi být v Isabellině společnosti… nepříjemně, nepostával jsem tam však a nečekal. Flamberg jsem si opřel o rameno a jako první sestoupil dolů z balkónu. Když jsem se objevil na dohled, golemové se ani nepohnuli.


  Zblízka vypadali mnohem hrozivěji než shora. Jejich těžkopádné postavy byly jedenapůlkrát vyšší než člověk a ukázalo se, že jsou poskládané z kostí, na rozdíl od kostlivců, které jsem viděl jinde ve hře, je ale do chodu neuváděla magie, nýbrž černé kovové dráty nahrazující šlachy. Krunýře, které jim chránily hrudě, přilbice s uzavřeným hledím a hroty jejich oštěpů ve tvaru listu byly vyrobeny ze stejného kovu. Viděl jsem, že golemové jsou složeni z různých kostí, které k sobě ne vždy patřily, díky tomu ale působila ta temná stvoření ještě brutálněji.


  „Je tu tolik černého mitrilu!“ Isabella překvapeně hvízdla.


  „Je drahý?“


  „Ani si neumíš představit!“ Kněžka kývla, pak mě znovu pobídla: „Tak běž!“


  Sama moudře nijak nespěchala s tím, aby se ke golemům přiblížila.


  Kostění golemové stáli v dokonalém kruhu. Velmi pomalu a velmi opatrně jsem do toho hrozivého kruhu vstoupil. Škvíry v jejich hledích okamžitě zahořely oranžovým ohněm a já uslyšel skřípání a škrábání, jinak ale golemové na moji invazi nereagovali.


  Status? Neutrální!


  V úlevě jsem šťavnatě zaklel. Byl jsem ušetřen!


  „Běž!“ pobízela mě Isabella.


  „Mám ho otevřít?“ zeptal jsem se, když jsem dorazil k poklopu průlezu a otočil se k ní.


  „Do toho!“ Kněžka na mě mávla, pospíšila si ke mně a i ona prošla kruhem bez problémů.


  Vrátil jsem flamberg do pochvy na zádech, sevřel v ruce rukojeť masivního víka a zatáhl. Vtom se rozpoutal naprostý chaos!


  Neutralita strážců jeskyně zmizela, jako by nikdy neexistovala, a kostění golemové zvedli oštěpy. Vzápětí došlo k ohlušující explozi a všude kolem se rozlétly úlomky kostí a kusy mitrilu!


  Isabella začala počítat své úspěchy, já se ale neměl čím chlubit. Pustil jsem poklop a aktivoval maskování, jenže než jsem se stačil pohnout, nejbližší monstrum bodlo naslepo oštěpem a hrot ve tvaru listu mi vyjel ven mezi lopatkami.


  Okamžitě jsem přišel o polovinu zdraví a zubatý hrot mě navíc držel jako rybu nabodnutou na harpuně. Neměl jsem jak uniknout!


  Pochopil jsem, že mě jeden z golemů dorazí, proto jsem popadl násadu oběma rukama, vší silou jsem potáhl a začal na ni své tělo dál nasunovat. Nikdo živý by něco takového nezvládl, jenže nemrtví necítí bolest, proto se mi podařilo dostat se ke golemovi natolik blízko, abych po něm mohl seknout mečem, i když se tak mé zdraví ocitlo hluboko v červených hodnotách.


  Sundal jsem si ze zad flamberg, sekl a použil přitom nově nabytou schopnost Silového úderu. Na poslední chvíli jsem přidal i Rozmáchlý úder, neboť jsem věděl, že na druhý útok nebudu mít dost času.


  Moje těžká čepel se mihla v rozmazané linii, trefila strážce do ramenního kloubu a našikmo se mu zasekla do černého kyrysu. Plamenná čepel pronikla až do středu golemova hrudníku a štěrbina v uzavřeném hledí rázem potemněla, jak se v rozseknutém hrudním plátu vzňal oheň a vylétly z něj jiskry.


  Kombinace Kosa smrti!


  Výdrž: -300 [316/616]


  Strukturální poškození! Strážce kostěný golem byl zničen!


  Nestihl jsem však oštěp, který mě probodl, z golemových kostěných rukou vytrhnout. Něco mě trefilo do temene a moje vědomí se propadlo do neproniknutelné tmy.


  4


  Tma. Studený kámen. Úlomky kostí.


  Byl jsem vzkříšen ve stejném kamenném výklenku jako posledně, tentokrát ale nebyla Isabella nikde poblíž. Pochyboval jsem, že by ještě pořád byla v jeskyni…


  Zakroutil jsem hlavou ze strany na stranu, seskočil dolů na zem a vydal se po známé cestě do síně s kostěnými golemy.


  „Zabij mě!“ požádal jeden z kostlivců a já bez váhání rozdrtil ukecanou lebku jílcem flambergu. Měl jsem mizernou náladu.


  V maskovacím módu jsem se dostal na balkón a dřepl si za zábradlí, zdálo se ale, že přeživší golemy nezajímá, co se děje nad nimi. Zbývali čtyři. Všichni byli dost ošklivě ožehnutí a mitrilové šlachy jednoho z nich byly trochu roztavené, takže se nakláněl doprava.


  Zaklel jsem. Nemohl jsem počítat s tím, že se do nejnižšího patra dostanu bez Isabelliny pomoci, a podle schnoucí kaluže krve a jehlic do vlasů, které zjevně ztratila, se jí nepodařilo utéct, nýbrž se vydala rovnou na místo vzkříšení. I kdyby se už kněžka nahoře na povrchu znovu zrodila, závaly jí zabrání vrátit se zpátky sem dolů!


  A já… já byl uvězněný v jeskyni! Pravděpodobně navždy! Budu znovu a znovu vzkřišován ve skalním výklenku na kostech jiných.


  To pomyšlení mě pálilo víc než oheň. Vší silou jsem udeřil pěstí do stěny, pak jsem se ale donutil uklidnit a otevřel okno se statistikami. Třebaže jsem za zabití kostěného golema získal tisíc zkušenostních bodů, na dosažení dalšího levelu to bohužel nestačilo.


  A i kdyby ano, tak co? Nemohl jsem porazit čtyři golemy!


  Musel jsem se spolehnout na maskování.


  Tiše jsem sestoupil z balkónu a zůstal obezřetně stát na posledním schodu, moje neviditelnost ale vydržela a skryla mě před golemy, kteří si ničeho nevšimli. Přiblížil jsem se ke skvrně zaschlé krve a vzal do ruky jednu z jehlic, které kněžka ztratila, přitom jsem se snažil pohybovat pomalu a nedělat žádné zbrklé pohyby. Strážci se nehýbali. Jakmile jsem ale položil ruku na jeden z oštěpů, které upustili, na ten se zubatým hrotem, přilby se jako jedna obrátily mým směrem. Prozatím se pohybovaly naslepo, stačilo ale, aby se ještě kousek pootočily…


  Strnul jsem, pak jsem opatrně uvolnil sevření a odsunul se stranou. Mechaničtí strážci dál hleděli na oštěp, který jsem nechal na místě.


  Prošlo mi to…


  Připlížil jsem se k poklopu průlezu, dřepl si a položil obě ruce na kovovou rukojeť. Když budu váhat, okamžitě mě roztrhají na kusy. Mojí jedinou šancí bylo za víko vší silou trhnout a skočit do díry dřív, než golemové zasáhnou.


  Přesně tak jsem to udělal. Prudce jsem zvedl poklop, skočil a už jsem letěl stranou s oštěpem v boku!


  „Oni je i hází!“ bylo to poslední, co mi problesklo hlavou, než mě další, mocnější zásah poslal na vzkříšení.


  Zkoušel jsem to. Znovu a znovu. V konečném důsledku nezáleželo na tom, kolikrát mě zabijí, než do průlezu vlezu, po čtvrtém pokusu jsem ale pochopil, že prostě nemám šanci uspět. Strážci jeskyně byli jednoduše příliš rychlí.


  Mohl bych je zabít jednoho po druhém? Zkusil jsem i to. Kombinace Kosa smrti v maskovacím módu měla mého protivníka přeseknout v půli, tehdy se však projevil rozdíl v úrovních. Mechanickým monstrům se pokaždé podařilo flamberg vykrýt oštěpem nebo chráničem nebo prostě uhnuli s ladností, která byla u tak obrovských stvoření k neuvěření. Podařilo se mi jim tak nanejvýš poškrábat jejich černou zbroj.


  Naprostá ztráta času…


  Tma. Skála. Hrobní prach.


  Vylezl jsem z výklenku a vlekl se zpět do síně s golemy jako odsouzenec. Ani si nepamatuju, kolik pokusů už jsem měl za sebou. „Hra by tě nikdy neposlala do bezvýchodné situace. Hra by tě nikdy neposlala do bezvýchodné situace. Hra…“ Přesně to jsem si v duchu pořád dokola opakoval jako mantru.


  A byla to pravda. Takové věci se nestávaly. Hráči se v takových situacích nikdy neocitali.


  Jenže já nebyl tak docela hráč. A rozhodně ani nehráčská postava. Něco tak uprostřed.


  Obvyklá pravidla se na mě nevztahovala.


  Sakra!


  Najednou mi něco cvaklo pod nohou a ze stěny vyjel bodec, který mě málem skrznaskrz propíchl. Na poslední chvíli jsem stočil své tělo, ocelové žihadlo tak prolétlo kolem a neškodně třísklo o skálu.


  Zastavil jsem se, donutil se uklidnit a šel dál, dával jsem si ale větší pozor na to, kam šlapu. Vtom se začal na stěně svíjet a obracet kostlivec.


  „Zabij mě!“ požádal a zacvakal spodní čelistí.


  „S radostí!“ odvětil jsem rozzuřeně a zvedl meč.


  „Tady ne!“ řekla lebka najednou. „Můžu ti pomoct!“


  Strnul jsem se zvednutým flambergem.


  „Co jsi to řekl?“ zeptal jsem se, naprosto nerozrušen tím, že mluvím s kostrou. „Pomůžeš? Pomůžeš mi?“


  Kostlivec zacvakal čelistí.


  „Pomůžu ti. A ty mě pak zabiješ.“


  „Proč jsi předtím mlčel?“


  „Málo síly. Ne dost… Pomoc…“


  „Mluv!“ pobídl jsem.


  Kostlivec zachrastil kostmi a přešel k jádru věci.


  „Povím ti, jak se dostat dolů, a ty mě zabiješ. Souhlasíš?“


  Přeješ si akceptovat quest Zabití strážce jeskyně?


  [Ano/Ne]


  Nemohl jsem dělat nic jiného. Souhlasil jsem.


  „Počítej sloupy na pravé straně balkónu. Za sedmým najdeš tunel, kterým se mrchožrouti prokopali do nejnižšího patra. Vylezeš u sarkofágu s tajnou schránkou uvnitř. Vytáhneš z ní kostěný hák a zabiješ s ní muže, který je tam zazděný do stěny. Zabiješ mě! Dávej si ale pozor na velitele stráží…“


  Ohně v očních důlcích lebky začaly pohasínat. Rychle jsem kostlivcem zatřásl.


  „Počkej! Kde je portál do Království mrtvých?“


  „Tady ne…“ odvětil kostlivec a rozpadl se. V ruce mi zůstala klíční kost.


  Žádný portál do Království mrtvých? Isabella mě roztrhá na kusy!


  Pokud se odsud ovšem dostanu živý…


  Díra dolů byla přesně tam, kde strážce jeskyně říkal. Byla tak úzká, že obrněný muž by se skrz ni sotva protáhl, měl jsem s tím problém i bez drátěné zbroje.


  Na dně byla překvapivá zima. Dvě řady sarkofágů byly ojíněné a stěny, sloupy i podlahu uvnitř krypty pokrývala tenká vrstva ledu. Namodralé světlo magických krystalů nevydávalo žádné teplo a samotné svítící kameny byly ověšené rampouchy.


  Jeden jsem vylomil z výklenku ve stěně a očistil z něj led. Tehdy jsem zjistil, že chlad nevydává magický krystal, nýbrž lebka umně vytesaná z jediného kusu krystalu. Vypadala úplně stejně jako artefakt, kterým jsem oživil Stoupence smrti.


  Po chvíli váhání jsem zařadil lebku do svého inventáře a obrátil pozornost k sarkofágům. Všechny až na jeden byly otevřené, jejich kamenné desky rozbité a všude kolem se válely ohlodané kosti. Zajímavé bylo, že u každého sarkofágu kromě toho, u kterého jsem vylezl, nerušeně svítily křišťálové lebky. Výklenek u něj byl prázdný.


  Měl jsem zvláštní pocit, že právě z něj vylezl Stoupenec smrti. Musel si vzít ten magický artefakt s sebou.


  Pokusil jsem se odstrčit stranou víko neporušeného sarkofágu, bylo ale příliš těžké. Zrovna když jsem jílcem flambergu rozbil ledovou krustu, uslyšel jsem dunění těžkých kroků. Kolem se mihl stín. Ve dveřích se objevila postava kostěného golema. Velitel strážců držel v každé ruce zahnutý meč a na hlavě mu seděla koruna s pěti bodci připomínajícími smrtící dýky.


  Golem procházel mezi hrobkami. Rychle jsem si dřepl za sarkofág. Když se děsivé monstrum vrátilo zpět na své místo, pustil jsem se do rozbíjení ledu tišeji a opatrněji než předtím. Následně jsem se do kamene opřel zády, odsunul jsem ho ale jenom o kousek, bál jsem se totiž, aby uvnitř nebyly nastražené nějaké pasti.


  Ne, vzduch byl čistý.


  Obsah sarkofágu jsem úzkou škvírou neviděl, proto mi nezbylo než odsunout kamennou desku ještě víc, obrnit se a strčit dovnitř paži. Kostěný hák jsem nenahmatal, podařilo se mi ale vytáhnout nějaký složitý zlatý amulet.


  S ohledem na cinkání muselo být tam uvnitř ještě mnoho dalších podobných věcí a takto bych mohl jejich postupným vytahováním strávit i hodinu. Musel jsem zariskovat, že přitáhnu pozornost strážce, a odsunout desku úplně stranou.


  Uvnitř sarkofágu se nenacházely žádné lidské ostatky, byl ale plný nejrůznějších amuletů. Inteligence mojí postavy nestačila na zjištění jejich vlastností, proto jsem celý lup umístil do svého inventáře. Jako poslední jsem uchopil kostěný hák s dvojím ostřím. Zdobily ho složité řezby.


  Vyskočilo mi několik systémových hlášení.


  Sada mrtvého muže: pozměněna


  Sada mrtvého muže: uložena


  Co to, ve jménu…? Otevřel jsem statistiky nebezpečně vypadajícího háku a zaklel jsem, jak mě přemohly pocity.


  Kostěný hák Zabiják duší (Sada mrtvého muže: 4 ze 13)


  Poškození: 2‒4


  Zvláštní rys: Když je rána rozšířena, poškození se zvyšuje exponenciálně a vyrovná se poškození magií duše.


  Status: jedinečný


  Zvyšuje se exponenciálně? Sakra! Tenhle hák nikdy neprorazí žádnou normální zbroj! K čemu něco takového bylo? K čemu mi bude podobný zmetek v mojí sadě? Koho s ním vykuchám?


  Přesto mi rukojeť zvláštní zbraně padla pohodlně do ruky, a to jak při standardním, tak při obráceném úchopu. Byla ale nepříjemně teplá na dotyk. Měl jsem pocit, jako by ta zbraň žila, proto jsem si ji rychle strčil za opasek. Čímž chci říct, že jsem ji umístil do druhého zbraňového slotu. Přece ji nezahodím. Pořád jsem potřeboval dokončit quest. Ta zatracená sada navíc byla taky právě uložena…


  Znovu jsem se ozbrojil flambergem a zjistil, že i když z čepele nezmizela rez, objevily se na ní navíc dokonale viditelné runy a jílec ozdobily černé rytiny. Jeho statistiky se zase zlepšily.


  Hádal jsem, že až sesbírám celou Sadu mrtvého muže, stane se z flambergu smrtící zbraň, která dokáže na jeden zásah připravit protivníka o čtyři sta bodů zdraví.


  To nebylo špatné. Pokud ovšem ostatní součásti sady nebudou stejně k ničemu jako kostěný hák.


  Teď ale rozhodně nebyla správná chvíle lámat si hlavu s něčím takovým. Připlížil jsem se ke vchodu do sousední komnaty. V jinovatce po mně zůstaly stopy, na tom ale nesešlo – viděl jsem totiž svůj cíl. V protější stěně byl zamrzlý muž, který na mě upíral dokořán otevřené oči, jako by mě i přes mlhu neviditelnosti viděl.


  Možná ano?


  U schodiště se pohyboval stín. Zdálo se, že veliteli stráží dělá něco starosti, planoucím průzorem se totiž rozhlížel po místnosti. Nevím proč, rychle jsem se ale schoval za sloup.


  Vtom jsem uviděl ji. Ho. Tu věc.


  Na nízkém podstavci zářilo čisté světlo a mně při pohledu na něj poskočilo srdce. Poskočilo a začalo tlouct!


  Nemohl jsem tomu, co se stalo, uvěřit. Přitiskl jsem si ruku na hruď, ale ne, srdce mi nebilo. Něco v mém nitru se prostě chvělo a tepalo do rytmu pulzování světla.


  Duše?


  Přízračná vlákna se natáhla z podstavce k mrtvému na stěně, jako by světlo živilo strážce jeskyně mocí, a já se nedokázal držet zpátky. Tasil jsem z pochvy na zádech flamberg, v druhé ruce sevřel hák a rozběhl se k podstavci.


  Golem rázem vyrazil vpřed, aby mě zastavil, mně se ale podařilo přemoct ho a popadnout to světlo, které mě spalovalo svým chladem. Když jsem se vrhl k mrtvému zamrzlému do stěny, do zad mě zasáhl zahnutý černý meč a postrčil mě ještě blíž. Popoběhl jsem další dva kroky, pak se mi podlomily nohy, strážce jeskyně jsem tak jen v pádu bodl hrotem Zabijáka duší do hrudi. Zůstal jsem na háku viset a strhl ho s sebou dolů a ten s děsivou lehkostí rozerval mrtvému zmrzlé maso a žebra, jako když nůž projede máslem.


  Žhnoucí oči mrtvého okamžitě zhasly a já viděl, jak se mi nad hlavou zvedá druhý zahnutý meč. Jeho čepel si mě ale nenašla. Stěny popraskaly a strop se propadl.


  Tentokrát jsem byl rozmačkán. Na kaši.


  Písek. Písek. Písek.


  Čím víc jsem se snažil z hrobu vylézt, tím víc písku se shora sypalo a já riskoval, že zůstanu pohřbený navždy, jenže pak mě začal někdo z druhé strany vyhrabávat. Pomoc jsem velmi uvítal, neboť bylo mimořádně obtížné dostat se ven i tak.


  Vylezl jsem ven z díry s drolícími se okraji a zjistil, že mi ven pomohl náš malý průvodce. Bylo neuvěřitelné, že rusovlasý kluk na mě a Isabellu čekal, i když tu neměl po zhroucení jeskyně vůbec nic na práci.


  A dokončili jsme vůbec quest?


  Vyvolal jsem si nejnovější systémová hlášení a zmateně se podrbal na temeni.


  Quest Zabití strážce jeskyně byl dokončen!


  Zkušenost: +1000


  Nemrtvý: Postoupil jsi o úroveň výš! Lotr: Postoupil jsi o úroveň výš!


  Získal jsi nový quest: Sféra duší


  A to bylo všechno. Co to, k čertu?


  Z myšlenek mě vytrhlo nakopnutí do boku. Ostrá špička boty mě nabrala pod žebra. Trhl jsem sebou a otočil se k Isabelle, která se ke mně pokradmu přiblížila.


  „Co portál do Království mrtvých?“ obořila se na mě.


  „Jenom klid!“ odsekl jsem, vyskočil na nohy a vytáhl jehlice do vlasů, které nechala v jeskyni. „Tohle jsi ztratila.“


  Isabella si jehlice vzala a začala si upravovat vlasy. Nenechala se ale rozptýlit.


  „Co Království mrtvých?“ zopakovala kněžka.


  Nenechá toho, že ne?


  Nechtěl jsem utržit ránu Rogerem, proto jsem od kněžky odstoupil a předstíral přitom, že hledám tmavší stín.


  „Neviděla jsi změnu ve statusu questu?“ zeptal jsem se s předstíraným překvapením.


  „Žádné hlášení jsem nedostala!“ ujistila mě elfská kněžka. Otevřela menu a zaklela. „Co to, k čertu? Quest Království mrtvých je neaktivní! Není dokončený, jenom neaktivní!“


  „A co ten nový?“


  „Nemám žádné nové questy!“ odpověděla Isabella zuřivě.


  Zvážil jsem, jestli pomoc výbušné elfky opravdu potřebuju, pak jsem se ale rozhodl, že ještě nejsem připravený jednat s jinými hráči, proto jsem poslal Isabelle pozvánku přidat se ke questu Sféra duší.


  „Chytej!“


  Kněžka zůstala chvíli nehybně stát, pak řekla: „To nemůžu akceptovat! Potřebovala bych na to střep!“


  Chvíli jsem váhal, pak jsem z inventáře vytáhl zářící světlo. Nesvítilo tak jasně jako ve tmě jeskyně, pořád ale bylo dobře vidět. Po prstech se mi začala šířit jinovatka, zmrazila mi zápěstí a rozpínala se dál. Nevím, jak by to dopadlo, kdyby mi Isabella nevytrhla artefakt z ruky.


  „Kotě, přišel jsi o rozum?“ vykřikla kněžka. „Nemůžeš brát podobné věci do ruky bez náležité ochrany!“


  Neměl jsem nejmenší tušení, co mi to vlastně padlo do rukou, proto jsem se musel zeptat.


  „A ty ji máš?“


  Isabella na mě pohlédla s hlubokou shovívavostí.


  „Kotě, mě chrání moje Paní!“


  „Jo, jo,“ odvětil jsem zamračeně. „Co ten quest?“


  „Už jsem se přidala,“ odpověděla, „pořád ale nerozumím, co to má společného s Královstvím…“ Najednou zmlkla a s velkým překvapením řekla: „Takže tak to je?“


  „Co?“


  „Neruš!“ Kněžka na mě mávla a sedla si na písek.


  Vzhledem k jejímu rozptýlení asi procházela herní fóra nebo s někým hovořila, proto jsem se rozhodl neotravovat ji a zapracoval jsem na vylepšení svých úrovní.


  Jako vždy bylo snazší rozdělit body na mojí nemrtvé straně. Prostě jsem zvýšil hbitost o bod a všechno ostatní se upravilo samo. A změnila se i moje podstata. Stejně jako na předchozích úrovních dělitelných pěti se změnila moje nemrtvá povaha a moje emocionální herní mechaniky ze mě udělaly znesvětitele hrobů.


  Otok beze zbytku splaskl a já se stal hubený, ne-li smrtelně vyzáblý. Oči se mi ještě víc propadly a nehty zčernaly a zašpičatěly, takže ještě víc připomínaly drápy mrchožrouta. Mrtvolné skvrny nezmizely úplně, připomínaly teď ale spíše tetování a pokrývaly mi tělo tenkými tmavými liniemi.


  Navíc jsem získal novou schopnost – Spáry temnoty. Přesně tu, kterou na mě zaútočilo krysátko v jeskyni. Škrábnutí každého drápu působilo poškození jedna a navíc mohlo protivníka paralyzovat nebo omráčit.


  No, teď už nikdy nebudu neozbrojený!


  Svého lotra jsem začal vylepšovat tak, že jsem zvýšil sílu a úhybnou schopnost, pak jsem ale strávil dlouhý čas úvahami o specifických schopnostech profese, protože jsem nevěděl, které rozvinout na úkor ostatních. Dokonce mě napadlo vylepšit Inkognito, to se ale dalo zvýšit až na úrovni 35. Po chvíli váhání jsem si vybral jeden z manévrů, které se mi otevřely po osvojení Silového úderu.


  Knokaut, Drtič nebo Lamač stěn umožňovaly protivníka knokautovat, odzbrojit a rozlomit mu štít a zbroj, já ale dával přednost Silovému výpadu, protože ten umožňoval zasadit bodnutí.


  Kdybych někomu vrazil flamberg do břicha, způsobil bych mu velké kritické poškození, protože čepel byla oboustranně nabroušená a po obou stranách i zvlněná.


  John Doe, popravčí


  Nemrtvý, znesvětitel hrobů. Úroveň 15. / Člověk, lotr. Úroveň 15.


  Zkušenost: [4619/5184][4663/5184]


  Síla: 21


  Hbitost: 18


  Konstituce: 24


  Inteligence: 5


  Smysly: 10


  Zdraví: 720


  Výdrž: 675


  Energie: 225


  Poškození: 119‒176


  Maskování: +10


  Úhyb: +5


  Kritické poškození při útoku v maskovacím módu, při bodnutí do zad nebo při útoku na paralyzovaný cíl.


  Profesionální dovednosti: Inkognito, Poprava


  Šermíř: Dvouruční zbraně, Rozmáchlý úder, Silový úder, Silový výpad


  Stvoření temnoty: noční vidění, postih za pobyt na slunci, Smrtící stisk, Aura strachu, Hrůzostrašné kousnutí, Spáry temnoty


  Neutralita: nemrtví, poddaní Pána Věže rozkladu


  Nepřátelé: Řád ohnivé ruky


  Imunita: smrtící magie, jedy, kletby, krvácení, nemoci, léčení a požehnání


  Úspěchy: Zabiják psů 3. stupně, Houževnatost


  Po zjištění, jak se mé úrovně zvýšily, jsem se hned cítil sebejistěji. Když jsem počítal obě své postavy jako celek, byl jsem na 30. úrovni! I slunce mě trochu míň oslepovalo. Takže budu moct bojovat dál…


  Z nějakého důvodu trvalo Isabelle opravdu dlouho nový quest pochopit!


  Co když neměl nic společného s Královstvím mrtvých?


  Odsunul jsem tu zrádnou myšlenku stranou a vykročil k temné elfce, jakmile jsem ale opustil stín říčního břehu a ocitl se na slunci, proměnil se svět v rozpálenou poušť. Moje kůže začala syčet a kouřit a výdrž rapidně klesala.


  Plášť i drátěnou zbroj jsem bohužel nechal v jeskyni a maska od Isabelly mi před spalujícími paprsky chránila pouze obličej.


  Musel jsem uskočit zpátky do stínů.


  „Hej!“ zavolal jsem na našeho průvodce. „Kluku!“


  Rusovlasý chlapec vzhlédl od rybářského prutu a otočil se ke mně.


  „Ano, strýčku Johne?“


  „V člunu byly nějaké hadry. Hoď mi je!“


  „Dobře!“


  Ukázalo se, že jde o potrhanou rybářskou pláštěnku, za kterou by se styděl i strašák, jenže já si nemohl vybírat. Oblékl jsem si ji a přehodil si kápi přes hlavu.


  To bylo lepší. Aspoň teď budu moct vyjít na slunce.


  Isabella byla najednou zpátky a ladně vstala.


  „Kotě,“ řekla temná elfka a potřásla hlavou, „jsi samé překvapení!“


  „Co tím myslíš?“ zeptal jsem se a upravil si flamberg v pochvě.


  „Klid!“ zahihňala se Isabella. „Není to tak zlé!“


  Lebka na její holi zacvakala spodní čelistí a potvrdila tak slova své paní, já ale nepřestával být ostražitý.


  „Co jsi zjistila?“


  „Naše jeskyně nebyla jedinečná, podobných je spousta. Není divu, že ti připadala příliš jednoduchá. Podle legendy ukryl Pán smrti své učedníky všude možně, aby se ve správnou chvíli probudili a svolali armádu mrtvých.“


  „A co Sféra duší?“


  „Sféry duší jsou zaostřovací čočky Věže rozkladu. Do každého úkrytu byl umístěn jeden střep. Když poskládáš sféru zpátky dohromady, umožní ti to otevřít průchod do Království mrtvých. Už teď nabízí v aukci deset tisíc a víc i za ten nejmenší kousek. Ceny letí vzhůru. Ten, komu se podaří poskládat Sféru duší jako prvnímu, podnikne nájezd. Vůdci největších klanů se už nemůžou dočkat.“


  „Nestačí vlastnit jeden střep, abys to všechno přerušila?“


  „Střepy nejsou jedinečné. Stačí, když jich posbíráš dost,“ vysvětlila Isabella a věnovala mi zvláštní úsměv. „Dochází tu k opravdovému boji o moc. Správná chvíle na chytání ryb v problematických vodách!“


  Měl jsem dojem, že mě snad raní mrtvice.


  „Neplánuješ ten střep prodat, že ne?“


  „Nesmysl,“ odfrkla si temná elfka. „Je to vstupenka do Království mrtvých! Dobře si prostudujeme rozložení sil a nabídneme ho tomu, kdo ho bude nejvíc potřebovat!“


  Kývl jsem na souhlas a zeptal se: „Jak si to představuješ?“


  Isabella vyryla koncem hole do písku čáru a prohlásila: „Otevřu portál do Věže temnoty.“


  Rusovlasý chlapec skoro vyskočil radostí.


  „Jdeme do hlavního města temné strany? Hurá!“


  „My?“


  Vyměnili jsme si pohled s Isabellou. Její oči odrážely stejné překvapení jako ty mé. Ihned se ale ovládla a začala holí črtat složitý obrazec.


  „Kotě, ten klučina se na tebe upnul!“ podotkla kněžka, když začala plnit portál, který přichystala, mocí. „Teď ho máš na krku ty!“


  „Krucinál proč?“


  „Quest s jeskyní nebyl uzavřen a ten kluk je jeho součástí. Nic jiného nemůžeme dělat. Za své mazlíčky neseme odpovědnost.“


  Zaklel jsem.


  „Kotě, přestaň klít před dětmi!“


  Znovu jsem zaklel, tentokrát v duchu. Quest pravděpodobně nebyl správně ukončen proto, že mě hra považovala za nehráče, což znamenalo, že může zůstat zmrazený, dokud se nevrátím zpátky do života. To nás bude ten kluk celou dobu doprovázet? Ani se nedal zabít! Dětské postavy měly ve hře kompletní imunity vůči veškerým typům zranění.


  Prostě moje štěstí.


  Začalo mi těžknout srdce a pobyt na říčním břehu se stával nepříjemný. Slunce stálo v zenitu, takže ze stínů zbyly jenom úzké proužky, chtěl jsem se tak dostat do Věže temnoty co nejdřív. Koneckonců to bylo centrum temné strany světa.


  Netušil jsem, jak tam přijmou hráče s Inkognitem, pochyboval jsem ale, že by to bylo horší než v herně, kde bezmocného nemrtvého znovu a znovu zabíjeli hyperaktivní nováčci.


  „Hotovo!“ prohlásila Isabella, když složitý diagram na písku zahořel černým ohněm. „Kotě, necourej se!“


  Kněžka zmizela v černém plamenu první. Chlapec odhodil rybářský prut a přihopsal ke mně. Nečekal jsem na něj a vykročil k portálu.


  Vzápětí mi něco podrazilo nohy a já se odkutálel po písku!


  Útok spoutané duše!


  Smrtící magie: imunita


  Zmateně jsem se zvedl na koleno a všiml si tetelení ve vzduchu. Rychle jsem se odkulil stranou. Duch mě minul, od řeky ale přilétl další a prořízl si cestu rákosem.


  Aktivoval jsem maskování a znovu se odkulil po písku.


  Útok spoutané duše!


  Smrtící magie: imunita


  Maskovací mód: vypnutý


  Sakra! Duchové mi nemohli ublížit, skvěle mě ale uměli zbavit maskování! Viděli totiž neviditelné!


  Znovu jsem vyskočil na nohy, nebyl jsem ale dost rychlý. Z rákosu vylétla ohnivá koule, vybuchla a zanechala po sobě hluboký kráter z roztaveného písku.


  Výbuch mě rázem připravil o čtvrtinu zdraví. Vzplála mi pláštěnka, proto jsem se vrhl na zem, abych plameny uhasil. Bez zastavení jsem udělal kotoul vpřed směrem k portálu, čekala tam na mě ale spoutaná duše, která mě úderem do hrudi odhodila zpět. A když jsem se pokusil dostat se k řece, její společník mě trefil zboku!


  Vrhl jsem se jiným směrem, aktivoval maskování a pokusil se utéct… Koho zajímalo kam! Utržil jsem další zásah do zad a upadl na písek. Duch mě srazil k zemi a další ohnivá koule si našla svůj cíl. Obalily mě plameny a uhasit magický oheň nebylo snadné.


  Nakonec jsem skončil popálený od hlavy k patě a od smrti mě dělilo jenom sto bodů zdraví. To bylo zlé, neuvěřitelně zlé…


  „Takže se zase setkáváme!“ zakřičel Garth Smrtící čepel z rákosu. Podařilo se mu dosáhnout 35. úrovně a profese lapače duší. Bělovlasý nekromant držel v rukách složitě vyřezávanou hůl se zářícím krystalem na vrcholu. „Přípravy mě stály spoustu energie, ty parchante, ale věř mi, stálo to za to!“


  Stálo? Nebylo divu! Garth plánoval prodat moji lebku Koganovým lidem a vyšetřovaný bankéř určitě dobře zaplatí za to, aby zavřel pusu klíčovému svědkovi obžaloby.


  Ztracený. Byl jsem ztracený!


  Garth znovu otevřel ústa, já ho ale neposlouchal. Bez otálení jsem vyrazil a aktivoval maskovací mód. Spoutané duše se ihned rozlétly, aby mi odřízly cestu a zabránily mi dostat se k jejich pánovi, zatímco z písku okolo něj začali vylézat zombiové, já ale sebevražedný útok neplánoval. Na poslední chvíli jsem se vyhnul duši, která se mi pokusila zaútočit na nohy, přitom jsem z inventáře vytáhl magickou lebku a hodil ji doprostřed řeky. Daleko. Do těch nejhlubších míst.


  Druhá spoutaná duše mě vzápětí povalila na zem a mým směrem vybuchly žhavé plameny. Než jsem se vydal vstříc vzkříšení, slyšel jsem Gartha zařvat „Néééé!“¸ jak znovu přišel o svoji kořist.


  Ano!
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  KAPITOLA ČTYŘI


  V KRUHU SMRTI


  1	 			                          		 	



  Říká se, že mrtví se nikdy neunaví. To určitě!


  Unaví se až neuvěřitelně.


  Utíkal jsem a moje výdrž se propadala do červených čísel. Úzká silnice se vinula mezi strmými svahy kopců, po kterých jsem nemohl vyšplhat – než bych se vyškrábal na vrchol, moji pronásledovatelé by měli stovky příležitostí zasypat mě šípy.


  Štěkot za mými zády se blížil a blížil. Tohle nebyli žádní vesničtí čokli, nýbrž pekelní lovečtí psi.


  A já byl kořist.


  Přitom všechno začalo docela dobře…


  Lepkavé říční bahno, řasy a vlny na hladině nade mnou.


  Byl jsem pod vodou.


  V minulosti jsem prožil vzkříšení v kaluži, ještě nikdy jsem se ale do hry nevrátil v takové hloubce. Přesto jsem zůstával ležet v bahně, nehýbal se a třídil si myšlenky. Čekal jsem.


  Voda odčerpávala z nehmotných tvorů moc, takže spoutané duše mě ze dna dostat nemohly, nepochyboval jsem ale o tom, že tvrdohlavý nekromant najde způsob jak vytáhnout z vody artefakt, který tak moc potřeboval.


  Moji lebku.


  Když vodu prořízl dlouhý stín a rybky se rozprchly, nepohnul jsem se. Dobře jsem si pamatoval, jak jsem utopil lotra, a chtěl jsem si ten nečestný trik zopakovat. Válka je válka.


  Blížil se člun. Na dno se snesl kámen uvázaný na laně. Proud člun kousek poodnesl, pak se ale provaz napnul a udržel ho na místě. V tu chvíli z něj vyskočil muž.


  Garth nějaký čas plaval sem a tam u říčního dna a hledal moji lebku, pak se vynořil nad hladinu, zuřivě kopal nohama a snažil se překonat silný proud. Brzy se dostal k člunu, vlezl do něj, pak se ale znovu vrhl do vody a potopil se ještě hlouběji. Tentokrát nekromant zvolil správný směr. Mezi řasami spatřil bělost lebky, rozhodl se ale neriskovat a znovu se k mému zklamání vynořil. Teprve až znovu popadl dech, vrátil se pro kýženou trofej, zuřivě plácal rukama a kopal nohama.


  Vyrazil jsem z lepkavého objetí bahna jako nějaké podvodní monstrum. Garth se mi pokusil vyhnout, pohnul se ale příliš pozdě a já ho popadl kolem pasu a stáhl ho ke dnu. Nekromant se napřed zoufale zmítal, pak mu ale muselo dojít, že je to marné, a pokusil se mě bodnout dýkou. Ani to mu nepomohlo – jeho pohyby byly pod vodou pomalejší, takže nemohl bodnout silně. Čepel mě jenom lehce škrábla.


  Zatímco jsem nekromanta jednou rukou držel, roztáhl jsem prsty na té druhé a bodl ho černými drápy, které mu snadno prořízly kůži.


  Spáry temnoty! Poškození: 110


  Ochromení! 00:06… 00:05…


  Nekromant sebou rázem přestal cukat, ochabl a z úst mu k hladině unikl tenký proud bublin. Nečekal jsem, dokud ochromení mého protivníka nepoleví, nýbrž jsem ho strhl pod sebe a zaryl mu zuby do vyzáblého krku.


  Hrůzostrašné kousnutí!


  Vyrval jsem mu čelistmi obrovský kus masa a vodu zbarvil karmínový odstín krve. Přestože jeho zranění bylo vážné, nekromant začal opět přicházet k sobě, proto jsem ho znovu popadl oběma pažemi, vší silou si ho přitáhl na hruď a vymačkal mu z plic poslední zbytky vzduchu.


  Pomohlo to, protože Garth sebou zacukal, otevřel ústa a utonul.


  Hráč Garth Smrtící čepel byl zabit!


  Zkušenost: +1500 [6119/6220] +1500 [6163/6220]


  Nemrtvý: Postoupil jsi o úroveň výš! Lotr: Postoupil jsi o úroveň výš!


  Ubohých tři tisíce bodů zkušenosti za nekromanta 35. úrovně?


  Musel jsem utržit nějaký postih, protože jsem stejného hráče poslal během krátké doby zase na vzkříšení.


  Zklamaně bych si odplivl, ústa jsem ale měl plná vody.


  K čertu s tím!


  Začal jsem mrtvolu svého nepřítele šacovat a znovu jsem zaklel. Mojí jedinou odměnou byl měšec s penězi. Cokoli ale bylo lepší než nic.


  Uložil jsem svoji magickou lebku do inventáře a odstrčil se nohama ode dna, abych se dostal k hladině, bylo to ale marné. Musel jsem se odplazit ke kotvě a vyšplhat na člun s pomocí lana. Jakmile jsem vylezl ven z vody a vyškrábal se do člunu, uslyšel jsem za sebou šplouchnutí. Vyskočil jsem a sáhl po flambergu, byl to ale falešný poplach – k člunu plaval rusovlasý kluk.


  „Strýčku Johne!“ zavolal, když se chytil okraje člunu. „Portál se zavřel!“


  „Chápu,“ povzdychl jsem si beznadějně. Odložil jsem meč stranou a otevřel herní menu.


  Od chvíle, co se portál zavřel, mě Isabella doslova bombardovala osobními vzkazy, a čím déle to trvalo, tím vztekleji zněly. Měl jsem jí odpovědět a uklidnit ji, k osobním zprávám jsem ale měl přístup jen ve čtecím módu, stejně jako ke všem ostatním herním chatroomům.


  „Co uděláme?“ zeptal se kluk, když vyšplhal do člunu.


  „Poplujeme k Věži temnoty po řece,“ odvětil jsem bez váhání, neboť střep Sféry duší měla v rukách kněžka.


  „Bezva!“ Chlapec se šťastně posadil k veslům. „Potrvá nám to asi čtyři dny! Jaké dobrodružství!“


  V geografii světa Věží moci jsem se moc nevyznal, pokud jsem si ale dobře vzpomínal, hlavní město temné strany se rozkládalo na řadě ostrovů v deltě Azurové řeky. Bylo docela možné, že zrovna teď plujeme po jednom z jejích mnoha přítoků.


  Chlapec vesloval, zatímco já se pohroužil hluboko do herních statistik. Body, které jsem získal postoupením o level výš, jsem investoval do vylepšení síly, hbitosti a úhybných schopností, s dovednostmi specifickými pro mou profesi to ovšem tak snadné nebylo. Nejvyšší úroveň každého bojového manévru mi otvírala přístup k celé řadě dalších manévrů, které se následně daly kombinovat, takže jsem byl přemožen množstvím variací rozvoje, které mohla moje postava podstoupit.


  Najednou se na písčitém břehu, kde jsme předtím tábořili a který teď byl už dost daleko, rudě zablesklo. Nemohl jsem si být jistý, tušil jsem ale, že se Garth právě vrátil zpátky do hry. Zdálo se, že se rozhodl pojistit a předem si zafixoval svůj bod vzkříšení.


  Sakra.


  Nekromant mě určitě dokáže snadno vystopovat, a pak už mě žádná řeka nezachrání. Bylo by pošetilé protivníka podcenit a mít se za chytřejšího než všichni ostatní. To by byla cesta ke zkáze.


  Znovu jsem zaklel. Potom jsem se zadíval na rusovlasého chlapce. Ani Garth, ani spoutané duše mu nemohli ublížit, protože ho chránila imunita od vývojářů. Nevěděl jsem, jestli to platí i pro krádež, koho by ale napadlo vykrádat kapsy pouličnímu sirotkovi?


  „Hm…“ odkašlal jsem si. „Mladíku, chtěl jsem se tě na něco zeptat…“


  „Ano, strýčku Johne?“


  „Mohl bych tě požádat, abys u sebe něco schoval?“


  „No jasně, nech tu věc u mě,“ odvětil kluk bezstarostně.


  Mluvili jsme tu o mém životě a smrti, takže mi podobná nedbalost dost vadila, po chvíli úvah jsem však přece jen vyvolal menu k tvoření questu.


  Schovej lebku, dokud se pro ni nevrátím. Dostaň se k Věži temnoty. Najdi Isabellu Ash-Rizt.


  Na konci jsem stanovil odměnu za splnění questu na jeden zlaťák, pak jsem podmínky uložil.


  „Všechno to splním, strýčku Johne!“ slíbil rusovlasý klučina a tvář mu prozářil široký úsměv s dolíčky.


  Opravdu jsem se nechtěl od lebky odloučit, a to tak moc, až jsem skřípal zuby, nakonec jsem se ale přemohl a dal ji chlapci. Ihned jsem se přesvědčil, jestli jsem se nezmýlil, jestli je křišťálová lebka i nadále v mém inventáři. Nezahodil jsem ji, protože jsem měl v úmyslu ji po návratu do civilizace prodat.


  „Odvesluj ke břehu,“ požádal jsem chlapce a na mělčině vyskočil z člunu. Rozhrnul jsem rákos a zamířil k písčitému břehu.


  „Strýčku Johne! Kam jdeš?“ zeptal se chlapec znepokojeně.


  „Vesluj dál!“ přikázal jsem mu. „Později si tě najdu!“


  Chlapec se zachmuřil a svraštil čelo, aspoň jsem ho ale nemusel žádat dvakrát, opět se totiž chopil vesel. Člun odplul.


  Ztěžklo mi srdce, ale vzchopil jsem se a pokračoval vpřed. Rákos jsem brzy nechal za sebou a záplavová louka byla zarostlá vysokou ostřicí, takže jsem mohl přidat trochu do kroku.


  Potřeboval jsem se odsud dostat, a to co nejrychleji a co nejdál.


  Hned!


  Garth nemohl zůstat ve hře dvacet čtyři hodin denně. Pokud vydržím do chvíle, kdy bude nekromant nucen přerušit pronásledování, získám chlapci, který odsud moji magickou lebku odvážel, den nebo dva. Pak už nebude záležet na tom, jestli mě nekromant najde. I kdyby mě dostihl a zabil, smrt by mě rázem přenesla na kilometry daleko. Dvojnásobná výhra!


  Čím dál se chlapci podaří doplout, tím těžší pro Gartha bude nás příště najít, právě proto jsem potřeboval získat aspoň nějaký náskok…


  Pronásledovatelé se začali opožďovat. Čas od času jsem se ohlédl, nikde jsem je ale neviděl, a vyrovnaným tempem jsem pokračoval v běhu. Když se moje výdrž propadla do červených hodnot, zpomalil jsem do kroku, ani na okamžik jsem se však nezastavil.


  Utíkal jsem a šel. Šel a utíkal. A stále víc jsem se vzdaloval od řeky.


  Louky přešly v ovocné sady. Klusal jsem po silnici s hlubokými vyježděnými kolejemi, připravený vrhnout se při první známce nebezpečí do vysoké trávy, okolí ale bylo prázdné. Tu a tam jsem viděl, jak k nebi stoupá černý kouř – nesl se z hořících vesnic a sídel.


  Snažil jsem se bojištím vyhnout, ne vždy se mi to ale dařilo. Na stromech u silnic jsem nacházel oběšence a kolem zbytky vater plné lidských kostí. Na podupaných polích pšenice leželi mrtví koně a obrnění rytíři. Nad hlavou mi kroužily tlusté vrány. Na křižovatce dvou venkovských silnic ležela v blátě standarta Řádu ohnivé ruky. O kus dál bylo v příkopu na kusy rozsekané tělo, a pak další a ještě další. Některé useknuté končetiny se pořád hýbaly.


  Pán Věže rozkladu se snažil vnutit svoji nadvládu novým zemím, když se ale v dálce začaly objevovat strmé zalesněné horské svahy, začalo být jasné, že si armáda mrtvých zrovna dobře nevede.


  Vzduch byl plný kouře, který se plazil po zemi, občas vylétly k nebi ohnivé gejzíry, něco vybuchlo a za stromy se rozléhaly hlasité zvuky. Ozývaly se křik a třaskání oceli. Na silnicích bylo čím dál víc zátarasů. Kromě oranžových praporů Řádu ohnivé ruky s černým okrajem se začaly objevovat i černé a bílé prapory Noční ligy. Paladini světla si povolávali na pomoc ohnivé živly, zatímco stoupenci temnoty pekelné bestie z jiných sfér, které nezajímalo, jestli byly oběti, které trhaly na kusy, živé či mrtvé. Vysoké, shrbené postavy démonů, které pochodovaly vysokým obilím, vyvolávaly hrůzu už svým vzezřením. Obklopovala je hmatatelná aura strachu.


  Cítí mrtví strach? Nebyl jsem si jistý…


  Kolem se pohybovalo velmi málo oživlých mrtvých. Buďto vylézali z brlohů jenom v noci, nebo se armádě světla podařilo toto území opanovat. Stoupenci smrti mi nevěnovali žádnou pozornost kvůli mé neutralitě. Mnohem větší problémy mi dělaly průzkumné jednotky hráčů Světla. Někdy jsem unikl odhalení na poslední chvíli tak, že jsem se vrhl do křoví nebo do vysoké trávy.


  S příchodem tmy jsem musel opustit silnici a vydat se přímo přes pole. Na každé třeba jen trochu důležité křižovatce hořely ohně a riziko, že narazím na obzvláště pozornou hlídku, začalo přesahovat veškeré logické hranice. Zaklínači viděli i neviditelné, takže by mi maskování nemuselo pomoct.


  Měl bych použít Inkognito? S těžkým povzdychem jsem se zadíval na svoje ruce s dlouhými černými drápy. Napřed si budu muset obstarat nějaké rukavice.


  Když jsem nechal za sebou podupaná a spálená pole plná hnijících mrtvol a zamířil hlouběji do lesa, objevil jsem zvířecí pěšinu vinoucí se mezi stromy a znovu se dal do běhu. Šance, že uprostřed nočního lesa na někoho narazím, byla velmi malá, a i kdyby, budu mít dost času schovat se v křoví. Pro normální lidi byla v noci pod stromy příliš velká tma.


  Čas od času jsem mezi stromy zahlédl zvířata, nezdržoval jsem se s nimi však a pokračoval dál ve vyrovnaném běhu. Poprvé jsem se zastavil, když jsem před sebou uslyšel křik a pěšina mě zavedla na lesní mýtinu s otevřenou dírou opuštěného dolu uprostřed. Nadšeně se tu do sebe pustily dvě skupiny hráčů. Pouštěli si útoky k tělu a umírali, jen aby se vzápětí vrátili zpátky do hry skrze nájezdnické oltáře opodál, které jim umožňovaly znovu se vrhnout do bitky. Body vzkříšení chránily tak mocné čáry, že jen málokdo se odvážil nepřátelský tábor napadnout.


  Nepřipadalo v úvahu, aby se bitva na tak zvláštním místě strhla zcela náhodou. Důvodem byla pravděpodobně ona šachta. Možná se dokonce jednalo o další brloh Stoupence smrti s dalším střepem Sféry duší.


  Chtěl jsem se do jeskyně vplížit, jenže pak z mýtiny vylétla ohnivá koule, trefila borovici vedle mě a rázem ji zapálila jako sirku. Stáhl jsem se a dal se na útěk.


  A znovu, utíkal jsem a utíkal a utíkal. Celou noc.


  Mrtví nepotřebují spát, s blížícím se úsvitem jsem už nedokázal jasně přemýšlet. Prostě jsem mechanicky pohyboval nohama a bezmyšlenkovitě koukal ze strany na stranu.


  Dvacet čtyři hodin na nohou – každý by přišel o rozum!


  Pěšina mě zavedla do podhůří, takže jsem už nemusel ani přemýšlet o směru. Běžíte a běžíte po horském svahu, dokud nenarazíte na křižovatku. Neměl jsem mapu okolí a musel jsem věci brát, jak přicházely.


  Únava zhoršila moji pozornost, takže jsem si nevšiml travou omotaného provazu nataženého přes pěšinu, jen jsem ucítil jeho napnutý odpor a uslyšel vrzání stromu a šustění listí. Zachránila mě úroveň úhybných schopností. Moje tělo samo od sebe uhnulo stranou a sehnulo se, takže mě kláda, která vylétla ze tmy, minula a zhoupla se na provazech.


  Má apatie zmizela, jako by nikdy neexistovala. Vklouzl jsem do křoví a aktivoval maskovací mód.


  A právě včas!


  Na pěšinu vyskočil vousatý muž se sekyrou v rukách, zmateně se rozhlížel ze strany na stranu, mě si ale nevšiml. Neztrácel jsem čas zjišťováním, jestli je to bandita nebo obyčejný lovec, přikročil jsem k němu zezadu, máchl flambergem a rozsekl mu hruď od levé klíční kosti po solar plexus. Darebák padl a zbrotil všechno okolo sebe krví.


  Setrvačnost seknutí mě otočila, a já se tak ocitl tváří v tvář dvěma pobudům, kteří se ke mně blížili zezadu. Jeden držel v ruce krátký lovecký oštěp, druhý se oháněl kyjem s kovovými bodci.


  Potřeboval jsem už jen trochu zkušenosti, abych dosáhl dalšího levelu, proto jsem neutekl. Zlepšil jsem úchop na dvouručním meči a připravil se protivníky setnout Rozmáchlým úderem. Vykročil jsem k nim, vtom mě ale jala obezřetnost.


  Banditi nekřičeli a neskřípali zuby, jejich oči byly prázdné. A mrtvé.


  Byli to nemrtví!


  Co se stalo s mojí neutralitou?


  Na zádech jsem ucítil chladný dotyk. Bleskurychle jsem se otočil a sekl po stínu, který vylétl z křoví, flambergem. Plamenná čepel mířila přesně, nezpůsobila ale žádné poškození. Právě naopak – byla mi vykroucena a vytržena z rukou!


  Spoutaná duše: imunita vůči poškození!


  Rozzlobený duch znovu zaútočil. Udeřil jsem spárem, jenže ten duchem jednoduše prolétl, zatímco já byl odhozen zpět a přistál jsem na zádech.


  Při dopadu jsem podrazil nohy vousatému muži s oštěpem. Od druhého darebáka jsem se musel odkulit, než mohl použít kyj. Odkutálel jsem se do trnitého houští, kde na mě zaútočila další spoutaná duše, zatímco já se snažil vyhrabat ven. Rukou jsem zavadil o kostěný hák, který jsem následně vytáhl zpoza opasku a poslepu se s ním ohnal po duchovi.


  Spoutaná duše se jednoduše rozplynula ve vzduchu!


  Runy na Zabijákovi duší se rozzářily přízračným ohněm a jeho rukojeť se znatelně zahřála, jako by do zbraně natekla cizí moc.


  Vylezl jsem z křoví a rozhlédl se po druhém duchovi, podařilo se mu ale napadnout mě zezadu a povalit na trávu. Tentokrát jsem se nezvedl ze země včas – Garth se zjevil jakoby odnikud, probodl mě naostřeným jasanovým kůlem a připíchl mě k zemi.


  Jasan mi projel plícemi, zlámal mi žebra a ochromil mě, třebaže páteř minul.


  Nemohl jsem pohnout rukama ani nohama!


  Co to, k čertu?


  Přirozené odmítnutí neživota: obrana selhala!


  Garth Smrtící čepel si bez obav dřepl vedle mě, natáhl ruku, aby mě štípl do tváře, pak si to ale rozmyslel a radši si upravil zaprášený plášť. Stranou se však neodsunul.


  Proč by měl? Kus dřeva nasycený druidskou magií ze mě okamžitě vysál všechnu výdrž, zakořenil a obalil se pupeny a listím. Jeho výhonky mi začaly prorůstat plícemi a sát ze mě všechnu tekutinu. Ani mě nezabíjely, jen mě upřímně a bezostyšně využívaly.


  „Existuje spousta způsobů, jak zabít oživlé mrtvé, a já si vybral ten, který je pro oběť nejvíc nepříjemný,“ oznámil mi nekromant sebejistě. „Stálo mě to trochu zlata, protože druidi si za svoje služby účtují horentní sumy, pro tebe jsem ale chtěl jen to nejlepší. Tohle je teprve začátek. Teprve až tě přenesu na nové místo zalogování, plně oceníš můj vytříbený vkus, o tom tě ujišťuju!“


  Garth vytáhl dýku a rozřízl mi hrudník, mé srdce ale vyjmout nedokázal, protože už bylo obrostlé kořeny.


  „Opravdu mi chceš říct, že jsi lebku cestou zahodil a budeš vzkříšen někde jinde? Ne! Utekl jsi tak rychle, jak jen to šlo! Přede mnou se každopádně neschováš. Jsi pro mě jako otevřená kniha, umím ti číst myšlenky. Ani nedoufej v to, že lebka skončí na dně vulkánu! Tak snadno se z toho nevykroutíš. Postarám se, aby tě drželi v pohodlné jeskyni. Tvoji přátelé mi za moje služby rádi zaplatí a já jim na oplátku nabídnu online přenos. Budou se mít na co dívat.“


  Mohl jsem mu říct, že necítím žádnou bolest, ale nešlo to.


  Zatracená paralýza.


  * * *


  Abych však byl upřímný, nezáleželo na tom. Garthovi se podařilo vyděsit mě. Věděl jsem, že nemluví do větru. Přesně to udělá.


  Nebo by to udělal, kdyby mohl, abych byl přesný. Tentokrát ovšem ne.


  Kořeny jasanového kůlu, které mě prorůstaly, se mi dostaly až k hlavě, načež se mi zatmělo před očima a já byl vzkříšen. Pokolikáté, to jsem nevěděl.


  Než svět konečně zčernal, obdržel jsem systémové hlášení.


  Vendeta: Garth Smrtící čepel


  Asi jsme se navzájem zabili už tolikrát, že to neuniklo herním mechanikám…
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  Bahno. Kořeny rákosu. Kalná voda.


  Vylezl jsem z močálu na relativně suchý kus půdy a bezmocně se zhroutil do ostřice.


  Bylo ráno a slunce už vyšlo nad obzor, ještě ale nebylo příliš vysoko. Před jeho ohnivými paprsky mě chránilo křoví na břehu řeky. Taky jsem pořád měl plášť a masku. Stalo se tedy aspoň něco dobrého, tedy kromě toho, že se mi znovu podařilo přelstít toho šíleného nekromanta. Kdybych jen věděl, kde to vlastně jsem…


  „Strýčku Johne?“ ozvalo se někde opodál. „Jsi zpátky?“


  „Jo, jsem zpátky,“ potvrdil jsem, zvedl se na loktu a zeptal se chlapce: „Máš moji lebku? Neztratil jsi ji, že ne?“


  „Jak bych mohl?“ odvětil chlapec pohrdavě. „Je tady! Chceš ji zpátky?“


  „Ne, nech si ji u sebe.“ Pohlédl jsem dolů na chladnou zem a zjistil, že jsem od hlavy k patě obalený bahnem z močálu. „Kde to jsme?“


  „U Kamenného Přístavu. Je to město na Zkrouceném jezeře.“


  Vybavil jsem si mapu světa a dopracoval se k tomu, že Zkroucené jezero je velká vodní plocha s mnoha ostrovy asi dva dny cesty od Věže temnoty. Azurová řeka do něj na jednom konci vtékala, na druhém z něj vytékala a pokračovala dál k oceánu.


  Město Kamenný Přístav leželo na říčním ostrově spojeném s pevninou dvěma mosty. Nechtěl jsem marnit čas jeho návštěvou, proto jsem se zeptal: „Co se stalo s člunem?“


  „Po nárazu na kámen praskl,“ popotáhl chlapec. „Stejně už dál plout nemůžeme. Zkroucené jezero je teď tak rozbouřené, že ani přívozy se na něj neodváží.“


  Spolkl jsem nadávku a jen jsem zamumlal: „Chápu…“


  Chápal jsem? Ne, vlastně ne. Netušil jsem co dělat dál. Nemohli jsme zůstat na jednom místě, museli jsme pokračovat, jinak nás ten šílený nekromant dohoní. Pokusit se Zkroucené jezero obejít pěšky by ovšem bylo neuvěřitelně pitomé. Garth by se mohl teleportovat do jakéhokoli města před námi a prostě si na nás počkat.


  Teleportovat se?


  Luskl jsem prsty. Správně! Teleportovat!


  V Kamenném Přístavu určitě bude Věž moci, mohli bychom tak využít její teleportační portál. Teleportace do hlavního města bude jistě hodně drahá, když ale prodám amulety, mohl bych získat dost peněz. Pravděpodobně…


  „Pojďme!“ zavolal jsem na chlapce. „Jak se dostaneme do města?“


  Rusovlasý chlapec se toužebně zadíval na úkryt v rákosí a na rybu opékající se na klacku nad ohněm, pak na ni ale rázem zapomněl a vykročil po břehu.


  „Budeme to muset vzít přes most,“ řekl mi cestou. „Je hlídaný a strážci nemají rádi pobudy, pokud jim ale řekneme, že máme ve městě nějakou práci, nechají nás projít…“


  „Strážci?“ zeptal jsem se obezřetně.


  „Jo, někde v okolí je totiž armáda mrtvých.“


  Byla to ta poslední věc, jakou jsem potřeboval! Samotná armáda Pána Věže rozkladu mi starosti nedělala, jak ale obejdu most? Projít po dně nepřipadalo v úvahu, neboť řeka se tu zužovala a její proud divoce pěnil a poskakoval přes kamení. Kdybych se do ní pokusil vstoupit, rázem by mě odnesla do jezera. Protější břeh byl navíc prakticky kolmý. Nahoru by po něm zvládl vyšplhat tak akorát horolezec.


  Což znamenalo, že se budu muset spolehnout na Inkognito…


  S pochybnostmi jsem se zadíval na svoje černé drápy, povzdychl si a sáhl po měšci s penězi. Vytáhl jsem velkou stříbrnou minci, dal ji chlapci a požádal ho: „Zajdi do obchodu, kup mi pár rukavic a vrať se zpátky. Počkám na tebe.“


  Automaticky se otevřelo menu pro vytvoření questu a já ho chlapci jen potvrdil, aby mohl odhopsat po pěšině vedoucí podél břehu.


  Chvíli jsem tam stál a přemýšlel o své situaci, pak jsem chlapce následoval. Vylezl jsem na kopeček zarostlý lískami, odkud jsem měl výhled na most. Ukázalo se, že je z pevného kamene a na druhé straně ho hlídají dvě strážní věže. Nebyla mezi nimi žádná brána, pevné řetězy, které jsem viděl, ale napovídaly, že strážci mohou poslední část mostu zvednout. Praporce na věžích vlály v ostrém větru od jezera. Strážné jsem ale neviděl, nejspíš se schovali před špatným počasím uvnitř. Nedivil jsem se jim, mračna visela nízko a nepříjemně mžilo.


  Moje rybářská pláštěnka tak neschla, proto jsem sestoupil dolů z kopce, upravil si flamberg na zádech a zamířil zpátky do úkrytu v rákosí. Unikl jsem dešti, uvelebil se na přikrývkách a prolomil si klouby.


  Cítil jsem neklid. Zdržení mě dráždilo.


  Byl jsem mnohem víc než jenom podrážděný.


  Abych se nějak zaměstnal, otevřel jsem okno se statistikami své postavy a zamyšleně hleděl na bod profesně specifické schopnosti, který jsem ještě nikam nepřipsal.


  Co bych s ním měl dělat?


  Najednou jsem si vzpomněl na to, jak skvěle kostěný hák zničil ducha, proto jsem se pustil do studování sekce jednoručního šermování. Ukázalo se, že sady dovedností v ní jsou stejné jako v sekci dvouručních zbraní, jen s několika málo rozdíly. Kupříkladu byly na seznamu dva nové manévry: Přesný úder a Nečekaný úder.


  První mi dovolí zasadit ránu přesně tam, kam jsem potřeboval, což zvyšovalo moje šance na ochromení protivníka. Druhý se hodil pro herní zabijáky. Kdyby s ním zahájil boj popravčí, zasadil by kritický úder i bez maskovacího módu. Zvýšené poškození ale nebylo uplatněno vždy – vše se odvíjelo od srovnání hbitosti válečníka se smyslovými schopnostmi jeho oběti.


  Investoval jsem bod, který jsem měl k dispozici, do jednoručního šermu, což k mému nesmírnému překvapení odemklo v této sekci i manévry, které jsem studoval pro dvouruční zbraň. Přidal jsem k nim Nečekaný úder.


  Byl jsem lotr nebo ne?


  Škoda, že jsem tenhle trik nemohl použít u dvouruční zbraně…


  Déšť šeptal na střeše rákosového úkrytu, dovnitř ale nepronikal, takže moje pláštěnka začala postupně usychat. Bahno z močálu ale nezmizelo. Vypadal jsem jako tulák. Úplný strašák!


  Vylezl jsem z přístřešku, sestoupil dolů k vodě a pustil se do praní. Sice se mi nepodařilo vyprat šaty úplně do čista, rybářská pláštěnka teď ale vypadala relativně přijatelně. Bylo koneckonců špatné počasí a poutník nemohl zůstat čistý, ať už se snažil jakkoli.


  Potom, co jsem si umyl ruce, jsem vstal a zamířil zpátky do úkrytu. Vtom z něj ale vylezl vysoký elf v zelených kalhotách a hnědé kazajce a s dlouhým lukem na zádech. Byl naším nečekaným setkáním stejně zaskočený jako já a na okamžik překvapeně strnul.


  Hraničář, 27. úroveň, bylo vše, co jsem zahlédl koutkem oka na štítku, než jsem na něj vyrazil, nijak zvlášť jsem si však nepomohl. Měl jsem napřed aktivovat maskovací mód a teprve pak protivníka napadnout, takto se mi pouze podařilo se k lučištníkovi dostat, než se objevili jeho společníci – kněz 23. úrovně a válečník duelant 28. úrovně.


  „Teď jsem tomu dal,“ problesklo mi hlavou. Jediné, co mě v tuto chvíli mohlo spasit, byl útěk, kdybych se totiž vrhl do řeky, jen bych se roztříštil o ostré kamení.


  Takže jsem do řeky neskočil. Místo toho jsem do ní shodil elfa. Prostě jsem ho popadl a vší silou s ním mrštil do divokého říčního proudu. Projevily se přitom moje nadřazená síla a konstituce a hubený hraničář vylétl z mých rukou jako střela z katapultu. Stačil jen zakřičet.


  Kněz zvedl nad hlavu hůl se zářícím krystalem, já ho ale tvrdě nakopl pod hrudník. Ze zad jsem tasil flamberg, sekl plamennou čepelí po duelantovi a překvapeně zavrčel. Válečníkovi se totiž podařilo ozbrojit dvěma šavlemi, které nyní zkřížil a útok vykryl.


  Ucouvl jsem, pak jsem znovu zaútočil a použil Rozmáchlý úder. Flamberg prosvištěl vzduchem, válečník ale vykryl čepel šavlí, rychlou piruetou se stočil stranou a sekl po mně zbraní v druhé ruce.


  Poškození nebylo zlé, proto jsem na protivníka vyrazil, abych ho přesekl v půli dřív, než se kněz vyškrábe z bláta. Duelant však opět předvedl šermířské dovednosti, o jakých se mi ani nesnilo. Nějak se mu podařilo před mou čepelí znovu uhnout, pak se jeho šavle proměnily doslova ve vrtule.


  Jedno, dvě, tři rychlá seknutí mě připravila skoro o třetinu zdraví. Zásahy jsem utržil do zad, takže mě neochromily, přesto se mé pohyby znatelně zpomalily a dlouhá, těžká čepel se mi roztřásla v rukách.


  Sakra! Lotr by se nikdy neměl pouštět do souboje s válečníkem! Šermířské dovednosti jsou výjimečná schopnost!


  Uskočil jsem vzad a aktivoval maskování. V tu chvíli se projevila válečníkova jednostranná specializace – neměl dostatečně vyvinuté vnímání, takže mě neviděl. Duelant ustoupil a sekal šavlemi do vzduchu.


  Chytej!


  Přiskočil jsem k němu ze strany a sekl mu flambergem po klíční kosti.


  Duelantovi se podařilo na poslední chvíli zvednout rameno, takže jsem ho místo toho trefil do nárameníku. Zásah to oslabilo, takže jsem protivníka nezničil, jen ho připravil o půlku zdraví.


  Šavle se zvedly, jedna mě sekla po krku, druhá mi málem rozpoltila hlavu. Zachránila mě moje úhybná schopnost, přesto jsem oslepl na levé oko. Musel jsem uskočit vzad a připravil jsem se znovu aktivovat maskovací mód.


  Duelant rovněž neztrácel čas, vytáhl čutoru a napil se léčivého lektvaru.


  „Světlo!“ zakřičel co nejhlasitěji.


  Co to mělo být?


  Aktivoval jsem maskování a zvedl flamberg, když vtom se za mnou oslnivě zablesklo. Všechny stíny zmizely a já se v jeden proměnil. V ošklivý, pokroucený stín, který byl vidět pouhým okem.


  Duelant se na mě vrhl, snadno se vyhnul mému flambergu a zaútočil šavlemi. Levou jsem vykryl záštitou, pravá se mi zasekla do boku až na kost.


  Proti zkušenému válečníkovi jsem ve férovém souboji neměl šanci, proto jsem se otočil a zaútočil na kněze, jehož zářící hůl zalévala okolí nesnesitelným světlem.


  Do zad se mi zasekla naostřená ocel a okamžitě srazila moje zdraví do rudých čísel, duelant však ode mě nečekal takovou rychlost a pustil se za mnou na tak zkušeného válečníka s neomluvitelným zpožděním. Podařilo se mi uniknout.


  Kněz na mě zíral s očima vytřeštěnýma hrůzou, poněvadž asi jen málokdy musel nepříteli čelit přímo. Chytil jsem flamberg za ricasso a jílec a podržel ho před sebou jako oštěp. Vtom ale vylétl z rákosu šíp a zabodl se mi do krku.


  Do boje se zapojil hraničář, k čertu s ním!


  Potřeboval jsem jenom tři kroky a šípy, které se mi zapichovaly do těla, mě nezabily.


  „Uteč!“ křikl duelant na šokovaného kněze, jenže příliš pozdě.


  Do svého posledního výpadu jsem vložil všechno. Aktivoval jsem Silový úder, čepel flambergu tak snadno pronikla knězovou sutanou a vyjela mu ven zády. Z úst mu vystříkla krev, k níž se vzápětí připojila mozková hmota. Ta vylétla z mojí lebky, rozseknuté šavlí…


  Nebyla to dobrá výměna…
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  Tráva. Kamení. Déšť.


  Kamenitá půda není tak špatná, pokud v ní nemusíte sami hloubit hrob. Snadněji se z ní totiž vylézá.


  Roztrhal jsem drn, vyškrábal se ven a okamžitě se začal kutálet dolů ze strmého srázu. Vzápětí mě ale zastavil náraz na kámen a já zůstal ležet na zádech na úzké horské pěšině.


  Shůry na mě překvapeně civěl rusovlasý kluk.


  „Strýčku Johne! Právě jsem ti nesl rukavice!“


  „Dej je sem,“ poručil jsem. „Ne, drobné si nech.“


  V rybářské pláštěnce bylo několik nových děr a ztratila půlku své odolnosti, spolu s maskou a rukavicemi však stále snadno skryla před zvědavýma očima moji nemrtvou podobu. V Inkognito módu nikdo nepozná, že jsem nemrtvý. No, aspoň jsem v to doufal…


  Natáhl jsem si rukavice, upravil si masku a zvedl se na nohy. Měšec se mi znatelně vyprázdnil a zmizelo i několik amuletů, které jsem uloupil, žádné další problémy mi ale moje nejnovější smrt nepřinesla. Vlastně právě naopak – nebudu se muset snažit oklamat strážce u mostu.


  A další věc s mou smrtí…


  Otevřel jsem herní záznam a prohlédl si zprávy, které se po ní objevily. Ukázalo se, že jsem kněze jednou ranou nezabil, ztráta krve ho ale nakonec dorazila. Získal jsem osm set bodů pro obě třídy, což mě dostalo na úroveň 34.


  Duelantovy mistrné šermířské dovednosti na mě udělaly dojem, proto jsem zvýšil ovládání dvouruční zbraně na úroveň dvě. Bohužel jsem tím nezískal žádné nové útoky, které bych se mohl naučit.


  Okamžitě mě ovládly pochybnosti. Možná jsem se mýlil, když jsem se snažil všechno uspěchat. Popravčí nikdy nebude v souboji rovnocenným soupeřem pro duelanta, možná jsem se tak měl radši naučit nějaké zvláštní dovednosti? Toho kněze jsem rozdrtil docela dobře…


  Ach, k čertu s tím! Zakroutil jsem hlavou a zeptal se chlapce: „Jak daleko je to do města?“


  „Dostaneme se tam za deset minut,“ oznámil.


  „Jsou v okolí nějací lidé?“ zajímal jsem se, potřeboval jsem totiž vědět, jestli musím aktivovat Inkognito hned teď a tady.


  „Kdepak!“ odvětil chlapec a odmítavě mávl rukou. „Nikdo tu není.“


  „A proč ne?“ zeptal jsem se překvapeně.


  „Utekli!“


  „Před kým?“


  „Počítají s tím, že každým dnem dorazí armáda mrtvých,“ objasnil mi chlapec místní poměry, „proto utekli. Ale to není všechno. Druhý most smetla záplava a nad jezerem zuří bouře. Ti, kdo neodešli, se snaží zorganizovat obranu. Ve městě ale zůstala jenom čtvrtina obyvatel. A cizinci se dají spočítat na prstech jedné ruky.“


  Cizinci chlapec očividně myslel hráče. Takové zprávy mě hned potěšily. Míň hráčů – míň problémů. Bouře nad jezerem nepředstavovala problém – do hlavního města se tak jako tak dostanu portálem.


  Vystoupali jsme na kopec, zastavili se a rozhlédli se po okolí. Ukázalo se, že horami vede jak regulérní silnice, tak tato horská pěšina, chlapec si prostě vybral nejkratší cestu. U strážních věží hořely ohně a byl tu i vojenský tábor, u mostu ale stála jen hrstka obránců. Navíc jsem předpokládal, že se jedná o nehráče.


  Padací most smazával veškeré výhody, které by armáda mrtvých mohla mít. A dostane se sem vůbec?


  Rozcupovaná mračna letěla nízko nad našimi hlavami, skoro se dotýkala vršků stromů, a ostrý poryv větru nás málem shodil z pěšiny. Sklopil jsem hlavu a upravil si kápi. Svah vedlejšího kopce zabírala farma, okna nízkého domu, obrácená naším směrem, byla ale zabedněná, ohrada pro dobytek prázdná a dveře stodoly zely dokořán.


  Samotné město nebylo nijak velké a leželo u jezera, jehož šedé, neklidné, nekonečné vody se táhly až k obzoru. Obrovské vlny se valily přes vlnolam, cákaly přes něj a rozstřikovaly bílou pěnu. Čas od času se voda vlila i do Kamenného Přístavu, olízla stěny domů a pronikla až do dlážděných ulic.


  Většina domů byla jednopatrová, takže věže se tak nad nimi tyčily. Na centrálním náměstí stála černá budova a na mysu byl směrem k divokým vodám obrácený maják s nějakou stříbřitou okřídlenou postavou na špici. Jeho oheň nehořel.


  Ať jsem hleděl do ulic Kamenného Přístavu, jak chtěl, neviděl jsem žádné místní. Kouř stoupal jen asi z tuctu komínů.


  Město vyvolávalo dojem opuštěnosti a beznaděje.


  Na tom ale nezáleželo! Stejně jsem neměl v úmyslu strávit v tomhle zapadákově příliš mnoho času. Zajdu do věže moci, použiju portál a pak už mě tu nikdo neuvidí.


  Bude to drahé? Ano, ale bude to i rychlé a čas zrovna teď znamenal všechno.


  Jak dlouho mě budou v nemocnici udržovat na přístrojích? Dokud mi nevyprší pojistka nebo déle? I kdyby za mě začal platit účty stát, čím déle budu v kómatu, tím hůř se budu vracet zpátky do normálního života.


  Čas jsou peníze? Ne, k čertu! Čas je život!


  Rusovlasý kluk vyrazil dolů z kopce a já ho následoval. Vichr vyl mezi kamením a skoro nám podtrhával nohy, v půlce kopce se ale zklidnil, takže mi pláštěnka přestala vlát.


  Brzy jsem zahlédl další opuštěnou farmu a pěšina se začala vinout mezi lískovými hájky, takže jsem musel použít Inkognito. Třebaže mi okamžitě začala klesat úroveň energie, místní by pohled na nemrtvého rozhodně nepotěšil a jakékoli setkání s nimi nebo s hráči by určitě skončilo bitvou.


  Stáčející se pěšina nás brzy zavedla na úpatí kopců a zahnula na silnici, kde se před námi následně začaly objevovat sady, poté chatrče se slaměnými střechami. O nějaký čas později je nahradily kamenné domy, v okrajových částech ale stály osaměle a všechny do jednoho měly zabedněná okna i dveře.


  Připadalo mi to tak nějak smutné…


  Úzké ulice Kamenného Přístavu byly nezvykle matoucí, a třebaže se Věž moci stále tyčila nad střechami, musel jsem projít řadou mokrých uliček, než jsem se tmavým obloukem konečně dostal na náměstí.


  Okamžitě mi vyskočila systémová zpráva:


  Obdržen quest: Bránit nebo zemřít!


  Tak mě to překvapilo, že jsem klopýtl a rozhlédl se, náměstí ale bylo prázdné, jen u paty věže se kupily stíny, mnohem tmavší a hustší, než se daly očekávat i za nejvíce zataženého dne.


  Zastavil jsem se a otevřel okno s podmínkami questu. Zněly velmi lakonicky: hráči dostali příkaz, aby měšťanům pomohli bránit Kamenný Přístav před armádou mrtvých. Účast přinášela achievement Obránce Kamenného Přístavu, útěk hrozil cejchem dezertér, jelikož jsem však nechápal možné bonusy a postihy, vyrazil jsem rovnou k Věži moci.


  Zdálky se zdála černá, s každým dalším krokem ale začínalo být zřejmé, že září rudě. Vypadalo to, jako by byla původně bílá, pak ji ovšem někdo polil černou, skrz kterou původní barva prosvítala a přežívala temnotu v hrůzostrašném nafialovělém odstínu.


  Brzy se mezi dlažebními kameny začaly objevovat tmavé žíly, které vedly náměstím jako žilní síť nebo antracitová pavučina obrovského pavouka. Nebe potemnělo a věž narostla, až svojí mohutností vyplnila všechno kolem. Stíny okolo ní se rozdělily do cárů temnoty a ty pluly směrem ke mně.


  „Pryč!“ prořízlo ticho náměstí přízračné zvolání. „Běž! Bojuj, nebo zemři!“


  Stíny zhutněly a proměnily se v nehmotné loutky, vyslance místního Pána. Budily hrůzu, neboť měly působivou moc a jejich končetiny se navíc ohýbaly pod zvláštními úhly.


  „Potřebuju portál!“ zakřičel jsem, jenže to bylo marné.


  „Táhni!“ zahřímala odpověď. „Bojuj, nebo zemři!“


  Přízračné loutky se blížily a já si pospíšil zpátky k oblouku. Stíny mě pronásledovaly. „Bojuj, nebo zemři!“ zpívaly tisícem nadpřirozených hlasů. „Bojuj, nebo zemři!“


  Už jsem to nedokázal snést. Otočil jsem se a dal se na ústup. Stvoření se pustila za mnou, jako bych měl zadek natřený medem.


  Zdálo se, že se chtějí ujistit, že neuteču.


  Jak bych mohl? Portál nebyl k dispozici, jeden most byl zničený a druhý…


  Luskl jsem prsty. Správně!


  Padací most ještě nebyl zvednutý a strážci pravděpodobně na ostrově nikoho držet nebudou. Mohl bych po něm přejít a vydat se do nejbližšího města na břehu jezera. Na rozdíl od obyčejných hráčů jsem neměl s mrtvými poddanými Pána Věže rozkladu problém.


  Rusovlasý kluk na mě čekal pod obloukem. K věži se neodvážil přiblížit.


  „Proč jsi tam tak stál?“ zeptal jsem se, když chlapec začal hopsat vedle mě.


  „Blíž nemůžeme, strýčku Johne!“ odvětil kluk. „Náš pán nechce nikoho vidět!“


  Zaklel jsem, prošel obloukem a okamžitě strnul. Ulici zatarasila skupinka hráčů. Blonďatou čarodějku v zářivých šatech doprovázeli čtyři bojovníci v brnění, kteří jako by se koupali v bílém světle.


  Zář byla tak silná, že mi začaly slzet oči, a ať jsem se snažil sebevíc, nedokázal jsem rozeznat status postav. Čarodějka si však neuměla poradit s mým Inkognitem.


  „Co jsi za stvoření?“ zeptala se s nepokrytým pohrdáním.


  Její intonace mi připadala povědomá a probudila ve mně zasunuté vzpomínky, než jsem se s nimi však mohl vypořádat, unikly z oblouku stíny, které mě pronásledovaly.


  „Táhni!“ syčely. „Nepatříš sem! Táhni!“


  Okolo bílé čarodějky se po dláždění a po stěnách domů začala šířit jinovatka. Znatelně se ochladilo. Štíhlá žena začala až nesnesitelně zářit, sluhové místního pána ale na ústup ani nepomysleli. Právě naopak, přízračné loutky se řinuly ven ze dveří a zabedněných oken a splývaly v jednu děsuplnou postavu, která hřímala jakoby tisícem hlasů.


  „Táhni! Táhni! Táhni!“


  Místní vládce kategoricky odmítal boje mezi hráči, bílé čarodějce tak nezbylo než se podřídit. Její ochránci ji zakryli štíty, dali se na ústup, a když zmizeli za rohem, otočil jsem se a odkvapil opačným směrem. Stíny mi nevěnovaly žádnou pozornost a dál se plazily podél vlhkých, tmavých nádvoří.
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  Nevzdal jsem se touhy utéct z Kamenného Přístavu, proto jsem zamířil k mostu. Byla to ztráta času. Padací most už mezitím zvedli a na strážních věžích stáli vojáci v plné bojové zbroji, kteří občas stříleli šípy po břehu. Nepoznal jsem, po kom vlastně střílejí, nepochyboval jsem však, že půjde o dlouhé obléhání.


  Sakra! Jak jsem mohl uvíznout v tomhle Bohem zapomenutém městě?


  Vyšlo najevo, že druhý most přece jen pořád stojí. Když jsem se na něj však zeptal chlapce, bohužel se ukázalo, že i on představuje ztrátu času. Kvůli špatnému počasí začala řeka zaplavovat jeho okolí a břehy proměnila v neprostupnou bažinu.


  Navíc mi docházela energie. Nemohl jsem udržovat Inkognito dlouho, takže jsem se musel buďto schovat na některé z opuštěných farem, nebo běžet do města a najmout si pokoj v hostinci.


  Chlad a déšť mi nevadily, když jsem si ale vzpomněl na bílou čarodějku, ovládl mě neklid. Rozhodl jsem se neriskovat a radši se vyhnout dalším problémům.


  Všichni hráči uvízlí v Kamenném Přístavu se pokusí nějak zabavit a já se rozhodně nemínil stát hlavní trofejí ve hře Zabij nemrtvého. Kdo ví, koho by mohlo napadnout zkontrolovat opuštěné farmy? Rozhodně se ale neodváží vloupat do cizího pokoje. Měl jsem pocit, že místní Pán není žádný slaboch, který by toleroval ve svém městě bezpráví.


  První dva hostince, které jsem objevil, měly zavřeno. Nedivil jsem se, v ulicích totiž nebyli ani místní, ani hráči. Vypadalo to tu jako po vymření.


  Když jsem se přiblížil k náměstí, zahlédl jsem vývěsní štít s nějakým zvláštním okřídleným tvorem. Podnik se jmenoval U Stříbrného fénixe. Okenicemi pronikala zář svíček a z komínů na střeše stoupal kouř.


  U verandy hostince stál obrovský muž ve zbroji a v promáčeném plášti. Válečník neměl na hlavě přilbu. Dlouhé vlasy měl splihlé a slepené, špinavé a rozcuchané.


  „Válečník 30. úrovně,“ řekl jsem automaticky.


  Zdálo se, že ho můj příchod potěšil. Ruku položil na jílec claymoru. „Hej, ty! Kdo jsi?“ uhodil na mě.


  Tak to bylo dobré!


  Docházela mi energie, opravdu jsem tak neměl čas na hádky a vzájemné urážky. Aktivoval jsem maskovací mód. Chlap tasil meč a v očekávání útoku s ním mávl.


  Bylo to hloupé? Vlastně ne, protože v souboji jeden na jednoho s lotrem je nejdůležitější přežít první útok a odrazit ten druhý, aniž byste neviditelnému zabijákovi dovolili zmizet ve stínech. Skoro všechny profese lotrů vyžadovaly používání dýk nebo krátkých mečů, jejichž zásahy sice byly bolestivé, hráče vyšší úrovně však hned nezabily.


  Můj flamberg byl ale něco dočista jiného. Jeho jediný úder mohl obrátit nejmocnějšího protivníka v prach.


  Já ale válečníka nenapadl. Jen jsem se k němu připlížil zezadu a křikl mu do ucha: „Bububu!“


  Válečník sebou trhl, uskočil stranou, otočil se a zvedl meč, zarazil se ale dřív, než mě mohl zasáhnout. První úder v takové situaci znamenal prohru. I když jste vyhráli, příslušel vám cejch vraha, kdežto váš nepřítel zůstal po výhře čistý. Někde v zapadákově na tom nezáleželo, jak jsem ale později zjistil, tady dbali na pořádek. A cejch vraha nebyla žádná legrace. Podobného vyvrhele mohl kdokoli bez obav z trestu odstranit.


  „Parchante!“ zařval válečník, stále však nebyl připravený zaútočit. „Pitomý idiote!“


  Ignoroval jsem urážky a klidně vystoupal na verandu. Po chvíli váhání jsem se vzchopil a otevřel dveře. Prostě jsem neměl na vybranou – Inkognito odčerpávalo poslední zbytky mojí energie.


  Prostorná jídelna byla matně osvětlená. Svíčky hořely jenom na jednom stole a ve velkém krbu žhnul oheň.


  Rázem mě zaujala tmavá skvrna na protější stěně. Vyvolávala dojem, že tam bývala nějaká nástěnná malba.


  Ať už tam ale bylo dřív namalované cokoli, nevěnoval jsem tomu pozornost dlouho. Mnohem víc mě zajímali hráči, kteří byli v hostinci ubytovaní. Ukázalo se, že je jich tu pět, všichni mezi úrovněmi 30 a 40. Lučištník, dva válečníci, žena lotr a druid.


  Ti tři, se kterými jsem bojoval na břehu, tu naštěstí nebyli. A ani čarodějka se strašlivými osobními strážci.


  Když se za mnou zavřely dveře a hráči se otočili po zvuku, rozhodl jsem se zachovat klid, věcně jsem všem zamával a zamířil k baru. Stál za ním starší ork s rituálně zjizveným obličejem. Zdálo se, že moje Inkognito funguje, protože nikdo po mém příchodu nesáhl po zbrani.


  „Takový strašák!“ uslyšel jsem.


  Rusovlasý válečník při pohledu na mě hvízdl, zůstal však sedět u stolu. Ani jeho druidský přítel se nehnul z místa. Zatím zůstávalo všechno v mezích. Tajit identitu není zločin.


  Předstíral jsem, že jsem urážku neslyšel, a naklonil se přes bar. „Potřebuju pokoj.“


  Ork se podrbal drápem na nazelenalé líci a ukázal na chlapce za mnou. „Ten je s tebou?“


  „Jo.“


  „Zlaťák za den.“


  Neměl jsem čas smlouvat, proto jsem položil na pult těžkou zlatou minci, zatímco ork vzal do ruky velký klíč s vyraženým číslem ٧.


  „První patro,“ řekl.


  Vzal jsem si klíč a zamířil ke schodům. Rusovlasý válečník pošeptal něco druidskému příteli, já o nich ale nepřemýšlel.


  Nahoru po schodech, rychle, rychle…


  Zavřel jsem za sebou dveře, zasunul zástrčku a lehl si na postel. Sotva jsem zavřel oči, obdržel jsem systémové hlášení.


  Přeješ si udělat z tohoto pronajatého obydlí novou lokaci při zalogování?


  Moje štěstí bohužel netrvalo dlouho – obě tlačítka, akceptovat i odmítnout, byla neaktivní. Musel jsem okno zavřít.


  K čertu s tím vším. Neplánoval jsem zůstat dlouho.


  Rozhodně ne.


  Můj plán dalšího postupu byl jednoduchý. Opustím Kamenný Přístav, dostanu se do hlavního města a najdu Isabellu. Doufal jsem, že už použila střep Sféry duší, a pokud ne, zvládneme to sami dva. Potřeboval jsem do Království mrtvých a taky se tam dostanu. Možná to byl jen první krok k osvobození od virtuální reality, na prvním kroku ale vždycky záleží. Dokážu to.


  Nic jiného jsem nemohl dělat.


  „Tik-tak,“ protékal mi čas mezi prsty. „Tik-tak.“


  Jakmile jsem zrušil Inkognito, Stříbrný amulet mrtvého muže mi začal rychle obnovovat energii. Konečně jsem mohl relaxovat a s rukama za hlavou zírat na strop.


  Přesto teď bylo „relaxování“ jiné. Necítil jsem se unavený a nepotřeboval jsem spát. Moje mysl si začínala na ovládání kusu mrtvého masa pomalu zvykat, a to mě děsilo ze všeho nejvíc.


  Rusovlasý kluk se snažil nerozptylovat mě, a tak mlčky sledoval, jak venku za oknem lije.


  Sedl jsem si na posteli a začal procházet všechny možné kombinace. Jejich efektivitu budu moct prověřit až v bitvě. Jediné, co se mi podařilo zjistit, bylo, že kombinace úderů mi odčerpává mnohem víc výdrže než jednotlivé údery samostatně. A to velmi zvláštním způsobem limitovalo moje schopnosti. Stačila jedna, dvě kombinace a je po mně.


  To nebylo dobré.


  Ukázalo se, že pokoj je příliš malý. S dvouručním mečem jsem v něm vůbec nemohl trénovat. Místo šermování jsem proto začal studovat aktualizované dovednosti své nemrtvé stránky.


  Smrtící stisk z obětí pořád jen vysával výdrž a zdraví, zato Aura strachu nyní nabízela možnost doladit hrůzu, kterou vyvolávala ve všech okolo. To nebyl žádný detail!


  Schopnost vyděsit zvířata nebo zkomplikovat mágovi snahu proklít mě či očarovat byla samozřejmě skvělá. A totéž platilo o schopnosti znehybnit nepřátelského válečníka v boji. Přesto byla někdy mnohem užitečnější možnost manipulovat protivníky, aniž by si vás všimli. Kdo ví, kdy bych mohl potřebovat působit jako silnější nebo děsivější, než ve skutečnosti jsem?


  Když se moje energie zcela obnovila, vstal jsem z postele.


  „Máš hlad?“ zeptal jsem se chlapce.


  Kluk vyskočil z parapetu a zasmál se. „To se vsaď, strýčku Johne! Jasně že mám!“


  „Tak pojď.“


  Vyšli jsme na chodbu. Na ochoze v prvním patře jsem ale chytil chlapce za rameno a zadržel ho. „Počkej!“


  V jídelně bylo mnohem víc hráčů než předtím. Shromáždili se okolo centrálního stolu, u kterého obrovský barbar s širokými rameny používal pivo a chlebové drobky k nastínění nějakého plánu. Jeho obrázek nebyl právě úhledný, nikdo o tom ale nežertoval. Obrovitý muž v bederní roušce byl berserk 47. levelu a patřil ke klanu Černí stopaři. Do hostince se před deštěm uchýlili další dva členové klanu, třebaže neměli tak vysokou úroveň jako on.


  „Tohle je přítok Azurové řeky,“ prohlásil berserk a nakreslil prstem na stůl zahnutou čáru. „Představuje hranici mezi služebníky Světla a Tmy. Temný břeh je zaplavený, takže i kdyby tam byli nemrtví, nemůžou manévrovat.“


  „Nemůžeme ale odtamtud očekávat ani pomoc,“ ušklíbl se elfský míšenec s vyholenou hlavou ozdobenou složitým tetováním.


  „Správně!“ Barbar luskl prsty. „Tahle zatracená bouře nedovolí poslat posily po vodě!“


  „Co použít portál ve Věži moci?“ Tu otázku jsem měl na špičce jazyka, položila ji však drobná elfka, lotr v černém sametu.


  „Stoupenci smrti blokují městskou věž svou magií,“ oznámil orcký hostinský, jako by v něm dívčina slova aktivovala nějaký scénář. „Portálem se tak nikdo nedostane ani dovnitř, ani ven.“


  Fakt? To byla dneska první dobrá zpráva. I kdyby mě Garth vystopoval, do Kamenného Přístavu se nedostane, ať už se bude snažit jakkoli. Most byl zablokovaný a portál nefungoval.


  Hostinského slova skoro nikoho ze shromážděných nepřekvapila.


  „Pokud vás zabijí, do hry se nevrátíte v Kamenném Přístavu, ale u předchozí Věže moci,“ řekl jediný zaklínač v hostinci, malý mužík ٢٥. levelu v azurově modrém hávu. „Jestli nechcete bojovat s nemrtvými, prostě si podřízněte krk a budete v pohodě!“


  „Šetřete silami! Dezertérům vlastnoručně utrhnu hlavu!“


  Rozparovač, rusovlasý válečník, který mě nazval strašákem, paličatě vystrčil bradu. „Hej, Grakhu! Proč tu všechny komanduješ? Kdo tě pasoval na vůdce, co?“


  Barbar se na něj zahleděl ze své působivé výšky a nepřátelsky vycenil zuby. „Něco ti snad vadí, chytráku?“


  Válečník se rozhlédl, žádný z hráčů ho ale nepodpořil. Tuhle hádku by nevyhrál ani s pomocí druidského přítele. Jak rozparovač, tak pán trní měli úroveň ٣٥, takže berserk by si s nimi ve své zuřivosti snadno poradil. Což byl patrně důvod, proč válečník jen pokrčil masivními rameny a zůstal zticha.


  „No vidíš!“ zachechtal se barbar, pak zvedl hlavu a oslovil mě. „Půjdeš dolů?“


  Zavrtěl jsem hlavou. „Vidím líp odsud. Pokračuj.“


  Grakh do mě zabodl pohled, ale nenaléhal. Nakreslil na stole další křivku. „Stoupenci Světla zatarasili všechny horské průsmyky a tlačí armádu mrtvých do jezera.“ Hodil na stůl kousek chleba, kterým označil polohu Kamenného Přístavu. „Ohnivou ruku a Noční ligu politika nezajímá. Jde jim jenom o to, kdo podřízne víc mrtvol, rozhodně je ale nezabijí všechny včas. Brzo tak napadnou město. Jednotky nemrtvých se už dostaly až k mostu.“


  Zaklínač, který předtím zmínil výhodu sebevraždy, poklepal prsty na plán. „My jsme tady a oni jsou tam. Jenom plýtváme herním časem. Armáda Světla prostě vpadne nemrtvým do zad a shodí je do řeky.“


  Barbar zakroutil hlavou. „Kdyby Světlá strana plánovala něco takového, už by to dávno udělala.“


  Lučištník s tetovanou hlavou se nešťastně zasmál. „Světlá strana sem mrtvé schválně zahnala! Jde jim jenom o to znovu dobýt Kamenný Přístav!“


  Ukázalo se, že světlá barva Věže moci, která prosakovala vrstvami temnoty, nebyla mojí iluzí. Předchozí aktualizace hry nabídla možnost obsadit nepřátelská města, což vedlo k mnoha pohraničním konfliktům. Temná strana v nevyhlášené válce vítězila, podařilo se jí získat čtyři věže a ztratila jenom jednu vlastní. Kamennou pustinu předtím ovládala Paní Bílého ticha. Teď ji nahradil Stínový loutkář – druhořadá entita Temného panteonu.


  Žádný z hráčů původně nezačal hru na straně Světla nebo Tmy. K získání pozice jste se museli připojit k nějakému klanu nebo přijmout patronát jednoho z bohů herního světa. Všichni, kdo se v hostinci shromáždili, byli buďto poddanými Temné strany, nebo se ještě nerozhodli. Ve městě nebyl nikdo ze Světlé strany – místní vládce je jednoduše nemohl donutit podílet se na obraně.


  „Lidi, jsme v háji!“ hvízdl zaklínač v azurovém hávu. Vypadal na pořádného pesimistu. „Jestli nás nedostanou zombiové, dorazí nás Světlá strana!“


  „Sklapni!“ zavrčel Grakh, zatímco začal rozdělovat úlohy. Diskuze tak vyústila v hádku, které nedokázal zabránit ani berserk. Vypadalo to fakt vážně, proto jsem sestoupil do přízemí, hodil hostinskému stříbrňák a ukázal na chlapce. „Nakrm ho.“


  „Hej, Strašáku!“ křikl rozparovač. „Vodíš ho s sebou všude jako mazlíčka?“


  „Quest,“ odpověděl jsem jednoslabičně a aktivoval Auru strachu. Kolem mě se tak začaly šířit nejistota a obavy, rozparovač mě přestal otravovat a vrátil se ke svému druidskému příteli.


  Oba mi připadali divní a přinejmenším záludní. Pokud ale trávili čas vražděním ostatních hráčů, jejich cejch už musel zmizet. Takovou nálepku by nezamaskovalo ani moje Inkognito.


  Chlapec dostal od hostinského misku s polévkou a odnesl si ji do kouta. Ork začal odpočítávat drobné, já ho ale zarazil.


  „Prostě ho dál krm,“ řekl jsem a ukázal na svého společníka. „Dohodnuto?“


  Hostinský kývl.


  „Trvá tu špatné počasí už dlouho?“ zeptal jsem se zvědavě, zatímco jsem poslouchal, jak venku vyje vítr. Do oken bušil liják. Zdálo se, že brutální bouře otřásá budovami od základů až po první patro.


  Ork se zamyšleně podrbal na zjizvené líci a pokrčil rameny. „Bouře začala, když zhasl maják.“


  Přistoupil k nám malý zaklínač v azurově modrém hávu a s ponurým výrazem řekl: „Přestaň tlachat, zelený! Radši mi nalij pivo!“


  Když se hostinský otočil k sudu s pivem, trvale pesimistický zaklínač se zachechtal. „Maják zhasl! Proč by nezhasl? Uhasila ho bouře!“


  Přečetl jsem si: „Karl Blesk. Hromobijec, 25. úroveň.“


  No a. Se shovívavým smíchem jsem se odvrátil.


  Zaklínač si vzal od hostinského korbel světlého piva a odešel. Buďto mu nebyla příjemná moje Aura strachu nebo prostě netoužil po společnosti.


  Místo něj se se mnou rozhodl prohodit pár slov obrovský berserk.


  „Otevřeš mi svůj profil?“ požádal. Vzhledem k mé výstroji očividně netušil, co si má myslet. Dvouruční meč, potrhaná pláštěnka a absolutně žádná zbroj nebyly ve hře zrovna běžné.


  Klidně jsem zavrtěl hlavou v odpověď. „Ne, neotevřu.“


  Grakh nenaléhal. „Jak dobře to umíš s mečem?“


  „Líp než nemrtví,“ odpověděl jsem tak upřímně, jak jenom jsem mohl.


  Barbar se otočil, zvedl ruku a luskl prsty. „Victore! Mio! Pojďte sem!“


  Přistoupili k nám dívka lotr a elfský míšenec s potetovanou hlavou. Mia měla nepřiměřeně velké oči, bledou kůži a špičaté uši, což naznačovalo, že patří k nějakému nočnímu lidu. Victor byl ozbrojený dlouhým lukem a z toulce na zádech mu přes rameno vyčuhovaly šípy s černým opeřením. Mia byla ozbrojená miniaturní kuší.


  Hraničář a neviditelná, úroveň 33 a 35.


  Berserk se otočil zpátky ke mně. „Jak se jmenuješ?“


  „John,“ odpověděl jsem.


  „Tak jo, Johne Strašáku, budeš tyhle dva krýt a ručíš mi za ně hlavou, rozumíš?“


  „Budu je krýt,“ slíbil jsem a pozorně si prohlédl své podřízené.


  Elfský míšenec byl vysoký a šlachovitý s tuctovými rysy. Složité červené a modré tetování barevně ladilo s jeho oděvem, zcela mu pokrývalo vyholenou hlavu a mizelo pod loveckou kazajkou.


  Dívka lotr byla drobná a velmi krásná. Očividně milovala černý samet a dokonce jí i slušel. Neměla ale zrovna slušné vychování.


  Mia zhluboka nasála vzduch do plic a svraštila obličej. „Fuj… ty teda smrdíš, Strašáku.“


  Strašně jsem se zastyděl, pak jsem se ale vzchopil a odfrkl si. „Po deseti zombiích taky nebudeš vonět po růžích, zlato.“


  „Už jsi bojoval s nemrtvými?“ zeptal se Victor se zájmem. Elfský míšenec měl velice zvláštní oči s fialovými zorničkami.


  „Ano. Cestou do města jsem se s nimi dostal do křížku,“ odvětil jsem a otočil se zpátky k hostinskému. Chtěl jsem náš rozhovor co nejrychleji ukončit. „Zkusil někdo vyšplhat nahoru na maják? Neměl by se dát opravit?“


  Ork pokrčil rameny. „Nehoří.“


  Ten zelený parchant nebyl zrovna upovídaný, že? Přesto jsem dosáhl toho, o co mi šlo: střelci odešli posadit se k jednomu ze stolů a nechali mě na pokoji. Zůstal jsem tak u baru sám.


  Čas od času sešli dolů do jídelny noví hráči. Někteří planuli touhou oplatit nemrtvým jejich útoky, jiní proklínali vývojáře, kteří nás uvěznili v tomhle zapadákově. Nikdo ale nespěchal využít radu ukňouraného zaklínače a spáchat sebevraždu. Cejch dezertéra mohl hru do budoucna dost zkomplikovat, pokazit vztahy s poddanými Temné strany, nemluvě o ztracených bodech zkušenosti.


  V hostinci to hučelo, jelikož u stolů neustále docházelo k hádkám, ukázalo se ale, že barbar má skvělý organizační talent. Zcela ignoroval nabručenost ostatních, vytvářel hráčské skupiny, rozděloval mezi nimi povinnosti a zanášel jejich pozici do mapy. Děsivá image a špatná pověst berserků nutila ostatní poslušně tancovat, jak pískal, protože nikdo se neodvážil konfrontovat ho. Dokonce ani agresivní rozparovač a jeho malý druidský přítel se o nic nepokusili.


  Inkognito mi pomalu odsávalo energii, proto jsem se rozhodl vrátit se nahoru do pokoje. Jakmile jsem ale odstoupil od baru, uslyšel jsem zvenku zvonění zvonu. Odmítal ztichnout.
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  Nikdo nechtěl zůstat v hostinci. Všichni do jednoho vyrazili odrazit útok nemrtvých. U dveří se dokonce vytvořila tlačenice.


  Přiběhl jsem k rusovlasému chlapci. „Běž do kopců, tam, kde jsme se setkali, a počkej na mě. Utíkej!“


  Pospíšil jsem si za hráči. Na ulici mě uvítala tma, burácející vichr a déšť. V dlouhé řadě až k mostu planuly do noci pochodně. Nenastal ale velký zmatek – berserk mistrně rozdělil jednotky do skupin po třech, čtyřech lidech. Všiml jsem si, že Victor a Mia se drží pohromadě, dostihl jsem je a běžel za nimi, přitom jsem nezapomněl sledovat svou klesající výdrž a energii.


  Silnice se vinula mezi kopci. Dešťová voda stékala dolů po kamenitých svazích a vytvářela hluboké louže a divoké bystřiny, přes které vedly provizorní můstky. Přímá cesta byla mnohem kratší, dokonce i pro někoho s nočním viděním jako já by ale představovala výzvu, natož pak pro hráče, kteří riskovali zlomené vazy a nohy i s pochodněmi.


  Každopádně se na místo dostaneme včas.


  Dostali jsme se tam včas.


  Když naše nesourodá skupinka dorazila k mostu, nahoře na věžích už se činily škorpioní týmy. Lučištníci si brali svazky šípů a městští strážci se řadili s halapartnami v úkrytu zvednutého padacího mostu.


  Vzpomněl jsem si na rychlý proud a strmé útesy a nevěřil jsem, že by se útok na město mohl povést, Grakh přesto začal na hráče křičet a rozmisťovat je na předem domluvených pozicích. My, tedy konkrétně Victor a Mia, jsme měli obsadit kopec nalevo od silnice. Další tři lučištníci a zaklínač, který je měl podpořit, zamířili na vedlejší kopec. Ukázalo se, že zbytek hráčů je vyzbrojen pro boj zblízka, zaujal tedy postavení za halapartníky pro případ, že by se nemrtvé armádě podařilo prorazit.


  „Jenom marníme čas a mokneme,“ zabrblal jsem, když jsem se posadil na jeden z kamenů.


  Dívka lotr si odfrkla. „Tobě by koupel rozhodně prospěla.“


  Neodpověděl jsem, utrhl jsem ale stvol pelyňku a začal drtit jeho květy mezi prsty ve snaze zbavit se zápachu. K čertu se skvělým čichem nelidí.


  Nejpřekvapivější bylo, že se mi Mia líbila. Za jiných okolností bych nebyl proti tomu poznat ji líp. Nyní jsem se od ní ale musel držet dál. Jak bych se teď mohl ve hře bavit?


  Navíc to vůbec nebyla hra.


  Uslyšel jsem cvakání škorpionů a viděl, jak z nich proti druhé straně vylétly oštěpy. Zářily oranžově a dopadly s hlasitým duněním. Země pod našima nohama se otřásla. Stoupenci smrti vyslali na oplátku proti městu tmavý oblak, ukázalo se ale, že věže jsou chráněny něčím ještě temnějším a tma uvnitř hradeb útočnou magii snadno absorbovala.


  Následně se kopce začaly otřásat jakoby kroky neviditelného obra. K protějšímu břehu vylétly ze škorpionů další oštěpy.


  Potom jsme uslyšeli nelidské vytí. Hráči dole se rozesmáli a začali žertovat, já však viděl, jak se z kopců blíží k mostu něco o velikosti patrového domu.


  Podařilo se snad Stoupencům smrti postavit obléhací věž?


  Tohle ale rozhodně žádná věž nebyla. Na most vkročil obrovský horský troll, mrtvý a nafouklý hnilobou.


  Lučištníci ho z věží zasypali deštěm šípů a proměnili ho v obrovský jehelníček. On však ani nezpomalil.


  Bum! Země se pod jeho kroky otřásala. Bum!


  „Zaklínači!“ zařval Grakh z plných plic. „Udělej něco!“


  Co ale mohl hromobijec 25. úrovně udělat? Nic. A žádné další bojové mágy jsme v naší skupině neměli.


  Troll přešel přes most, vstoupil do díry, ale nepropadl se. Místo toho se oteklými prsty zachytil protějšího okraje a nahradil padací most vlastním tělem.


  Mrtví se k provizornímu mostu ihned vydali. Zpoza dřevěných štítů vyskočili hbití kostlivci a vrhli se k němu. V jejich prázdných lebkách stále jasněji planula jedovatě zelená zář. Přestože se lučištníkům dařilo každým šípem jednoho skolit, několika rychlým tvorům se podařilo dostat až k trollovi a přeběhnout po něm ke zvednutému mostu.


  Uslyšel jsem křachnutí. Tlusté klády se rozlétly na ostré třísky; tyto smrtící šrapnely pokosily skoro celou první řadu halapartníků. Druhou vzápětí rozdrtili mrtví, kteří vnikli dovnitř. Možná byli pomalí a nafouklí, byli ale tady.


  „Útok!“ vyštěkl Grakh.


  Jednotka hráčů se začala prosekávat zástupem zombiů, křičela a posmívala se jim. Zvednuté meče a bitevní sekery dopadaly na nemrtvé.


  Victor a Mia začali po nepříteli střílet a lučištníci na druhém kopci byli stejně rychlí. Dokonce i zaklínač občas hodil dolů zježené koule blesků.


  Byla to jatka, přesto stále jenom předehra k většímu masakru.


  „Sakra!“ rozběhl jsem se dolů z kopce a úplně zapomněl na berserkovy rozkazy. „Zpátky! Stáhněte se!“


  Nikdo mě neslyšel.


  Chaotický dav nemrtvých se zježil hroty dlouhých kopí. Mrtví legionáři se přestali schovávat za těly mrtvých, kteří ještě včera byli vesničany, vykročili vpřed a nabodali na své zbraně půlku neopatrných hráčů.


  Se srdceryvným vytím se dva tucty ztracených duší rozlétly přes řeku. Létající nemrtví začali kropit lučištníky na věžích šípy, ti jim však útok sebevědomě opláceli. Lučištníci se na tyto nové létající cíle rychle zaměřili a rezavá zbroj duchů před šípy hráčů neobstála.


  Přeživší obránci mostu se stáhli na náměstí. Mrtví legionáři se zbavili neohrabaných zombiů a vytvořili jednotnou linii, stěnu z obdélníkových štítů. Z kopí se stal smrtící plot, jak nemrtví tvorové přešli ve vyrovnaných řadách do útoku.


  Grakh v této situaci nic nezmohl. Berserkova zuřivost i Kamenná kůže v bitvě hodně pomohly, přes monolitickou formaci se však barbar dostat nemohl. Prostě by ho prošpikovali kopími.


  „Počkej!“ zavrčel jsem, vběhl jsem na náměstí a aktivoval maskování. Přesunul jsem se před nepřátelskou formaci a zaútočil na ni sériemi dobře nacvičených kombinací. Za cíl jsem si nebral legionáře, kteří byli chránění stěnou sražených štítů, nýbrž násady jejich černých kopí.


  Kosa smrti mi spálila skoro polovinu výdrže, ale stálo to za to – divoká máchnutí flambergem zanechala v plotu kopí velkou díru, když snadno uťala jejich hroty.


  Opět jsem zvedl plamennou čepel a zaútočil na nejbližšího protivníka. Meč roztříštil štít a srazil legionáře zpátky. Ve formaci se objevil průlom. A já – já utekl!


  Moje úhybná schopnost mi pomohla vyhnout se kopí, které mi mířilo na bok. Zuřivě řvoucí Grakh se několika rychlými skoky dostal až k legionářům a vrazil do jejich řad. Jeho obrovská sekyra s dvěma ostřími sekala v půlkruhu, protínala zbroje, ochromovala a srážela mrtvé k zemi a nově povzbuzení hráči berserka následovali.


  Formace legionářů se rozpadla. Tehdy se projevila individuální nadřazenost živých válečníků. Nepřátelé v čistě černé zbroji byli tlačeni zpátky k bráně a jeden po druhém zabíjeni. Druid se ukázal být docela dobrý léčitel a používal jedno léčivé zaklínadlo za druhým. Nazelenalá zář jeho magie se blýskala hned tu, hned tam.


  Já se všeobecného masakru nezúčastnil a vrátil se k patě kopce. Pár nemrtvých, kteří se rozprostřeli po okolí, se pokusilo dostat mé chráněnce. Jednoho jsem setnul zezadu, druhému jsem rozpoltil hlavu. Nezískal jsem tím ale skoro žádnou zkušenost.


  Na náměstí jsme si vedli docela dobře. Hráči vedení obrovským barbarem vytlačili mrtvé legionáře zpátky na most, zatímco lučištníci zničili všechny létající duše a teď vysílali šípy v oblouku na posily, které spěchaly mrtvým na pomoc. Obrovské množství nemrtvých padalo z mostu do řeky.


  „Do útoku!“ řval Grakh, když srazil k zemi legionáře, a rozmáchl se strašlivou sekyrou. Nezaměřil se však na ochromeného válečníka, nýbrž na prsty horského trolla, který překlenoval díru.


  Praštil ho jednou, podruhé, potřetí. Sekal do něj a přitom zcela ignoroval útoky krátkých mečů, které přicházely ze všech stran. Druid berserka léčil.


  Rozsekaná ruka mrtvého trolla sklouzla z mostu. Teď už visel jenom za jednu. Legionáři ztratili rovnováhu a spadli do vody, zatímco barbar několika mocnými údery přeťal netvorovo druhé zápěstí.


  Jeho obrovské tělo se pustilo mostu a spadlo dolů.


  Nemrtví bojovníci se stáhli a nahradili je kostlivci s kušemi, střelci na vrcholech věží ale nemrtvé rychle zahnali.


  Byl obnoven status quo.


  Problém byl, že jsme přišli o polovinu bojovníků a o bránu, a to se do bitvy ještě ani nezapojili Stoupenci smrti.


  Zpátky do hostince jsme nespěchali. Byli jsme unavení a promočení, ale spokojení. Tedy z velké části spokojení. Někteří si odnesli tak vážné rány, že si s nimi druidova magie neuměla poradit: potřebovali božské léčení nebo chirurga. Dokonce i ranění ale zapomněli na utrpení, když si prohlédli své herní statistiky. Zajímal je hlavně postup questu Bránit nebo zemřít.


  Užasl jsem nad tím, že moje stupnice je už víc než z půlky zelená, i když nemrtví, které jsem zabil, nebyli nijak zvlášť silní. Nejlepší výsledky vykazovali jeden lučištník a dva bojovníci, kteří si vedli skvěle v bitvě u mostu. A pak tu byl samozřejmě Grakh. On získal tři čtvrtiny zkušenosti potřebné k dokončení questu v jediné bitvě.


  Rusovlasý chlapec se ke mně připojil na kraji města, já ho ale hned poslal spát. Chtěl jsem ho následovat nahoru do pokoje, Grakh ale několikrát tleskl rukama, aby upoutal pozornost hráčů.


  „Všichni se musíte s večerem vrátit!“ prohlásil. „Během dne město nenapadnou, takže neplýtvejte herním časem! Zítra už je tak snadno neodrazíme!“


  „Bylo to zatraceně snadné,“ řekl jeden ze zraněných, když se unavení hráči začali vytrácet do svých pokojů.


  V jídelně jsme nakonec zůstali jenom já a Victor.


  „Co tu ještě děláte?“ Barbar na nás hleděl. Jeho kůže byla plná šrámů čerstvých jizev.


  Elfský míšenec si přejel rukou po tetované hlavě a vysvětlil: „Mám pronajatý modul a ještě mi nevypršel čas.“


  „Mně taky ne,“ zalhal jsem.


  Berserk kývl a křikl na hostinského: „Hej, šéfe! Přines nám pivo! Na mě!“


  „Není potřeba,“ začal jsem odmítat, ale barbar neposlouchal. Zadíval se na mě ze své obrovské výšky a plácl mě do ramene. „Fakt jsi nám pomohl, Johne! Slyšel jsem, že válečníci s dvouručními zbraněmi prolamovali oštěpové formace tak, že nepřátelům přesekávali násady zbraní!“


  Victor se posadil k našemu stolu a zachechtal se. „Legionáři ale oštěpy neměli.“


  „Mluvím o jiných dobách!“ Berserk mávl rukou, chopil se jednoho z korbelů, který hostinský přinesl, a pozvedl ho v přípitku. „Na vítězství!“


  Elfský míšenec usrkl piva. Já ne.


  „Vypiju si ho u sebe v pokoji,“ vysvětlil jsem.


  „Nesundáš si masku?“ Grakh přimhouřil oči.


  „Nesundám,“ potvrdil jsem.


  Barbar jen pokrčil rameny a dál popíjel pivo. Po chvíli si utřel hřbetem ruky ústa a zavrtěl hlavou. „Nerozumím ti, Johne. Jsi ozbrojený dvouručním mečem, ale nemáš zbroj…“


  Posadil jsem se na židli a povzdychl si. „Míval jsem ji. Zůstala někde v polích.“


  „Proč si nekoupíš novou?“ zeptal se barbar překvapeně.


  „Kde? Ve městě je jako po vymření!“


  Victor dopil pivo a navrhl: „U mola je zbrojíř. Koupil jsem si u něj nějaké šípy.“


  „Tak vidíš!“ Grakh na mě ukázal prstem. „Běž a něco si pořiď. Jinak tě pár ranami dostanou a my lidi, jako jsi ty, potřebujeme. Mimochodem, nechcete se vy dva přidat k nějakému klanu? Připadáte mi jako dobří chlapi!“


  S Victorem jsme na sebe zmateně pohlédli. Klany byly dobrá věc. Zvolit si klan ale znamenalo vybrat si mezi Světlou a Temnou stranou a já o Černých stopařích nikdy předtím neslyšel.


  Sakra. Jaký klan? Jsem chodící mrtvola! Seděli jsme tu a rozprávěli spolu, kdyby se moji noví kamarádi dozvěděli pravdu, okamžitě by sáhli po zbrani.


  Tohle nebylo dobré. Nebyl jsem policajt v utajení, který se snaží infiltrovat gang, nebo tajný agent v úkrytu teroristů. Byl jsem mrtvola. Nebylo na tom nic romantického.


  Victor a Grakh si vyměnili kontakty, zatímco já slíbil jen to, že si barbarův návrh rozmyslím.


  „Myslíš, že se udržíme?“ zeptal jsem se.


  Berserk mi dal nečekaně upřímnou odpověď. „Ani náhodou. Jestli nedorazí posily, je po nás.“ Rozhlédl se po prázdné síni. „Ale nechte si to pro sebe, dobře?“ varoval.


  Zasmál jsem se. „Budu mlčet jako hrob!“


  Victor se zamračil. „Proč bychom to neměli zvládnout? Dneska jsme se dobře bránili!“


  „Dneska tu taky nebyli žádní Stoupenci smrti.“ Barbar se zamračil. „Magie by nás úplně rozdrtila. V týmu máme jenom nezralého zaklínače a druida a ti na výsledku nic nezmění.“


  Kývl jsem. „Jo, taky jsem si všiml, že tu nejsou žádní mágové. Je to divné.“


  „Fakt divné,“ souhlasil Grakh. „Nějací tu ale byli! Prostě najednou zmizeli.“


  „Mágové a kněží umí otevřít portály,“ nadhodil Victor.


  „Kam půjdou s cejchem dezertéra?“ zachechtal se berserk. „Ale kdo ví, jak uvažují mágové? Mohli by všechny podplatit. Peníze tady můžou koupit všechno. Pokud jich máš dost.“


  „Ano. Mimochodem,“ vzpomněl jsem si. „Viděli jste tu bílou čarodějku? Já si ji dobře neprohlédl, její level ale musel být fakt vysoký. Měla s sebou čtyři válečníky jako osobní stráž. Pravděpodobně nehráčské žoldáky.“


  „Ne, tu jsem neviděl,“ odvětil Grakh po chvíli přemýšlení a obrátil se na lučištníka. „Co ty, Victore?“


  Elfský míšenec zavrtěl hlavou. Rozhostilo se nepříjemné ticho.


  Abych ho vyplnil, položil jsem otázku. „Co Pán místní věže? Stínový loutkář, nebo jak se jmenuje? Nepomůže nám?“


  „Pomůže ve městě,“ řekl Grakh. „Na boj v ulicích je nás ale příliš málo. Město neudržíme.“


  „Už mám nemrtvých až po krk!“ zaklel Victor. „Sakra, nemohli vývojáři přijít s něčím lepším? S nějakými démony? Sukubami?“


  Barbar pokrčil mocnými rameny. „Aspoň je tu nějaký pohyb. Předtím se Světlo a Tma jenom navzájem vraždily, teď je tu ale nová síla.“


  Lučištník s jeho hodnocením nesouhlasil. „Nová síla?“ odfrkl si znechuceně. „Jaká síla? Pěšáci! Jak by se hráči mohli přidat na stranu mrtvých? Zážitek oživlé mrtvoly! Zombie 5. úrovně, co? Jsou to akorát zmetci k ničení.“


  „Podívej se hlouběji,“ poradil Grakh. „Všechny Věže moci teď kontrolují bohové Světla a Tmy, což jsou ve skutečnosti umělé inteligence a moderátoři. Co Věž rozkladu? Až padne Království mrtvých, kdo ji získá?“


  Victor se zamračil, hluboce se zamyslel, pak mávl rukou. „Dají ji dalšímu hajzlovi, který se objeví!“


  „Ne nezbytně,“ namítl barbar a zavrtěl hlavou. „Nějaký klan by ji mohl získat pro sebe.“


  „A proč? Plod temnoty a Synové světla jsou projekty vývojářů. To je dobře známý fakt!“


  „Existují i jiné klany,“ řekl Grakh významně.


  Victor a já jsme se mohli jen zasmát. Synové světla a Plod temnoty spolu od prvního dne bojovali o nadvládu, zatímco Čepele chaosu, které byly třetí v pořadí, neměly žádnou šanci soupeřit s nimi o vůdcovskou pozici.


  Victor vstal od stolu. „Tak abych šel.“


  I já se rozhodl opustit jídelnu a šel do svého pokoje. Cítil jsem se hnusně.


  Herní svět byl nový svět. Lidé nepostrkovali své postavy jenom vzhůru úrovněmi a nezabíjeli monstra. Stýkali se mezi sebou navzájem, nacházeli nové přátele a dokonce se zamilovávali.


  A já? Já jenom přežíval. Dělal jsem, co jsem mohl. Schovával se.


  Jako ve skutečném životě.


  Co to, k čertu…


  6


  V pokoji jsem přenechal klukovi postel – fakt mu budu muset dát jméno, sakra! – sedl si na parapet a zíral do noci. Venku dál zuřila bouře a do okenních tabulek bušil liják.


  Bylo mi to ukradené. Ať si živí trpí bolestmi kloubů.


  Zrušil jsem Inkognito. Úroveň energie začala pomalu šplhat vzhůru z rudých čísel. Ani to mi ale nezlepšilo náladu. Kamenný Přístav koneckonců nebyl tak velký. Vždycky jsem se mohl vrátit zpátky do hotelu a zotavit se. Co ale budu dělat v hlavním městě? Budu se schovávat v nějakém tmavém koutě a čekat, dokud se moje vnitřní energie neobnoví? To bude problém.


  Přesto jsem tam musel.


  Zapudil jsem ty ponuré úvahy pokrčením ramen. Až dosáhnu 35. úrovně, opravdu toho budu muset využít a vylepšit si Inkognito. Možná pak bude vyžadovat míň energie.


  To by bylo fajn, že?


  Následující ráno jsem zaplatil orkovi za další noc a odešel. Slunce už vyšlo nad střechy, nebe ale halila tlustá vrstva mraků. Některým by z toho možná bylo mizerně, mně alespoň ostré slunce nespalovalo mrtvé oči. Mrholilo; vítr hnal déšť z jedné strany ulice na druhou. Okamžitě mi promáčel pláštěnku.


  Za zády mi bouchly dveře. Otočil jsem se a uviděl Miu, která opustila hostinec po mně.


  „Jsi ranní ptáče?“ Usmál jsem se.


  „Radši se běž umýt, Strašáku!“ zlodějka prošla kolem mě a demonstrativně si zacpala nos. Když se chystala zahnout za roh, otočila se a křikla: „Až se umyješ, přijď k mostu! Bude to sranda!“


  Už jsem ji skoro následoval, včas jsem si to ale rozmyslel. Zavrtěl jsem hlavou a vydal se k molu.


  Odporný puch rozkladu! Oživlé mrtvé, jako jsem byl já, připravoval o veškerý společenský život.


  Včera v noci jsem si nestihl prohlédnout město, proto jsem se velmi rychle ztratil a skončil jsem ze všech míst zrovna u Věže moci. Nebo spíše u domů okolo náměstí. Na samotné náměstí se dalo vejít jen jedním ze čtyř oblouků. Žádný jiný přístup tu nebyl. Nebyla tu ani okna ve stěnách. Jednalo se vskutku o pevnost.


  Pokračoval jsem v chůzi, dokud jsem nenarazil na malé tržiště. Tam jsem objevil první měšťany. Vypadali, jak to říct, dost vyděšeně.


  A taky jsem narazil na nerozlučnou dvojici rozparovač a pán trní. Chtěl jsem je ignorovat, válečník si mě ale všiml a zakřičel: „Hej, Strašáku! Jdeš k mostu?“


  „Později!“ odpověděl jsem a zahnul do jedné z bočních uliček. Druid mi nevadil, jeho kamarád mě ale doháněl k šílenství. Nebo jsem se ho bál? Prostě jsem nevěděl, co od něj můžu čekat.


  Pokud mě ti dva sledovali, museli to rychle vzdát. Ještě nějaký čas jsem bloudil křivolakými uličkami, dokud jsem neobjevil rovnou ulici, na jejímž konci jsem zahlédl šedé vody Zkrouceného jezera.


  Přesně to jsem potřeboval.


  Jak jsem se blížil k jezeru, vichr sílil. Teď už si se mnou jen nepohrával, fičel v mocných poryvech nad vlnami, které se s řevem tříštily o molo a rozstřikovaly po dláždění bílou pěnu.


  Voda stoupala. Spodní části domů byly zabedněné. Vyšel jsem na otevřené prostranství a vítr mě málem povalil. Zátoka byla prázdná, nebyly tu ani lodě, ani místní. Na nedalekém útesu se tyčil nefunkční maják. Nyní, ve světle dne, ve mně budil dojem, jako by ho halil ponurý šedý opar. Nebyla to tma ani stíny, nýbrž něco úplně jiného.


  Samozřejmě jsem si to ale mohl jenom představovat.


  Rozhlédl jsem se a uviděl vývěsní štít zbrojíře pendlující ve vichru. Pospíšil jsem si k němu. Nebylo zamčeno. Za pultem stál trpaslík s šedým plnovousem spleteným do copu. Za opaskem měl zastrčenou zahnutou dýku. Vedle ruky na pultě mu ležela sekyrka.


  Moje návštěva ho zjevně nepotěšila.


  „Asi ti dneska nepomůžu, cizinče,“ řekl, než jsem se stačil na cokoli zeptat. „Městské stráže mi zabavily veškeré zboží na skladě. A kvůli té zatracené bouři nemůžu objednat nic nového!“


  „Jo, je to na nic,“ souhlasil jsem. Přesto jsem s odchodem otálel. Nezůstaly tu vystavené prakticky žádné zbraně ani zbroj, jen spousta šípů do luků i kuší v sudech u pultu.


  „Přijď jindy,“ navrhl.


  „Myslíš, že pak pro mě budeš mít zbroj?“ zeptal jsem se.


  „Hm,“ řekl zamyšleně. „Mám tu něco, co nesedí nikomu.“


  Sáhl pod pult a vytáhl tu nejjemnější drátěnou košili, jakou jsem kdy viděl. „To je dvojité elfské pletení!“


  Hvízdl jsem, vzápětí jsem však ztratil zájem. Předmět nesl omezení Jen pro válečníka Světla. Jeho koupí bych nic nezískal.


  „No, jak chceš,“ trpaslík pokrčil rameny. „Říkal jsem ti, že moje nabídka je omezená.“


  „Chtěl jsem koupit dárek pro známého, který je nekromant,“ řekl jsem. „Nemáš náhodou něco ze Sady mrtvého muže?“


  Zavrtěl hlavou, přesně jak jsem čekal. „Poslal bych tě na pár míst, kde by ses mohl zeptat,“ řekl, „mají teď ale zavřeno. Zatracená bouře!“


  Těžce jsem si povzdychl. „A co je s tím majákem?“


  „Zatracený maják! Sotva zhasl, začala bouře.“


  Kývl jsem a odešel. Ani jsem se nepokusil nabídnout mu amulety, které jsem získal jako trofej. Jestli se Isabelle podaří je identifikovat, nebudu muset platit profesionálnímu čaroději. Ceny v hlavním městě budou navíc pravděpodobně lepší. Víc mi tam vynesou.


  Vichr dál zuřil. Fučel, vyl, rval a vrhal mi do obličeje kýble vody. Déšť předtím trochu polevil, teď ale zase spustil plnou silou a novým kalibrem.


  Tak co jsem měl do večera dělat? Vynucená nuda mě doháněla k šílenství. Jediné, co mi aspoň trochu zlepšovalo náladu, bylo, že můj „zapřisáhlý přítel“ Garth se do města nedostane, ať už se bude snažit sebevíc. A až obléhání skončí, zamířím do hlavního města.


  A co když nás porazí? Bylo to jedno. I kdyby mrtví obsadili město, neděsilo mě to. Poddaní Pána Věže rozkladu mi neublíží. Přesto jsem to nechtěl příliš protahovat.


  Zahleděl jsem se na maják. Měl bych jít a prohlédnout si ho, než mi Inkognito odčerpá všechnu vnitřní energii?


  Připadalo mi zvláštní, že se o něm místní zmínili pokaždé, když se mnou mluvili. Mohla to být nějaká pobídka?


  Právě jsem se tam chystal vydat, když jsem uslyšel vzdálené dunění.


  Co to, k čertu? To byla pořádná exploze! A znělo to, jako by to přišlo od mostu!


  Zaklel jsem a rozběhl se přes město k mostu. Bylo nakonec dobře, že jsem si drátěnou zbroj nekoupil. Moje pláštěnka mi nebránila v pohybu a nestála mě prakticky žádnou výdrž. Kdybych běžel v plné zbroji, bylo by to něco jiného.


  Už zdálky jsem si všiml kouře. Vítr vířil oblaka černého dýmu; i když se rozplývala, dál zeleně zářila. Někdo musel použít fakt mocné čáry, a ne zrovna ty hezké.


  Smrtící magii.


  Když jsem oběhl poslední kopec a vpadl na náměstí u mostu, zjistil jsem, že už stojí jenom jedna věž. Z druhé zbyla pouhá kouřící suť, která se částečně sesunula do řeky.


  Hrstka posádky mostu pobíhala sem a tam jako kuřata bez hlavy a chystala se k boji s armádou mrtvých. Po jejich boku očekávala útok pětice hráčů. Jenže dva lučištníci a tři válečníci zmohli jen velmi málo, aby změnili průběh bitvy.


  Miu jsem neviděl. Byla dost chytrá na to, aby se vrátila zpátky do města?


  Ze stále stojící věže se začalo ozývat drnčení luků, jak obránci mostu ostřelovali mrtvé. Ti s sebou totiž přivlekli tlusté borovicové kmeny s úmyslem most opravit. Obránci se všech zbavili, zpoza kopce se však hrnuli další a další zombiové a nahrazovali ty, kteří skončili v řece. Dál táhli borovicové kmeny k poškozené části mostu. Obránci přešli k zápalným střelám. Navzdory dešti kmeny vzplály, což donutilo mrtvé ustoupit.


  Hráči zajásali. Z protějšího břehu metaly katapulty dřevěné sudy. Skrčil jsem se za balvan, protože jsem očekával výbuch, sudy však po dopadu na zem pouze praskly a kolem se rozlétly kusy dřeva a lidské kosti. Uvnitř nebylo nic magického.


  Sotva mi však ta myšlenka prolétla hlavou…


  Lidské kosti se začaly sbírat dohromady a skládat se do podoby lidských postav.


  Kostění golemové.


  Do prdele!


  Nová salva z katapultů mrštila na náš břeh další sudy. Spěchal jsem pomoct hráčům. Rozdělili se: dva válečníci se štíty vyrazili masakrovat nemrtvé. Zpoza nich bodal do zombiů zbraní kopiník a lučištníci si vylezli na kopec, odkud vypouštěli šíp za šípem, avšak s pramalým úspěchem.


  Zamaskoval jsem se, vpadl nepřátelům do zad a začal do nich sekat flambergem. K mému překvapení prořízla plamenná čepel jejich páteře s pozoruhodnou lehkostí. Golemové se sesypali k zemi na hromádky kostí.


  Hráči dorazili dva zbývající kostlivce a pospíšili si je prošacovat, jestli u nich nenajdou něco, co by mohli ukrást. Zklamaně jsem se zadíval na zkušenost, kterou jsem zabíjením získal.


  Bylo to na nohy vzdálené strážcům jeskyně v černé zbroji.


  O zem se roztříštily další sudy. A další kosti se daly do pohybu. Hráči zpozorněli a vyrazili ničit kostlivce jednoho po druhém, zatímco já skákal z kamene na kámen a křikl na lučištníky: „Viděli jste Miu?“


  „Tu zlodějku?“ odvětil elf a odhodil si stranou stříbrné vlasy v copu. „Zrovna tu někde byla!“


  „Kam šla?“


  „Nevšiml jsem si!“


  Třetí salva sudů náměstí přelétla a roztříštila se o svah nad námi.


  Mezi kameny vyšlehly magické plameny. Lučištníci se rozprchli do bezpečí, pryč od kostlivců. Tentokrát jsem mezi nimi viděl i Stoupence smrti. Válečníci se zvednutými štíty se vydali vzhůru do svahu, zatímco já kopec oběhl s tím, že na něj vylezu z druhé strany a napadnu nemrtvé zezadu.


  Jak jsem opouštěl náměstí, narazil jsem na rozparovače a pána trní a v běhu na ně zavolal: „Viděli jste Miu?“


  Válečník mi dal znamení: „Pojď s námi! Je támhle!“


  Rozběhli jsme se po silnici, pak zahnuli na pěšinu mezi křovinami. Ta nás brzy zavedla na kamenitou náhorní plošinu, kde se dál vinula podél koryta strmého kaňonu.


  Najednou jsem si uvědomil, že běžím sám. Hráči se opožďovali.


  Co to, k čertu?


  Proběhl jsem zatáčkou a málem vrazil do Stoupence smrti znehybněného dlouhými větvemi trnitého křoví. Trny se mu zaryly hluboko do mrtvého masa, třebaže mu nemohly nijak vážně ublížit, držely ho ale na místě.


  Křišťálová lebka na jeho holi se rozzářila modrým světlem. Instinktivně jsem ucukl. Příliš pozdě: magické trní mi mezitím zatarasilo cestu a s každou vteřinou se rozrůstalo.


  Byla to druidova práce! Ti parchanti!


  Smrtící magie: imunita!


  Čáry, které použil mrtvý čaroděj, mnou jednoduše prolétly a vypálily díru v trnitém křoví za mnou. Na místě těch spálených však rázem vyrostly nové výhonky.


  Druid a jeho kamarád neprchali z bitvy. Vlákali mě do pasti. Obyčejný hráč neměl proti Stoupenci smrti žádnou šanci.


  O kus dál jsem zahlédl útržek černého sametu. Tehdy jsem pochopil, že Miu už nemusím dál hledat.


  Parchanti! Vháněli hráče do pasti, pak rabovali jejich těla!


  Šmejdi.


  Jak moc jsem si přál rozsekat je na kusy!


  Místo abych bojoval s rozrůstajícím se keřem, vytáhl jsem Zabijáka duší a beze spěchu zamířil ke Stoupenci. Vrhl proti mně několik dalších bojových zaklínadel. Zarazil jsem mu hák pod klíční kost, pověsil se na něj celou vahou a rozšířil ránu. Hák rozřízl mrtvé maso i kosti. Vyprostil jsem ho, pak jsem netvorovi rozřízl hlasivky a zlomil mu páteř.


  Hlava mu spadla na hruď. Pustil svoji hůl a já ji chytil. Rozpadla se mi v rukách. Umíral jsem touhou přidat do své sbírky další křišťálovou lebku, ale i ta se proměnila v prach.


  Nezajímalo mě to.


  Zastrčil jsem si hák za opasek, tasil flamberg z pochvy a rozběhl se zpátky po pěšině. V tu dobu už se trnité výhonky scvrkly. Stačilo jedno seknutí mečem a zbavil jsem se jich.


  Zamaskoval jsem se a vrátil se na silnici. Ty dva parchanty jsem nikde neviděl. Škoda. Fakt jsem je plánoval roztrhat na kusy. Nezajímalo mě, že dostanu cejch vraha. Prostě mi to bylo jedno.


  Přesto ti dva hajzlové zdrhli. Moje zuřivost začínala slábnout. Vrátil jsem se na náměstí a strnul s otevřenými ústy.


  Na náměstí zuřila vichřice. Malé vzdušné víry roztáčely mrtvoly a kosti, až se nakonec spojily v jedno gigantické tornádo. Když se rozlétlo do stran, vypustilo k nebi kostěného draka.


  Lučištníci na zbývající věži se ho pokusili sestřelit. Nemrtvé stvoření si jich všimlo a jedním mocným úderem křídly smetlo plošinu, na které stáli, do řeky.


  Most padl. Přístupy k městu se otevřely armádě nemrtvých.
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  Mrtví nezaútočili ani během dne, ani se západem slunce. Teprve za soumraku jejich jednotky napochodovaly do rokliny mezi kopci. To už se většina přeživších hráčů vrátila zpátky do hostince. Moderátoři dali obráncům města dost času na obnovení sil. Přesto neměly naše zdecimované řady nejmenší šanci invazi odvrátit.


  Třebaže už ale Kamenný Přístav nechránily hradby, Grakha ani nenapadlo nařídit ústup.


  „Je to jenom banda zombiů bez mozku!“ zahřímal přes hukot hlasů. „Sotva se hýbají! Vyhladíme je, nesmíme ale začít panikařit!“


  Pochyboval jsem, že jeho plamenná řeč někoho inspiruje. Aspoň se mu nikdo nevysmál. Koneckonců účast v bitvě, která se nedala vyhrát, byla nezbytná k získání achievementu Obránce Kamenného Přístavu. V případě smrti přišel hráč jen o část zkušenosti. Pro všechny to byla jenom hra.


  * * *


  Mrtvým jsme se rozhodli postavit u zátarasu při vstupu do města. Naši válečníci zaujali postavení za vysokou barikádou. Lučištníci vyšplhali na okolní střechy.


  Mě si Grakh ponechal jako rezervu. Zatímco přípravy na bitvu byly v plném proudu, rozhlížel jsem se po rozparovači a pánovi trní, nikde jsem je ale neviděl.


  Jaká škoda.


  Brzy jsme se ovšem museli postarat o důležitější věci. Vrhla se na nás první vlna mrtvých. Barikáda se stala scénou masakru. Hráči neměli problém zabíjet hloupé, nemotorné a neozbrojené zombie. Ti však jen kryli příchod legionářů, za nimiž následovaly ztracené duše. Lučištníci na střechách se ale museli zaměřit na nepřátelské střelce, válečníky tak nechali bez podpory.


  Prostor před barikádou zasypávaly salvy šípů. Někdo zakřičel bolestí. Od pevné zbroje dalšího válečníka se odrazil hrot šípu. Moje úhybné schopnosti mě před smrtícím deštěm naštěstí chránily, protože se zdálo, jako bych přesně věděl, kam šípy poletí a bez přemýšlení jsem se jim mechanicky vyhnul.


  A pak jsme zjistili, že armáda mrtvých nebude hrát podle našich pravidel. Zatímco legionáři zaměstnali náš hlavní voj, mrtví se rozprostřeli do sousedních ulic a napadli těch několik málo městských obránců na křídlech. Ti se nijak zvlášť nebránili a v panice se stáhli k Věži moci.


  „Johne!“ zakřičel Grakh. „Přiveď víc mužů! Nedovol, aby nás obklíčili!“


  Měl jsem přivést víc mužů? Zbyla nám doslova hrstka: kopiník potřísněný krví, válečník se zchromlou levou paží a rytíř, který byl sice mocný, ve zbroji prošpikované šípy se však pohyboval neohrabaně. A já.


  Přesto jsme nemohli nic jiného dělat, proto jsem se obrátil ke své zmrzačené jednotce. „Za mnou!“


  Rozběhli jsme se ulicí, zahnuli za roh a srazili se s davem zombiů. Prostě naše štěstí. Jejich rezavé meče a bojové sekyry nám ale nezabránili v tom, abychom se jich zbavili, načež jsme zamířili na křižovatku. Odtamtud vedla cesta přímo na hlavní náměstí.


  Nebyli sami, koho tato strategicky důležitá pozice přilákala. Nocí se začala šířit bledá záře.


  „Zpátky!“ vykřikl jsem.


  Příliš pozdě. Koule přízračného světla zasáhla kopiníka, který zavrávoral, otočil se k nám a zvedl zbraň. V očích mu zahořel strašidelný světle modrý plamen. Přesto nedostal nový zombie šanci napadnout nás. Rytíř, který běžel za ním, mu obrněnou pěstí rozpoltil lebku.


  Kolem se rozstříkly krev a mozek.


  Pospíšil jsem si vpřed a vykryl další útok. Moje imunita vůči magii mě nezklamala. Nové útočné zaklínadlo se přese mě přelilo jako studená vlna a rozplynulo se, aniž by mi ublížilo.


  Vysoký bledý čaroděj znovu zvedl svoji hůl. Pospíšil jsem si a aktivoval maskování. Rozmáchl jsem se flambergem a vší silou ho praštil, navíc jsem k poškození přidal bonus své konstituce. V poslední chvíli můj útok odhalil. Kritický zásah selhal, plamenná čepel mého meče ho ale rozťala v půli, od levé klíční kosti po pravé stehno. Doslova jsem ho přesekl.


  Další!


  Zkušenost: +300 [7694/8950] +300 [7738/8950]


  Nemrtvý: Postoupil jsi o úroveň výš! Lotr: Postoupil jsi o úroveň výš!


  Dosáhl jsi úspěchu: Muž zvyku!


  Dalo mi to křídla. Hnal jsem se dál. Uťal jsem hlavu kostlivci, který se oháněl halapartnou, pak jsem se obrátil k zombie střelci a sekl ho mečem do oteklé hlavy v rezavé přilbě z druhé světové války.


  Zpoza rohu vykročil mohutný mrtvý horský troll, jehož hlava dosahovala oken ve druhém patře a statná ramena blokovala světlo v ulici.


  Zvedl tlapu s drápy. Sehnul jsem se před jeho oteklou prackou a sekl ho flambergem do odhaleného kolene. Meč zajel do hnijícího masa s pozoruhodnou lehkostí, až ke kosti však nepronikl. Před jeho dalším útokem jsem musel ustoupit.


  Přesto jsem teď věděl, že ho můžu dostat.


  Mrtvý troll byl obrovitý a silný, jenže i strašlivě pomalý. Na mé výpady prostě nedokázal reagovat včas. Kterýkoli jiný lotr by měl co dělat, aby svými mizernými dýkami prorazil jeho kůži. Já ale ne.


  Já měl flamberg.


  Sakra! Inspirován mým příkladem zvedl rytíř dvouruční meč a beze strachu se vrhl do boje. Troll ho chytil prackou kolem pasu a hlavou napřed s ním praštil o stěnu, načež jeho mrtvolu zmáčkl a odhodil jako vypotřebovanou tubu od pasty, všechno kolem se přitom zbarvilo rudě.


  Sekl jsem trolla flambergem do oteklé ruky a uťal mu malík. Z rány vystříkl hnis. Troll se začal nemotorně otáčet, čímž mi nabídl skvělou příležitost znovu mu zaútočit na nohy. Tentokrát jsem použil Silový úder. Meč prořízl maso a zasáhl čéšku. Flamberg mi málem vylétl z ruky, netvor však utržil ochromující zásah.


  Sotva jsem stačil uhnout, když se obrovitý troll naklonil do strany a zhroutil se na dlažbu. Natáhl se, chytil se okna v prvním patře a pokusil se zvednout zpátky na nohy, ale nepovedlo se mu to. Uvízl.


  Chopil jsem se své šance. Přiskočil jsem zpátky k němu a vrazil mu flamberg do vypouklého oka. Meči se nepostavilo nic na odpor, takže zajel netvorovi až do mozku.


  Troll rozevřel čelisti a odhalil hnijící zuby. Otřásl se a zemřel, tentokrát nadobro.


  Poprava! Mrtvý horský troll byl zabit!


  Vítězoslavně jsem zavyl a vytáhl upatlaný meč z očního důlku. Mechanicky jsem zkontroloval získanou zkušenost.


  Velká chyba. Troll se v posledním křečovitém záchvěvu otřásl a prudce trhl rukou, kterou se stále držel okna. Kamenná stěna povolila a převrátila se rovnou na mě.


  Tráva. Kamení. Mrholení.


  Do hry jsem se vrátil za úsvitu na kopci.


  „Dobré ráno, strýčku Johne!“ pozdravil mě chlapec. Seděl na mechem obrostlém balvanu vedle křoví.


  Hlava mě po zásahu padajícím kamením pořád bolela, donutil jsem se ale k úsměvu. „Ahoj, kluku. Co kdybys zapálil oheň?“


  „Poblíž je drak.“


  Mohl to být jenom jediný drak, ten kostěný.


  Přistoupil jsem k okraji útesu. „Kde je?“


  „Už ho nevidím,“ odvětil chlapec. „Rád krouží kolem věže. Občas ale zaletí i nad řeku.“


  Kopec nabízel skvělý výhled na Kamenný Přístav. K mému překvapení ve městě pořád zuřila bitva. Domy hořely, vzduch rvaly na kusy záblesky bojových zaklínadel a armáda Světla se snažila v zádech nepřítele překročit řeku. Mrtví však odmítali ustoupit a bojovali doslova na smrt. Vzduch se tetelil uvolněnou magií, která šířila přízračnou zář. Ta se plížila nad zemí a nakonec stoupala vzhůru k nebi.


  Vypadalo to, že poddaní Věže rozkladu tuhle rundu vyhráli. Dřív nebo později hrstku městských obránců vyhladí. Armáda Světla měla co dělat, aby se prosekala jejich obranou.


  „Sem mrtví nechodí?“ zeptal jsem se chlapce, když jsem si všiml asi dvaceti zachmuřených zajatců, všichni to byli měšťané, které někam eskortoval Stoupenec smrti spolu s půltuctem zombijských střelců.


  „Ne, nechodí,“ odvětil kluk. „Neodváží se. Kolem létá jenom drak.“


  Posadil jsem se na balvan vedle něj a natáhl nohy.


  „Strýčku Johne, chceš zpátky svoji lebku?“ zeptal se chlapec. „Je nějaká divná. Někdy zevnitř fakt zastudí.“


  „Byl bych rád, kdyby sis ji ještě chvíli nechal,“ požádal jsem a otevřel okno se statistikami. Potřeboval jsem rozdělit získané body. A navíc, co to bylo za achievement s tak divným jménem, Muž zvyku.


  Otevřel jsem jeho popis. No páni.


  25 úrovní s jedinou zbraní!


  Krvavý flamberg (Sada mrtvého muže)


  +3 % k poškození a přesnosti


  Řekl jsem právě páni? Tohle bylo fakt něco!


  Spolu s předchozím achievementem to teď jak u poškození, tak u přesnosti dělalo +5 %. Nad tím se nedalo ohrnout nosem!


  A jestli si ho nechám 50 úrovní, jakou odměnu získám pak?


  Zarazil jsem se a zaklepal na nedaleký strom, abych to nezakřikl.


  Jen pro jistotu.


  Zpočátku hráč postupuje hrou velmi rychle. Po dosažení 50. levelu ale musí bojovat o sebemenší bonus. Moc nepomůže ani investice opravdových peněz. Můj případ byl ale fakt zvláštní. Mohlo by chvíli trvat, než dosáhnu stropu. Přesto se to dřív nebo později stane.


  Přidal jsem bod k hbitosti. Po chvíli váhání jsem ten další investoval do vnímání, protože přímo ovlivňovalo energii. Bylo pro mě životně důležité zachovat si Inkognito.


  Ze svých schopností jsem si vybral tu úhybnou. Místo bojových dovedností jsem se rozhodl vylepšit Inkognito, když se mi teď ta možnost nabídla.


  A tehdy jsem zažil hořké zklamání. Naivně jsem si myslel, že tato schopnost pak bude spotřebovávat méně energie. Ukázalo se ale, že je to přesně naopak.


  Inkognito II


  Teď už jsi tak zvyklý schovávat se před nechtěnými pohledy, že je dokážeš vycítit.


  Bonus vnímání: schopnost Všímavý pohled ti umožní vycítit, když na tebe někdo upře oči


  +10 % k maskování


  To bylo vše? A to jsem měl tak velká očekávání! Měl jsem se místo toho naučit nějakou novou bojovou nebo šermířskou techniku. Jak prekérní situace!


  No, zpátky jsem to vzít nemohl.


  To je jedno. Nějak přežiju.


  „Blíží se drak,“ řekl chlapec najednou a přitáhl si promočenou košili blíž k třesoucímu se tělu.


  Probral jsem se ze zamyšlení. „Kde ho vidíš?“


  Pak jsem ho zahlédl taky, jeho šedý stín míhající se po krajině.


  Kostěný drak mířil k městu. Letěl opravdu nízko, skoro hladil pahrbky kopců jako raketa s magickými křídly. Obklopoval ho nějaký opar, který maskoval jeho siluetu, vypadal tak jako beztvará skvrna. Usychala za ním tráva a stromy se rozpadaly v jemný prach, který se snášel na spálenou zemi.


  I z takové dálky jsem vnímal slabé stopy smrtící magie, která z něj čišela, byla zároveň svůdná i odporná. Něco podobného jsem cítil i ze střepu Sféry duší.


  Drak zrychlil, na kraji města vystřelil vzhůru, prudce zabočil a maskován kouřem se vrhl na Věž moci.


  Stíny se srazily, tvor ale jejich bariéru s pozoruhodnou lehkostí prolomil a řítil se dál. Chvíli mi trvalo, než jsem pochopil, že ho dál nese pouze setrvačnost. Obrátil se v kostní prach, který zasypal okolní střechy.


  Stínový loutkář zničil jeho samotnou duši.


  Nikdy jsem nic podobného neviděl!


  Ach. Podaří se mrtvým obsadit město dřív, než je mocnosti Světla porazí? Nebo bychom měli očekávat posily Tmy?


  Pochyboval jsem o tom. Počasí se zhoršovalo. Nebe ztmavlo a ostrý vichr přinesl další déšť.


  Vítr mi rval kápi z hlavy. Podržel jsem si ji a přemýšlel, co bych měl dělat dál. Stálo mi za to pokusit se dostat k Věži moci, jen abych padl jako hrdina, stejně jako ostatní hráči? K čemu bych jim pak byl? Pravděpodobně k ničemu.


  Přesto jsem nemohl zůstat prostě sedět tady na větrem bičovaném kopci.


  A co maják? Zadíval jsem se na věž v dálce, na vrcholek šlehaný blesky. Po chvíli váhání jsem se rozhodl zkontrolovat ho. Zmínka o něm se objevila v příliš mnoha konverzacích, než aby se jednalo o prázdné slovo.


  A i kdyby o nic nešlo, co jsem mohl ztratit? Čas? Přece jsem nikam spěchal.


  „Tak pojď,“ řekl jsem promočenému chlapci. Sestoupili jsme po úzké pěšině dolů z kopce a začali se škrábat na další.


  Dvůr farmy byl plný mrtvých zombiů. Aktivoval jsem Inkognito. Opravdu jsem nechtěl dál plýtvat vnitřní energií, neměl jsem však na vybranou, jinak by mě nepustili ani do blízkosti portálu. Pak by mi nepomohly ani úspěchy, jako byl ten Obránce Kamenného Přístavu.


  Status titulu byl stejně pořád jen na 75 %. Měl bych jít a zlikvidovat několik mrtvých?


  Sotva. Poddaní Věže rozkladu se těmto kopcům zdaleka vyhýbali. A pokusit se je napadnout ve městě nebo u mostu by bylo příliš riskantní.


  Takže rozhodnuto. Zamířím k majáku.


  Postupoval jsem bludištěm pěšin na strmých svazích kopců, které mě postupně přibližovaly k cíli. Nebe hrůzyplně potemnělo. Blesky dál bušily do stříbrné figury na střeše majáku. Černé bouřkové mraky se stáčely do vírů a vichr nás málem odvál z pěšiny.


  Ani déšť nepomáhal. Byl jsem promočený až na kůži.


  Vrhal jsem pohledy po chlapci, nezdálo se ale, že by mu to vadilo. Bosky se brodil kalužemi, aniž by si stěžoval na chlad nebo vítr.


  Do prdele. Zdálo se, že jsem si na něj tak zvykl, až jsem ho začal považovat za člověka. Přitom nebyl nic víc než hromada pixelů. Každopádně na tom nezáleželo. Byl jenom součástí kódu programu, sice užitečný, ale nic víc. Kódu nemůže být zima.


  A vlastně ani mně ne, jak jsem tak o tom přemýšlel.


  Na mokrého, nešťastného popravčího je tedy pěkně bídný pohled.


  Vítr sílil. Nebe ještě víc potemnělo. Blesky teď začaly mlátit do stromů v okolí majáku. Zneklidnilo mě pomyšlení, že by jílec flambergu na mých zádech mohl fungovat jako bleskosvod. Nijak se mi nelíbila představa, že bych utržil zásah o síle kdovíkolika milionů voltů, který by mě usmažil zaživa. Nebyl to dobrý nápad.


  Stáhl jsem hlavu mezi ramena a přidal do kroku. Pěšina vedla nahoru do kopce. Nade mnou se tyčila věž majáku a věžička na vrcholu se zabodávala do nízkých mračen.


  V uších mi zvonilo od neutuchajících hromů. Před očima mi jiskřily nespočetné blesky. Vrhl jsem se do dokořán otevřených dveří majáku, aniž bych napřed zkontroloval, jestli nejsou jištěné pastí.


  V tu chvíli mi to bylo ukradené. Blesky představovaly mnohem větší hrozbu.


  Podlaha majáku byla plná šlápot. Vypadalo to, jako by se tu ukryla celá jednotka válečníků. Z pocitu, že mě někdo sleduje, mě zamrazilo u páteře. Rozhlédl jsem se, nikoho jsem však neviděl, proto jsem vstoupil na schodiště, které ve spirále obtáčelo vnitřní stranu věže. Vedlo i dolů, tam jsem ale jít nechtěl.


  „Počkej tady,“ řekl jsem chlapci a začal stoupat nahoru.


  Ukázalo se, že maják je vysoký. Fakticky vysoký. Zvenku nevypadal ani z poloviny tak velký, jaký ve skutečnosti byl. Dál jsem stoupal vzhůru po úzkém schodišti bez zábradlí. Čas od času jsem narazil na úzké průzory v tlusté stěně. Napřed jsem pod sebou viděl střechy, kopce a rozbouřené jezero. Potom mi výhled zastřely cáry nízkých mračen a zášlehy blesků, které bušily do věže.


  Hromy byly stále hlasitější a vzduch naplnila vůně ozónu. Vlasy se mi zježily statickou elektřinou. Opravdu se mi nechtělo jít dál – připadalo mi ale hloupé se v půlce cesty obrátit. Promrhal jsem už příliš mnoho času, takže jsem to klidně mohl dovést do konce.


  Do nejvyššího patra jsem vylezl skoro po čtyřech. Do obličeje mě uhodil vichr a hrozil, že mě svrhne dolů do bezedné schodištní šachty. Byl jsem vyděšený k smrti.


  Hra? O tom bych si dovolil pochybovat!


  Jak dlouho už tu jsem? Měsíc? Tohle místo mi připadalo až příliš skutečné. Děsivě skutečné.


  Dostal jsem se ke dveřím a vykoukl jimi.


  Krystal na podstavci měl velikost hlavy horského trolla. Byl šedivý a bez života. Řekl bych mrtvý. Uvnitř pořád pulzoval magií, už ale nezářil: vlastně to vypadalo, jako by všechno okolo sebe infikoval nějakou zvláštní nemocí. Zdálo se, jako by trávila svět a dělala z něj ponuré, nevábné místo.


  Mě se ale nedotkla. Protože už jsem mrtvý byl. Dočista mrtvý.


  Přesto se i mrtvola jako já cítila vedle toho ohavného předmětu nepříjemně.


  Začal jsem couvat. Chvíli jsem lezl ze schodů po čtyřech a pozpátku. Potom jsem se vyškrábal na nohy a rozběhl se.


  Pravděpodobně by bylo rychlejší dolů prostě skočit. Ignoroval jsem tu provokativní myšlenku, přidal do kroku a počítal schody.


  Jeden, dva… Nakonec jsem se ale v počítání ztratil a nechal toho. Bylo to zbytečné. A jakmile jsem byl konečně dole, zadíval jsem se podezřívavě na tmavé ústí sklepa.


  Tohle místo musel vyrabovat už nespočet hráčů přede mnou. Jít tam dolů by byla ztráta času. Na druhou stranu, proč ne?


  Přece jen jsem nebyl v reálném světě. Co když si tam pro mě hra schovala nějaké překvapení?


  Opatrně jsem našlápl na zabahněný schod.


  „Strýčku Johne!“ zavolal za mnou chlapec. „Můžu jít s tebou? Tohle místo je strašidelné, když jsi tu sám.“


  Uvnitř majáku skutečně vládla pozoruhodně tíživá atmosféra. Vítr hvízdal okenními rámy a silné stěny se otřásaly pod zásahy bleskem. Bylo mi ho líto.


  „Tak pojď,“ řekl jsem, pak jsem si ale na něco vzpomněl. „Nebude tam dole pro tebe příliš velká tma? Nemám žádnou lampu.“


  Chlapec vytáhl z držáku na zdi pochodeň a zkušeně ji zapálil křesadlem.


  „Hotovo,“ zazubil se na mě.


  Vykročili jsme dolů po schodech. V mihotavém svitu pochodně jsem si všiml stop po ohni na kamenném stropě. Dorazili jsme k silným dveřím vyrvaným z pantů. O kus dál býval průchod zatarasený rezavými mřížemi, které byly nyní vylomené. Na schodišti opodál ležel vypáčený zámek.


  Sestupovali jsme níž. Zdálo se, že točité schodiště vede hluboko do skály. Schody byly plné hlíny, kterou předchozí návštěvníci, lidé, nebo možná taky ne, rozšlapali. Opatrně jsem pokukoval po stropě, kámen se však zdál stabilní.


  Odkud se ale vzala hlína, to zůstávalo tajemstvím.


  Nakonec nás schodiště zavedlo do horizontální chodby. Přiměl jsem chlapce zastavit a poslouchal jsem. Vládlo tu dokonalé ticho. Nedoléhaly sem ani zvuky bouře.


  Chvíli jsem tam stál a naslouchal, pak jsem opatrně vykročil dál. Pozorně jsem studoval podlahu, neviděl jsem ale žádné známky pastí. Tunel lemovaly napůl vyhořelé pochodně na stěnách; chlapec zapálil každou, kterou jsme minuli. Brzy nám za zády hořela šňůra světel.


  Před námi nebylo nic než tma.


  To mě z nějakého důvodu znepokojovalo. Dokonce děsilo.


  Nebylo to normální. Mrtvý by se neměl bát tmy.


  Na druhou stranu jsem nemohl vědět, kdo se mohl v suchém, tmavém sklepení schovat.


  Anebo bych spíš měl říct v kryptě? Protože tohle nebyl jenom starý sklep. Byla to hrobka.


  Stěny lemovaly prázdné hrobní výklenky. Po čase jsme začali nacházet hroby, které dřív musely být zavřené a zapečetěné. Jejich náhrobky nesly nejrůznější jména a symboly, nejčastěji fénixe.


  Čím hlouběji jsme šli, tím mistrnější rytiny byly, jako by pozdější pohřby probíhaly už za úpadku města.


  „Strýčku Johne, tady pohřbívali posádku majáku?“ zeptal se chlapec.


  Pokrčil jsem rameny. Rozhodně to tak vypadalo.


  Chvíli jsem se bál, že narazíme na vykradače hrobů, nezdálo se ale, že by některý z hrobů byl znesvěcený. Neviděl jsem kolem žádné lebky ani ohlodané kosti. Jen šlépěje v prachu.


  Potom chodba vyústila ve velkou podzemní síň s klenutým stropem. Chlapec se vydal podél stěny, aby zapálil pochodně. Já světlo nepotřeboval, proto jsem zamířil doprostřed a zůstal stát u hluboké díry v podlaze.


  Spletité mramorové dlaždice tu byly vylomené. Kolem leželo rozházené kamení a hlína.


  „Co je to, strýčku Johne?“ zeptal se chlapec, když dokončil obchůzku.


  Zadíval jsem se do nerovné díry. Byla asi metr padesát, metr osmdesát hluboká.


  Pokrčil jsem rameny. „Hrob?“


  Opravdu to byl hrob. A nedávno vyrabovaný. Stopy v prachu byly velice čerstvé. Lupiči tu museli být ani ne před týdnem. Podle přepychové výzdoby muselo jít o místo posledního odpočinku někoho opravdu důležitého. Na druhou stranu, proč by, u všeho na světě, lupiči kromě šperků, zbraní a vzácné zbroje sebrali i rakev?


  Byla tady vůbec nějaká rakev?


  Ať už byla nebo ne, rozhodně tu musela být nějaká mrtvola, to bylo jisté.


  Obrátil jsem se k odchodu, když vtom se za mnou ozvalo přízračné zasténání.


  Tasil jsem flamberg – ukázalo se ale, že mým protivníkem je duch. Jen třpytivý bílý oblak.


  Skvělé. Kde mám Zabijáka duší?


  „Pomoz mi!“ kvílel duch. „Pomoc!“


  „Drž se dál,“ varoval jsem ho a couval ke dveřím.


  „Jsi v pořádku, strýčku Johne?“ zeptal se chlapec ustaraně. „Co se stalo? S kým to mluvíš?“


  Střelil jsem po něm pohledem. Duch si toho všiml.


  „Nevidí mě,“ vysvětlil normálním hlasem. „Jenom osoby s čarodějnými dovednostmi mohou mluvit se světem duchů.“


  Zachechtal jsem se. Čaroděj jsem teda určitě nebyl. „To nemyslíte vážně!“


  „Mrtví taky. Ty ale hovor nezajímá.“


  Trefil se do bolestivého místa, proto jsem rychle změnil téma. „Co chceš?“


  „Chci, abys vrátil moje tělo do hrobu!“ požádal duch.


  Okamžitě se objevila nová systémová zpráva s nabídkou questu Vrácení ostatků.


  Nijak jsem nespěchal akceptovat ho. „Co z toho budu mít?“ zeptal jsem se.


  „Jsem první strážce majáku a velmistr Řádu stříbrného fénixe!“ oznámil.


  Pokud na mě chtěl udělat dojem, nepovedlo se mu to. „Byl jsi první strážce majáku.“ Zazubil jsem se. „Teď je z tebe hromádka kostí. Doslova.“


  Jeho aura začala poblikávat a vlnit se. Duch však ovládl svůj hněv a nabídl mi odměnu.


  „Pokud mi vrátíš moje ostatky, podělím se s tebou o některé z posvátných vědomostí Řádu.“


  Odfrkl jsem si.


  Moje skepse duchovi neunikla. Rozhodl se proto zvýšit sázky. „Světu duchů bývá odhalena spousta věcí. Vím, že se zajímáš o Sadu mrtvého muže. Když mi pomůžeš, jeden z předmětů ti seženu.“


  „Který?“ zajímal jsem se.


  „Ten, který potřebuješ nejvíc.“


  Byl to přinejmenším vágní slib, přesto vzbudil můj zájem. Povím vám, ten chlap uměl navnadit.


  „Souhlasím!“ řekl jsem a akceptoval quest. „Kde jsou teď tvoje kosti?“


  „V kopcích na východ odsud,“ řekl mi duch. „Není to moc daleko. Myslím, že ani ne kilometr a půl. Jsou v nějaké jeskyni. Přesné místo ale neznám.“


  Záře potemněla, jak duch opustil hrobku. Ani mně se tu nechtělo zůstávat.


  „Strýčku Johne!“ oslovil mě chlapec, který pukal zvědavostí. „S kým jsi to mluvil?“


  Zmlkl a zalapal po dechu. „Strýčku Johne!“


  Všímavý pohled!


  Moje nová schopnost připomínala bodnutí ledovou jehlou do srdce. V chodbě se na pozadí řetězu pochodní objevil černý stín.


  Cizinec si musel uvědomit, že byl odhalen. Klidně vkročil do hrobky. Byl to Karl Blesk, čaroděj z hostince.


  Zazubil se a bez úvodu řekl: „Poslyš, Strašáku! Právě jsem náhodou vyslechl tvůj rozhovor. Vadilo by ti, kdybych se k tobě přidal? Spolu by nám to šlo líp.“


  Byl drobný a vyzáblý, nepřipadal mi jako zkušený hráč. Pokud ale existuje třída hráčů, kterou není radno soudit podle vzhledu, jsou to právě čarodějové.


  Zaváhal jsem, pak jsem mu nabídl své podmínky: „Sada mrtvého muže je moje. Ty si můžeš dělat, co budeš chtít, s posvátnými vědomostmi. Dohodnuto?“


  „Jasně,“ přijal a napřáhl ruku, asi aby si na to potřásl. „Můžeš mi poslat pozvánku.“


  V čarodějově ruce se něco zalesklo. Rázem se uplatnila moje povaha mrtvého. Místo abych ucukl a kladl otázky, zaútočil jsem jako první.


  Můj útok byl rychlý a mocný.


  Nečekaný úder! Silový úder! Spáry temnoty!


  Všechno jsem vložil do úderu na žaludek. Vrazil jsem mu ruku hluboko do břicha a v prstech sevřel něco tenkého a slizkého. Vyrval jsem ruku ven a spolu s ní i hrst namodralých vnitřností.


  Čaroděj strnul s ústy dokořán v tiché agónii. Z ochablé ruky mu na podlahu vypadl amulet.


  Ochromení: 00:24… 00:23…


  Dvacet vteřin víc než stačilo.


  Tasil jsem z pochvy na zádech flamberg, rozmáchl se, zeširoka a paralelně s podlahou, a za cíl si vzal jeho vyzáblý krk. Hlavu jsem mu uťal jedním úderem jako zkušený popravčí. Ke stropu vystříkl gejzír krve. Čarodějovo bezhlavé tělo zůstalo na okamžik stát, pak se svezlo na zem a křečovitě se zmítalo.


  Kritický zásah! Hráč Karl Blesk byl zabit!


  Zkušenost: +1094 [9678/10750] +1094 [9722/10750]


  Nemrtvý: Postoupil jsi o úroveň výš! Lotr: Postoupil jsi o úroveň výš!


  Cejch vraha: 06:00:00… 05:59:59…


  Vztah s klanem Čepele chaosu se změnil. Současný status: nepřítel


  Co to, k čertu? Cejch zabijáka jsem dokázal pochopit. Koneckonců jsem ho napadl jako první. To ale nebyl důvod udělat ze mě hned nepřítele klanu! I když k němu čaroděj očividně patřil, udělat ze mě nepřítele bylo trochu moc!


  Do prdele!


  Zaklel jsem a bezhlavé tělo nakopl. Potom jsem se donutil uklidnit a sebral mu amulet. Na to, abych si přečetl černé symboly na jeho stříbřitém povrchu, jsem neměl dost vysokou inteligenci. Navíc mi z něj trnuly prsty, proto jsem ho rychle uložil do svého inventáře.


  Pořád bych mohl přísahat, že měl v úmyslu zabít mě. Prostě jsem mu k tomu nedal šanci.


  Každopádně už bylo pozdě.


  Těžce jsem si povzdychl a prošacoval jeho tělo. Kromě amuletu a trochy peněz jsem získal i koženou kazajku bez jakékoli magie či statistiky. Ani jsem se nepokusil obléct si ji. Vlastně jsem se ji chystal zahodit, když jsem pohlédl na chlapce stojícího u stěny.


  Hodil jsem mu svoji trofej. „Tady, zkus si ji!“


  Okamžitě poslechl. Přestože mu kazajka sahala až ke kolenům, byl za ni vděčný.


  „Děkuju, strýčku Johne!“


  Zdálo se, že ho pohled na bezhlavé tělo vůbec nezaráží.


  Mě tedy určitě nezarážel. Větší starosti mi dělal status nepřítele třetího nejmocnějšího klanu v místní hierarchii. A stejně tak i cejch vraha, který moje Inkognito nedokázalo schovat.


  V kopcích každopádně asi na žádné hráče nenarazím. Takže hurá najít duchovy uloupené ostatky! Napřed jsem se ale musel postarat o svoje body.


  8


  Nemusel jsem dlouze přemýšlet o tom, které statistiky vylepšit. Zvýšil jsem si sílu, hbitost a úhybnou schopnost. Co se týkalo mých profesionálních dovedností, opět jsem si vybral šerm s dvouruční zbraní, takže jsem se dostal na třetí level. To ze mě sice ještě nedělalo zabijáckou mašinu, už jsem alespoň nebyl žádný nuzný noob. Navíc to byla pasivní dovednost, což znamenalo, že se s ní dalo operovat pořád, a ne jen tehdy, když byla potřeba. A navíc nevyžadovala žádnou výdrž. Samé plusy a žádné mínusy.


  Navíc! Ikona Přesného úderu se teď objevila i v sekci dvouruční zbraně. Příště si ji budu moct zvolit. Napřed jsem si ale musel přečíst její popis.


  Co se týkalo questu od ducha, ukázalo se, že nebude tak snadný, jak jsem si původně myslel. Prostudoval jsem si mapu, neviděl jsem na ní ale žádné nové značky, jenom kruhovou skvrnu okolo majáku, která měla asi tři čtvrtě kilometru v průměru. Pátráním po znesvěcených ostatcích prvního strážce majáku jsem mohl v sousedních kopcích strávit nekonečně dlouhou dobu. Bouře venku navíc sílila.


  Ještě chvíli jsem se zdržel v hrobce, procházel ji a hledal něco – cokoli – co by mě navedlo správným směrem, nic jsem ale nenašel, proto jsem zamířil ven. Teď už doslova lilo. Stopy vykradačů hrobů dávno smyl déšť.


  Prostě moje smůla.


  Stáhl jsem si kápi do obličeje a vykročil ven ze dveří. Okamžitě jsem byl promočený. Dokonce jsem začal chlapci trochu závidět jeho novou koženou kazajku. Plášť do deště, pokud možno nepromokavý, by se mi hodil.


  Voda z nebe ale mrtvému nemohla ublížit. Koneckonců nebyla svěcená.


  Rozhodl jsem se nepoužít Inkognito, protože jsem nechtěl plýtvat energií. Můj cejch vraha by stejně neskrylo. Jestli narazím na jiné hráče, boj bude tak jako tak nevyhnutelný. Pochyboval jsem však, že k tomu dojde.


  Liják sice uhasil požáry zuřící napříč městem, v ulicích Kamenného Přístavu se nadále blýskala bojová magie. Mrtvým se ještě nepodařilo obsadit Věž moci. Všichni hráči tam pořád musí být.


  Dorazil jsem do míst, kde se cesta větvila, a zabočil jsem na pěšinu mířící do kopců. Chvíli se klikatila, pak mě zavedla na silnici k mostu.


  Zpoza zatáčky v tu chvíli vyšli Stoupenec smrti a dva mrtví legionáři. Upřeli pohled na chlapce. Jakmile jsem ho ale vzal za ruku, služebníci Věže rozkladu o něj ztratili zájem a dál pokračovali v chůzi k městu.


  Na cestě jsme strávili nějaký čas. Když jsme dorazili k opuštěné farmě, řekl jsem chlapci, ať si vyleze do podkroví opuštěné kůlny, a dál šel sám.


  Bahno na silnici zpočátku brázdila řada čerstvých stop. Když jsem ale obešel zatáčku, zmizely. To mě zaskočilo. Přesto jsem ještě chvíli pokračoval v chůzi, dokud nade mnou nezvítězily pochybnosti. Obrátil jsem se a vrátil se zpátky.


  Stopy mizely ve velké kaluži dešťové vody u silnice. V hustém křoví hned vedle jsem objevil úzkou pěšinu. Vlastně to nebyla ani pěšina, spíše škvíra mezi vysokými skalisky. Právě do ní jsem zamířil. Brzy jsem se ocitl na kraji kaňonu, který končil temným vchodem do dolu.


  Další jeskyně? Jak originální.


  Dřevěné podpěry tunelu byly prohnilé a drolily se. Přesto jsem bez váhání vešel dovnitř. I kdyby došlo k závalu, nezrodil bych se znovu tady, nýbrž na opuštěné farmě, kde na mě čekal chlapec s lebkou.


  Obklopila mě tma. Noční vidění mi neumožňovalo vidět detaily, takže jsem málem spadl do otevřeného průlezu. Když jsem pod nohou ucítil prázdnotu, strnul jsem. Našmátral jsem žebřík a slezl po něm dolů, jen abych zjistil, že přístup do nižších úrovní zatarasila suť z bočního tunelu, který se zdál čerstvě vyhloubený. Na jeho vzdáleném konci zářilo světlo, příliš jasné, než aby šlo o pochodeň nebo olejovou lampu.


  Elektřina?


  To určitě! Byla to magie!


  Opravdu, světlo sálalo z krystalické žíly, která se vinula horninou. Jak jsem šel dál, magický svit byl stále jasnější a zlověstnější.


  U vchodu do podzemní síně stáli strnule dva kostění golemové v mitrilové zbroji. Obezřetně jsem se k nim přiblížil, ani se však nehnuli. Vstoupil jsem do rozlehlé síně a zastínil si oči před ostrým světlem. Všechno tu vypadalo čisté a jasné, zároveň však podivně pokroucené.


  Groteskní postavy vrhaly ostré stíny na podlahu. Viděl jsem jenom Stoupence smrti, několik zombijských střelců a káď vysekanou z jednoho krystalu plnou krve.


  Stál za ní mrtvý čaroděj s napnutou kůží na lebce. Chyběl mu nos a jeho rty byly bezkrevné.


  Kostěj


  Strážce majáku, transformovaný


  To mě zaskočilo. Musel to být strážce majáku, který se před několika dny ztratil. A co ostatky prvního strážce? Kde byly ty?


  Objevil jsem je v krystalové kádi. Sotva jsem je uviděl, objevila se nová systémová zpráva:


  Bránit nebo zemřít!


  Nový cíl: přerušit rituál


  Hračka, to určitě! A co moje neutralita vůči poddaným Věže rozkladu?


  Jakmile je napadnu, stanu se jejich úhlavním nepřítelem. A když aktivuju Inkognito, kostění golemové ze mě nadělají sekanou, protože neuvidí můj neutrální status.


  Proč bych s nimi ale měl bojovat, když můžu prostě umřít?


  Jednoduše ostatky ukradnu. To rituál automaticky přeruší. A i kdyby ne, dokončím tak aspoň jeden quest.


  Tento slibný plán se mi ale nepodařilo provést. Prostě jsem se nemohl zamaskovat. Čarodějné světlo, které naplňovalo jeskyni, mi to nedovolilo.


  K čertu s touhle herní rovnováhou! K čemu je postup o level výš, když se vám herní vývojáři snaží na každém kroku znemožnit pokrok?


  Tak co teď?


  Přijít o neutralitu vůči poddaným Věže rozkladu jsem si nemohl dovolit. Koneckonců bylo mým cílem získat Svitek vzkříšení, a ne nějaké staré relikvie. A už vůbec mi nešlo o obranu Kamenného Přístavu. Na druhou stranu mi všechny tyto dodatečné questy nepřinášely jenom zkušenostní body, ale i nové příležitosti. Kdybych tak jenom mohl docílit všeho najednou!


  Heuréka! Luskl jsem prsty a odkvapil.


  00:00:03… 00:00:02… 00:00:01…


  Jakmile zmizel můj cejch vraha, začal jsem jednat. Armáda mrtvých mezitím obsadila Kamenný Přístav. Na několika místech ve městě se ještě stále bojovalo, útočníci se však šarvátkám vyhýbali, protože spěchali zaútočit na Věž moci.


  Hlavní vchod do hostince U Stříbrného fénixe byl zabarikádovaný, takže jsem musel použít zadní dveře. Aktivoval jsem Inkognito, připlížil se ke dveřím a tiše zaklepal. Zevnitř se ozval rachot, jak někdo přistoupil ke dveřím.


  „To jsem já, John!“ řekl jsem. „John Strašák!“


  Zvláštní bylo, že otevřeli okamžitě. Měl jsem štěstí, že jsem strážce u dveří znal.


  „Johne?“ Victor vytřeštil oči a pustil mě dovnitř. „Říkali, že na tebe spadl dům!“


  „Vyhrabal jsem se ven,“ odvětil jsem a zasunul zástrčku. „Kolik nás zbylo ve hře?“


  „Asi tucet. Proč?“


  „Musíme si promluvit. Pojď.“


  V jídelně vládla ponurá atmosféra. Několik šťastných přeživších včerejší bitvy smutně vyhlíželo ven škvírami v zabedněných oknech a čas od času kontrolovalo vývoj questu Bránit nebo zemřít. Grakh mezi nimi nebyl. Většinu tvořili lučištníci ze střech.


  „Grakha zabili legionáři,“ oznámil Victor a promnul si dlaní tetovanou hlavu. „Ocitli jsme se v mocenském vakuu.“


  To všechno komplikovalo. Rozhodl jsem se nepokoušet se je přesvědčit o tom, aby se ke mně přidali. Místo toho jsem jim poslal pozvánku na quest, který jsem dostal v krystalové jeskyni.


  „Nový cíl!“ oznámil jsem nahlas. „Všichni, kdo se připojí, stoprocentně získají achievement Obránce!“


  Rychle si prostudovali podmínky.


  „To ale znamená opustit město,“ řekl jeden zklamaně.


  Victor se mnou naštěstí souhlasil. „Hlavní část armády teď útočí na Věž moci,“ podotkl. „Dokážeme to. Já se hlásím.“


  Několik lučištníků a pár gladiátorů se taky přidalo. Nezalogovali se několik dnů, takže propásli všechnu srandu, a teď se vrhli po příležitosti získat vytoužený achievement.


  Necítil jsem kvůli své drobné lži vůbec žádné výčitky svědomí.


  Pro ně to byla jenom hra. Pro mě otázka života a smrti.


  Možná to znělo jako typická výmluva všech darebáků v dějinách, rozhodl jsem se ale nelámat si s tím hlavu. Pohlédl jsem na zbývající hráče. „A vy? Budete trčet tady, dokud vás nezabije nuda?“


  Lovec odměn s tmavou kůží v kompozitní laminátové zbroji kývl na souhlas. „Fajn, ukecal jsi mě. Pojďme se pobavit!“


  Pak už šlo všechno hladce. Nikdo nechtěl zůstat v hostinci. Nakonec náš sebevražedný oddíl čítal dohromady jedenáct lidí: na bitvu o Věž moci nás bylo příliš málo, avšak rozhodně dost na bleskový nájezd za nepřátelskými liniemi.


  „Aktivuju maskování a půjdu první,“ řekl jsem, jakmile se všichni shromáždili u zadních dveří. „Pokud narazím na oživlé mrtvé, dám vám vědět. Než to udělám, neútočte!“


  „My víme, my víme,“ uťal mě Victor a vložil šíp do luku. „Tak do toho! Brzo se musím odhlásit!“


  Rozrazil jsem dveře a vyšel ven.


  Bylo to zvláštní, z města jsme se ale dostali bez problémů. V jeho středu dál zuřila bitva, předměstí ale byla opuštěná. Cestou jsme nenarazili vůbec na nikoho, mrtvého ani živého.


  S jedinou výjimkou: když jsme se dostali do kopců, odnikud se objevil Stoupenec smrti, doprovázený dvěma mrtvými legionáři. Rychle jsme se jich zbavili. Lovec odměn provedl rychlý výpad a rozpoltil mágovi hlavu scimitarem, zatímco lučištníci zasypali legionáře šípy.


  „Vstup do jeskyně hlídají dva golemové,“ varoval jsem ostatní, jak jsme se blížili k tunelu. „Buďte opatrní.“


  Nonšalantně kývli, jakmile jsme se však dostali do nižšího patra, přešli gladiátoři rázem do útoku a zablokovali palebnou linii lučištníkům. Jednoho golema znehybnili gladiátorskou sítí a rozsekali ho na kusy, bohužel za svoji indiskrétnost následně zaplatili. Z jeskyně vylétlo zaklínadlo, které je zasypalo šedými jiskrami a na místě je spálilo na popel.


  Přeživší golem si to namířil k nám. Tětivy začaly bzučet. Golem klopýtl vzad, zůstal ale stát a navíc prakticky nezraněný. Vpřed vykročil lovec odměn, zablokoval golemův oštěp a zasadil mu strašlivou ránu scimitarem do přilby. Já proklouzl kolem monstra do jeskyně.


  Cestu mi zastoupil Stoupenec smrti. Ruce mu obalil přízračný svit, kterým mi zaútočil na hruď, ale neublížil mi. Nízký strop mi bránil dobře se rozmáchnout, proto jsem ho propíchl flambergem z rozběhu. Povalil jsem ho na záda, meč z něj vytrhl a několikrát ho sekl do hlavy.


  Zranění: 48! 67! 42! 55! 63!


  Skupina pěti zombiů po mně střílela z kuší. Na tak krátkou vzdálenost mi nepomohla ani sebelepší úhybná schopnost. Klopýtl jsem, získal zpět rovnováhu a uskočil stranou.


  A právě včas. Vystřelila totiž po mně druhá skupina zombiů a jejich šípy třaskly o skálu, až se kolem rozlétly jiskry.


  Minul mě šíp s černým opeřením, zabodl se nejbližšímu zombiemu do prázdného očního důlku a srazil ho k zemi. Ignoroval jsem zombie, kteří už znovu ládovali kuše, a vyrazil na kostěje.


  Kosa smrti!


  Plamenná čepel nemrtvého strážce majáku zasáhla, jenže se od něj odrazila a málem mi vylétla z pohmožděných rukou. Byl imunní vůči konvenčním zbraním?


  Vzápětí mě čaroděj chytil za ruku, pevně stiskl a zlámal mi prsty jako suché větévky.


  Dotyk smrti!


  Ochromení: obrana funkční!


  Kostěj mě málem paralyzoval. A jelikož mu konvenční zbraně nemohly ublížit, musel jsem použít Zabijáka duší. Při útoku jsem ho držel v levé ruce, takže můj zásah nebyl přesný a jen o mrtvého škrtl, přesto před ním ucukl jako ďábel před vymítačem.


  Ublížil jsem mu!


  Následujícím úderem jsem mu rozpáral stehno, pak jsem mu zamířil na krk, jenže jsem minul a jen mu přerazil klíční kost. Do zad mě trefil šíp z kuše a připravil mě o dalších padesát bodů zdraví, to mě ale nepřimělo ustoupit.


  Útočil jsem na něj jako smyslů zbavený. Zabiju toho parchanta! Rozřežu ho! Rozeberu ho na kusy!


  I poté, co mrtvý strážce majáku padl, jsem do jeho nepoddajného masa vrážel hák. Tu máš! A ještě jednou!


  Kostěj byl zabit! Quest Přerušit rituál byl dokončen!


  Zkušenost: +2000 [11978/12900] +2000 [12022/12900]


  Nemrtvý: Postoupil jsi o úroveň výš! Lotr: Postoupil jsi o úroveň výš!


  Odvrátil jsem se od rozcupovaného těla. Ostatní se mezitím zbavili střelců. Na naší straně však přežili jenom čtyři lučištníci.


  Zastrčil jsem si hák za opasek a pokusil se zvednout flamberg z podlahy. Zlomené prsty mě odmítly poslouchat. Sakra!


  Jakoby v odpověď na moje úvahy se mi za zády ozvalo: „Co to, k čertu? Quest je pořád na devadesáti devíti procentech!“


  Ohlédl jsem se po nedočkavém Victorovi. „Počkej chvíli. Zařídím to.“


  Obrátil jsem se k lučištníkům. „Opusťte jeskyni!“


  Ignorovali mě a dál rabovali těla. Zaklel jsem, opřel si flamberg o rameno a odešel jako první.


  Victor se rozběhl za mnou. „Johne? Víš jistě, že to vyjde?“ zeptal se úzkostně, když mě dohonil v tunelu.


  „Vůbec o tom nepochybuj.“


  Vyšli jsme z tunelu na vzduch. Elfský míšenec strnul a překvapeně hvízdl. „Je po bouřce!“


  Liják skutečně ustal. Mračna zmizela. Stromy na okraji kaňonu už se neohýbaly ve větru.


  „Vyšlo to!“ zvolal Victor, když se vydal nahoru po hrubých schodech vytesaných do skály.


  Se zlomenou rukou pro mě nebylo snadné držet s ním krok, proto jsem pustil ostatní hráče před sebe a šel jako poslední. Pohled z útesu byl docela povzbudivý. Vítr se ztišil. Po klidných vodách jezera pluly dlouhé siluety bárek. Nebýt ostrého slunce zářícího na nebi, bylo by všechno dokonalé. Jako mrtvý jsem popravdě dával přednost šeru bouřkového soumraku. Sluneční svit byl na mé oči příliš.


  „Podívejte!“ vykřikl jeden z hráčů. „Blíží se posily!“


  Opravdu. Jakmile vplula do přístavu první loď, objevila se nová systémová zpráva.


  Quest Bránit nebo zemřít byl dokončen!


  Dosáhl jsi úspěchu: Obránce Kamenného Přístavu 1. stupně


  Zkušenost: +2500 [14478/15350] +2500 [14522/15350]


  Nemrtvý: Postoupil jsi o úroveň výš! Lotr: Postoupil jsi o úroveň výš!


  Skvělé. Postoupil jsem o další dvě úrovně. Kdybych se nebál, že se zřítím dolů do kaňonu a zabiju se, roztančil bych se. Ostatní se ale nijak neomezovali. V uších mi zvonilo od jejich hvízdání a veselého hulákání.


  „Pojďme nakopat zadky zombiům!“ vykřikl někdo ve chvíli, kdy u mola explodovaly první záblesky bojových zaklínadel.


  „A Světloušům taky!“ souhlasil Victor.


  Všichni vyrazili dolů z kopce. Victor se ale zdržel se mnou. „Johne? Ty nejdeš?“


  „Ne. Musím se brzo odhlásit,“ zalhal jsem.


  Byla to však lež? Když teď obléhání Kamenného Přístavu skončilo, nic nebránilo Garthovi v tom, aby sem přišel. Potřeboval jsem zmizet.


  „Rozumím,“ přitakal chápavě. „Kam půjdeš pak?“


  Neviděl jsem důvod své plány tajit, proto jsem upřímně odpověděl. „Do Věže temnoty.“


  „Cože? Do hlavního města? Tak to se tam uvidíme. Budu tam asi za týden. Grakh mi nabídl, abych se připojil k jeho klanu.“


  Jen jsem se zasmál. „Neřekl bych, že existuje velká šance, že se v hlavním městě potkáme!“


  „Proč ne? Dokončili jsme spolu quest, ne? Teď budeme vždycky znát polohu toho druhého. No, uvidíme se!“


  Odspěchal za ostatními. Já strnul s otevřenými ústy.


  Co to právě řekl o tom, že budeme znát polohu toho druhého?


  To nedávalo smysl.


  Otevřel jsem nastavení a začal ho prohlížet. Ukázalo se, že měl pravdu. Mohl jsem se vrátit ke každému z dokončených questů a zjistit pozici kteréhokoli z hráčů, který se jich zúčastnil.


  Sakra!


  Takže takhle mě Garth pokaždé našel! Odnesl lebku z herny, ne?


  Když jsem si vzpomněl na všechny ty lži, které mi navykládal! Byl jsem pro něj jako otevřená kniha, to určitě! Že prý je marné snažit se před ním schovat! Že prý si mě vždycky najde…


  A odpověď byla tak prostá…


  Vyhledal jsem správný quest a dal si vyhledat svého pronásledovatele na mapě. K mému velkému zklamání se ukázalo, že Garth je už velmi blízko. Jeho značka se nacházela přímo u mostu, o který bojovali mrtví s armádou Světla. Naštěstí byl pořád na druhém břehu.


  Musel jsem odsud vypadnout.


  Přesto jsem svůj první impulz potlačil. Odstranil jsem zaškrtnutí, které mu dovolovalo sledovat mě. Teprve pak jsem se pomalu a opatrně vydal dolů ze svahu. Velmi pomalu a velmi opatrně.


  Hloupá smrt by mohla narušit všechny moje plány. Promarnit několik hodin na vzkříšení bylo to poslední, co jsem potřeboval.
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  V krystalové jeskyni jsem vylovil ukradené ostatky z krvavé lázně, rychle si utřel ruce a už jsem mířil zpět k východu, když jsem si všiml ramenního chrániče kostěného golema – pomačkaného kusu černého mitrilu – který musel odlétnout stranou a praštit do stěny. Nechtěl jsem ho tu nechat jen tak ležet. Uložil jsem si ho do inventáře a kvapem se vydal k majáku. Cestou jsem se zastavil na opuštěné farmě a vyzvedl chlapce, který se schovával v podkroví.


  Na samotném okraji mého vidění na mě blikala nová zpráva: nabídka na zvýšení úrovně mé postavy. Zrovna teď jsem ale měl na práci důležitější věci než lámat si hlavu se statistikami. To mohlo počkat. Všechno mohlo počkat. Kromě útěku.


  Přemýšlel jsem, jestli vrácení ostatků stojí za ztracený čas, nebo jestli mám rovnou vyrazit k odblokované věži. Ve městě pořád zuřily boje a nezdálo se, že by měly v nejbližší době skončit. Hráči, kteří připluli na bárkách, se bez váhání vrhli do bitvy, protože dychtili získat podíl na slávě a zkušenosti. A mrtví neměli kam ustoupit.


  „Strýčku Johne!“ zvolal chlapec. „Maják hoří!“


  Opravdu, nejvyšší patro věže obklopovala jednolitá zář, viditelná dokonce i na slunci.


  Chlapec mě následoval dolů do sklepení. Neřekl jsem mu, aby to nedělal. Bylo mi to jedno. Šlo mi o čas a nechtěl jsem ho marnit zbytečnými hádkami.


  Tma hrobky mě uvítala jako jednoho ze svých. Tak vřele, že jsem zatoužil posadit se na poslední schod a na chvíli zavřít oči, které mě pálily od jasného světla tam venku. Přesto jsem se vzchopil, odkulhal ke kryptě a hodil pytel s kostmi do vyrabovaného hrobu.


  „No?“ zakřičel jsem, protože se neobjevila žádná systémová zpráva.


  „Pohřbi je!“ zašustil přízračný hlas.


  Moje zlomená pravá paže se pořád odmítala hnout, proto se chlapec nabídl, že mi pomůže házet lopatou. Když na pytel s kostmi začaly dopadat hroudy hlíny, pod klenutým stropem se zjevila stříbrná zář.


  „Jsem velmistr Řádu stříbrného fénixe!“ oznámil duch slavnostně. „Jsem neoddělitelně spjat s majákem, poslední přeživší svatyní řádu. Odpadlík se s pomocí mých smrtelných ostatků pokusil vložit na město kletbu. Povolal bouře a vichry. Vy dva jste ho zastavili a zasloužíte si poctivou odměnu.“


  „My dva?“ Zmateně jsem se zamračil, pak ale ze stěny spadla jedna z kamenných desek a odhalila tajnou skrýš. Uvnitř se nacházela dlouhá drátěná košile z nějakého stříbřitého kovu.


  Sada mrtvého muže: pozměněna


  Sada mrtvého muže: uložena


  Výtečně. Duch nelhal, když mi slíbil předmět ze sady.


  Stříbrná šupina (Sada mrtvého muže: 5 ze 13)


  15 zbroj


  Maskování: +5


  Hned jsem si ji oblékl. Třebaže mi sahala až ke kolenům, v pohybu mi díky dlouhým rozparkům na bocích nebránila. Rukávy mě trochu překvapily: pravý mi dosahoval jen k lokti, levý chyběl úplně. Divné.


  „To není všechno,“ pokračoval duch stále vážně. „Dostane se ti velké cti obnovit dřívější velkolepost našeho řádu! Prosím, přijmi posvátné vědění Stříbrného fénixe!“


  Stříbrně se zablesklo. Do hlavy se mi zabodla ostrá bolest.


  Sakra! Nepamatoval jsem si, kdy jsem naposledy cítil něco takového!


  Pozor! Tvá rasa, profese nebo náboženství ti nedovolují vstoupit do Řádu stříbrného fénixe.


  Quest Vrácení ostatků byl dokončen!


  Zkušenost: +3000 [17478/18100] +3000 [17522/18100]


  Nemrtvý: Postoupil jsi o úroveň výš! Lotr: Postoupil jsi o úroveň výš!


  Přečetl jsem si systémovou zprávu a nahlas se zasmál. Pochyboval jsem o tom, že by řádu vadili lidi – nebo popravčí. Spíše měli na vstupních dveřích vyvěšený nápis: „Jen pro živé“. Tomu se říká segregace!


  Pak jsem ale pohlédl na rusovlasého chlapce a smích mě rázem přešel.


  Kluka obklopovala jasná stříbrná zář.


  Bum! Z jeho popisu zmizelo slovo „chlapec“ a nahradilo ho následující:


  Novokřtěnec Řádu stříbrného fénixe. Úroveň 1.


  Co to, k čertu?! Duchu, ty parchante, co jsi to provedl?! Všechno to hned vrať zpátky!


  Jenže duch nás už opustil. Jediné, co jsem mohl udělat, bylo vyhrabat jeho kostru, roztříštit mu klouby a vysát mu z kostí morek.


  Neudělal jsem to. Měl jsem, ale neudělal.


  „Hej, chlapče,“ řekl jsem unaveně. „Jak se jmenuješ… novokřtěnče… Neo! Vrať mi moji lebku!“


  „Jasně, strýčku Johne!“ řekl kluk, přistoupil ke mně a vyhověl mi.


  Jako by se mi herní systém posmíval, přidal k jeho popisu nový řádek se jménem. Neo. Teď se ten kluk jmenoval Neo.


  Vy parchanti! Všechny by vás měli roztrhat na cucky!


  Děti se ve Věžích moci těší plné imunitě. Nikdo jim nesmí ublížit. Ale jen děti. A chlapci se právě změnila kategorie. Od této chvíle byl novokřtěncem Řádu stříbrného fénixe, což znamenalo, že ho mohl kdejaký hajzl zabít a sebrat mu moji lebku.


  Ten zatracený strážce majáku mě fakt dostal. Jak moc jsem si přál oživit ho a znovu zabít!


  Ze všech sil jsem se snažil vzchopit a skřípal jsem zuby v bezmocné zuřivosti. Nakonec jsem zamířil k východu.


  „Pojď, Neo!“ zavolal jsem na kluka, který začal hopsat za mnou.


  Ach, Ježíši. Teď jsem se musel starat i o něj.


  Kdyby ho zabili, vrátil by se zpátky do hry? Vážně jsem o tom pochyboval.


  Na páteři mi naskočila husí kůže. Pravda, Neo byl jen součástí programového kódu, strávil jsem s ním ale příliš mnoho času na to, aby ho jen tak odepsal. Vůbec se mi to nelíbilo.


  Když jsme opustili sklepení a vyšli ven na ulici, uvnitř jsem zuřil. Prostě jsem nevěděl, co mám dělat. Neměl jsem nejmenší tušení. A pořád jsem s sebou musel vláčet tu lebku!


  Z útesů byl výhled skoro na celé město! Zastínil jsem si oči rukou a zamžoural, v oslnivém slunečním svitu jsem toho přesto moc neviděl.


  „Neo!“ zavolal jsem. „Dobyli už město?“


  Chlapec stál vedle mě. „Jo, vytlačili mrtvé do kopců.“


  „Skvělé!“ zachechtal jsem se a vykročil po pěšině. „Tak pojď!“


  Museli jsme pryč z Kamenného Přístavu, dokud to šlo. Vylepšení statistik mohlo počkat. Teď jsme potřebovali utéct.


  Útěk!


  Neo klusal vedle mě. „Strýčku Johne, kam jdeme?“


  Už jsem zapomněl, jak probíhá normální komunikace, proto jsem bez váhání odpověděl: „Napřed do Věže moci, potom portálem do hlavního města.“


  Chlapec strnul uprostřed kroku. „Já nemůžu.“


  „Co tím myslíš?“ zeptal jsem se. „Proč? Nechtěl jsi vidět hlavní město?“


  Neo popotáhl. „Nemůžu tam jít, strýčku Johne! Mám quest!“


  „O čem to mluvíš?“


  Vzápětí se přede mnou otevřelo okno se systémovým hlášením:


  Chceš se připojit ke questu Obnovení Chrámu stříbrného fénixe?


  [Ano/Ne]


  Tiše jsem zaklel, ale souhlasil jsem, protože jsem doufal, že budu moct rozhodnout o tom, kdy quest proběhne, nic se ale nezměnilo. Pořád tu velel Neo.


  Jak jsme sestupovali z kopce, rozhovořil se o chrámu. Nepřicházelo v úvahu, abych změnil jeho názor.


  Měl jsem ho nechat jít samotného? Jak dlouho postava 1. levelu mimo hernu vydrží? Pět minut? Deset?


  Nemohl jsem si ale dovolit plýtvat časem na pitomé questy! Ruiny toho zatraceného chrámu ležely v zátopové oblasti den cesty daleko. Než bychom se k nim dostali a zase se vrátili… ne.


  Navíc jsem netušil, jak dlouho by obnova chrámu trvala. K čertu s tím! K čertu s Fénixy!


  Pěšina vedla k silnici. Rozhodl jsem se pro malou nevinnou lež.


  „Uděláme to takhle,“ navrhl jsem chlapci. „Půjdeme do Věže moci a…“


  Všímavý pohled!


  Neotočil jsem se a nedal nijak najevo, že jsem vycítil nebezpečí. Jen jsem vydechl „Utíkej!“ a sevřel v ruce pevně flamberg. Moje pravá ruka se už naštěstí začala hojit, takže jsem mohl ohnout prsty.


  Neo se dal na útěk po silnici. Vzduch rozřízl svištivý zvuk. Úhybné schopnosti mě přiměly sehnout se. Nad hlavou mi prolétl šíp a zabodl se do stromu, jeho bílé opeření se chvělo.


  Ukročil jsem do strany a vrhl se k zemi, když další šíp zmizel v křoví. Rychle jsem aktivoval maskování. Moje drátěná košile změnila barvu na matně šedou, nalepila se mi na tělo jako úpletová kombinéza a proměnila se v ocelové šupiny.


  Otočil jsem se. Než jsem se ovšem mohl rozběhnout pryč, vrhly se na mě dvě spoutané duše. Moje vysoká úhybná schopnost se mi nyní stokrát vyplatila, zákeřným útokům duchů jsem se totiž snadno vyhnul. Obrátili se zpátky, ztratili však na hybné síle. Zvedl jsem kostěný hák, jednoho rozsekl napůl a druhého zranil.


  Oba mrtví!


  Krátký souboj mě však připravil o maskování. Uhnul jsem stranou, dvěma lučištníkům jsem však neunikl. Oba mě trefili. Hrot šípu s ostny mě zasáhl do hrudi a odrazil se od zbroje. Druhý mě trefil do nechráněného ramene a zabodl se.


  Sice to nebolelo, spletitý vzor magických run na násadě šípu ovšem začal planout šarlatovým ohněm. Aktivovalo se zaklínadlo, které zablokovalo moje maskování.


  Nezpanikařil jsem ani jsem neupadl. Vrhl jsem se do křoví, kde jsem hned změnil směr, a vyhnul se tak dalším dvěma magickým šípům. Aniž bych se zastavil, zvedl jsem paži a násadu šípu překousl.


  Dřevo prasklo. Byl jsem volný, skrytý ve stínech.


  Opět jsem se zneviditelnil. Nekromantovi nějaký čas potrvá, než znovu vyvolá spoutané duše.


  Moje radost ale netrvala dlouho.


  „Poštvěte na něj psy!“ zařval Garth Smrtící čepel. „Hněte sebou! Potřebuju tu lebku!“


  Ozvalo se lupnutí a někde poblíž se otevřely brány pekelné. Rozběhl jsem se pryč. Za mými zády se ozvalo vytí, ze kterého mě zamrazilo do morku kostí.
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  Utíkal jsem. Pekelní psi mi vyli za zády a blížili se. Proto jsem musel prchat.


  V jedné věci se mi poštěstilo. Démonologovi se nepodařilo dostat pekelná stvoření pod kontrolu hned. Než se za mnou pustili, byl už jsem docela daleko. Ani jsem se nepokoušel maskovat své stopy, prostě jsem pelášil pryč po silnici, jak nejrychleji jsem mohl.


  Řeka. Představovala moji jedinou naději. Na dně mě žádný pekelný pes nedostane.


  Ano, ale co obojživelní žoldáci? Sakra! Jenom jsem doufal, že Gartha nenapadlo najmout si potápěče. Nebo ano?


  Kvůli nejistotě své situace jsem ztratil krok. Uháněl jsem jako šílený a radši jsem ani nesledoval, jak rychle mi klesá výdrž.


  Prostě jsem je musel setřást, to bylo všechno.


  Jenže to nefungovalo. A k řece jsem se taky nedostal.


  Pekelní psi byli mnohem rychlejší než já. Rozeklané hadí jazyky jim kmitaly vzrušením; oči jim hořely šarlatovým ohněm; jejich žíravé sliny pěnily a syčely na dlažbě. Šlachovití netvoři s dlouhýma nohama, ostrými drápy a širokými čelistmi plnými ostrých zubů se skutečným psům podobali jen vzdáleně. Nevěděl jsem, co herní vývojáře přimělo klasifikovat je jako psy. Neviděli mě, nadpřirozené instinkty jim ale umožňovaly sledovat mě kamkoli. Nebylo možné před nimi utéct ani se schovat.


  Zdráhal jsem se vyplýtvat poslední zbytky výdrže, proto jsem se chytil křoví rostoucího na svahu a vyškrábal se na vysoký balvan. Z něj jsem přeskočil na další a začal šplhat vzhůru po srázu. Jenže sotva jsem se dostal na pěšinu s výhledem na silnici, první z démonických čoklů po mně skočil.


  Lučištníci, nekromant a démonolog byli daleko vzadu. Tasil jsem flamberg a otočil se čelem ke svému pronásledovateli. Pekelný pes rozevřel dokořán tlamu, zavyl a rychle, beze strachu se na mě vrhl.


  Nebál se a přitom nebyl dost rychlý.


  Plamenná čepel mého meče zasáhla pekelného tvora uprostřed skoku a uťala mu přední nohu v kloubu. Ucítil jsem zápach síry, po trávě se rozstříkly kapky černé démonické krve a zapálily ji.


  Ochromující zásah!


  Ano! Kdo by si pomyslel, že achievement Zabijáka psů se mi bude zase hodit?


  Ustoupil jsem vzad a zapátral po dalším zranitelném místě, jenže ochromený tvor ztratil na strmém srázu rovnováhu a skutálel se dolů na silnici k netrpělivě vyjícímu kamarádovi.


  Neztrácel jsem čas a znovu vyrazil po pěšině v naději, že se mi podaří dostat se za vrchol a schovat se před pronásledovateli na druhé straně kopce. Téměř ihned se do kamenité půdy vedle mě zabodl šíp. Jeho zásah rozvibroval vzduch. Musel jsem se schovat ve stínech. Sotva jsem to udělal, uslyšel jsem Gartha Smrtící čepel zaječet: „Lebka! Platím jenom za lebku! Kdo mi ji přinese, dostane odměnu!“


  Lučištníci strnuli s napjatými tětivami, hleděli do stínů a snažili se odhalit nejjemnější zachvění podrostu na svahu. Démonolog si ochromeného psa ponechal u sebe a toho druhého poslal pryč s nějakým úkolem. A jako by to nestačilo, viděl jsem, jak za mnou nahoru šplhají tři černí gladiátoři se sítěmi a trojzubci.


  „A je to, ty odporná zrůdo!“ hulákal Garth. „Je po tobě! Zničím tě!“


  K smrti jsem toužil sejít dolů a udělat z něj sekanou. Přesto jsem to neudělal. Rychlí a hbití gladiátoři šplhali dál nahoru po svahu a blížili se. Poznal jsem, že to není poprvé, co loví neviditelnou kořist.


  Maskovaného hráče může prozradit spousta věcí: ozvěna kroků, zachvění větve stromu, nebo dokonce i pach.


  Drnk! Dlouhý šíp se zabodl do země ani ne třicet centimetrů od mojí hlavy. Lučištníci měli smyslové vnímání vylepšené na maximum, takže by mohli představovat velký problém.


  „Lebka!“ řval Garth dole. „Nedovolte mu schovat lebku!“


  S klením jsem šel dál a snažil se dostat nahoru na kopec co nejrychleji. Překotný spěch mě skoro zničil, neboť mi uklouzla noha a já se málem skutálel dolů ze srázu.


  Když se mi podařilo získat zpět rovnováhu, uslyšel jsem nad sebou vítězné vytí pekelného psa. Ta zpropadená potvora se dostala nahoru na kopec přede mnou.


  Co jsem mohl v této situaci udělat?


  Nic. Asi zemřít jako hrdina.


  Nebo bych mohl schovat magickou lebku tak, aby ji moji pronásledovatelé nemohli najít. Jenže co bych s ní mohl udělat? Kam bych ji měl ukrýt?


  Pobavilo mě, že to byl Garth, kdo mi vnukl nápad.


  „Dvojnásobná odměna tomu, kdo mi tu kamennou lebku přinese!“ povzbuzoval dál gladiátory.


  Kamennou lebku?


  Fakt?


  Sáhl jsem do inventáře pro lebku. Samozřejmě ne pro tu svoji. Pro tu z krystalu. Pro tu, kterou jsem sebral v jeskyni Stoupence smrti. Na dálku je od sebe nebylo možné rozeznat, obzvláště pokud jste žádnou z nich předtím neviděli.


  Mocně jsem se rozmáchl. Krystal se zaleskl na slunci. A sotva jsem to udělal, trefil lebku šíp a vyrazil mi ji z ruky. Artefakt se začal kutálet dolů ze svahu a poskakovat po kamení. Žoldáci na mě dočista zapomněli a pustili se za nepotřebným kusem krystalu.


  Šplhal jsem dál. Pekelný pes nade mnou syčel a prskal jed – jenže nekromant, který ho vyvolal, měl zrovna teď plné ruce práce s hledáním artefaktu v trávě. Čokl se mě pokusil seknout drápy; místo toho jsem ho já sekl Zabijákem duší. Kostěný hák mu zajel hluboko do masa. Vší silou jsem trhl a shodil bestii z kopce.


  Pekelné stvoření se valilo dolů a nechávalo na balvanech kusy kůže. Jeho netrpělivé vytí ztichlo a nahradilo ho plačtivé kňučení. Opřel jsem se nohou o prasklý kámen a vytáhl se na vrchol.


  Vzápětí jsem zpod kopce uslyšel vřískot: „Je to špatná lebka!“


  Srdce mi vynechalo úder. Myslel jsem si, že svým chytrým manévrem získám výhodu, trvala ale příliš krátce.


  Na druhou stranu… očividně jsem podcenil moc lidské hamižnosti.


  „Zaplať nám!“ poručil jeden z žoldáků.


  „Ale to není ta správná lebka! Není to ta, kterou potřebuju!“


  „To je nám ukradené! Uzavři quest, noobe!“


  Nečekal jsem, abych zjistil, jak hádka dopadne, nýbrž jsem začal lézt dolů. Svah na opačné straně kopce naštěstí nebyl prudký.


  Někde v dálce se ozvalo břinknutí kovu a výbuch, jak někdo aktivoval bojové zaklínadlo.


  Nezajímalo mě to. Ani jsem se neohlédl.


  Musel jsem si pospíšit.


  2


  Cestovat s nehráčskými postavami mělo své výhody: zatímco já prchal před žoldáky, Neo už sehnal člun.


  Sehnal? Hm… věděl jsem, že chlapec nemá peníze. Což znamenalo, že ho musel ukrást.


  Přesto mě v tu chvíli morální stránka celé věci vůbec nezajímala. Napjal jsem síly do krajnosti a konečně se dostal ke zničenému mostu.


  „Strýčku Johne!“ Chlapec na mě zamával. „Jsem tady!“


  Předtím jsem se neobtěžoval sledovat Neovu pozici na mapě, proto pro mě byla přítomnost člunu příjemným překvapením.


  Zhroutil jsem se do něj. „Zmizme odsud!“


  Neo kopnutím odstrčil člun od břehu a chopil se vesel.


  „Všechno v pořádku, strýčku Johne?“ zeptal se, když nasměroval člun pryč od zhrouceného mostního pilíře.


  Zvedl jsem se na lokti, rozhlédl se po opuštěném břehu a zazubil se. „Jo, prozatím.“Doufal jsem, že se žoldáci a nekromant nedohodli a vyhladili se navzájem. Nebo aspoň poslali Gartha zpátky do jeho bodu vzkříšení. A kdyby ho cech žoldáků zapsal na černou listinu…, to by bylo naprosto skvělé. Sám neměl vůbec nikoho. A navíc už nebude moct sledovat moji polohu na mapě. Teď už mě určitě nenajde.


  Tomu jsem chtěl aspoň uvěřit. Fakt.


  Ale nevěřil jsem.


  Když si uděláte nepřítele na život a na smrt, který jen čeká na šanci – jakoukoli šanci – zničit a zadupat vás do země, neměli byste nikdy polevit v ostražitosti. Stačí jediná chyba a je po vás. Ve hře je až příliš snadné ocitnout se na něčí černé listině: jedno slovo vede k druhému a nakonec jeden z vás praští vztekle kyjem do stolu a rozpoutá se peklo. Tady nejsou žádné odstíny dobra či zla, veškeré morální principy necháváte ve skutečném životě. Nikdo se tu nebojí trestu.


  Tolik by mi to nevadilo, problém ale byl, že pro mě to už nebyla jenom hra.


  Byli jsme uprostřed řeky, když se na břehu objevili dva ochromení pekelní psi. Jejich vytí se neslo nad vodou. Přesto se neodvážili plavat za námi. Jenom tam stáli a vyli.


  Upřímně mi to bylo ukradené.


  Člun plul dál a já začal chápat, co spojencům zabránilo poslat posily touto cestou. Řeka totiž zaplavila údolí a proměnila ho v neprostupný močál. Nad hladinu trčely jen špičky stromů; a tam, kde voda nebyla moc hluboká, jsem rozpoznal střechy, komíny a vyvrácené ploty.


  Tudy by armáda rozhodně neproplula. Válečníci by se potopili a tažná loď by určitě na něco narazila.


  Náš malý člun si ovšem poradil.


  Neo vesloval, snažil se držet dál od stromů a směřovat člun do hlubokých roklí a nížin. Občas musel bojovat s proudem, jinak nám ale pomalu tekoucí bahnitá voda nebránila v plavbě.


  Zpočátku jsem mžoural, zastiňoval si oči před sluncem, které se odráželo na hladině, a vyhlížel pronásledovatele. Potom jsem však začal věnovat pozornost okolí, hlavně pak zeleni trčící z vody.


  Koneckonců jsme se ocitli v nezmapovaných vodách. Nemohli jsme vědět, co tu může číhat.


  Přesto tu vládl zdánlivý klid. Odložil jsem flamberg stranou a rozhodl se zkontrolovat svoji statistiku. Musel jsem rozložit několik bodů. A taky bych měl vymyslet nějakou postupovou strategii. Rychlost, s jakou jsem šplhal levely, by se měla začít zpomalovat, takže bych měl myslet na budoucnost.


  Chvíli jsem si lámal hlavu, potom jsem se rozhodl věci nekomplikovat a zaměřil se na sílu, hbitost a smysly. Kapsářství ani páčení zámků mě nezajímalo. Moje maskování se díky drátěné zbroji znatelně zlepšilo, což mi dovolilo plně se soustředit na úhybné schopnosti.


  Jako vždy jsem měl největší problém s profesionálními schopnostmi. Šlo o to, že bojové techniky se daly různě míchat a kombinovat – a každý nový úder, který jste se naučili, vám otvíral cestu k celé řadě dalších kombinací.


  Výběr byl až příliš široký.


  Proto jsem se rozhodl volit hlavně to, co je užitečné. První, co jsem si nastudoval, byl Přesný úder. Přestože nepůsobil velké poškození, nabízel dobrou šanci zasáhnout spoje v protivníkově zbroji nebo vrazit mu meč do hledí.


  Tato volba mi otevřela přístup k novým bojovým technikám, proto jsem investoval bod do Ochromujícího úderu. Udělal jsem to z určitého důvodu. Když jsem dnes usekl pekelnému psovi nohu, měl jsem prostě štěstí. Vůbec jsem nepočítal s tím, že se aktivuje můj achievement Zabiják psů. Kdybych minul, nebyl jsem si jistý, že bych žoldákům tak snadno utekl. Navíc jsem měl nepříjemný pocit, že to nebyl můj poslední útěk. V takové situaci se schopnost ochromit nejrychlejšího nebo nejvšímavějšího pronásledovatele bude hodit.


  Třebaže tato pasivní dovednost stoprocentně nezaručovala, že nepříteli useknete ruku nebo nohu, dala se zkombinovat s Přesným úderem a neodčerpávala žádnou energii navíc. Což byl pro banditu začátečníka docela fajn bonus.


  Potom jsem otevřel Rozmáchlý úder a investoval poslední bod do Slepého úderu 2. levelu. Ten naopak znatelně zvyšoval přesnost zásahu v případě ztráty zraku nebo v naprosté tmě a navíc se dal použít při útoku na neviditelné tvory.


  K čemu jsem potřeboval něco takového, ptáte se?


  Ale co schopnost vycítit něčí pohled?


  Je pravdou, že mě žádný maskovaný lotr nemohl zaskočit. Jenže očekávat útok byla jedna věc, zasadit preemptivní úder něco dočista jiného. Dýka proti flambergu? Byl jsem si docela jistý, že dokážu překvapit jakéhokoli mazaného parchanta!


  Uložil jsem změny a chvíli obdivoval své nové statistiky.


  John Doe, popravčí, šibeničník


  Nemrtvý, noční lovec. Úroveň 22. / Člověk, lotr. Úroveň 22.


  Zkušenost: [17478/18100][17522/18100]


  Síla: 26


  Hbitost: 25


  Konstituce: 24


  Inteligence: 5


  Smysly: 12


  Zdraví: 1056


  Výdrž: 1100


  Energie: 374


  Poškození: 192‒288


  Maskování: +10


  Úhyb: +11


  Kritické poškození při útoku v maskovacím módu, při bodnutí do zad nebo při útoku na paralyzovaný cíl.


  Profesionální dovednosti: Inkognito, Poprava, Šibeničník


  Šermíř: Dvouruční zbraně (3), Jednoruční zbraně, Rozmáchlý úder, Silový úder, Silový výpad, Nečekaný úder, Přesný úder, Ochromující úder, Slepý úder


  Stvoření temnoty: noční vidění, postih za pobyt na slunci, Smrtící stisk, Aura strachu, Hrůzostrašné kousnutí, Spáry temnoty, Sprint


  Neutralita: poddaní Pána Věže rozkladu


  Nepřátelé: Řád ohnivé ruky, klan Čepele chaosu


  Imunita: smrtící magie, jedy, kletby, krvácení, nemoci, léčení a požehnání


  Úspěchy: Zabiják psů 3. stupně, Houževnatost, Muž zvyku, Obránce Kamenného Přístavu 1. stupně


  Páni, to ale byla změna! Byl jsem noční lovec a navíc šibeničník!


  „Strýčku Johne!“ zavolal Neo. „Vypadáš, jako bys vyrostl! Tvoje ruce jsou taky delší.“


  Vstal jsem z lavice. Opravdu, připadalo mi, jako bych byl najednou vyšší a lehčí. A rychlejší.


  Znovu jsem se posadil a sundal si masku. „Bojíš se, co?“


  Neo jen pokrčil rameny. Chytil dech a opět se chopil vesel. „Není to o nic horší než dřív. Jen jsi teď dost hubený.“


  Toho jsem si taky všiml. Moje oteklé tělo jakoby se scvrklo, takže mi teď bledá kůže obtahovala kosti. Mrtvolné skvrny taky zmizely, nahradila je spletitá síť jemných černých linií, které pokrývaly moje tělo jako pohanské tetování.


  Bylo to jedno. Nikdy jsem nebyl fešák. Víc mě zajímalo, jaká překvapení si pro mě noční lovec nachystal ve vraždění.


  Nezklamal mě. Jeho charakteristiky! Nabízel +25 % k rychlosti ve tmě a v jeskyních bez slunečního svitu. V kombinaci se Sprintem jsem se tak stal skoro nadpřirozeně rychlý. Jediný problém byl, že na světle mi ta úžasná dovednost k ničemu nebyla.


  Přesto to nebylo vůbec špatné. A co byl šibeničník?


  Šibeničník


  Na rozdíl od popravčích, kteří mohou svoji oběť zabít rychle a bezbolestně nebo protáhnout její smrt na celé dny či týdny, šibeničníci nejsou známi svým jemnocitem či sebekontrolou. Jsou zbrocení krví až po lokty. Zabíjí bez váhání a tím nejkrutějším způsobem.


  Netušil jsem, jaké bonusy získávají popravčí za jemnocit ve vykonávání trestů, šibeničník však měl větší šanci zasadit Ochromující úder stejně jako určitou možnost ochromit oběť bolestí natolik, že upadne do kómatu.


  Byl jsem rychlý a smrtící.


  Nebylo to skvělé?


  Zatímco jsem se zabýval statistikami, začalo se stmívat. Nad Kamenným Přístavem se zlatě a karmínově blýskalo. Vypadalo to, že se tam pořád bojuje. Buďto se armáda mrtvých tvrdošíjně bránila, nebo se do sebe pustily strany Světla a Tmy o nadvládu nad městem.


  „Strýčku Johne!“ zavolal Neo. „Jsem unavený! A mám hlad!“


  Spadla mi čelist.


  Cože byl? Unavený?


  Mohl být na vině fakt, že dosáhl nového stupně rozvoje? Lidští hráči přirozeně potřebují jíst a pít. To samé očividně platilo pro nehráčské postavy.


  Nezbývalo mi, než ho nahradit a začít veslovat. Co se týkalo jídla…, to jsme neměli.


  „Co kdybys chytil nějakou rybu?“ navrhl jsem.


  „Nemáme udici, že ne?“


  Sakra! Musel jsem odplavat k nejbližšímu křoví, odříznout dlouhou rovnou větev a na jednom konci ji zaostřit. Podal jsem provizorní harpunu chlapci, který hned začal v kalných vodách vyhlížet ryby. Dvakrát minul, rychle ale přišel jak na to. Brzy se na dně člunu zmítal asi tucet velkých ryb.


  S povzdychem jsem začal hledat místo, kde bychom mohli zakotvit. Klidně bych mohl veslovat celou noc, protože amulet mrtvého muže rychle obnovoval moji výdrž. Jenže plavba začínala být obtížnější. Hluboká voda ustoupila zaplaveným polím a člun občas rozkývaly drobné vlnky. Hrozil jsem se jen pomyslet na to, jaká monstra krouží v tmavých hlubinách.


  Vybrali jsme si zaplavenou farmu a zakotvili na noc. Panský dům stál na kopci obklopeném rozvodněnou řekou. Uvnitř bylo sucho. Dokonce se nám podařilo rozdělat oheň.


  Neo se pustil do čištění ryb, zatímco já zkontroloval místnosti a posadil se na verandu s flambergem na klíně a poslouchal cvrkání cvrčků. Na nočním nebi se objevila miliarda hvězd.


  Cítil jsem se dobře? Rozhodně.


  Přesto bych se radši místo obdivování digitálního výhledu probudil ve virtuálním modulu, prošel rehabilitací a svědčil u soudu. Jednou bych se možná do světa Věží moci i vrátil, ale rozhodně ne v nejbližší době. Kdepak.


  Tmu, která pro běžného člověka musela být neproniknutelná, jsem vnímal jako odstíny šedi. Sluch nočního lovce uměl rozlišit i ty nejslabší zvuky, takže jsem se nemusel bát nečekaného útoku. Opřel jsem se o stěnu a začal studovat změny v Sadě mrtvého muže. Stejně jako předtím i nyní přidání nového předmětu vylepšilo vlastnosti všech ostatních.


  Když jsem s tím skončil, rozhodl jsem se zkontrolovat Gartha, jen z čiré zvědavosti. Mazaný nekromant ovšem následoval můj příklad a zablokoval mě. Představa, že může být kdekoli, mi vyvolala nepříjemné chvění u páteře. Snažil jsem se na to nemyslet.


  Nezajímalo mě to. Důležité bylo, že oni teď nemohli sledovat mě.


  Nebo mohli? Strnul jsem s otevřenými ústy.


  Byl jsem takový idiot! Nezúčastnil jsem se questu Bránit nebo zemřít? Garth mohl požádat o pomoc kohokoli z nich.


  Rychle jsem ten quest zkontroloval. K mojí úlevě nebyla žádná z kolonek umožňujících sledování zaškrtnutá.


  No ovšem! Když jsem quest přijal, měl jsem aktivované Inkognito. A potom už jsem nikomu svůj profil neukázal. Teď už mě Garth nemůže najít.


  Zadíval jsem se na nezaškrtnuté políčko u jména elfského míšence. S Victorem jsme spolu docela dobře vycházeli. Přesto bylo riziko, že by ho Garth mohl využít, aby se ke mně dostal, příliš velké. Vždycky jsem ho mohl později najít sám. Kdyby na to došlo.


  „Strýčku Johne!“ zavolal Neo. „Večeře je hotová!“


  „Nemám hlad,“ odpověděl jsem. „Najez se a běž spát. Zítra nás čeká dlouhý den.“
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  Za úsvitu jsem zoufale zívajícího chlapce vzbudil a poslal ho umýt se, zatímco sám jsem odtáhl člun zpátky k řece. V noci se k nám nikdo nepokusil dostat, v bahně jsem ale objevil spoustu stop nočních návštěvníků. Tyhle končiny byly domovem obrovských krokodýlů – pokud to samozřejmě byli krokodýli.


  Tentokrát jsem se hned ujal vesel a nasadil rovnoměrné tempo. Člun překonal zaplavenou planinu a vplul do malého potoka. Všude okolo nás se rozkládal močál prorostlý promáčeným křovím a bahenní travou. Stačil jediný neopatrný krok a vtáhlo by vás bahno, ve kterém byste se beze stopy utopili.


  Vesloval jsem beze spěchu a občas pohlédl na mapu. Připadalo mi zvláštní, že bod označující polohu starého chrámu se přibližuje velmi pomalu. Pokud vůbec.


  Měl bych na celou věc prostě zapomenout a vrátit se zpátky do Kamenného Přístavu?


  Popravdě jsem si s tou myšlenkou pohrával. Jediné, co mi zabránilo udělat to, byl strach. Nepochyboval jsem o tom, že se Garth nezastaví před ničím, aby mě našel. Aspoň několik dnů na mě pravděpodobně bude čekat u Věže moci.


  A co Inkognito?


  Dalo se mluvit o Inkognitu, když jsem pořád nosil tuhle potrhanou pláštěnku? Pro začátek by pomohlo změnit ohoz.


  Takže jsem se nakonec do města nevrátil. Zamířil jsem do chrámu.


  Neo podřimoval a nijak mě nerušil. Poslouchal jsem šplouchání vody a zpěv ptáků. Začalo se do mě opírat ostré slunce a vysávat ze mě sílu. Líp jsem se cítil, jen když člun proplouval dlouhými stinnými úseky pod korunami zaplavených stromů. Šero jejich hustého listoví mělo příjemně zchlazující účinky.


  Čím víc jsme se vzdalovali potoku, tím méně zaplavených domů a polí jsme viděli. V poledne zmizely úplně. Jen jednou jsme minuli útes, na který někdo kusem uhlu načmáral obrovské nakloněné písmeno M.


  Obezřetně jsem se rozhlédl, Inkognito jsem ale neaktivoval. Nebylo příliš pravděpodobné, že bych v tomhle zapadákově narazil na jiné hráče.


  Bažiny brzy začaly ustupovat, častěji se objevovala souš a stromy byly vyšší. Jejich koruny nám nad hlavami splynuly v hustá tmavá nebesa. V místech, kde se některé stromy vyvrátily, zářily v mezerách sloupy světla.


  Z širokého potoka se stala úzká, rychle tekoucí bystřina. Při veslování jsem teď zápasil s proudem. Zem pokrývala tak silná vrstva spadaného listí, že nám bránila určit, jestli už jsme nechali močály za sebou. Starosti nám taky dělalo šustění v podrostu. Opravdu jsme neměli čas bojovat s obyvateli lesa. Co kdyby byli někteří jedovatí? Pro mě by to problém nebyl, jenže Neo už tak neměl moc zdraví.


  Bystřina se postupně stala mělkou a kamenitou. Nemohli jsme plout dál. Nezbývalo nám než vytáhnout člun na břeh.


  „Drž se blízko u mě!“ nabádal jsem Nea, pak jsem vykročil po lesní pěšině. Pod stromy bylo mokro a horko. Hnilobný zápach rozkladu byl nepříjemný. Teď opravdu nebyla ta správná chvíle na to, aby se mi vrátil čich.


  Pěšina chvíli vedla podél potůčku, pak se od něj odklonila. Brzy začaly z hnijícího listí vykukovat kusy červené žuly.


  Neo za mnou chvíli nešťastně pofňukával, pak si postěžoval: „Mám na nohách puchýře.“


  To byla poslední kapka. Museli jsme se zastavit a vyrobit mu z pruhů kožené kazajky sandály. Získal jsem tak achievement Švec, což mi bohužel nepřineslo žádná zvláštní privilegia. Švec je švec, nic víc.


  „Sedí ti?“ zeptal jsem se kluka.


  Neo si sandály zavázal a udělal pár kroků, aby je vyzkoušel. „Bezva,“ řekl se šťastným úsměvem.


  Dobře. Byl čas jít.


  Les získal tropičtější ráz. Vzduch ztěžkl a zvlhl. Mezi šlahouny kvetly exotické květiny. Občas jsme narazili na nějaké místní zvíře, které se dalo na útěk, jakmile zahlédlo lidi. Kdykoli se to stalo, rozlehlo se lesem šustění podrostu.


  Pěšina začala pomalu stoupat, což nám dodalo naději, že dusno a parno nížiny brzy skončí. Zápach rozkladu však sílil. Začali jsme nacházet mrtvé stromy s plesnivými kmeny obrostlými mechem. Kamkoli jsme se podívali, viděli jsme trčet uschlé, holé větve.


  „Tohle je zlé místo,“ prohlásil Neo najednou.


  Zastavil jsem se. „Proč myslíš?“


  „Já nevím. Prostě je zlé.“


  „No, to ty jsi nás sem zavedl,“ zachechtal jsem se. „Nevadí. Měj oči na stopkách.“


  Děsivá atmosféra mrtvolu nevyleká. Osobně jsem žádné skutečné nebezpečí necítil, přesto jsem pro jistotu tasil flamberg a opřel si ho o rameno. Jen pro klid duše.


  Když nám ale o pět minut později začala pod nohama křupat suchá černá tráva, začal jsem to taky cítit. Zastavil jsem se, poslouchal a větřil, pak jsem se rozhlédl kolem.


  Neviděl jsem nic děsivého, nějaký instinkt mi ovšem bránil jít dál a šeptal mi do ucha: „Zdrhej! Zdrhej! Zdrhej!“


  Nepoddal jsem se mu a dál jsem pečlivě studoval zkroucené kmeny mrtvých stromů.


  Smrt! Ano, cítil jsem tu smrt.


  Neo mě lehce zatahal za cíp pláště.


  „Strýčku Johne!“ pošeptal. „Podívej!“


  Pohlédl jsem do míst, kam ukazoval. Teprve tehdy jsem si všiml mezi uschlými stromy orckého totemu. Jeho vyřezávané démonické obličeje se šklebily všemi směry.


  „To není správné!“ řekl Neo najednou. „Neměl by tu být! Musíme ho pokácet!“


  „Cože? A probudit půlku lesa?“ odfrkl jsem si.


  Chlapec mě neposlouchal. Beze strachu sešel z pěšiny a připravil se nakopnout ho.


  „Nezlámej si kosti,“ zachechtal jsem se.


  Vtom jsem ucítil, jak se mi do zad zavrtává škaredý pohled.


  Nebyl to žádný instinkt. Zafungovaly moje schopnosti popravčího.


  Z houští vylezla tlupa podsaditých lesních orků s šípy v krátkých zahnutých lucích. Na mě vůbec nemířili. Rozběhl jsem se k Neovi a zakryl ho vlastním tělem. Místo aby šípy prošpikovaly chlapce, jejich kostěné hroty sklouzly po mé drátěné košili.


  Rychle jsem se otočil a spatřil, že lučištníci už tahají z toulců nové šípy. Připojil se k nim šaman se špinavými vlasy propletenými červenými stuhami. Mezi jeho roztaženými dlaněmi vířila řídká šedivá mlha.


  Sprint!


  Schopnost nočního lovce mě prostrčila zhutnělým vzduchem a vysadila mě kousek od čaroděje se zelenou kůží. Nepřerušená setrvačnost mojí padající paže způsobila, že jsem šamanovi zasadil flambergem ránu do hlavy a srazil ho na zem. Síla úderu mi málem vyrvala zbraň z ruky, s dvouručním mečem jsem už ale nabyl jisté zkušenosti. Využil jsem toho, že mě výpad roztočil, obrátil jsem se k lučištníkům a zbavil se jich Rozmáchlým úderem.


  Kolem se rozstříkla zelená krev. Orci se svíjeli na zemi. Jak ze mě odplynula energie, zavrávoral jsem a podlomila se mi kolena. Jen flamberg zabodnutý do země mi zabránil zhroutit se na tlející listí.


  „Strýčku Johne!“ Neo ke mně přispěchal.


  „Všechno je v pořádku,“ řekl jsem. „Jsem v pohodě.“


  „Trčí z tebe šíp!“


  Protáhl jsem si jeho násadu zraněným kotníkem, pak jsem šel zkontrolovat orky na zemi. Jeden z lučištníků pořád žil, nemusel jsem ho ale dorážet, v vzápětí ho zabila ztráta krve.


  „Co uděláme s tou modlou?“ zeptal se Neo, když jsem začal prohlížet těla.


  „Co chceš?“


  „Musíme ji zničit!“


  Ohlédl jsem se po seschlém kmeni s démonickými obličeji, pokrčil jsem rameny a podal chlapci orckou sekyrku. „Jestli to chceš, tak jdi a udělej to.“


  Neo se chopil sekyrky oběma rukama a odhodlaně k modle vykročil. Já dál šacoval těla. Brzy jsem se stal pyšným majitelem několika zlatých valounů a drahokamu – očividně rubínu – který jsem kostěným hákem vyšťoural ze šamanovy hole.


  Sekyrka začala mlátit do uschlého stromu; připojil jsem se k Neovi a chvíli sledoval, jak ničí modlu. Potom jsem pokrčil rameny, vrátil se zpátky na pěšinu a opatrně se rozhlédl kolem.


  Nechtělo se mi tomu paličatému klukovi pomáhat. Nikdy nevíte, co by ho mohlo napadnout příště. Plnit jeho vrtochy jsem neměl v popisu práce.


  Asi o pět minut později jsem uslyšel rachot, jak se modla vyvrátila mezi stromy okolo, zachytila se v jejich hustých větvích a pomalu se svezla k zemi.


  Šťastný Neo ke mně i se sekyrkou přiběhl.


  „Zahoď ji,“ přikázal jsem mu.


  „Je to moje zbraň!“ prohlásil kluk tvrdohlavě.


  „Později ti najdeme nějakou lepší,“ slíbil jsem. „No tak, pojďme! Slunce zapadá!“


  Neo si teskně povzdychl, upustil sekyrku do trávy a rozběhl se za mnou.


  Pěšina se postupně rozšířila. Cestou po ní jsme začali nacházet lebky – zvířecí, orcké, a dokonce i lidské – které ji zjevně lemovaly.


  Zdálo se, jako by říkaly: „Nejste tu vítaní! Vraťte se zpátky!“


  Neposlechli jsme. Opuštěný chrám byl někde poblíž. Zbývala nám možná hodina, dvě světla. S trochou štěstí ho před setměním najdeme.


  Štěstí jsme ale neměli.
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  Potom, co jsme opustili údolí s modlou, se pěšina ještě nějaký čas vinula lesem, načež znovu ostře zahnula a zavedla nás k úpatí strmé skalní stěny.


  „Orci!“ vykřikl Neo vyplašeně.


  Chytil jsem ho za ruku a zatáhl ho do křoví.


  Mezi útesy zela hluboká strž. Průchod byl zatarasený vetchou palisádou. V blízkosti se tyčily dvě strážní věže, které obklopovaly rákosové střechy orckých chatrčí.


  Orci tam samozřejmě byli taky, co myslíte?


  U pootevřené brány stál na stráži podsaditý kopiník. Na věžích drželi hlídku dva k smrti znudění lučištníci. Zpoza palisády k nebi stoupal tenký proužek kouře.


  „Co uděláme, strýčku Johne?“ zašeptal Neo. „Nevrátíme se zpátky, že ne? Řekni, že ne! Musím se dostat do chrámu!“


  „Ne, nevrátíme se,“ ujistil jsem ho. Odmítal jsem měnit své plány kvůli třem otrhaným lesním orkům. Chrám stříbrného fénixe mě zaujal, a čím déle jsem o něm přemýšlel, tím víc jsem toužil dobře si prohlédnout jeho skladiště.


  Ale… co s orky?


  Kdybych byl sám, pod rouškou noci bych se tiše prosmýkl kolem hlídek. S Neem ale tenhle trik nevyjde.


  Měli bychom se přes ně probojovat? A co kdyby orci přivolali posily? Nejednalo se o skutečnou osadu: byla to jen předsunutá základna. Jakmile by strážci spustili poplach a začali bušit do válečných bubínků, nebo co vlastně orci používají, přihnala by se jich celá horda a já nebyl natolik dobrý válečník, abych se celému kmeni mohl postavit sám.


  Neo mě znovu zatahal za rukáv. „Tak co uděláme?“


  „Počkáme,“ odsekl jsem.


  Měl jsem zárodky plánu. A třebaže nabízel jen malou šanci na úspěch, kdyby selhal, vždycky jsem mohl rozpoutat masakr.


  Když slunce zapadlo za skály a okolí se ponořilo do soumračného šera, zamířili jsme k základně. Jakmile mi slunce přestalo útočit na oči, moje pohyby se staly zvláštně plynulé a znatelně přesnější a rychlejší. Rozhodl jsem se nemaskovat a vykročil k základně zcela nepokrytě. Neovi jsem přikázal, ať se drží za mnou a hlavu nechá sklopenou.


  Strážci si mě všimli v půlce cesty. Vyplašili se a spěchali zavřít bránu. Přesto nevystřelili: museli být přesvědčeni, že jim nic nehrozí.


  Zastavil jsem se u palisády, sundal si masku a řekl: „Půjdu dovnitř, ať už mi otevřete nebo ne.“


  Obklopila nás neviditelná Aura strachu a pronikla skrz plot. Orci strnuli hrůzou a přikrčili se.


  Jak dobře jsem jim rozuměl. Vidět takového netvora, jako jsem byl já, taky bych se zhrozil.


  Možná považovali lidi za dobrý zákusek a snadnou večeři, tvorové mého druhu by ale neodmítli slupnout neopatrného orka.


  Zpoza palisády se ozval šelest. Přes horní okraj vykoukla rozcuchaná hlava se šamanským tetováním. Starý šaman začal zpívat zaklínadlo vymítání, jakmile jsem se na něj ale děsuplně a beze strachu zazubil, ztratil nit a nechal toho.


  Zubil jsem se? Spíše se šklebil.


  „Otevřete bránu,“ nabídl jsem mu, „a já se nikoho z vás ani nedotknu. Anebo si ji otevřu sám, a to pak všechny zabiju.“


  „Co chceš?“ zeptal se šaman, když překonal strach.


  „Chci projít.“


  „Kam?“


  „Do toho ti nic není!“ zavrčel jsem. „Potřebuju do hor!“


  Maximální Aura strachu mi vysávala energii překvapivě rychle. Nebylo v mém zájmu vyjednávání protahovat. „No?“


  Závora zaskřípala. Dveře se kousek pootevřely. Strčil jsem do nich a zaškaredil se na šamana, který se přikrčil u stěny rákosové chatrče.


  „Mám tvoje slovo!“ připomněl mi.


  Znovu jsem si nasadil masku a pokračoval dál po pěšině. Neo utíkal za mnou.


  Starý ork si chlapce všiml a zakřičel za ním. „Nech ho nám!“


  „Sežeru ho já!“ zavrčel jsem, potom jsem na zmatené dítě vyštěkl: „No tak, hni sebou!“


  Neo se za mnou rozběhl, jak nejrychleji mohl.


  „Jenom jsi žertoval, že jo, strýčku Johne?“ zeptal se, když mě dohonil.


  Pouze jsem si odfrkl.


  * * *


  Rokle byla vlhká, tmavá a úzká. Její mechem obrostlé stěny se prudce zvedaly do výšky, jako by strž rozpoltil zásah obrovského meče. Nebylo tu kam zahnout, kde se schovat. Museli jsme si pospíšit.


  Když jsme se z ní dostali ven, odtáhl mě Neo k širokým schodům vytesaným do skály. „Tady, strýčku Johne!“


  „Tak běž nahoru,“ řekl jsem. „Za chvíli tě dohoním.“


  Stál jsem u ústí rokle a studoval orckou osadu. V údolíčku pod sebou jsem mezi stromy viděl nízké chatrče. Byly jich aspoň dva tucty.


  Jestli na nás vyrazí všichni kmenoví válečníci, nikdy se odsud nedostaneme živí. Zamaskoval jsem se a schoval se ve stínech. Za chvíli přiběhl od základny mladý orcký lučištník. Když narazil na moji pěst, krátce vyjekl, proletěl napříč roklí a přistál na kamení.


  Vrhl jsem se na něj a zmáčkl mu vyzáblý krček spáry. Ork přestal dýchat.


  „Tak co je to za hru?“ zasyčel jsem mu do obličeje.


  Lučištník vydal nesrozumitelný zvuk. Povolil jsem stisk a obořil se na něj. „Buďto zapomeneš, že jsi mě viděl, nebo tě zabiju a vyrobím si z tvých kostí píšťaly. Rozumíš?“


  Ork vyděšeně přitakal. Pustil jsem ho, sebral mu luk, přelomil ho napůl a vrátil mu ho. „Padej odsud!“


  Lučištník se rozběhl zpátky k základně, jako by měl v patách samotného ďábla. Já ho ale nepronásledoval. Prostě jsem tam stál. Doufal jsem, že moje malá lekce zabere a ti zelení idioti nám přestanou dělat potíže.


  Setřásl jsem ze sebe otupělost a pospíšil si nahoru po kamenných schodech. Brzy jsem dohonil udýchaného chlapce. Zpomalil jsem, šel za ním a studoval výhled, který se nám z výšky nabízel. Dole v údolí stálo ještě více orckých domků, než jsem si původně myslel. Přímo pod námi se pak leskly hluboké, temné vody dokonale okrouhlého jezera.


  „Strýčku Johne?“ zavolal na mě Neo.


  „Už jdu!“ odvětil jsem a kvapil dál.


  Chlapec přeskočil na další schod jako gymnasta. Kus kamene se ale uvolnil, naklonil se do strany a vyklopil ho do propasti. Neo rozhodil rukama a začal padat. Drapl jsem ho za zápěstí a prudce ho vytáhl zpátky k sobě.


  Kdyby se to stalo ve skutečném světě, oba bychom se zřítili do jezera. Tady mě ale moje setrvačnost otočila a chlapec přistál na schodu vedle toho mého.


  „Děkuju, strýčku Johne!“


  Zaklel jsem. „Půjdu první.“


  Kdybych žil, srdce by mi vyskočilo z hrudi. Ale takto mě ani nezbrotil ledový pot.


  Byl jen částí programového kódu. Jen částí kódu, nic víc.


  Jenže pokaždé, když jsem si tu mantru zopakoval, jsem měl pocit, jako by zabírala míň a míň. Potlačil jsem podráždění a stoupal dál.


  Programový kód, to určitě!


  Cestou nahoru na skálu jsme objevili ještě další tři pasti. Kdykoli jsem ucítil, že se kamenný kvádr pod mojí nohou dává do pohybu, zastavil jsem se, aniž bych na něj došlápl. Potom jsem zkontroloval následující schod, přesunul se na něj a pomohl chlapci nebezpečné místo přejít.


  K mojí úlevě si Neo přestal stěžovat na hlad a únavu. Prostě běžel za mnou a neopožďoval se. Byl to houževnatý kluk.


  To byla dobrá zpráva. Přesto se mi ulevilo, když jsem na pozadí nočního nebe spatřil siluetu kamenné kopule. Chrám připomínal astronomickou observatoř s holými stěnami bez oken. Vysoký plot okolo něj z velké části pořád stál, zhroutila se jenom jedna z bočních věží a také most přes hlubokou trhlinu, na jejímž dně tekla divoká bystřina.


  Trhlinu jsme museli přejít po kmeni borovice, který přes ni ležel. Nějak jsem pochyboval o tom, že by strom spadl takto příhodně sám od sebe; někdo ho musel nahoru na útes vytáhnout a na kamenné mostní pilíře ho položit.


  „Počkej tady,“ řekl jsem, když jsem na kmen opatrně šlápl.


  Ani se pod mojí váhou nehnul. Rozpřáhl jsem paže a přešel na druhou stranu. Povím vám, nebyly to nejpříjemnější okamžiky mého života. Výšky jsem se ani tak nebál, burácející peřeje dole však zněly až moc děsivě.


  „Můžu?“ křikl Neo.


  „Tak pojď,“ zavolal jsem.


  Chlapec hbitě přeběhl na druhou stranu, aniž by jedinkrát zavrávoral.


  Zničenou branou jsem prošel jako první a obezřetně se rozhlédl kolem. Za plotem nebyli ani lidé, ani orci. Na opačné straně malého nádvoří se tyčil obrovský chrám s kruhovým půdorysem, o kus dál se vypínaly tmavé ruiny strážní věže a plot lemovaly polorozpadlé přístřešky.


  „Tak pojď,“ zavolal jsem na Nea a zamířil k věži. Zdálo se mi, že jsem na stěně zahlédl nějaký nápis, zdálky se ale nedal rozluštit. Přistoupil jsem k němu a přečetl si ho.


  To nebylo dobré.


  Pozor, napsal tu někdo tmavě hnědým inkoustem.


  Nebo to byla krev?


  Zůstávalo záhadou, kdo tu před námi byl, bylo ale jasné, že podobné varování tu mohli zanechat jen hráči. Což znamenalo, že chrám bude vyrabovaný. Na lup jsem mohl zapomenout. Škoda.


  „Počkej tady,“ zamumlal jsem a opatrně vešel do věže. Prohlédl jsem prázdné truhlice, nakoukl jsem dokonce i pod lavici, pak jsem se vrátil ven a povzdychl si zklamáním.


  „Musíme do chrámu!“ dožadoval se Neo vzrušeně.


  Pocuchal jsem mu vlasy. „Já vidím ve tmě. Co ty?“


  „Vlastně ne,“ přiznal chlapec.


  „Takže co musíme najít napřed?“


  „Pochodeň?“


  „Správně!“


  Mohl jsem jít sám, byl to ale Neův quest. Některé klíčové detaily mohly být k dispozici jenom jemu. Proto jsme museli napřed prohledat dlouhou přízemní ubytovnu.


  Uvnitř bylo všechno obrácené vzhůru nohama, stejně jako ve strážní věži. Totéž platilo i o sklepení, kde musela být dřív skladiště. Nyní byly obsahy beden vysypané na podlahu. Rabující hráče ale nezajímaly mnišské kutny. Sebral jsem bílou sutanu a strčil ji Neovi.


  „Převleč se!“


  Vybral jsem si nějaký oděv i pro sebe a zcela jím zaplnil veškerá volná místa v inventáři. Hodily by se mi náhradní šaty za tu ohavnou rybářskou pláštěnku.


  Ve sklepě jsem žádné pochodně nenašel, proto jsem zamířil zpátky k východu, když vtom mi něco zarachotilo pod nohou.


  Zašmátral jsem pod hábity po podlaze. Prsty jsem nahmatal něco kulatého a kovového. Ve tmě jsem nepoznal, co je na té věci vyryté, proto jsem vystoupal po schodech nahoru a přitom si zamyšleně hrál s dlouhým řetězem, na kterém ta věc visela.


  Nějak jsem pochyboval, že by plenitelé amulet přehlédli. Pravděpodobně dospěli k závěru, že nestojí za námahu. Bylo to jedno. Mohl se mi hodit.


  Nějaké pochodně jsem nakonec objevil v ruinách rohové strážní věže. Všechny ostatní budovy byly buďto vypleněné nebo vypálené. Téhle se nikdo ani nedotkl – lupiči se očividně příliš báli toho, že by se mohli spolu s ní zřítit do propasti a zemřít.


  „Teď můžeme jít do chrámu!“ řekl jsem, když Neo jednu z pochodní zapálil. „Ne, počkat!“


  Vytáhl jsem amulet, který jsem právě objevil. Na jeho stříbřitém povrchu se třpytil obrázek fénixe. Muselo se jednat o nějaký magický artefakt, nedokázal jsem ale odhalit jeho účel.


  „Můžu?“ Neo napřáhl ruku.


  Vložil jsem mu amulet do dlaně.


  „To je amulet Stříbrného fénixe!“ oznámil chlapec bez váhání. Potom ztišil hlas a dodal: „Je určený jenom pro stoupence chrámu.“


  Aha. Proto si ho nikdo nevzal. „Můžeš ho použít?“ zeptal jsem se.


  Neo kývl.


  „Tak si ho vezmi.“


  „Opravdu? Fakticky?“ Chlapcova tvář se roztáhla ve šťastném úsměvu. Rychle si pověsil amulet na krk. „Děkuju, strýčku Johne!“


  „Není zač.“


  Přistoupil jsem k otevřeným dveřím chrámu a opatrně nahlédl dovnitř. Na podlaze ležely rozházené úlomky kostí a zdeformovaná kovová zbroj strážců chrámu, ozdobená rytinami fénixe. Nebyly tu ale žádné zbraně.


  Neo mě následoval. Pochodeň vrhala nerovnoměrný svit na kamenné stěny úzké chodby vedoucí kolem hlavní síně. Nebyly tu žádné dveře vedoucí dál do nitra, proto jsme se vydali hledat nějaký průchod a přitom jsme se pohybovali po směru hodinových ručiček.


  Tu a tam jsme naráželi na pozůstatky líté bitvy, která tu kdysi musela zuřit. Jediná těla, která jsme objevili, však patřila obráncům chrámu. Pořád jsme netušili, komu se podařilo porazit je – očividně bez jakýchkoli ztrát.


  Obešli jsme už čtvrtinu kruhu, když se před námi otevřel jako černá tlama průchod. Muselo se jednat o vstup do hlavní síně. To jsem si aspoň napřed myslel, ukázalo se ale, že dveře vedou jen do další chodby, která pokračovala v kruhu kolem chrámu stejně jako ta první.


  Stavitelé obložili vnitřní stěnu pláty naleštěného kovu. Světlo pochodní se v nich zrcadlilo a zaplavovalo okolí pableskujícími odrazy.


  Něco mi křuplo pod nohou. Sehnul jsem se a zvedl ze země lebku s nezvykle masivní čelistí. Podle plochého čela a dlouhých špičáků patřila orkovi. Podlaha byla kostmi doslova poseta, na rozdíl od předchozí chodby tu ale nebyl ani jediný kus zdeformované zbroje obránců.


  Bylo to podezřelé? Velice.


  Světlo se zachvělo.


  „Nehraj si s tou pochodní!“ vyjel jsem na kluka.


  „Nehraju.“


  Měl pravdu. Se světlem pochodně nic nebylo. Chvěl se odraz v naleštěných stěnách, pomrkával, jako by se dělil na oslepující světlo a hluboký černý stín.


  Najednou se jeden ze stínů odlepil od stěny a vrhl se na mě.


  Sotva jsem stačil zvednout ruku v obraně, levá půlka těla mi zchromla a ztratil jsem v ní cit. Duch mi začal ve spirále obtáčet paži, šplhat mi vzhůru ke krku…


  Duch?


  Setřásl jsem ochromení a zpoza opasku vytáhl Zabijáka duší. Jedním seknutím jsem stín, který se mi omotal kolem paže, rozřízl. Zmizel v záblesku stříbrného plamene, stěny však začaly opouštět další chomáče temnoty zrozené z odrazu světla pochodně a vrhat se na nás.


  „Uhas ji!“ křikl jsem a pustil se do stínů. Bylo jich ale příliš mnoho. Duchové se kolem mě obtočili a začali ze mě vysávat život.


  Skutečnost, že už jsem mrtvý, je nezastavila.


  Několik stínů se nalepilo i na Nea. Chlapec hodil pochodeň na zem a dupal po ní, aby ji uhasil. Oheň na okamžik vzplál, pak zhasl.


  Chlad rázem zmizel a spolu s ním polevilo i ochromení.


  Stíny se rozplynuly ve tmě. Zmizely.


  Sakra! Zatracení zmetci!


  Zaklel jsem, chytil Nea za rameno a vlekl ho ke dveřím. „Buď zticha a pojď se mnou!“


  Pospíšili jsme si do vnější chodby a odtamtud k východu. Vystrčil jsem chlapce ven, následoval ho a otočil se tváří k bráně.


  Stíny ale nemohly existovat bez světla. Jakmile Neo uhasil pochodeň, všechny najednou zabil.


  „Co uděláme, strýčku Johne?“ zeptal se chlapec. V koutcích očí se mu hromadily velké slzy zklamání.


  „Půjdeme spát,“ řekl jsem. „Vrátíme se sem ráno.“


  „Jako by to něco změnilo!“ prohlásil Neo překvapivě moudrým hlasem.


  „Něco vymyslíme.“ Pokrčil jsem rameny. „Máš hlad?“


  „Pořád mi zbyla pečená ryba.“


  Zadíval jsem se na kupoli chrámu a zamyšleně se podrbal drápy na líci. „Dobrá, dej si večeři, spát ale nejdi, dokud se nevrátím. Chci, abys nespustil oči z brány.“


  „Myslíš, že by se mohli objevit orci?“


  Pokrčil jsem rameny. „Všechno je možné.“


  S tím jsem vykročil zpátky k chrámu.


  Noční lovec pochodeň nepotřebuje.


  Beze světla vládla uvnitř chrámu mimořádná tma. Přesto mi noční vidění umožnilo navigovat chodbami a kolem rozházených brnění, která dříve patřila válečníkům Řádu stříbrného fénixe.


  Do druhé chodby jsem vešel trochu nervózně, tma už ale rozpustila a absorbovala všechny stíny, takže mě žádní duchové nenapadli.


  Kosti bezmocných dobrodruhů mi přestaly křupat pod nohama dlouho předtím, než jsem se dostal ke vchodu do vnitřní síně. Byla obrovská a prázdná. Uprostřed stál tmavý podstavec – oltář? Strop podpíraly masivní kamenné sloupy.


  Dlouhé minuty jsem se nehýbal. Potom jsem udělal několik opatrných kroků a přitom pozorně naslouchal šustění pod svýma nohama. Zdálo se tu bezpečno. Dlažební kameny se pod mojí vahou nepropadaly. Žádné pasti se se skřípáním neaktivovaly. Sevření úzkosti trochu polevilo.


  Ale ne úplně, to ani náhodou. Na tomto místě bylo něco špatně. Tak špatně, že mě z toho mrazilo u páteře a ježily se mi chlupy.


  Tvrdil jsem, že mrtví jsou vůči depresivní a děsivé atmosféře imunní? No, spletl jsem se.


  Přemohl jsem se a zamířil k podstavci uprostřed síně. Málem jsem přitom zakopl o scvrklou kostru. Mrtvý muž ležel natažený na podlaze jako pravítko; jeho bílý háv kontrastoval s tmavým kamenem.


  Kněz.


  Chtěl jsem ostatky obejít, nějaká předtucha mě ale zadržela. Podíval jsem se dolů. Přímo u mých nohou byla na podlaze načrtnutá tmavá čára. Další se na ni napojovala pod ostrým úhlem, tma mi ale bránila rozpoznat detaily obrazce.


  Rozhodl jsem se neriskovat a obešel je. Brzy jsem narazil na další tělo. Zastavil jsem se u něj a podíval se dolů na podlahu. Nepřekvapilo mě, když jsem u mrtvoly objevil další ostrý úhel.


  Jednalo se o pentagram. Přesněji řečeno o pentagram v kruhu. Ten však skoro nebyl vidět.


  Někdo tu musel provést rituál s lidskými obětmi. Chrám byl znesvěcen.


  Přiblížil jsem se k pentagramu, napnul zrak a soustředil se na oltář uprostřed síně. Po čase jsem rozpoznal, že je na něm umístěný pařez. Šklebil se z něj na mě vyřezaný obličej démona. Zdálo se mi to, nebo opravdu žhnul ve tmě?


  A v zádech jsem ucítil škaredý pohled.


  Někdo na mě civěl.


  Prudce jsem se otočil, síň však byla prázdná. Nikdo kromě mě tu nebyl.


  Přesto… Na kupoli kdosi světlou barvou lajdácky namaloval obrovskou siluetu postavy ve skoku. Nebylo pochyb o tom, že je démonická.


  Měla drápy a chřtán obalený plameny.


  Rozhodně to tedy nebyl fénix.


  Cokoli, jenom ne fénix.


  Dojem, že mě někdo sleduje, byl stále silnější, ostřejší. Rychle jsem se vydal kolem kruhu pentagramu k východu. Vklouzl jsem do chodby a rozběhl se pryč.


  Zapomněl jsem, že jsem nesmrtelný? A pokud ne, proč jsem se tedy bál jako malý?


  No a co? Strávil jsem ve virtuální realitě příliš mnoho času, než abych pořád věřil, že je to jenom hra.
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  Když jsem opět vyšel ven, seděl Neo na schodech strážní věže, a třebaže nepřestával zívat, oči nespouštěl z brány.


  „Nikdo tu nebyl, strýčku Johne!“ ohlásil, pak se rychle zeptal: „Co je tam uvnitř?“


  Pověděl jsem mu to.


  Jeho tvář potemněla. Dlouho mlčel.


  „Není to správně!“ řekl nakonec zamračeně. „Má tam být magický krystal, stejný jako byl ten v majáku! Musíme ho vrátit zpátky na místo!“


  Nezeptal jsem se, odkud to ví. Místo toho jsem jen řekl: „Tak kde bychom podle tebe měli ten magický krystal hledat?“


  „U orků,“ odvětil Neo rozhodně. „Znesvětili chrám a nahradili krystal svojí pohanskou modlou! Musíme je přesvědčit, aby nám relikvii vrátili!“


  Přesvědčit je? Jo, to určitě. Nepochybně nám vyhoví! A bojovat s kmenem lesních orků bylo dost beznadějné. Pokud jste ale nemohli získat potřebnou věc zpátky jednáním, zastrašováním ani silou, proč ji prostě neukrást?


  Koneckonců jsem byl zloděj. A tím se zloději živí; berou lidem majetek bez jejich svolení.


  Magický krystal by měl mít značnou cenu. Byl jsem si docela jistý, že když prohledám dům kmenového náčelníka nebo hlavního šamana, relikvii tam najdu.


  „Strýčku Johne!“ zavolal na mě Neo. „Myslíš, že bys mohl pomoct?“


  „Běž spát,“ řekl jsem. „Pokusím se o tvém krystalu něco zjistit.“


  „Půjdu s tebou!“


  „Běž spát!“ vyštěkl jsem. Chlapec váhavě zamířil zpátky do věže.


  Několikrát jsem zakroutil hlavou a vnímal, jak mi tiše křupají obratle. Pak jsem se vydal k chrámové bráně. Chvíli jsem tam stál a naslouchal ševelícím nočním zvukům a vzdálenému šplouchání vody, poté jsem sebevědomě přešel po kmeni borovice na druhou stranu.


  Při pohledu z útesu ležela orcká osada přímo pode mnou. Několik minut jsem studoval její rozložení a snažil se uhádnout, která chatrč patří náčelníkovi, potom jsem pokračoval po schodech dolů a každý přitom kontroloval, aby se pode mnou nepropadl. Proto mi nějaký čas trvalo, než jsem po nich sestoupil, aspoň jsem ale neriskoval pád a smrt na dně propasti.


  Nechtěl jsem zemřít. A pitomou smrt jsem v plánech neměl už vůbec.


  Uprostřed sestupu jsem uslyšel hlasité, sípavé frkání. Přitiskl jsem se ke skále, strnul a splynul se stíny.


  Zpoza zatáčky vyšel ork s kuší. Nevšiml si mě a pokračoval ve stoupání. Sledovaly ho další tři tmavé postavy: kmenový šaman a dva statní válečníci.


  Vrásčitý mág se za mladými bojovníky neopožďoval a sukovitou hůl prakticky nepotřeboval. Na hrudi mu zářil náhrdelník z bílých špičáků a šedé vlasy měl propletené různobarevnými stužkami.


  Válečníci byli po zuby ozbrojení. Každý měl u sebe masivní scimitar a za opasky zastrčené zahnuté dýky a vrhací nože. Oba si vzali bronzové hrudní pláty a přilby.


  Válečníci hlasitě frkali a mocně rozpínali nozdry svých placatých nosů. Byli to nebezpeční protivníci, přesto jsem začal šamanem.


  Bodl jsem ho do krku ukazovákem. Dráp mu překvapivě lehce propíchl hlasivky. Mág rozhodil rukama, zřítil se dolů z útesu a mlčky přitom otvíral a zavíral ústa.


  Válečník, který šel za ním, sáhl po scimitaru, já ho ale tvrdě nakopl do hrudního plátu a shodil ho na toho posledního v řadě. Oba válečníci se skutáleli dolů ze schodů, ale nezřítili se z nich, což byla věčná škoda.


  Zpod skály se ozvala tupá rána. Obdržel jsem systémovou zprávu, že mi byly přiděleny body za zabití šamana, a další se sdělením, že jsem postoupil o úroveň výš.


  Bylo mi to ukradené. Musel jsem se postarat o důležitější věci.


  Obrátil jsem se k orckému střelci, který stál o pár schodů výš. Zvedl scimitar, já ho ale napadl kostěným hákem, který zaútočil jako had a sekl ho do trupu těsně pod hrudním plátem. Způsobil mu tak dlouhou řeznou ránu od jednoho boku k druhému a zpod krátkého kiltu se mu vyřinula krev. Ork strnul a vytřeštil oči v agónii, rána ho totiž zcela ochromila.


  Bylo by neodpustitelné nechat si utéct takovou šanci. Skočil jsem na něj, strhl mu ze zad kuši a poslal ho za jeho šamanským pánem.


  To už se na mě zdola řítili zbývající dva válečníci, rozzuření smrtí kamarádů. Zvedl jsem kuš a vystřelil na toho nejbližšího. Šíp mu lehce prorazil hrudní plát. Netušil jsem, jakou magií byl šíp opředený, zelený válečník se ale rázem proměnil ve vyschlou mumii.


  Hodil jsem prázdnou zbraň po posledním válečníkovi. Odrazil ji scimitarem – a mému útoku se tak úplně vyhnul. Skočil jsem na něj a zasekl mu Zabijáka duší hluboko do statného ramene. Potom jsem si přitáhl hák zpět k sobě a rozpáral mu paži od ramene po zápěstí.


  Válečník zavyl a pustil scimitar. Přesto se nevzdal. Levou rukou se pokusil vytáhnout zpoza opasku dýku. Chytil jsem ho spárem za biceps a začal ho mlátit hákem do nechráněného krku.


  Válečník se otřásl. Klopýtl, klesl na koleno a padl obličejem na kámen. Život z něj vytékal spolu se zelenou krví, která mu prýštila ze strašlivých ran.


  Kdo byl na řadě teď?


  Byl jsem noční lovec, rychlý a smrtící, líbilo se mi to.


  Tiše jsem se zasmál, poté jsem se však zarazil, strnul a zaposlouchal se do ticha noci.


  Nic. Krátký boj strážce nezburcoval. Pravděpodobně ho ani neslyšeli. Výtečně!


  Prošacoval jsem mrtvé orky, nic jsem jim ale nevzal. Nevlastnili žádné cennosti a jejich těžké zbraně mě nezajímaly.


  Blikající zpráva mě informovala o tom, že obě moje polovičky postoupily o level výš. Prohlédl jsem si statistiky, investoval jeden bod do hbitosti, potom jsem ale zaváhal, jelikož jsem se nedokázal rozhodnout mezi konstitucí a smysly.


  Nebo bych měl investovat do síly?


  Všecko záleželo na tom, jaký hráčský styl si zvolím. Pro lotry jsou dokonale vytříbené smysly skoro stejně důležité jako pro mágy a střelce. Ovlivňují totiž přesnost, vnímání a vnitřní energii, zatímco zdraví a výdrž závisí na konstituci. A co je špatného na schopnosti ustát ránu?


  K čemu by lotrovi mohla být síla, ptáte se? No, zaprvé se od ní přímo odvíjelo poškození, které způsoboval můj flamberg. Prostě jsem byl divný zloděj. Zloděj s dvouručním mečem.


  Každopádně jsem v dlouhém souboji se zkušeným bojovníkem neměl šanci. Proto jsem se rozhodl vylepšit si smysly až na patnáct bodů, a pak už investovat jen do hbitosti a síly.


  Tentokrát jsem zvolil maskování namísto úhybné schopnosti, a protože se mi tím otevřela třetí úroveň Inkognita, neváhal jsem zvýšit i ji.


  Popis, který mi naskočil, mě však přiměl zmateně se podrbat na hlavě.


  Inkognito III


  Jsi skutečný mistr převleků. Lidé okolo tebe tě už prostě nevnímají. V davu pozorovatel ani nepozná, že používáš Inkognito, dokud neupoutáš jeho pozornost.


  Maskování: +15 %


  Hm. Nebylo to zrovna jednoznačné vysvětlení, že? Alespoň mě nikdo nezastaví jenom kvůli soukromému nastavení mého profilu. Ve městě se to popravdě může fakt hodit.
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  Nesestoupil jsem do orcké vesnice. Vzhledem k tomu, že do chrámu poslali zabijáky, určitě je napadlo schovat i magický krystal. Les byl obrovský. Bylo nemožné, abych v něm něco našel.


  Místo toho jsem se vrátil k předsunuté základně. Strážce na věži podřimoval. Určitě si nevšiml stínu, který kolem něj v noci proklouzl. Bez problému jsem se dostal k první chatrči. Spali v ní orčtí lučištníci. Rozhodl jsem se je nebudit. Místo toho jsem vklouzl do chatrče šamana.


  Jednu ruku jsem mu přitiskl na ústa a druhou ho napůl přiškrtil.


  „Jestli vydáš jediný zvuk, je po tobě,“ varoval jsem tiše a cítil, jak se starcovy svaly napjaly. „Potom mi nezbyde než zabít strážce a jít do vesnice. Zabiju každého, na koho narazím.“


  Sundal jsem šamanovi ruku z úst.


  „Co chceš, odporný netvore?“ zachroptěl.


  „Na hoře je chrám. Něco jste odtamtud odnesli. Magický krystal. Kde je?“


  „Ne!“ zasípal ork. „Nedostaneš ho!“


  Zachechtal jsem se. „Ovšemže ho dostanu. Kam jste ho schovali?“


  „Schovali?“ Šaman se užasle zvedl z matrace. „Ta odporná věc přivedla do našeho světa démona! Zaplatili jsme krví, nakonec jsme se ale krystalu zbavili! Nikdo ho nedostane!“


  Jeho odpověď mě nepotěšila, proto jsem mu stiskl pevněji krk. „Kde je ten krystal?“


  „Na dně jezera!“ odvětil šaman se záštiplnou radostí v hlase.


  Sevřel jsem prsty ještě víc. Starý ork zachroptěl, ale vypravil ze sebe: „Strážce rovnodennosti zastaví každého…“


  Pak zmlkl. Byl mrtvý. S rozdrcenými hlasivkami, zlomenou páteří a rozervanými žílami dlouho nepřežijete.


  Utřel jsem si zakrvácenou ruku do matrace a vyklouzl zpátky do noci.


  Byla to jenom počítačem vygenerovaná postava. Karikatura. A navíc jsem ho varoval.


  Že jo?


  Přesto jsem se cítil hrozně. Co se to ze mě stalo? Nějaký pitomý morální kazatel?


  Byl to ork, zatraceně! Jenom ork!


  A já byl pouhá mrtvola. Všichni jsme museli hrát role, které nám vybrali.


  Protože jsem se nechtěl setkat s tajemným Strážcem rovnodennosti, nevydal jsem se k jezeru. Místo toho jsem si vybral jeden z balvanů u paty schodiště, vyzvedl si ho na rameno a vydal se nahoru po schodech. Výšlap mě stál čtvrtinu výdrže, dostal jsem se tak ale na převis, odkud jsem mohl seskočit rovnou doprostřed do jezera.


  Můj krátký volný pád ukončil náraz na tmavou hladinu. Ve víru vzdušných bublin jsem klesal ke dnu – napřed rychle, pak pomaleji.


  Že prý mě Strážce zastaví? To se uvidí.


  Magický krystal jsem viděl už z dálky. Ležel na kamenitém dně a voda okolo něj stříbřitě jiskřila. Pustil jsem balvan a několika ráznými tempy jsem se dostal až k němu.


  Měl velikost hlavy dospělého muže. Objal jsem ho pažemi a začal stoupat zpátky k hladině.


  Nebylo to snadné. Jezero bylo hluboké a mělo tvar nálevky. Chtěl jsem vzácný objekt umístit do svého inventáře a použít při plavání obě ruce, z nějakého důvodu se tam ale nevešel. Inventář měl zřejmě velikostní nebo objemová omezení.


  V půli cesty k hladině jsem narazil na střelce, kterého jsem shodil dolů ze schodů. Vyčítavě na mě zíral.


  Nesmysl. Ryby už mu stačily sežrat oči. Neměl na mě čím zírat.


  Zastavil jsem se, sebral mu několik šípů a pokračoval ve stoupání. Konečně jsem se dostal ven z vody a zhroutil se na oblázkovou pláž.


  Neumíte si představit, jak jsem byl vyčerpaný.


  Zaslechl jsem skřípání, a když jsem vzhlédl, nemohl jsem uvěřit vlastním očím.


  Blížil se ke mně rytíř.


  Opravdový rytíř v černém brnění a přilbě se zavřeným hledím. Průzor v ní zářil nebezpečným fialovým odstínem. Nad ramenem rytíře vyčníval jílec dvouručního meče.


  Orcký rytíř?! Ježíši…


  Opravdu to byl ork. Prozrazovala ho nezaměnitelně podsaditá a mocná silueta.


  Strážce rovnodennosti


  Setřásl jsem ze sebe apatii a vstal. Ork zvedl ruku v kovové rukavici a položil ji na jílec meče. Pořád jsem měl šanci zamaskovat se a zmizet ve stínech, ale proč to, k čertu, nezkusit?!


  Jsem přece noční lovec, rychlý a smrtící! Neměl bych se orků bát. Oni by se měli bát mě.


  Bleskurychle jsem k děsivé postavě vyrazil, protlačil si cestu zhuštěným vzduchem a ocitl se přímo vedle ní. Považoval jsem za nemožné, aby rytíř stačil na můj útok zareagovat, přesto se mu nějak podařilo tasit dvouruční meč a namířit jím na mě.


  Doslova jsem se na jeho černý, oboustranně nabroušený meč narazil – až k záštitě.


  Zranění: 528 [576/1104]


  Hrot meče mi projel drátěnou košilí a ven mezi lopatkami. Flamberg mi vypadl z rukou a odlétl pryč po oblázkové pláži, zatímco já strnul na místě jako napíchnutý brouk.


  Ork se napjal a začal meč zvedat. Čepel se mi prořezávala vnitřnostmi a působila dodatečné poškození. Pak moje nohy ztratily kontakt se zemí a já visel ve vzduchu, nabodnutý na meč.


  Černý rytíř zaklonil hlavu, upřel zářící fialový pohled na moji tvář a užíval si utrpení, které mi působil.


  No, měl by.


  Přesný úder! Spáry temnoty!


  Prudce jsem udeřil rukama před sebe a vrazil palce do úzkého průzoru v přilbě. Drápy se zabořily do čehosi měkkého. Fialová zář zhasla, ork zařval, vytrhl ze mě meč a shodil mě tak na zem.


  Před očima se mi mihlo nebe. Černá ocel se zvedla a dopadla. V neuvěřitelném saltu jsem se odkulil stranou, což mě zachránilo před smrtící zbraní, která mě málem rozsekla napůl.


  Ork dvouruční čepel opět zvedl. Točil se na místě a namátkově s ní kolem sebe mával.


  Pohled na herní záznam mi dodal naději. Poškození způsobené mými spáry nebylo velké. Zato má specializace zařídila zbytek.


  Orka jsem oslepil. Podařilo se mi vydloubnout mu oči.


  Černý rytíř se ke mně znovu otočil. Tentokrát jsem se potichu přesunul stranou, chopil se flambergu a přiblížil se k nepříteli zezadu. Kombinace dvou úderů – Přesného a Silového – skoro potrhala všechny šlachy a vazy v mém těle. Čepel zasvištěla vzduchem a trefila orka do kolene. Rozřízla ocelový spoj zbroje a rozdrtila mu kost. Ork se zhroutil na zem, hbitě se ale odkulil stranou. Mávl zeširoka mečem ve snaze podetnout mi nohy.


  Přeskočil jsem černou čepel a udeřil poraženého nepřítele flambergem do přilby. Nebyl to nijak přesný zásah. Čepel se o zbroj jenom otřela. Zároveň jsem mezi stromy zahlédl světlo pochodní.


  Musel jsem sebrat krystal a vypadnout odsud. Přesto jsem to neudělal.


  Vyhnul jsem se dalšímu slepému útoku, změnil pozici a zvedl flamberg nad hlavu orckého rytíře. Napnul jsem všechny svaly v těle, sekl jsem dolů a trefil ho mezi krk a nárameník.


  Ozvalo se břinknutí a křupnutí, rytíř ochabl a zůstal bez hnutí ležet na zemi. Ještě ale nebyl mrtvý. Musel jsem na něj vylézt a zaseknout ostrý kostěný hák do otvoru v jeho zbroji.


  Radši bych býval k jeho zabití použil stiletto. Musel jsem se ale obejít bez něj.


  Ork vydechl naposledy. Zvedl jsem ze země strašlivý černý meč, který mu vypadl z ruky.


  Nic jiného jsem mu nevzal. Zabití Strážce mi přineslo děsivý meč a dva tisíce zkušenostních bodů. A navíc pořádný malér.


  Zpoza stromů ke mně dolehly zvýšené hrdelní hlasy; pableskující světlo pochodní se blížilo. Nad hlavou mi prosvištěl šíp a šplouchl do jezera.


  Rozhodl jsem se orkům nepostavit. Hodil jsem si oba dvouruční meče – ten vlastní i nejnovější trofej – na záda, sebral magický krystal a zamaskoval se.


  Stát se cvičebním terčem pro orcké lučištníky nebylo rozhodně v plánu.


  Za úsvitu jsem s posledními sto body výdrže doklopýtal k bráně chrámu. Cesta zpátky nahoru na skálu mě vyčerpala. Orci mi byli v patách a navíc jsem nesl kuši, kterou jsem sebral na schodech. Vypadalo to, že ji zásah scimitarem moc nepoškodil.


  „Strýčku Johne!“ Neo ke mně přispěchal. „Našel jsi ho!“


  Položil jsem kulatý krystal na zem a postrčil ho k chlapci. Potom jsem odložil meče a začal napínat kuši. Neměla páku. Musel jsem na ni stoupnout nohou a vší silou potáhnout za tětivu.


  Zdálo se mi, že mi něco prasklo v zádech, ale zvládl jsem to.


  Utopený ork měl u sebe jenom pět šípů. Jeden jsem teď vložil do kuše. Celý ho pokrývaly runové řezby. Jenom jsem doufal, že to neovlivní jeho přesnost.


  Odložil jsem kuši stranou a prohlédl si svoji drátěnou košili. Díra na hrudi se naštěstí mezitím zacelila. Vzal jsem do ruky meč orckého rytíře. Měl dlouhou čepel, černou jako samotná temnota. Veškeré moje snahy zařadit ji do inventáře ovšem selhaly. Prsty mi klouzaly z jílce.


  Dlouhý meč Podzimní rovnodennosti


  Omezení: jen pro ty, kterým v žilách koluje orcká krev


  Ostatní vlastnosti zbraně zůstávaly skryty. Každopádně jsem měl na práci důležitější věci. Moji pronásledovatelé zrovna dorazili na útes.


  Předsunutý zvěd přeběhl po kmeni borovice, jakmile jsem však pozvedl flamberg, zase se rychle stáhl. Nevystřelil jsem po něm. Měl jsem jen několik šípů a ty jsem si musel schovat pro důležitější cíle.


  Bože, měl jsem pravdu.


  Do útoku se vrhl tucet zubatých banditů a vyrazil na nás s válečným pokřikem, ze kterého stydla krev v žilách. Počkal jsem, dokud dva z nich nevylezli na kmen, pak jsem do jednoho vpálil šíp. Zhroutil se a kamaráda strhl do propasti s sebou. Ostatní se ukryli za balvany.


  Znovu jsem nabil kuši a zavolal na chlapce schovaného ve strážní věži: „Neo!“


  „Ano, strýčku Johne?“


  „Běž do chrámu a zkontroluj zámky na dveřích. Potřebuju vědět, jestli jsou v pořádku.“


  Samotné masivní dveře byly nepoškozené. Kdyby se nám podařilo zabarikádovat se uvnitř, orci by měli co dělat, aby se k nám dostali.


  V tu chvíli na otevřené prostranství vyskočil šaman a začal se točit v rituálním tanci. Vedle něj se zvedl prašný vír. Musel jsem na něj vyplýtvat další šíp. Sice jsem minul, donutil jsem ho však schovat se. Tornádo se rozpadlo.


  Začali po mně pálit lučištníci. Jejich šípy se odrážely od kamenné zdi a létaly všemi směry.


  „Strýčku Johne!“ zakřičel Neo z dálky. „Zámky jsou v pořádku!“


  Sebral jsem kuš, zamaskoval se a pospíšil si do chrámu. Opřel jsem se do jednoho křídla dveří, zavřel ho, pak jsem chytil to druhé za kliku a potáhl k sobě. Napřed jsem s ním vůbec nemohl hnout, nakonec se ale křídla s tlumeným žuchnutím zabouchla a já mohl ukročit vzad.


  Okolí zaléval svit magického krystalu. Sáhl jsem do inventáře, vytáhl z něj kutnu, kterou jsem si tam pro strýčka příhodu schoval, a hodil ji chlapci. „Zabal do toho tu věc.“


  „Proč?“


  „Stíny, pamatuješ?“


  Neo začal balit krystal do látky. Zasunul jsem závoru na bráně a zvedl z podlahy kuši.


  „Pojď za mnou! A nikam se nezatoulej,“ přikázal jsem, když tlustá látka skryla zář artefaktu.


  Chrám se ponořil do tmy. Neo se chytil rukávu mojí pláštěnky, vyrazil za mnou a klopýtal přitom pod tíhou magické koule.


  „Nic nevidím,“ stěžoval si.


  „Nemusíš,“ zamumlal jsem.


  Po příchodu do vnitřní síně jsem odložil kuši na zem ke sloupu a vzal si od něj zabalený krystal. „Tu věc je třeba vrátit zpátky na podstavec, že? Záleží na tom, kdo to udělá?“


  „Ne. Relikvii může vrátit kdokoli,“ odvětil Neo s jistotou.


  „Počkej tady,“ řekl jsem a zamířil k podstavci. Vůbec se mi nelíbilo, že musím překročit pentagram na podlaze, nic se ale nestalo. Pokud v něm opravdu někdy žil démon, musel se už dávno vrátit zpátky do podsvětí.


  Loktem jsem shodil z podstavce orckou modlu a sledoval, jak se spletitě vyřezávaný pařez kutálí ke stěně.


  „No…“ zasípal jsem. „Dejme se do toho!“


  Strhl jsem háv a umístil krystal na podstavec.


  Rozsvítil se, zalil chrám měkkým světlem a ozářil mrtvoly a rudohnědý pentagram na podlaze. Sloupy vrhaly spoustu stínů – žádný se však neproměnil v přízrak a nezaútočil.


  Zvláštní bylo, že navrácení krystalu na původní místo quest neuzavřelo. Popravdě jsem nevěděl, co si o tom myslet.


  „No, co teď?“ zeptal jsem se chlapce, který civěl s otevřenými ústy na obraz démona na kamenné kupoli. „Neo? Haló!“


  Nezdálo se, že by mě slyšel. „Tohle by tu nemělo být,“ řekl.


  „Tak co navrhuješ?“ vyjel jsem na něj rozzlobeně. „Vymalovat?“


  „Ne,“ řekl Neo a ukázal nahoru. „Strýčku Johne, podívej!“


  Zaklonil jsem hlavu. Uprostřed kupole býval dřív otvor, nyní však byl uzavřený chlopni podobným poklopem.


  „Musíme dovnitř pustit světlo!“ oznámil Neo. „Určitě je tu někde nějaká páka, kterou se to dá otevřít!“


  Měl pravdu. Koneckonců to byl jeho quest.


  Začal jsem hledat otvírací mechanismus. Byl to však chlapec, kdo jako první objevil obrovské mosazné kormidlo, jaké se používá na plachetnicích. Vykřikl radostí, rozběhl se k němu a pověsil se na něj celou svou muší vahou.


  Shora se ozvalo ohlušující skřípání a poklop se začal pomalu otvírat.


  Ukázalo se, že otvor v kupoli je pokryt krystalickými čočkami, které soustředily paprsky slunce stoupajícího nad obzor.


  Oltář zasáhl sloup oslepujícího světla a naplnil magický krystal.


  Artefakt se rozzářil mnohem mocněji než dřív, až jeho svit zalil celý chrám. Seschlá těla na podlaze se obrátila v popel. Následně se stříbrně zablesklo a postava namalovaná na kupoli se začala vyplňovat, získávat na hloubce a velikosti, až se vznášela ve vzduchu jako beztížný hologram. Po několika okamžicích zhmotněný démon dopadl na zem.


  Byl obrovský, strašlivý a obklopený černými pekelnými plameny.


  Jeho pád otřásl stěnami. Zpod jeho spárů se všemi směry rozlétly odštěpky kamene a mramoru. Démon klesl na všechny čtyři, rázem však vyskočil zpátky na nohy. Byl vysoký jako dva lidé, ze hřbetu a ramen mu vyrůstaly dlouhé bodliny, ze slizké kůže kapal černý oheň a silné, široké čelisti mu plnily dvě řady ostrých zubů. V jeho pohledu vířila temnota.


  Obrátil oči směrem ke mně, tak malému a bezbrannému.


  Před očima se mi objevilo jeho jméno: Hnízdový lovec.


  Potom na mě vyrazil.


  Odrazil jsem útok věrným flambergem.


  Ach! Plamenná čepel mého meče však nezpůsobila pekelnému tvorovi žádné zranění. Po zásahu jeho prackou jsem prolétl síní a narazil zády na sloup.


  Zranění: 437 [457/1104]


  Démonovy drápy sklouzly po mojí drátěné košili, přesto mě mocný zásah připravil o půlku zdraví. Ďábel!


  Ne, nebyl to ďábel. Byl to Hnízdový lovec.


  Pekelná zrůda mocně zařvala a znovu se na mě vrhla. Tentokrát jsem se mu nepostavil a radši jsem se odkulil z dosahu. Moje úhybná schopnost na něj ovšem nestačila: démon mi svými dlouhými drápy rozpáral kotník.


  Ty parchante!


  Aktivoval jsem maskování, tedy spíše jsem se o to pokusil. Zář magického krystalu mi bránila schovat se ve stínech. Zdálo se, že démonovi ostré světlo nijak nevadí. Naopak to vypadalo, jako by ho do sebe nasával a s každým okamžikem byl silnější.


  Hnízdový lovec se na mě znovu vrhl. Uskočil jsem stranou. Pokračoval v útoku.


  Hra na kočku a na myš nemohla trvat dlouho. Neměl jsem ale v úmyslu s netvorem soutěžit. Místo toho jsem se schoval za sloup a vkročil do stínu, který vrhal. Zmizel jsem!


  Démon se za mnou pustil, já už se ale přesunul do dalšího stínu a nedovolil mu najít mě.


  Potom Hnízdový lovec spatřil chlapce.


  „Ach, novokřtěnec!“ zašeptal tvor. „Čerstvé maso!“


  Sakra! Jestli teď uteču, vydám Nea napospas jisté smrti. A jestli se zapojím do nerovného boje, zůstanu navěky připoutaný k chrámu a démon mě zabije pokaždé, když se znovuzrodím.


  Co bych měl dělat?


  Váhal jsem jenom chvíli, pak jsem vyrazil k východu. Sebral jsem kuši, která tam ležela, a vpálil démonovi šíp do zad.


  Pekelné monstrum sebou ani netrhlo. Kamenná podlaha mu pukala pod spáry, zatímco chlapec stál strnulý na místě a ani ho nenapadlo utéct.


  „Je jenom součástí programového kódu,“ řekl jsem si a vytáhl zpoza opasku kostěný hák. „Je jenom kus kódu…“


  Neo zkřížil paže na hrudi. Jeho postava se rozzářila nesnesitelným stříbrným světlem, které se rozlétlo chrámem a odhodilo démona stranou. Stál jsem o kus dál, přesto jsem také pocítil jeho moc. Přelila se přese mě stěna prudkého žáru a odmrštila mě na stěnu a na zem.


  Exil: imunita


  Imunita byla fajn, můj levý bok, který útok nejvíc odnesl, ale doutnal. Levá líce mi částečně shořela a odhalila kouřící lícní kost. Vypadal jsem jako kyborg z filmu, tedy až na to, že jsem měl v pořádku oko.


  Vyškrábal jsem se ztěžka na nohy a strhl ze sebe hořící pláštěnku. Moje zdraví se propadlo hluboko do červených čísel. Výdrž na tom nebyla o moc líp.


  Byl jsem kus vysušeného mrtvého masa, to jsem byl.


  Démon na tom však byl mnohem hůř. Světelná vlna ho odvlekla po zemi, ulámala mu rohy, roztrhala kůži na cucky, smýkla s ním o stěnu a vmáčkla ho do ní. Černé plameny Hnízdového lovce zhasly tím nejnepřirozenějším způsobem, a to tak, že zhutněly v hustý sliz, který kapal na zem, syčel a prožíral se vším, co mu stálo v cestě.


  Neo tam stál se zavřenýma očima. Zář, kterou vydával, zhasla a už mi nespalovala oči, jako by mladý novokřtěnec vyčerpal všechnu svoji moc. Nebyl dost silný na to, aby démona poslal zpátky do podsvětí. Dřív nebo později se netvor probere, osvobodí se a pak nám utrhne hlavu.


  Měli bychom utéct? A jak daleko bychom se dostali, než by se netvor vyškrábal ven a pustil se za námi?


  Neovi se podlomila kolena a svezl se na podlahu. Démon sebou trhl a vydal slabý, kňouravý zvuk. Kulhavým krokem, při kterém jsem napadal na spálenou levou nohu, jsem k němu vyrazil a cestou jsem sebral jeden z jeho rohů, aby mi pomohl udržet nejistou rovnováhu.


  Potom jsem se zeširoka rozmáchl a zasekl mu Zabijáka duší do mocné šíje. Ostrý hrot snadno prorazil ožehnutou kůži, způsobil však jen zanedbatelnou škodu. Status démonova zdraví se vůbec nezměnil.


  Nezajímalo mě to. Mlátil jsem do něj hákem, řezal mu hruď a rval krk.


  Démon se pohnul. Stěna zaskřípala. Jeho černé oči se prudce otevřely, načež se mě pokusil chytit volnou přední prackou.


  Snadno jsem se nešikovnému úderu vyhnul a dál se oháněl hákem, rychleji a rychleji. Hnízdový lovec zařval a začal se vzpouzet, až se ze stropu sypal prach.


  Kamenná past ho nemohla držet věčně. A jeho zdraví bylo pořád na 80 %! Hák skvěle trhal démonovi kůži, nemohl ho ale rozsekat ani rozřezat na kusy.


  A přesto jsem to nevzdal. Teorie pravděpodobnosti stála na mojí straně. Mohl jsem jenom doufat, že mě neopustí štěstí.


  Démonovi se konečně podařilo chytit mě za rameno, jeho strašlivé drápy ale klouzaly po ocelovém pletení zbroje. Několik kapek jedovatého slizu mi však přistálo na kůži a se syčením se začalo propalovat mým mrtvým masem.


  Démon se rozzuřil, trhl sebou a téměř se osvobodil. Kamenem okolo něj se začala šířit pavučina prasklin.


  Zoufalství mi dodalo sílu. Při dalším úderu jsem zasekl Zabijáka duší netvorovi nečekaně hluboko do masa. Hák mu rozřízl srdce a proměnil démona v kámen.


  Jeho strašlivá postava pukla a rozsypala se.


  Poprava! Hnízdový lovec byl zabit!


  Chrám stříbrného fénixe byl obnoven!


  Zkušenost: +5000 [24178/24600] +5000 [24222/24600]


  Dosáhl jsi úspěchu: Zabiják démonů 4. kruhu, Drtič


  Nemrtvý: Postoupil jsi o úroveň výš! Lotr: Postoupil jsi o úroveň výš!


  Jo! Vyšlo to!


  Démon splynul se stěnou, tudíž byl považován za znehybněný cíl, na který platila moje dovednost Poprava. A přestože jsem mu musel zasadit víc než dvacet ran, nakonec jsem ho zlikvidoval! Poslal jsem ho zpátky do pekla!


  Zabiják duší, jak já ho miloval! Poprava, nebylo nic lepšího!


  Otočil jsem se k Neovi, který se najednou prudce vznesl do vzduchu. Po těle mu začaly přebíhat elektrické výboje.


  Napřed jsem ucukl strachy, pak jsem si ale uvědomil, že jsem získal jenom půlku zkušenosti. Druhou půlku získal on, celých 10000 bodů, což mu dovolilo přeskočit z první úrovně na devatenáctou.


  Nebylo to skvělé?


  Neměl bych si ale stěžovat, fakt: nejenže jsem postoupil o úroveň výš, do té 50. mi navíc už moc nezbývalo. A umíral jsem touhou zjistit, v co se můj nemrtvý promění pak. Upřímně jsem se nemohl dočkat.


  Neo pořád visel ve vzduchu, proto jsem se dal do studování svých vlastností. Vylepšil jsem sílu, hbitost a úhybnou schopnost, potom jsem si z dovedností popravčího zvolil Rychlý úder. Schopnost zmást nepřítele sérií bleskurychlých úderů se mohla jednoho dne hodit, člověk nikdy neví.


  Neo se mezitím snesl zpátky na zem. Jeho status se změnil z novokřtěnce na stoupence.


  „Strýčku Johne, je mi to moc líto!“ žadonil chlapec. „Nechtěl jsem tě popálit!“


  Dotkl jsem se ožehnuté líce. „Co to přesně bylo?“


  „Stříbrné fénixovo požehnání.“


  „To je mi požehnání…“ Odfrkl jsem si. „Nevadí. Sám bych se ho zbavit nedokázal.“


  Něco mi zarachotilo pod nohou. Sehnul jsem se a z démonových kamenných ostatků vylovil stříbřitou čepel.


  Podal jsem ji chlapci. „Měla by se dobře hodit k tvému amuletu.“


  Jakmile se Neo dýky dotkl, plamen vyrytý do čepele ožil a začal plápolat.


  „A co teď, Neo?“ zeptal jsem se poté, co jsem prohrabal sutiny a stal se majitelem několika hvězdných safírů, pár set zlaťáků a velkého kusu démonovy kosti, zčernalé a stále horké.


  Zdálo se, že ho moje otázka zmátla. „Co teď, strýčku Johne?“


  „Chrám byl obnoven. Chtěl bys tu zůstat?“


  Neo zavrtěl hlavou. „Kdepak! Prosím, nenechávej mě tu! Rád bych šel s tebou! Do města!“


  Ach, Ježíši. Nenajali mě jako jeho chůvu!


  Vztekle jsem nakopl jeden z kamenů. Divné. Jeho tvar byl na odštěpek příliš pravidelný.


  Že by to bylo démonovo srdce?


  Ale ne, ukázalo se, že je to vejce. Malé vejce fénixe.


  „Nemáš dneska náhodou narozeniny?“ zasmál jsem se a plánoval dát vejce chlapci. Zvláštní bylo, že to nešlo.


  Promiň! Tento artefakt není převoditelný!


  Neo se o vejce každopádně nezajímal. Mnohem větší zájem u něj vzbudila dýka, která v jeho rukách vypadala skoro stejně velká jako opravdový meč.


  Na boj s démonem už Neo dávno zapomněl. Musel mít velmi přizpůsobivou mysl.


  Tím se nemohlo chlubit mnoho lidí.


  Těžce jsem si povzdychl a začal studovat vejce. Ukázalo se, že jde o mazlíčka, avšak ne opravdového. Jen dočasného společníka, který nevyhnutelně zmizí, jakmile se hráč odhlásí. Něco mezi čarodějovým důvěrníkem a reklamním vzorkem produktu.


  Nevadí. Já se koneckonců v nejbližší době odhlásit nechystal.


  Zachechtal jsem se, zvedl ze země bílou kutnu, přehodil ji přes sebe a obrátil se k Neovi. „Připravený?“


  „Co jsi říkal? Ach! Ano, strýčku Johne! Ano, jsem připravený!“ Chlapec si zastrčil dýku za opasek a zamířil k východu.


  Zastavil jsem ho. „Tvoje magie. Ovládáš ji?“


  Neo zaváhal, pak stydlivě přiznal: „Vlastně ne.“


  „Jaká zaklínadla znáš?“


  „Požehnání, Síť, Oštěp a Závoj,“ vyjmenoval Neo.


  Nezbylo mi dost zdraví na to, abych přežil další demonstraci jeho kněžských dovedností, proto jsem ho požádal: „Orky nech na mě.“


  Jenže orci venku nebyli, třebaže po jejich sekyrách a scimitarech zůstaly na bráně hluboké zářezy. Opatrně jsem se rozhlédl po nádvoří před chrámem a obezřetně vyšel ven.


  Nikdo. V dohledu nebyla živá duše.


  „Nepotřebuje chrám dohled?“ zeptal jsem se Nea, když se ke mně připojil.


  Pokrčil rameny. Brána se za námi sama od sebe zabouchla, třebaže se jí nikdo ani nedotkl.


  „Myslím, že Stříbrný fénix se o sebe postará sám,“ odtušil Neo.


  Tentokrát jsem pokrčil rameny já.


  Chrám nepotřeboval strážce? Skvělé.


  Bylo načase odsud vypadnout.
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  Do Kamenného Přístavu jsme se vrátili bez dalších potíží, což bylo zvláštní, skutečně nezvyklé ve světě, který byl celý zasvěcený bavení hráčů. Orci někam zmizeli, opustili základnu a nechali ji nehlídanou. Lesní potvory nám prchaly z cesty. Dokonce se nám podařilo strávit noc na už známé zaplavené farmě.


  V poledne následujícího dne náš člun zakotvil nedaleko majáku s magickým ohněm. Vydali jsme se do města. Volil jsem nejužší cesty, jen pro jistotu, a na kraji města jsem se schoval v křoví.


  „Vzpomínáš si na lidi, před kterými jsme utekli?“ zeptal jsem se Nea. „Běž se podívat, jestli některého z nich neuvidíš v okolí Věže moci.“


  Chlapec kývl a odběhl.


  Temným se podařilo město udržet. Se statusem Obránce bych tu měl být docela vítaný. Přesto bylo dost těžké hájit svá práva, když vás všichni kolem dychtí ukřižovat. Jestli se Garthovi nějak podařilo odhalit moji skutečnou podstatu – a v nekromantově arzenálu určitě byly i čáry na vyhledávání nemrtvých – nikoho by mé dřívější úspěchy nezajímaly. Mohly mě tu čekat dost velké problémy.


  Nechtěl jsem riskovat. A dobře jsem udělal.


  Neo se nakonec vrátil celý udýchaný. „U věže číhá jeden z těch chytačů se sítí!“


  Chytač se sítí? Aha! Gladiátor!


  Škoda. A já doufal, že se po posledním fiasku s nekromantem rozejdou! Tihle chlapi měli dost času na to zapamatovat si mě; ani Inkognito, ani kutna je neoklamou.


  Poznají mě, to bylo jisté.


  „Na molu ale nikdo není,“ dodal Neo.


  Zmateně jsem se na chlapce zadíval. Molo? Co bych dělal na molu?


  Široce se na mě zazubil. „Po řece trvá cesta do hlavního města dva dny! A je i levnější!“


  Po řece? To mě vůbec nenapadlo. Čas ve hře stojí majlant. Nepřišlo mi ani na mysl, že bych s ním mohl tak pošetile plýtvat.


  Když se nad tím ale zamyslíte, běžný hráč stráví ve virtuálním modulu méně než osm hodin denně. Proč by ho tak mělo zajímat, co se s jeho postavou děje po zbytek času?


  A ne všichni potřebovali cestovat na dlouhé vzdálenosti. Většina hráčů putovala z jednoho městečka do druhého a beze spěchu objevovala nový svět.


  Takže to tak udělám. Nasadil jsem si kápi a skryl tvář za maskou.


  „Pojďme do přístavu!“


  Zlato, které jsem během hry nahromadil, víc než stačilo na dva lístky k Věži temnoty. Zaplatil jsem něco navíc za oddělenou kajutu a jídlo. Na vyplutí jsme museli čekat další půlhodinu. Potom posádka říčních orků vytáhla plachtu a odstrčila bárku bidly od břehu.


  Žádný z pasažérů se nezdržel na horní palubě. Dokonce i Neo odešel do kajuty, jakmile město a maják zmizely v oparu. Já ale zůstal. Zubatí námořníci nevěnovali výstřednímu anonymnímu pasažérovi žádnou pozornost. A mně pořád zbývalo dost energie. Venku mi bylo líp než ve stísněném prostředí kajuty.


  Boky lodě olizovaly nízké vlny. Stěžeň vrzal. O tvář se mi otíral přátelský vánek. Právě začalo další stádium mého virtuálního života. Ale jak virtuální byl?


  Zaškrábal jsem na zábradlí. Nevypadalo jako počítačová animace. Vlastně mi připadalo docela skutečné.


  Zaklel jsem. Můj mozek se zoufale pokoušel najít cestu ven z této situace, jenže se mu to nedařilo, a proto se pokusil ukolébat sám sebe do falešného pocitu bezpečí.


  Opravdu jsem chtěl prožít život tady? K čertu, ne!


  Nešlo ani tak o to, že jsem byl mrtvola tady. Problém byl, že mě dřív nebo později odpojí od přístrojů. Pak zemřu doopravdy. A když zemřu tam, zemřu i tady. Budu mrtvý všude, jednou a provždy. Navždy a navěky.


  A jak jsem tak o tom přemýšlel, nechtěl jsem umřít.


  Do prdele! Byl jsem připravený získat deset Svitků vzkříšení, pokud mi to vrátí můj život! Stovku, když to bude nutné! Musel jsem to udělat, ať už s Isabellinou pomocí, nebo bez ní!


  Popadla mě zuřivost a málem jsem se přestal ovládat. Musel jsem na to přestat myslet. Vytáhl jsem fénixovo vejce, vzal ho do dlaní a zatřásl s ním. Abych k sobě mazlíčka připoutal, musel jsem artefakt potřísnit krví. Rozřízl jsem si ostrým drápem zápěstí a přitiskl vejce k ráně.


  Skořápka začala zevnitř zářit: byla to jemná, stříbřitá zář, měkká a stálá. Vzápětí ale zhasla a nahradila ji černočerná tma.


  Artefakt praskl. Vykoukla z něj černá hlava s bílýma, zakalenýma mrtvýma očima.


  Ohavné stvoření roztáhlo křídla a s hlasitým krákoráním se vzneslo do vzduchu. Několikrát obkroužilo bárku, pak přistálo na stěžni a sevřelo strašlivými drápy ráhno.


  Ta věc se ani v nejmenším nepodobala obrazům fénixe v chrámu. Připomínala spíše havrana s nezvykle mocným zobákem, holýma nohama a zježeným černým peřím.


  Přesto to byl fénix. Nebo bych spíš měl říct mrtvý černý fénix. Hra mi darovala dokonalého společníka.


  Stvoření otevřelo dokořán zobák a vyrazilo ohlušující Krááá!, zatímco mě bárka nesla vstříc novým dobrodružstvím.


  Celou cestu až k Věži temnoty.


  Konec první knihy
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  O AUTOROVI


  Pavel Korněv je populární ruský autor, jehož díla překračují hranice sci-fi thrilleru, dobrodružné fantasy a steampunku. Kombinace žánrů se už dávno stala jeho značkou.	 			                          		 	



  „Jeho knihy jsou napínavou směsicí nepřetržité akce a těch pravých detektivních příběhů zasazených do břitké atmosféry noir steampunku. Korněvův typický protagonista není žádný rytíř na stříbrném koni, nýbrž obyčejný člověk s celou řadou chyb, který umí dobře uplatňovat svá nadání. Jeho hrdinové bojují o přežití a o své místo na slunci; především se jim však daří zachovat si lidství i za těch nejextrémnějších podmínek.“


  Pavel je profesionální ekonom, který dlouhé roky pracoval pro velkou banku – dokud se jeho první román, Led (česky Led, FANTOM Print 2015), nestal přes noc bestsellerem, což mu dovolilo dát v práci výpověď. Ve volném čase běhá, plave a vaří pivo.
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