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		Vítej na palubě!



	

	Tak pojď blíž, nestyď se. Nevím, jestli jsme se už viděli, tahle organizace je pořád větší a větší. Já jsem James diGriz, občas mi někdo říká Slizký Jim, nebo dokonce Krysa z nerez oceli, nebo také Ocelová krysa, případně Ratinox, ale jestlis o mně ještě neslyšel, co k čertu děláš u Zvláštní jednotky!? Promiň, při styku s rekruty bych se měl lépe ovládat, ha ha. Dej si drink. Dám si s tebou – cože? – ty nepiješ sušený pot Jupiterského rysopýra? Co se to s tou Jednotkou děje…?

	Ale co, na nováčka jsi slušná korba. To jsou rekruti pořád mladší – nebo snad já stárnu – NECHCI SLYŠET ODPOVĚĎ! Budeme mluvit o práci. Což je… Tady jsem si to někam poznamenal, ano, tady to je. O čerstvý naverbovanče, vítej u Zvláštní jednotky. V ruce držíš svůj první úkol coby Polní agent ve zkušební lhůtě, je úhledně svázán do paperbacku jako nějaká hra – což ovšem není! To nikdy dostatečně nezdůrazním. To, co vypadá jako papír, je ve skutečnosti nezničitelná kompozitní fólie – nesnaž se vytrhnout stránku, rozkrájela by ti prsty na kolečka. Právě jsi zklamal v první zkoušce, budoucí Polní agente na plný úvazek, chováš se jako trouba. Roztrhl jsi stránku, že ano? Odteď budeš rozkazy plnit okamžitě a bez přemýšlení. Automaticky. Protože teď jsi v Jednotce –

	
		

		OKAMŽITĚ NALISTUJ

		ČÍSLO 30!!!

		





	

	





	
		1



	

	POKUD jsi odpověděl kyselina sírová, získáváš 578 bodů a můžeš bez váhání pokračovat na 229. Jestli ne, poslouchej, co ti drak říká.

	„Poslední šance, ty tupá, nedorostlá šunko. Jaká důležitá událost se odehrála na Zemi v roce 1620 tamějšího letopočtu, což je sakra dávno?“ Máš to? Otoč na 298.
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	SAMOZŘEJMĚ chápu, že jsi unavený, takže když si chvilku odpočineš, je to naprosto v pořádku. Už? Vezmi to po pěšině nahoru na cestu, ta by tě měla dovést zpět na Stočník – ale tentokrát si dej větší pozor. V pásku ti zbývají už jen dva náboje neviditelnosti. Psst! Slyšíš kroky a supění. Pokud už máš dost rvaček, sejdi z pěšiny a vylez potichu na 4. Jestli ale chceš zjistit, co se děje, nakoukni na 138.
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	ANO, plážička je blíž a bezpečně přistáváš. Přiznávám, že můj strach nebyl opodstatněný. Klidně se směj, zasloužím si to. Ale co to štrachá tamhle v křoví? To se dozvíš na čísle 218.
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	PRO tentokrát ses vyhnul obtížím. Ale zdá se mi, že se blíží další. Nesténá to někdo tamhle v křoví? Může to být nějaká past – nebo je někdo v nebezpečí. Chceš to zjistit? Jsi koneckonců Polní agent! Pomalu a obezřetně nalistuj 134.
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	ZA to se nemusíš stydět. Netrefil ses, no a co? Je vyrovnáno – dva dva. Nic se neděje. Máte oba stejné šance, takže abys vyhrál, musíš se teď strefit. Nebuď nervózní. Natáhni luk a vystřel s pannou na 9, s orlem na 286. Zlom vaz…
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	„STÁT!“ poroučí ti stráž hrubým hlasem. „Kdo tam?“

	„Já,“ odpovídáš bez špetky fantazie. „Pojď sem a řekni heslo.“

	Jdeš pomalu ke strážci a pokoušíš se o drobnou lest.

	„Heslo je antidisestablišmentarianismus.“ Byla to dobrá lest – ale asi ne dost. Strážce zvedá kyj a vrhá se na tebe se slovy: „Jsi špeh! Tohle je včerejší heslo!“

	Pokud uhneš, pokračuj na 232. Jestli chceš odrazit ránu mečem, jdi na 76.
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	V životě můžeš málokdy vzít něco zpátky. Teď máš možnost. Vrať se na 94 a ještě jednou si to rozmysli.
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	PUSTÁ poušť přechází v záhadné starobylé zříceniny města mrtvého, opuštěného a chátrajícího již v dobách, kdy předkové lidstva skákali ze stromu na strom a navzájem si vybírali blechy. Ohromilo tě to, ale přesto se soustředíš na profesorovu stopu mezi kamením. Podívej!

	Stopy končí u díry v zemi! Písek se probořil a profesor zmizel. Co se mu mohlo stát? Jdeš blíž a čteš nápis na nedalekém kameni.

	
		

		POZOR! PÍSEK SE OBČAS PROPADÁ.

		TAM DOLE V TUNELECH SE UŽ PÁR LIDÍ ZTRATILO. MŮŽEŠ BÝT DALŠÍM Z NICH.

		



	Co se to sype? Pozor – jsi dalším z nich! Drápeš se pryč, ale už je pozdě. Země povolila a ty ses propadl na 253.
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	DOKÁZALS to! Třetí rána do černého, tedy vítězíš. Robbing Good, ubohý poražený, mrštil lukem na zem a teď po něm skáče. No co, ať se vyvzteká. Když přestane, s úsměvem se na něj podíváš a požádáš o výhru. Musí ti prokázat tu slíbenou službičku.

	„Jo, jo, pamatuju se, ta služba. Dokonce vím, o co se jedná.“

	Ví, co po něm budeš chtít? Dobrý bože, jak to mohl uhádnout? Na čísle 23 se dozvíš, co vlastně ví.
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	TO zamrzí! Už jsi ho skoro měl a teď ho musíš nechat utéct. Kdyby tě zastřelil, stěží bys ho kdy chytil, to dá rozum. Čekáš na místě, dokud nevyběhne na cimbuří, a pak vyrazíš za ním na 148.
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	V levé botě máš peníze. Zlaťáky. Hurá! Vyklepeš je ven a vesele si s nimi pohazuješ v dlani. Skvělé. Ale co s nimi budeš dělat?

	Samozřejmě nakoupíš informace, to je velice moudré. Dej si na městskou vývěsku inzerát, že nabízíš tři zlaté mince za jakoukoli informaci vedoucí k dopadení šíleného vědce, profesora Geisteskranka. Komukoli je něco známo o pobytu výše zmíněného, nechť se za úsvitu dostaví k šibenici za městem. Nepříjemné místo na schůzku, ale není těžké ho najít. Myslím, že je to dobrý plán – získáš alespoň nějakou stopu. A taky tě tam přijde zmlátit každý ranař a kripl, který na téhle planetě je. Aha, tak s tím jsi počítal? Co takhle podělit se občas se starou Nerezovou krysou o tajemství a neškudlit si ten geniální plán pro sebe?

	Mluví z tebe moudrost. Zakopeš zlato do země a neprozradíš kam, dokud nenajdeš profesora. Hezký plán – pokud ti ovšem informátor uvěří. Kam chceš vlastně ty peníze zahrabat? Ty mi to neřekneš? No, vlastně dobře děláš. Já se to ale stejně dozvím, protože se celou dobu dívám tvýma očima. Udržím zvědavost na uzdě, dokud se nedostaneme na 140.
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	ZABRALO to. Lesem se někdo blíží. Vytáhl tě, a tak ti zachránil život; přišels o hůl, ale aspoň jsi v bezpečí.

	Opravdu v bezpečí? Už poznáváš ty ladné křivky a divoký smích? To bys mohl. Je to Betsy Pásková – a zas tě dostala.

	Přes tvůj řev a kopání tě vleče na 65. Ale teď jsi na tom líp – Arbuthnot tam bude taky, a tentokrát už snad víš, ke komu se máš přidat!
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	SPRÁVNĚ ses rozhodl, že netvora zastřelíš. To ti schvaluji. Opatrným pohybem si připravuješ šíp… napínáš tětivu –

	Netvor útočí. Střílíš! Tětiva zadrnčí, šíp sviští a – aby ses dozvěděl, jak to dopadlo, uháníš na 88.
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	ROZHODL ses rychle a správně. Nikdy nevíš komu – nebo čemu – můžeš na téhle planetě věřit. Není to tu žádná sranda. Vracíš se stejnou cestou zpátky a… Slyšels prasknout větvičku? Někdo se schovává v lese! Objevuje se temný obrys… už jsi ho někde viděl – jasně! Je to zas ta kočka. Asi se jí líbíš, když si dala takovou práci, aby tě našla. Chceš se s ní seznámit? No, když jinak nedáš – otoč na 99.
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	JDE to těžko. Oranžové i zelené plody jsou velké asi jako grapefruity, divná je jenom barva. Rostou nahoře v korunách stromů, a tak pro ně musíš vyšplhat. Každý visí na pevné stopce, kterou nejde utrhnout. Zkoušíš je odřezávat mečem – a docela to funguje.

	Až na to, že ovoce padá ze stromu dolů a na zemi se vždycky rozplácne. Příště si dej lepší pozor. Chyť stopku, odřízni ji – tak je to správně. Pak pomalu slez a polož plod na zem. A vylez zpátky nahoru pro další.

	Než jsi nasbíral dost ovoce, utekla spousta času. Kouskem liány svážeš všechny stopky dohromady, přehodíš si oranžové plody přes rameno – a vyrážíš na 113.
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	PŮLHODINA se líně odvlekla a dveře pivnice zůstávají zavřené. Začínáš mít žízeň a dovnitř tě táhne i hluk ryčného veselí. Měl bys vejít na 139.
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	DOKONALE černé tunely se od sebe moc neliší – stejně nevidíš ani ň. Ještě že netrpíš klaustrofobií – cože? – tak se pro jednou překonáš. Neměl jsem o tom mluvit; beru to zpět. Je tu takové ticho a klid…

	Rozběhneš se, protože kdesi daleko vpředu vidíš světélko. Co tě tam asi čeká? Nevíš, dokud neotočíš na 115.
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	ANO, za těchto okolností bych se také potil. S těmi čtyřmi vazouny, kteří tě táhnou, toho moc nenaděláš. To je slovník! A v kuchyni – podívej se na ten obrovský hrnec na plotně! Asi tě napřed oškubou, tedy svléknou, a pak tě hodí do vroucí vody. Praští s tebou o zem a dvě gorily se ti snaží stáhnout boty.

	Doufal jsem, že tě to napadne. Neviditelnost. Stiskni sponu, otoč ji a najdi 87.
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	NENÍ se čeho bát. Chodba je příjemně osvětlená. Je to docela hezká procházka. Připouštím, že ty obrazy na stěnách, na nichž jsou příšery pojídající jiné příšery, nepůsobí nijak vesele. Dívej se před sebe, bude lepší, když se nenecháš znervóznit…

	Aha, tunel se rozšiřuje a pak končí. Dolů vede schodiště s nápisem K HVĚZDNÉ BESTII. A nahoru stoupá jiné, označené nápisem BEZPEČNÁ CESTA VEN. Měl by ses rozhodnout. Lžou ty nápisy, nebo ne? Jdi nahoru na 124, případně dolů na 49.
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	TAK už ses nadlábnul? Fajn. Nevím, jestli si necháš poradit, ale já bych šel na 97 a zkusil se ještě jednou optat toho milého staříka.
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	TEĎ se nediv, když věříš tak protřelému zlotřilci, jako je Zabiják lidožrout Chlupatý Harry. Jakmile jste se dostali z dohledu ostatních, srazil tě na zem a stiskl ti ohryzek. Zachroptíš, kam jsi schoval peníze, a doufáš, že touha po zlatě v něm převáží chuť k jídlu.

	Převážila! Běží pryč a ty propadáš zoufalství. Taky máš důvod. Do konce života zkysneš na téhle zakopané planetě. Možná. To slovíčko ti dodalo odvahy, viď? Možná. Teď už ti to můžu říct. Schovával jsem si to tajemství pro nejhorší případy. Poslouchej a přestaň se aspoň na chvilku litovat. O jedné věci jsem ti ještě neřekl. Schovával jsem si to na tu správnou chvíli a tohle je nejspíš ona. Když jsi byl v hypnóze – nevěděls, že jsme tě nechali zhypnotizovat, viď? Zvláštní jednotka má svá tajemství! Prostě, když jsi byl v hypnóze, voperovali jsme ti do kloubu pravého ukazováčku miniaturní stroj času. Abys ho uvedl do chodu, stačí lupnout kloubem. Správně, nemusíš se cítit hloupě, pořádně zatáhni. Jakmile v kloubu křupne, ocitneš se na 80.
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	TVÍ společníci plán nejen přijali, ale také se s ním plně ztotožnili. Mnoho jejich přátel padlo za oběf choutkám lidožrouta Chlupatého Harryho. Touží ukončit jeho odpornou labužnickou kariéru. Všichni jsou navíc zatvrzelí zločinci – jinak by tu nebyli, ne? Těší se, jak Chlupatému Harrymu zatnou tipec a samozřejmě také jak vyrabují jeho hrad. Máš příležitost dostat zlého profesora a uzavřít případ.

	Plán je prostý a snad i dobrý. Otrokář Sluj řve vzteky, když přijde k sobě, ale je s ostatními otroky v řetězech a všichni ho vesele bijí. Ty jsi také v okovech, první v řadě, a Arbuthnot vás vede, v převleku za otrokáře, nahoru na Stočník, na 34.
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	„JAK to, že vím, co potřebuješ? Vím, stejně jako každý v téhle džungli, že tě Saďourka S adie poslala do Šťavnaté džungle pro Klenot. A také je mi jasné, že jsi už teď mrtvý muž, pokud se včas nedozvíš, jak ho získat. Jediný, kdo to ví, je na konci stezky, která začíná na 260. Víc ti neřeknu, neboť bych riskoval smrt. A teď zmiz, ničemo, už tě nechci ani vidět.“

	Odcházíš na 260 a snažíš se k lupičovi neobrátit zády.
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	TO je pohled! Nahoře modré nebe, dole rudožlutý písek. Jsou ty červené skvrny od krve? Nejsem si jistý, radši na to nemysli. Poslouchej, jak zástupy řvou. Zajímalo by mě, z čeho jsou tak nervózní. Aha, už to vidím, malými dvířky zrovna do arény vešel veliký lev. Mňouká, zívá, rozhlíží se kolem – a vidí tebe. Jako by se usmíval. Nebo ti jen ukazuje tesáky? Ach ano, ovšem, také jde k tobě. Zvedáš brk, ale není to zrovna nejlepší zbraň.

	Stojí proti tobě a zase řve, jeho dech s tebou pořádně zamával, blíží se…

	Pokud si myslíš, že se rozesměje, když ho polechtáš pírkem, a nebude tě chtít sežrat, jdi na 332. Jestli raději uhneš, až na tebe skočí, zkus 302.
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	PROČ je ta postarší dáma tak vyděšená a netýkavá? Kdy ses naposledy koupal? Ne, proto to není, je to prostě svět plný násilí, a tak se každý bojí každého. Tos neřekl zrovna novinku, ale nejspíš máš pravdu. Tak co budeš dělat? Splyneš s davem a zkroutíš babce ruku, aby ti řekla, kde je prof. Geisteskrank, nebo ji zkusíš podmáznout drobnou mincí?

	Dáreček tě odvede na 90, zatímco zkroucená ruka na 167.
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	ZA převoz na takovém vraku je zlaťák trochu příliš. Ale když zvážíš druhou možnost – nedívej se na břeh! Odvrátils oči od zlého převozníka, který využil příležitosti a s loupežnými úmysly na tebe zaútočil. Jau, to muselo bolet – pozor na rovnováhu! – máváš rukama…

	Žbluňk. Ano, správně, spadls do vody a ta tě unáší na 205.
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	TAK ses netrefil, no. Každý den není posvícení. Zatni zuby, dobře zamiř a vystřel – panna na 289, orel na 163.
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	BOHUŽEL jsi prohrál. Svázali tě a hodili na podlahu ve Stočníku. Ticho, někdo sem jde. Staví tě na nohy a odvádějí do síně na čísle 121.
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	TO bolelo, já vím. Věř mi, opravdu je mi tě líto, i když se mě to nijak nedotklo. Jen velmi málo tvorů v téhle galaxii je imunních proti mým uspávacím bombám. Ten kus hovězího je asi jediný, koho jsem z nich kdy potkal.

	Prostě počkej, až se dveře zase otevřou. Tentokrát budeš muset zkusit dýmovnici, která tě nevyhnutelně zavede na 64.
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	TAK, to je lepší. Pokud přijmeš tento úkol, ne že bys měl na výběr, přeneseme tě právě vynalezeným a doposud ne zrovna spolehlivým teleportem na planetu Skraldespand. Tvůj úkol je snadný. Najdeš tam jistého vědce jménem prof. Geisteskrank. Geisteskrank. Až ho najdeš, podáš mu ruku a když ti ji stiskne, spustíš tenhle kapesní teleport. Oba se sem vrátíte a tím to hasne.

	Otázky? Co tím chceš říct? Ne, není to únos. Řekněme, že je to taková ochranná vazba. Zdá se, že ten dobrák profesor, krom toho, že jeho duševní poruchy by vydaly na tři cvokárny, vynalezl zbraň tak ničivé síly, že se třesu, jen na to pomyslím. Taky by ses měl třást – TO JE ROZKAZ! – fajn, protože když tu misi nedokončíš, může to znamenat konec vesmíru tak, jak ho známe. Nebo spíš, jak ho znám já, protože ho znám daleko líp než ty, rekrute.

	Tak ať už jsi tam! Kostky jsou vrženy, teleport nažhavený a ty se rázem ocitáš v čísle 42.

	
		

		OKAMŽITĚ OBRAŤ NA 42!
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	POKUD jsi odpověděl, že slon, který se lepí na zuby, máš pětadvacet bodů navíc. Drak plive oheň a ty přes něj skáčeš radostí. „To bylo prosté. Ale teď tě dostanu. Co je to Lambovo posunutí?“ Směješ se tak jednoduché otázce a otáčíš na 292.
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	CHOVÁ docela silné podezření – ale Arbuthnot mu nabídne velký úplatek. Odejdou spolu do strážnice a nikdo kromě tebe neslyší pořádnou ránu kyjem. Arbuthnotovo pojetí úplatku vám ušetřilo spoustu peněz. Když je problém šrastně za vámi, pokračujete na 118.
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	CO říkáš? Víc nahlas! Nerozumím ti, když pořád strkáš hlavu pod hladinu. Potápíš se? Hůl se asi nemá o co opřít.

	Asi bys měl spíš křičet o pomoc, dokud se nedostaneš na 12.
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	TVÁ družina šťastných otroků došla až k hradní bráně. Když se ocitnou na dohled stráží, otroci se snaží nahradit veselý výraz beznadějí. Sluj na stráže křičí jakési varování, ale Arbuthnotův pohotový kyj ho umlčí. Sadistické stráže řvou smíchy a ty sám se usmíváš nad tím, jak snadno se z otrokáře stal otrok.

	Jen seržant stráží se nesměje. Je takový drsňák, že si nárameníky přišil rovnou na kůži. Něco mu tady nevoní – u nemytých otroků se ostatně není čemu divit. Jde k vám. Zručně vyndáváš APB, nebo korunu, jestli na tom trváš, a rychle si s ní hodíš. Když padne panna, vysloví seržant své podezření, otoč na 32. Pokud padne orel, beze slova otevře bránu a pustí vás na 118.
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	TO ti ty rány do hlavy dělají tak dobře, že klidně projdeš dveřmi, za nimiž se schovává profesor se sukovicí? Prásknul tě s ní po hlavě, utekl a ty se jen stěží dokážeš postavit na nohy. Zkus za ním dovrávorat na 197.
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	TO snad nemyslíš vážně! Okamžitě na 120!
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	NADĚJE ti dlouho nevydržela. Chlupatý Harry nesnesl pohled na to, jak tvé šťavnaté končetiny mizí kdesi v laboratoři. „Ne!“ zařval. „Napřed jídlo, potom věda! Do kuchyně s ním!“ Nalistuj 18.
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	„JSTE velmi laskav, že vám můj osud není lhostejný,“ říká mladík, „ale už mi není pomoci. Byl jsem vězněm otrokáře Sluje – strašný člověk. Když jsem nestačil ostatním otrokům, bil mě a nakonec mi zlomil nohu a nechal mě tu čekat na smrt. Ale snad je lepší zahynout zde než na hradě Stočníku, kam nás vedl.“

	Jeho příběh tě tak dojal, žes vytáhl minilékárničku a přiložil ji na jeho poraněnou nohu. Fíha! Ten robot se opravdu umí otáčet. Jehly mladíkovi okamžitě vstříkly antibiotika a anestetika, dvě chapadla ho chytila za nohu a narovnala ji a tryska vstříkla do zlomeniny rychletuhnoucí kostní hmotu. Noha je v pořádku. Mladík to vyjeveně pozoruje, začíná plakat štěstím a líbá ti ruku tak dlouho, dokud není celá oslintaná.

	„Jste můj zachránce.“ Mlask. Mlask. „Kdybyste jen mohl ostatní zachránit od jejich údělu, vaše jméno by nikdy nezemřelo.“

	Z toho pochlebování se ti motá hlava – a také si potřebuješ umýt ruku – vyrážíš tedy zpět k řece na 216.
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	SÍŇ se táhne dál odporným palácem. Všude se povalují kosti. Hladový Harry měl opravdu hlad. Zdálky jsi zaslechl prásknutí dveří. Dělej! Už je vidíš. Ani nezpomalíš, vyrazíš dveře v běhu, prolétneš dovnitř s kyjem v ruce a spatříš šíleného profesora – svoji kořist. Za ním! Proběhl dalšími dveřmi a ty se řítíš za ním. Seskočil světlíkem a teď uniká po hřebeni střechy. Když to dokázal ten pošahaný stařec, ty to dokážeš taky. Zatni zuby a rychle skoč na 255.
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	NO, vždycky vyhrát nemůžeš. Tvůj šíp letěl kamsi zcela mimo strom, zatímco jeho se zabodl přímo doprostřed terče. Lupičova zlomyslného úšklebku si nevšímej. Vyndej další šíp, natáhni a střílej. Panna na 254, orel na 284.
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	SADIE o tom chvíli přemýšlí a pak přikývne. „Máš pravdu, cizinče, ti vrazi by tě slupli k snídani.“ Vyštěkne rozkaz a dva poskoci přinesou velkou truhlu. Sadie otevře víko a ukáže na její obsah.

	„Mám tady pár zbraní navíc – ale ne mnoho. Vezmi si jednu z nich a pak zmiz, protože takovou štědrost nemám v povaze, a tak bych si to mohla rozmyslet.“

	Pokud chceš luk a šípy, jdi na 315.

	Jestli si vezmeš raději řemdih, pokračuj na 54.

	Rozhodneš-li se pro pytel dýmovnic, vykroč na 50.
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	TAK, a jsi na slunném Skraldespandu… Co tím myslíš, že je tu hnusně a prší a sněží a všechno najednou? U Zvláštní jednotky nepracují srabi! Splň rozkaz a brzy zachráníš vesmír tak, jako, červenám se, když to říkám, jsem ho kdysi zachránil já.

	Než jsme se tu octli, zapomněl jsem se zmínit o pár drobnostech. Skraldespand je vězeňská planeta, kam navezli galérku z tisíce světů. Už nikdy nemačkej knoflík na kapesním teleportu, dokud nebudeš držet profesora Geisteskranka za ruku, stejně nebude fungovat. Aha, ne, nemůžeš dostat zbraň. Mohla by se stát nějaká nehoda – i tobě. Máš stejné vybavení, jaké si obyčejně beru sám – dýmovnice, bomby s uspávacím plynem, zavírací nůž, sušený alkohol, nosní filtry, aby ses sám neposlal do říše snů, pět stříbrných a pět zlatých mincí, minilékárničku a dva komiksové horory, aby ses rozptýlil, když se ti přestane dařit.

	Tak sbohem a hodně štěstí. Ještě se za tebou mrknu. Aspoň doufám. Otoč na 62.
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	NIKDO není neomylný. Bahno je ve skutečnosti tekutý písek, takže tudy nevylezeš. Musíš ještě jednou odrazit rejnoky a doplavat na 63.
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	SPRÁVNĚ, houkni na Sluje, uraž ho – u člověka, který vypadá jako on, to není těžké! Řve vzteky a rozbíhá se k tobě se zkrvaveným kyjem v ruce. Naprosto klidně si strkáš do nosu filtry. Už je blíž, cítíš jeho horký a smrdutý dech, fuj! Teď – v poslední chvíli – mu pod nos házíš uspávací granát a uhýbáš před padajícím tělem.

	Slyšíš, jak se otroci radují a oslavují tě coby svého spasitele. Máš ještě dost studu na to, aby ses červenal. Arbuthnot říká:

	„Jsme zachráněni – jak se ti jen odvděčíme? Udělám pro tebe cokoli! My všichni jsme tvoji oddaní služebníci. Rozkaž a my poslechneme!“

	Takovou nabídku nemůžeš odmítnout. Rozmysli se a otoč na 22.
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	OKAMŽITĚ toho nech! Odkdy vraždí nadějní příslušníci Zvláštní jednotky bezbranné lidi? Uroníš slzu nad chybou, které ses málem dopustil, poklepeš strážce po rameni a pokračuješ na 215.
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	NO řekni, nebyl milý? Řekl ti, že Groannsville najdeš na 193. Ale nemusel mluvit pravdu. Vždycky se můžeš vrátit na křižovatku na 97.
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	VYRÁŽÍŠ dolů po schodech a dáváš si pozor, abys neuklouzl po slizu, který je pokrývá. Za chvíli sliz skončí – a schody také. Dál vede už jen úzký temný tunel. Víš co dělat. Plazit se. Na jeho konci jsi zahlédl světélko, takže zvýšíš tempo. Doplazíš se do ocelové komůrky s nýtovanými stěnami, z níž není jiný východ. Nej lepší asi bude, když se vrátíš tunelem – ach ne! – tunel se s děsným hlomozem sesypal. Dostal ses z něj za pět minut dvanáct. Ale co teď? V tmavém koutě místnosti se cosi rýsuje. Jdeš si to prohlédnout zblízka a vidíš světle červenou páku s efektní lebkou na konci. To nevypadá dvakrát slibně. Do kovu nad pákou je cosi vyryto. Návod v třiceti čtyřech jazycích, z nichž už je dnes polovina mrtvá. Text se dá přeložit zhruba jako – promiň, nedošlo mi, že si to dovedeš přečíst sám. Správně. Nejjednodušší překlad bude asi „zatáhni“. Nic jiného ti stejně nezbývá.

	Chvíli váháš, ale nakonec třesoucí se rukou sevřeš páku, zatáhneš –

	Podlaha se pod tebou otevřela. Padáš, padáš až na 98.
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	KOLEM tebe je temný les, podrost hustého kapradí a červeného vřesu – hej, to mi něco připomíná…

	
		

		Znám křišťálovou studánku,

		kde nejhlubší je les…

		



	To je z nějaké básničky, kterou kdysi někdo napsal v Hlíně nebo na Zemi nebo jak se to tam jmenovalo. Víš, kdo ji napsal?

	Jestli si myslíš, že to byl Josef Václav Sládek, otoč na 67.

	Pokud to byl Jaroslav Vrchlický, najdi 61.

	

	

	
		49



	

	PROČ by měly lhát zrovna teď? Vesele bereš schody po dvou a vidíš, že tam dole je nějaká další místnost. Nakoukni dovnitř.

	No, vypadá docela neškodně. Hezký, dobře osvětlený pokojík, pohodlné kolečkové křeslo a pod kolečky koleje, vedoucí do dalšího tunelu a ke slunečnímu světlu na jeho konci. A další nápis, na němž stojí, samozřejmě v překladu:

	
		

		HVĚZDNÁ BESTIE BOHUŽEL UMŘELA – ALE DÍKY, ŽE JSTE PŘIŠLI. POSAĎTE SE, PROSÍM, DO TOHOTO PŘÍJEMNÉHO KŘESLA A STISKNĚTE TLAČÍTKO, VYJEDETE VEN. BEZPEČNOU CESTU.

		



	Souhlasím, Kakalokovi nemůžeš věřit. Nebo můžeš? Posaď se do křesla, zmáčkni knoflík a jeď na 304. Nebo ho obejdi a vydej se po kolejích na 337.
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	JDE se ti dobře, cestou si vesele pískáš a pohazuješ pytlem s dýmovnicemi. Držíš se na cestě vyznačené polámanými kostmi a jen tak z dobrého rozmaru před sebou kopeš lebku. Tenhle svět ti ani trochu nesvědčí! Za chvíli budeš stejný jako zdejší nejotrlejší vězni.

	Sadie měla pravdu – na konci dne spatříš polorozpadlé střechy města pod kopcem. U cesty stojí cedule:

	
		

		ENDSVILLE – 467 OBYVATEL

		– A STÁLE JICH UBÝVÁ.

		



	Když jsi dočetl nápis, zaslechls bolestný výkřik, smrtelné zachroptění, a číslo na ceduli se automaticky přepsalo na 466. Vskutku drsný kraj. Ty však musíš dál!

	Vyrážíš k městu – ale za okamžik se zastavíš, neboť zpoza zákrutu náhle slyšíš funění a nadávání. Asi se tam dějí nějaké nepravosti. Už jsi skoro u konce cesty, nemůžeš to jen tak vzdát a jít zpátky.

	Vytáhneš dýmovnici a pojistku si navlékneš na prst. V druhé ruce máš připravený meč a jsi zvědavý, co se za zatáčkou na 164 objeví.
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	ZVÍTĚZIL jsi! Na kolenou tě prosí o milost.

	„Ó mocný cizinče, pokořils mě. Stačilo by ti jedinkrát bodnout svým skvělým mečem, aby bylo po mně, a pak jen jednou kopnout, a mé bezduché tělo by se poroučelo dolů do propasti. Daruj mi život, prosím! Jsem funkcionářem Strážnických odborů a za půl roku jdu na odpočinek. Nech mne žít a já ti vysvětlím, kterak se vyhnout pastem na druhé straně propasti. Daruješ mi milost?“

	Pokud jsi měkkosrdcatý lidumil, přikývneš a pokračuješ na 215.

	Anebo jeho prosbám nepodlehneš a raději ho zabiješ? Se smrtí v očích vykroč na 45.

	

	

	
		52



	

	ZPÍVÁŠ – ó, ale jak zpíváš. Dáváš do toho srdce i duši, neboť je v sázce tvůj život. Když dozpíváte, popadáš dech, zatímco ježovepř si rovná bodliny, chvíli ryje rypákem v zemi – a pak se rozesměje.

	„Ho ho, malinký človíčku – zpíváš skoro jako prase! Chtěl jsem ti pomoct tak jako tak, ale prostě jsem stál o poslední duet, než mi odjedeš. Tvá dobrodružství na této odporné planetě jsou skoro u konce. Dozvíš se proč, když otočíš na 307.“
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	NE, neutíkej. Podle nápisu je tu Hestelort. Je to pěkně odpudivé místo, ale nechceš se sem přece nastěhovat. Stačí ti, když seženeš nějaké informace ohledně profesora Geisteskranka. Ale pro změnu bys mohl být krapet opatrnější. Sice necítím všechny ty nakládačky, které dostáváš, ale stačí se dívat tvýma očima, abych věděl, že teče hodně krve.

	Vidíš tu útulnou hospůdku? Co to má napsáno na štítě? U OBĚŠENÉHO FÍZLA, ajaj, a k tomu hezounkou malbu modře uniformované postavičky houpající se na provaze. Neber to jako proroctví, jsi chlap. Stěží můžeš od obyvatel vězeňské planety čekat lásku k zákonu. Jdi na to! Můžeš zajít na jedno dobře vychlazené na 139. Ale pokud už nechceš riskovat, měl bys na 16 počkat, jestli někdo nepůjde ven, nebo dovnitř.
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	JDE se ti dobře, cestou si vesele pískáš a točíš řetězem řemdihu. Držíš se na cestě vyznačené polámanými kostmi a jen tak z dobrého rozmaru před sebou kopeš lebku. Tenhle svět ti ani trochu nesvědčí! Za chvíli budeš stejný jako zdejší nejotrlejší vězni.

	Sadie měla pravdu – na konci dne spatříš polorozpadlé střechy města pod kopcem. U cesty stojí cedule:

	
		

		ENDSVILLE – 467 OBYVATEL

		– A STÁLE JICH UBÝVÁ.

		



	Když jsi dočetl nápis, zaslechls bolestný výkřik, smrtelné zachroptění, a číslo na ceduli se automaticky přepsalo na 466. Vskutku drsný kraj. Ale ty musíš dál!

	Vyrazíš k městu – ale za okamžik se zastavíš, nebof zpoza zákrutu náhle slyšíš funění a klení. Asi se tam dějí nějaké nepravosti. Už jsi skoro u konce cesty, nemůžeš to jen tak vzdát a jít zpátky.

	Pevně sevřeš topor řemdihu, zachrastíš řetězem, zhoupneš ostnatou kouli na jeho konci a jsi zvědavý, co se za zatáčkou na 71 objeví.
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	TO byl výstup! Ale zvládls ho. Překonal jsi hřeben a jdeš zase dolů do džungle. Cesta vede dál, obklopena bujným rostlinstvem, až na 206.
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	NIKDO nás neslyší – takže si mohu dovolit krutou upřímnost. S takovouhle pamětí se do Zvláštní jednotky nikdy nedostaneš. Mozek jako ementál! Pořádně se soustřeď a zkus přemýšlet. Byl jsi v nebezpečí, čekala tě smrt nebo něco horšího, zbývaly ti tři zlaté mince – co jsi s nimi udělal?

	Výtečně! Stačí chtít a jde to. Schoval sis je do levé boty. To je paměť! Vítězně otoč na 11.
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	SLYŠÍŠ kroky! Zvolils správnou cestu. Rychleji – už ho máš – stojí ve dveřích, které nikam nevedou. Teď se musí vzdát!

	Legrační, zmizel. Podíváš se ven a zjistíš, že se chytil lana visícího z vyčnívajícího trámu a přehoupl se na hřeben hradní střechy. Provaz se vrací. Zkusíš ho chytit? Vypadá to nebezpečně. Ale ten dědek to zvládl. Hlavně odvahu. Chytáš se lana a ve velké výšce přelétáš nádvoří až na 255.
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	DAVY nahoře chraptivě vykřikují sprosťárny a hází dolů láhve od piva. Ale ty si jich nevšímáš, máš oči jen pro svého soupeře. Je špinavý, ošklivý, svalnatý, celý zjizvený, smrdí – a na levé ruce má štít. Důležitější však je, že v pravé drží nehezký, ostře nabroušený meč, který zvedá nad hlavu, a vydává válečný pokřik.

	Rozběhne se k tobě a zaútočí roztočeným mečem. Tak tam jen tak nestůj a necvakej zubama – dělej něco! Správně, bojuj, bojuj, jak to umí jen bojovníci ze Zvláštní jednotky.

	Pokud hodíš síť protivníkovi na ruku s mečem, otoč na 283.

	Jestli ho chceš srazit na zem a tak vyhrát, hoď mu síť kolem nohou a pospěš na 160.

	

	

	
		59



	

	„ZVOLILS správně,“ řekne Robbing Good, přátelsky tě chytí za loket a odvádí tě z dohledu ostatních. „Je to prolhaná sebranka – ale mně můžeš věřit. Lépe řečeno – normálně – mi věřit můžeš. Ovšem když jde o zlato, neznám bratra.“

	Jak ti pomalu dochází smysl Robbingových slov, v týle ti přistane jeho pěst, která tě srazí na zem. Rychle se otočíš, ale vidíš jen šíp vibrující v napjatém luku a prsty pomalu sklouzávající z tětivy…

	Snadno si dokážeš představit, odkud bude ten šíp za chvíli trčet. S povzdechem Robbingovi řekneš, kde jsou mince zahrabané, a lupič odkvačí. Hrůza – nadosmrti zkysneš na téhle děsné planetě. No, možná že ne. Máš naději, zvedni hlavu. Poslouchej a přestaň se aspoň na chvilku litovat. O jedné věci jsem ti ještě neřekl. Schovával jsem si to na tu správnou chvíli a tohle je nejspíš ona. Když jsi byl v hypnóze – nevěděls, že jsme tě nechali zhypnotizovat, vid? Zvláštní jednotka má svá tajemství! Prostě, když jsi byl v hypnóze, voperovali jsme ti do kloubu pravého ukazováčku miniaturní stroj času. Abys ho uvedl do chodu, stačí lupnout kloubem. Správně, nemusíš se cítit hloupě, pořádně zatáhni. Jakmile v kloubu křupne, ocitneš se na 80.
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	SKVĚLÝ manévr! Vyhnul ses letící síti, uhodil protivníka štítem a srazil ho na zem. Stoupneš si na jeho záda a zatímco se pod tebou bezmocně zmítá, zvedáš meč, abys mu ho zarazil mezi lopatky. Máš ho zabít? Díváš se do královské lóže a čekáš na rozhodnutí Saďourky Sadie. Zvolna zvedá ruku a ty, také zvolna, otáčíš na 91.
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	NEMŮŽU tě trestat za to, žes ve škole při poezii nedával pozor. Napsal to Sládek. Otoč na 67 a vše je odpuštěno.
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	TAKŽE, mladý vyjukaný rekrute, říkal jsem, že se za tebou ještě mrknu – ale ty mě neuvidíš. Složité? To si piš, protože takový je život, tedy složitý. Vysvětlení je nasnadě. Já už jsem zpátky na Hlavní základně Zvláštních jednotek, v ruce mám vychlazený drink a na hlavě narvanou kovovou helmu. Ta je součástí přístroje zvaného Mezihvězdný korový přenašeč. Ne, se stromem to nemá co dělat, s mozkem! Zkratka je MKP. Měl by sis to zapamatovat, protože na MKP může záviset tvůj život. Pracuje asi takhle:

	Můžu se dívat tvýma očima a vidět, co vidíš ty – a dávat ti otcovská ponaučení. Ale rozhodování je na tobě. Začneme, za chvíli pochopíš nuance použití takovéto techniky. To si myslíš, že jsi tak chytrej? Taky vím, že se to čte nyance!

	Právě jdeš po cestě, která vede do lesa. Přestalo pršet, ale stále fouká vítr – pozor na padající větve. Cesta se vine mezi stíny stromů, mezi nimiž kvílí a sténá vítr, docela strašidelné, hm? Ale to ti nevadí, ne! Jsi rekrut Jednotky a nebezpečí je ti k smíchu!

	Když jsme u toho nebezpečí – už se můžeš přestat smát – před sebou vidíš pohyb, cosi se blíží. Ano, stůj a čekej, objevuje se postava…

	A jaká postava! Nádherná kost. Teď můžeš ukázat, co v tobě je! Buď zmizíš – nebo se usměješ a dáš se s ní do řeči. Vyber si!

	Utečeš na 14.

	Popovídáš si na 99.
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	BEZPEČNĚ jsi dorazil ke břehu, skopáváš nejvytrvalejší rejnoky zpátky do vody a díváš se po balónu. Tamhle je, klesá – je na zemi! Běž, netáhni se tak, aspoň rychleji uschneš. Pokračuj na 130.
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	ZDÁ se, že se lest zdařila. Strážný křičí a v kouři pobíhá kolem – myslím, že se zlobí. Ale dveře nechal otevřené. Došlo ti to včas, plazíš se po čtyřech ven a nacházíš cestu vedoucí do chodby. Kouř řídne – utíkej!

	Chodba je dlouhá – tak proč se sakra zastavuješ? Aha, slyšíš hlasy – a tamhle jsou. Šest vojáků – a všichni jsou po zuby ozbrojení. Asi bys po nich měl hodit plynovou bombu a přejít na 114, anebo zase zkusit dýmovnici a nalistovat 340.
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	BYL to tvrdý boj, protože Betsy se umí prát. Ale když ses jí zakousl do paty, svalovec získal výhodu a Betsy musela utéct do lesa. Vazoun se k tobě otáčí, mračí se a skuhrá, zvedá kyj – a ty lituješ své volby. Pozdě! Oslovuje tě…

	„Ó děkuji vám, šlechetný mládenče! Přispěchal jsem vás osvobodit a vy jste si jistě domyslel proč.“

	Odhazuje kyj a trhá řetězy, kterými jsi spoutaný, jako provázky.

	„Jsem Arbuthnot Zavržený, který sešel na stezku zločinu, neboť jej svět odvrhl, a nyní se ocitl na této planetě za zločiny tak nevyslovitelně strašné, že o nich nemohu hovořit. Jen vy jste mi ukázal přátelskou tvář a to vám nezapomenu. Odejděte v pokoji, milý příteli – a pomněte, že se k Arbuthnotovi můžete vždy obrátit o pomoc!“

	Po těchto vřelých slovech zamáváš milému společníkovi a pokračuješ na 48.

	

	

	
		66



	

	ZDÁ se, že pás vede někam do nekonečna, ale je docela pohodlný. Ano, sednout si je vcelku dobrý nápad. Ale proč se tak potíš? Postav se, podívej se dopředu. Bojím se, že to také vidím. Ta pohyblivá past se svažuje a končí v jezeře vroucí lávy.

	Tak je to lepší – obrať se a zkus se vrátit. Zvládneš to, pás nejede příliš rychle…

	Děkuji, žes mě opravil. Nejel příliš rychle. Teď ale zrychluje, teplota stoupá, láva se blíží…

	Najednou to vidíš. Uprostřed magmatu je malá kamenná plošinka, tvá jediná šance. Rozeběhni se, rychleji, rychleji, odraž se a skoč na 181!
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	V lese je pořád dost tma, ale aspoň si už nemusíš lámat hlavu s básničkami. Pokračuj opatrně, kdoví, co za těmi stromy číhá…

	A co je tohle? Cesta se vpředu dělí do čtyř směrů. Docela trhlá parodie na křižovatku. A jeje, rozhodování, rozhodování. Doufám, žes nezapomněl na svůj úkol. Máš se dostat do Groannsvillu a zjistit něco o profesoru Geisteskrankovi. Ale po které cestě? Mě se neptej, já jsem tu poprvé jako ty. Ale moment, blíží se kroky. Tak je to správně, schovej se za keř, učíš se rychle.

	Je to stařík s holí. Možná by sis měl také opatřit takovou hůl? Při pochodech divočinou se ti může hodit. Tak, zalov v kapse a vytáhni nůž. Pokud si začneš řezat hůl, jdi na 97. Pokud držíš nůž připravený coby zbraň, otoč na 146.
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	ZPÍVÁŠ – ó, ale jak zpíváš. Dáváš do toho srdce i duši, neboť tvůj život je v sázce. Když jste dozpívali, popadáš dech, zatímco ježovepř si rovná bodliny, chvíli ryje rypákem v zemi – a pak se rozesměje.

	„Ho ho, malinký človíčku – zpíváš skoro jako prase! Chtěl jsem ti pomoct tak jako tak, ale prostě jsem stál o poslední duet, než mi odjedeš. Tvá dobrodružství na této odporné planetě jsou skoro u konce. Dozvíš se proč, když otočíš na 307.“
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	„POMOZTE mi,“ voláš na ně. „Pomoc!“ Ale podívej se na ty bezcharakterní zbabělce. V panice utíkají. Zachrání aspoň vlastní plechovou kůži.

	Chceš taky zmizet, ale už je pozdě.

	Silná chlupatá nemytá ruka tě chytla za límec a zvedla tě do vzduchu. Bezmocně máváš rukama i nohama. Když tě surovec položí, aby tě prohledal, snažíš se vykroutit, ale nejde to. Našel Klenot džungle a teď tě s veselým halekáním svazuje liánami, které strhal ze stromů.

	To nevypadá dobře. Pokud chceš vědět, jak to dopadne, pokračuj na 70. Ale rychle, čas je na jeho straně.
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	NIC moc zvláštního se neděje. Zarostlý divoch se zhlíží v koruně, leští kámen slinou a špinavým podolkem a pak si v něm prohlíží lom světla. Snažíš se uvolnit pouta, ale jsou příliš utažená. Je snad tohle konec?

	„Tohle je tvůj konec!“ křičí hulvát a směje se ti do očí. „Takhle zarostlej nejsem náhodou. Jsem totiž bratranec Zabijáka lidožrouta Chlupatýho Harryho a mám stejný odporný zvyky – včetně pojídání mluvícího vepřovýho. Neshodujeme se jenom ve způsobu přípravy. On radši vařený maso po novoanglicku, ale já myslím, že viděl moc kreslenejch filmů, v kterejch černoši vařej cestovatele ve velikým hrnci. Podle mýho se maso musí péct!“

	Při řeči nemarnil čas, nasbíral suché dříví a naskládal kolem tebe hranici, která ti sahá až ke krku. Vzpomínáš na Jana Husa a vidíš, jak vagabund s hysterickým smíchem zapaluje ošoupaný zipáč.

	Je po tobě? Máš to spočítané? Skončíš jako pečeně někde na zapadlé planetě desítky světelných let od Země? Je snad tohle tvůj osud?

	Neptej se mě, když na to můžeš přijít sám. Tak, vezmi stránky do zubů, protože ruce máš svázané za zády, moc neslintej a nalistuj 278.
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	NEJDŘÍV slyšíš těžké údery kopyt, pak zpoza zatáčky vyjede velice odporný kovboj na šestinohém koni.

	„Všichni ruce nahoru a žádný fóry!“ křičí na tebe a roztáčí v ruce laso.

	Není ozbrojený, takže na něj klidně chrlíš urážky – on je s klidem přijímá a vrací ti je. Mezitím nad hlavou roztočil laso. Najednou se necítíš ve své kůži. S řemdihem v ruce vyrazíš proti koni, ale má příliš rychlé nohy. Řemdihem ani mečem ho nedokážeš zasáhnout. Můžeš jen litovat, že sis nevzal luk a šípy.

	Ale lítostí nic nespravíš! Letí k tobě smyčka lasa – uhýbáš, ale už je pozdě. Laso ti připoutalo ruce k tělu, kůň ještě kousek popoběhl a strhl tě na zem. Lupič tě pořádně svázal a odzbrojil. Je snad tohle konec? To se dozvíš na 161.
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	TENTOKRÁT se neprojevila dvakrát sadisticky, protože zvedla palec nahoru. Davy šílí nadšením – oceňují jejího sportovního ducha. Ukloníš se směrem k ní, naposledy nakopneš rozplácnuté tělo, aby bylo jasné, kdo je tu vítěz, a majestátně otáčíš na 335.
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	CESTA ti pěkně ubíhá, nahoru dolů, doprava doleva. Ze všech stran k tobě doléhají zvuky džungle, ale z těch přece strach nemáš! Ne, ppanne. Mácháš kolem sebe mečem a pískáš si skrz zuby.

	Proč stojíš? Aha, teď už je to jasné. Zemětřesení udělalo v zemi průrvu, která vede přímo přes cestu. A je příliš široká, abys ji přeskočil, a příliš hluboká, aby do ní šlo slézt.

	Co si počneš? Zpátky se ti nechce – to by byla ztráta času. Á, už to vidím. Podél pukliny vede do kopce úzká pěšinka. Asi to nepůjde jinak než nahoru na 313.
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	DOBRÁ taktika. Robot se prohnal kolem tebe a tys mu ještě pomohl ranou do týla. Padá na zem, rychle vstává, ale to už na něj se strašným rykem útočíš. S ohromným rozmachem k němu míří tvůj meč – a ty na 320 zjistíš, jak to dopadlo.
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	TEN parchant je daleko rychlejší, než sis myslel. Drží se ti v patách, řve, kleje a s každým krokem tě dohání. Musíš změnit taktiku – otoč se a bojuj.

	Bude to meč proti kyji; dá se čekat lítý boj. Loupežník má velkou sílu a s šíleným smíchem snadno odráží všechny tvé výpady. Pak sám zaútočí a mocným švihem ti vyrazí meč z ruky. Je snad vše ztraceno? Zkusíš znovu utéct. Třeba budeš mít víc štěstí. Nemáš. Ještě ses ani nerozběhl a už tě má. Silná chlupatá nemytá ruka tě chytla za límec a zvedla tě do vzduchu. Bezmocně máváš rukama i nohama. Když tě surovec položí, aby tě prohledal, snažíš se vykroutit, ale nejde to. Našel Klenot džungle a s veselým halekáním tě svazuje liánami, které strhal ze stromů.

	To nevypadá dobře. Pokud chceš vědět, jak to dopadne, pokračuj na 70. Ale rychle, čas je na jeho straně.
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	PĚKNÉ krytí! Svou nabroušenou zbraní jsi rozsekl jeho kyj na dva kusy. Ustupuje, nadává a vytahuje dýku. Znovu útočí. Ustupuješ z dosahu kinžálu a míříš mu mečem na nohy na 310, nebo na hlavu na 237.
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	OKAMŽITĚ toho nech! Odkdy se perspektivní členové Zvláštní jednotky vybíjejí na bezbranných rezavých robotech? Nad chybou, které ses málem dopustil, uroníš tichou slzu, poklepeš robota po zádech a vznešeně pokračuješ na 78.
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	„DĚKUJI, ó mocný a shovívavý cizinče! Za tvoji šlechetnost ti prozradím, co je třeba. Až přejdeš most, cesta se rozdvojí. Když půjdeš doleva, za několik vteřin zhyneš, uštknut jedovatými hady, jimiž ono místo oplývá. Cesta vpravo tě dovede do bezpečí. Teď jdi – a věz, že já, nebohý robot, jsem tvým dlužníkem.“

	Přikyvuješ a vyrážíš přes most na 128.
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	STRÁŽNÝ ze sebe vyrazil vítězný pokřik a vrhl se na tebe, aby tě dorazil. Ty se ale pereš jak čert! Když se na tebe vrhnul, odkopls ho oběma nohama až na okraj rokliny, tedy na 51!
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	DOCELA efektní, ne? Vrátil ses v čase zpátky pod šibenici, kde se hádají tví pomocníci o budoucí výdělek. Víš ale, že oni nevědí, že ty víš, že jsou banda podrazáků. Aha, tak tys to věděl od začátku? Ale musels je zkusit, abys našel profesora. Tak to zkoušej dál – i když se jim nedá věřit. Rozhodně nikomu nedávej druhou šanci. Vyber si někoho, s kým jsi ještě nešel. Připomenu ti, co máš dělat.

	330 je projížďka s vévodou Groannem.

	S Arbuthnotem Zavrženým půjdeš na 149.

	Možná raději zkusíš Robbinga Gooda na 59.

	A na 21 – hnusné byť i jen pomyslet! – najdeš Chlupatého Harryho.

	A svůdná Saďourka Sadie na tebe čeká na 159.

	Mám pro tebe ještě jednu radu, ale nemůžu ti ji dát teď, je mi líto, čekají na tebe přátelé a moc ti chtějí pomoct. Napřed dej šanci jim, ať ukáží, co v nich vězí. Ano, musíš zkusit všech pět. A nešvindluj – to se v Jednotce nevyplácí! Každému dej šanci.

	Teprve až zkusíš všech pět, můžeš pokračovat na 168.
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	TO se nějak nepovedlo. Nezasáhl jsi, ale sám jsi schytal ránu. Nedáš – dostaneš. Spadneš na zem. Tvůj soupeř se na tebe se vzteklým řevem vrhne – ale ty vykopneš obě nohy najednou. Odkopls ho až na 51.
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	KDYŽ se probereš, jsi na střeše sám. Profesor zla zmizel. Nemáš na výběr, honička pokračuje. Olověné nohy tě donesou až do věže na 148.
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	STYĎ se, srabe! To si říkáš rekrut Zvláštní jednotky? Slyšíš, jak nebohý stařec úpí? Správně, vzmuž se, vlítni do hospody a hoď po nich plynovou bombu; pokračuj na 170.
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	DALŠÍ zásah do černého! Lupičův šíp se roztříštil o skálu a Robbing sám nešťastně vyje. Není až tak dobrý, jak se vytahoval. Už máš dva body, hurá! Rychle – střílej znovu. Panna znamená 9, orel 166.
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	JESTLI jsi řekl vrána s kulometem, máš třináct bodů. Pokud ne, máš nulu. Teď pozor, pan plamenomet se zase nadechuje. „Další otázka. Co se stane, když zkřížíš slona s hrncem tureckého medu?“ Přemýšlej a pak otoč na 31.
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	JSI na hřebeni zdi – vzduch je čistý, rychle skoč dolů. Nenápadně si pískáš a vcházíš na rušné hradní nádvoří…

	Co teď? Je tu spousta odpudivě vyhlížejících existencí. Jen pár jich nevypadá na trestance. Malý kluk – a stará dáma. Chceš si s nimi promluvit? Proč ne.

	Pokud chceš syknout na dítě, jdi na 137.

	Jestli tě to táhne ke starším ženám, tak jdi na 25.
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	TO se povedlo, jak jsi každého nakopl botou, kterou zrovna stahovali. Jak všichni civí! Správně, rychle zmiz, dokud tě hledají tam, kam tě položili. Po špičkách vyjdi ven a síní pryč. Rychleji – za pár vteřin ti dojde náboj a zase budeš vidět. Zrychli, přestaň nadávat… aha, už je vidím. Před tebou se stahují stráže, vzadu čeká hrnec. Podíval ses pod nohy? Podíval a také sis všiml toho táhla. Rychle ho zvedni – už jsi vidět.

	Pod padacími dveřmi je tma. Beztak nemáš na výběr. Takže skoč dolů na 306.
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	SKVĚLÁ rána! Přímo do černého! Příšera ti spadne k nohám a umírá. Už je taky načase. Další únik o vlásek; je jich nějak moc. Měl bys vyrazit. Vidíš cosi jako pěšinku, vedoucí podle tvé rozmáčené mapy zhruba správným směrem. Krok za krokem, noha nohu mine…

	Proč nejdeš dál? Už to slyším – blíží se kroky.

	Rychle se rozmysli. Jestli se chceš schovat a pozorovat, co se děje, jdi na 249. Ale jestli už tě schovávaná unavuje a pro jednou se nebezpečí postavíš tváří v tvář, počkej na 231.
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	HVĚZDNÁ bestie se začíná nudit, profesor v kleci usnul a ty bys chtěl být někde úplně jinde – ale když příšera promluví, probereš se.

	„Stará fyzika ti nějak nejde, koukám. A co chemie? Dobře poslouchej tuhle básničku:

	
		

		Malá Majda umírá,

		svět kolem ní víří.

		Pila místo H20

		H2S04.

		



	Máš to? Tak teď ta otázka. Co je H2S04?“ Zuřivě přemýšlíš a hledáš 1.
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	VYPADÁ to, že úplatek zapracoval. Popis cesty je dost jasný: tamhle doprava, potom doleva…

	A vpochodoval jsi přímo do náruče strážím, které se s tebou opravdu nechtějí mazlit. Chytily tě a teď tě odvádějí na 175.
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	TENTOKRÁT se neprojevila dvakrát sadisticky, protože zvedla palec nahoru. Davy šílí nadšením – oceňují jejího sportovního ducha. Klaníš se směrem k ní, naposledy nakopneš rozplácnuté tělo, aby bylo jasné, kdo je tu vítěz, a majestátně otáčíš na 335.
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	TADY ho máš, přímo před nosem. Výstavné okresní město Hestelort. Ne, nemáš, na omlácené ceduli je napsáno SVINELORT – což znamená, že někdo otočil rozcestník. Co budeš dělat? Půjdeš do té špinavé díry? Potom otoč na 200. Nebo se vrátíš a zkusíš druhou cestu na 53?
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	NESMÍRNOU rychlostí sjedeš po skluzavce a přistaneš na tlusté měkké matraci, z níž se při tom, jak jsi dopadl, zvedlo mračno prachu. Když si otřeš slzy z očí a přestaneš konečně kýchat, vidíš, že jsi v ohromné prostoře a přímo před nosem máš profesora Geisteskranka. Je zamčený v kleci a vypadá velice nešťastně. Tenhle pohled je balzámem pro tvé oči. Otvíráš ústa – ale než cokoli řekneš, zaplaví tě zezadu vlna řevu a horkého vzduchu. Otočíš se a kousek před sebou spatříš odporného obrovského šupinatého okřídleného draka!

	Rychle se odvrátíš a záda ti znovu ožehne jeho pekelně páchnoucí dech. Drak na tebe upře krví podlitá očka, otevře očazené čelisti a praví:

	„No podívejme se, copak to tu máme – zase malý šťavnatý savec, jako ten v klícce! Vypadáš moc chutně, lásko – ale musím krotit svůj apetýt. Koukni, buď hodná opička a naházej mi do pusinky pár puten uhlí, než mi zhasne oheň.“

	Asi si nemůžeš moc vybírat. Z uhláku vytáhneš lopatu, příšera otevře hrůznou tlamu dokořán a ty topíš jak černej. Už se hezky dlouho koupeš v potu, když nestvůra konečně vyfoukne oblak kouře a oxidu uhelnatého a máchnutím tlapy ti naznačí, že to stačí.

	„To bude tak akorát,“ chrchlá. „Jestli chceš taky papat, na stole je drobný zákusek.“

	S draky se nikdy nehádáš, a tak jdeš ke stolu, na němž vidíš dva koláče, jeden čokoládový a druhý kokosový. Jak si je tak prohlížíš, profesor na tebe zakřičí:

	„Ty jeden dumkopf – pšíšera tě chce zamordovat. Šokoládový je otráfená a v kokosofý je mozková jed.“

	Pokud ho poslechneš a nekousneš si, otoč na 103. Jestli si ho nebudeš všímat a dáš si čokoládový, otoč na 221. A jestli máš dojem, že v tomhle světě už ti na mozek nic vlézt nemůže, zkus kokosový na 158.
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	BYLA to docela krutá bitva – ale ty ses stal oním příslovečným jazýčkem vah! Když ses vazounovi zakousl do kotníku, zařval a utekl. Chutnalo to děsně, co? Betsy se s úsměvem vrací, natahuje se k tvým poutům a říká:

	„Děkuju ti, i když není zač, zelenáči. Zůstáváš mým otrokem! Ha ha!“

	Se smíchem tě zvedne ze země a žene tě dál po cestě. Už svého rozhodnutí lituješ? Krása je zcela subjektivní. Ten ošklivec ti možná chtěl pomoci – Betsy určitě ne.

	Ale pozor, z lesa se ozývá praskání větví! Je tam někdo? Ano, zase ten přerostlý skřet. Neutekl, takže můžeš volit znovu. Vybereš si správně?

	Pokud pomůžeš ranaři, otoč na 65.

	Jestli neuděláš nic, zkus 7.
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	OCITL ses na malém balkónku s výhledem na nebe a vřeštící ptáky. Pohoda. Tak se podívej dolů, ať víš, co se děje. U všech komet, zlý profesor ti uniká po hřebenu hradní střechy. Máš jedinou šanci – i když se ti z té výšky motá hlava. Musíš sešplhat po zdi, na níž je naštěstí spousta chytů, a pustit se po střeše za šíleným vědcem. Přelez zábradlí, pomalu se spouštěj – stěží se udržíš, když se ti tak strašně potí ruce. Raději otoč na 255. Rychle.
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	VÁHAVĚ vcházíš do díla dávné civilizace. Všechno je tu zvláštní. Podlaha je na dotek tvrdá, ale chodí se po ní jako po trávě. Tajemství mimozemšťanů. Stěny, které jsou naopak měkké jen na omak, pableskují opalizujícím přísvitem. Proč se zastavuješ? Že si něco takového nedokážeš představit? Tak se pak podíváš do slovníku, teď musíme dál. Opalizující přísvit vrhá všude kolem opalizující stíny, takže stěží vidíš, kam jdeš. Ale vpředu se cosi rýsuje. Je to pěkně záhadné a mimozemské – musel to být podivný národ.

	Vypadá to, že dál vedou čtyři cesty, z nichž tě žádná neláká. A tamhleto, nejsou to náhodou číslice – ano, lidská čísla napsaná křídou. A už poznávám rukopis – psal to profesor. Dělal si poznámky, nejspíš aby našel cestu zpátky.

	Na okraji díry v podlaze, ze které trčí hasičská tyč, stojí 105. Slizké a odpudivé schodiště, z něhož vane lezavý vítr je označeno jako 47. U úzkého a temného tunelu, jímž musí člověk lézt po čtyřech, je roztřesenou rukou napsáno 123. Čtvrtou možností je pohyblivý chodník jako na letišti označený číslem 66.

	Co budeš dělat? Kudy šel on? Nápisy mohou lhát. Rozhodnutí je na tobě.
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	STAŘÍK je ve střehu, ale nezdá se, že by se tvé hole bál. Příliš se nepřibližuj. A teď se ho vyptej na cestu. Hlasitěji, klade si dlaň k uchu.

	„Co to povídáte, mladiče, cesta na Groannsville? Na vašem místě bych tam nechodil, strašné místo. Vévoda si rád hraje s mučidly. Že tam musíte, no tak – budete litovat – jděte tuhle po jižní silnici.

	Hlasitěji, neslyším vás. Ostatní cesty? Ta severní vede do ponurého močálu, hrozné místo. Východní jde k hlavnímu bachaři. A na západní je, jestli máte hlad, robotizovaná vyvařovna polévky pro chudé. To je v pořádku, neděkujte mi – přestaň mi líbat ruku, ty uličníku!“

	Milý stařík, že ano? Nebo ne? Můžeš na téhle vězeňské planetě vůbec někomu věřit? Takže si to, ty uličníku, rozmysli. Kam půjdeš teď?

	Na sever 193.

	Na východ 174.

	Na jih 186.

	Na západ 129.
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	PROUD vody tě unáší obrovským tobogánem. Chvíli lapáš po dechu, ale pak se ti podaří se posadit, protože rychlost proudu poleví. Díváš se dolů, ale nic nevidíš – jen slyšíš hučení a syčení. Co to může být?

	Bohužel to zjistíš velice rychle. Klouzačka končí ve velké jeskyni, jejíž podlahu tvoří tekoucí láva! Voda teče do rozteklé horniny, kde se okamžitě mění v páru. Je snad tohle konec? Snažíš se proniknout pohledem skrz oblaka páry a svítá ti jiskřička naděje. Uprostřed lávy plave malý kamenný ostrůvek. Připraven?… SKOČ na 181.
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	NIKDO není neomylný, ale tohle jsi fakt zpackal. Víš, proč je taková tma? Protože jsi dostal plnou dávku narkoplynu. Teď otevři oči, ale to, co uvidíš, se ti nebude líbit.

	Tak. Na rukou i na nohou máš pouta. Řetězy jsou zjevně ze zlata – ale co je ti to platné? Počkat, ta nádherná bytost, která tě zajala, něco říká…

	„Ty jseš tu novej, frajere, že jo? To se hned pozná. Jenom nováček si někoho pustí tak blízko k tělu. Říkají mi Betsy Pásková, (i když Betsy stačí), protože jsem specialista na předělávání výplatních pásek. Když mě chytili, tvrdili, že je to krádež. Poslali mě na tuhle planetu, aby ochránili společnost před mým neblahým vlivem. Největší chyba, jakou kdy udělali. Mně se to tu líbí. Život má náboj. Chytám nové příjmy, jako jsi ty, kteří pak pro mě pracujou, tedy otročí. Když už jsou z nich ztrhané mršiny, prodávám je. Ha ha! Budeš dělat – nebo… Ani se neptej, jaká je druhá možnost, sama se chvěju, jen na to pomyslím.

	Tak jdeme. Po téhle silnici se dostaneme do Groannsvillu. Vévoda Groann sbírá armádu – a za tebe dostanu dobrou cenu. Pohni kostrou!“

	Jak tak klopýtáš v řetězech, dochází ti, jakou jsi měl kliku. Ano, kliku! Betsy tě neprohledala – protože vězně sem vždy posílají neozbrojené a s prázdnýma rukama. Ale ne tebe!

	To je ono – strč si v chůzi ruku do kapsy. Nahmátl jsi bombu – vytáhni ji – teď!

	
		

		PRÁÁÁÁÁÁÁÁÁÁSK!!

		



	Ale jakou bombu jsi to vlastně hodil? To jednoduše zjistíš za pomoci Amfisbenického bipolárního determinátoru.

	Cože, tys nikdy neslyšel o APB, což je běžné označení pro Amfisbenický bipolární determinátor? Nějaký určitě najdeš mezi drobnými. Vyndej ho, to je ono, pravý APB. Návod k obsluze praví… Ó? Ty víš, jak s ním zacházet?

	Ano, tak, vyhoď ho do vzduchu. Nech ho dopadnout a podívej se na něj. Pokud je nahoře… PANNA, otoč na 106. OREL, otoč na 189.

	

	

	
		100



	

	PŘEHODIL sis síť přes levou paži a jeden lem chytil do dlaně, do pravé ruky sis vzal vidle. Připraven? Měl bys být, protože vrata před tebou se otevírají a místnost zaplavuje slunce. Vypínáš hruď a hrdě pochoduješ na 58.
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	KDYŽ ses s ním dal do řeči, pokusil se tě pokousat. Jistým zvedákem jsi ho knockoutoval. Pokračuj na 20 a najez se.
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	DVEŘE vedou do čistého a jasně osvětleného pokoje. Docela sis polepšil. Vedle stolu, na němž je obrovská mísa s ovocem, stojí polstrovaná židle. Zakuckal ses slinami, které se ti seběhly v puse. Ani nepamatuješ, kdys naposledy jedl, a to ovoce vypadá moc dobře. Neměl by sis ale raději dát pozor? Může to být past, ovoce je třeba otrávené nebo něco takového.

	Je mi líto, ale nerozumím, co říkáš. Neměl bys mluvit s plnou pusou.

	Snědls už skoro všechno ovoce a podlaha je teď pokryta slupkami a ohryzky. Nějak na téhle planetě ztrácíš vychování.

	Těžko mě přesvědčíš o opaku, když nebudeš dbát mých rad a navíc budeš tak strašně krkat!

	Vrzly dveře! Otáčíš se, dokonale ve střehu, a jsi připraven na jakoukoli hrůzu, která tě ještě může potkat. Cosi se vynořuje ze tmy a vchází do dveří…

	No, něco takového jsi zrovna nečekal. Je to nádherná žena v přiléhavém plášti, pevné postavy i pohledu. Viděls ji už někdy? Ano, ale jen z dálky. Rudé rety k tobě promlouvají – a ty už jsi si jistý.

	„Buď vítán, cizinče. Z tvé pokleslé čelisti a vytřeštěných očí čtu, že mě poznáváš – neboť jsi mne viděl z arény v královské lóži. Jsem Saďourka Sadie, jediná vládkyně Synů sadismu. Což není tak docela případné jméno, protože polovinu gangu tvoří děvčata, ale Synové a dcery sadismu by nemělo ten správný děsivý zvuk. A my žijeme z hrůzy!“

	Trochu se zaklepeš a necháš kolena, aby se podlomila, jelikož se to od tebe zjevně očekává, a Sadie spokojeně přikývne.

	„Líbil ses mi v cirku. Ještě jsem neviděla nikoho, kdo by se takhle postavil divoké šelmě. Tudíž ti prokážu nesmírnou milost a přijmu tě do své sadistické armády. Jsi připraven? Pamatuj – buď přijmeš, nebo zemřeš. Rozhodl ses vstoupit? Výborně.

	Ale není to úvazek nadosmrti. Doslechnu se spoustu věcí, také to, že jdeš po tom pošahaném vědci, profesoru Geisteskrankovi. Tím lépe, sama budu ráda, když ho někdo vyřadí z oběhu. Ale teprve až mi prokážeš drobnou službičku. Rychle projdeš Šťavnatou džungli až do tajného chrámu skrytého mezi tamnějšími zříceninami, najdeš úchvatný Klenot džungle a přineseš ho sem. Vím, že to dokážeš. Zvířata jsou sice silná a hladová – přišla jsem už o dvanáct dobrovolníků – ale ty jsi třináctý a to je šťastné číslo. Navíc to se zvířaty umíš.“

	Nevypadá to, že by sis mohl vybírat. Moudře přijímáš její nabídku a procházíš síní na 109.
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	NESPOKOJENÝ řev draka, který ti zezadu opálil vlasy, tě vrhne na stůl a ty si rychle bereš čokoládový koláč na čísle 221.
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	PĚŠINA je dobře vyšlapaná a výrazně vyznačená krvavými cákanci, cestou si pohvizduješ – máš skvělou morálku, nakonec se snad přece jen staneš Polním agentem! A před sebou náhle vidíš ovocnou zahradu se spoustou lákavého ovoce. Je to zvláštní sad, protože jsou v něm jen dva druhy ovoce. Vypadají úplně stejně, liší se jen barvou. Část plodů je zelená – a ta druhá oranžová. Které má asi Rok raději? Nemám zdání. Budeš to muset odhadnout sám.

	Ano, ty oranžové vypadají docela chutně. Pokud natrháš je, nalistuj 15.

	Ale jestli si myslíš, že Rok dává u ovoce přednost spíše zelené barvě, začni trhat na 314.

	A pokud nechceš riskovat a natrháš raději od každého trochu, jdi doprostřed sadu na 155.
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	TAKŽE se ti zlíbilo sklouznout se po tyči? Ale jak dlouho už jedeš? Tak vysoko po kluzkém sloupu nikdy zpátky nevyšplháš. Tyč se navíc rozpaluje a pod sebou vidíš načervenalou záři. Pozorně ses podíval dolů a rychle se přitiskl k tyči. Její konec, ke kterému neodvratně míříš, totiž visí nad řekou rudé lávy. Mě se neptej, tady rozhoduješ ty. Ale když otevřeš oči a přestaneš se třást, uvidíš v lávě malý kamenný ostrůvek. Ano, jediná naděje. Musíš se včas pustit, odrazit od tyče a zkusit skočit na ten kousek kamene na 181.
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	JSOU dny, kdy se nic nedaří. Hodil jsi kouřovou bombu, obyčejnou dýmovnici. Kvůli řetězům nemůžeš utéct – a Betsy tě za trest praštila do oka. Pokračujete na Groannsville. Ale – podívej – přibližuje se ještě někdo.

	Odpudivý typ! Ruce jako lopaty, ale stěží s nimi přehazuje písek. Běží k vám a mává kyjem. Betsy zaujímá postoj karatisty.

	Vypadá to na rvačku. Zdá se, že síly jsou vyrovnané. Když některému z nich pomůžeš, můžeš se z téhle šlamastyky dostat. Tak něco dělej!

	Pokud pomůžeš Betsy, najdi 94; jestli podpoříš hrdlořeza, nalistuj 65.
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	CESTA klesá podél ponuré slatiny stále níž. Pozor kam šlapeš! Stačí jednou uklouznout a slizké bahno tě pozře navěky. Jaký zvuk? Nic jsem neslyšel. Á, teď už ano – něco tu chrochtá a funí. A tady je zdroj – cosi se rochní v bahně přímo na pěšině. Co to je? Nejsem si zcela jistý, ale velice to připomíná ježovepře. Vzácný druh.

	Co máš dělat? To záleží na tobě. Můžeš ho obejít shora přes 145. Nebo zdola kolem močálu na 111. A pokud z něj nemáš strach a chceš to vzít přímo, schovej se za strom na 110, odkud můžeš ježovepře pohodlně pozorovat.

	

	

	
		108



	

	NO, to se zrovna dvakrát nepovedlo. Zkusil ses proplížit kolem, ale ježovepře asi tak snadno neoklameš. Raději popojdi o kousek blíž a pořádně si ho prohlédni. Takže pokračuj po špičkách na 110.
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	„DEJTE tomuto dobrovolníkovi zbraně a zbroj!“ poručí Sadie a její poddaní utíkají splnit rozkaz. „A tajnou mapu Šťavnaté džungle s cestou do zřícenin.“

	S hrdě vztyčenou hlavou odchází a všichni se klaní a plazí. Je fakt příjemné mít šéfa na své straně. Dostals kroužkové brnění z nerez oceli, sice těžké, ale pevné. Ocelovou přilbici s rudým perem – velice elegantní – a hlavně meč, luk a šípy. Láhev vína, dva sendviče a pytlík bonbónů. Co bys ještě chtěl?

	Zmizet z téhle ztřeštěné planety. Ano, souhlasím. Také se ti toho dostane, až přivedeš profesora. Tak naposledy zamávej lokajům, vypni hruď a hrdě přejdi most do džungle na 125.
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	OHÓ! Tomuhle říkám opravdu ošklivý kukuč! Nechutný kříženec zprzněného čuněte a vypelichané ježury. Něco tak odporného jsem neviděl ani v kocovině po Potu Altairského pantera. Válí se v blátě a prapodivně bublá. Zkus se připlížit blíž, až za strom na 207, a možná zjistíš, proč vydává tak divný zvuk.
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	MÁŠ pravdu, stezka je čím dál bahnitější, takže sotva zvedáš nohy. Tudy se dál nikdy nedostaneš. Ale podívej, tamhle se z bažiny vynořuje pás pevné země. Zkus se k němu dostat, leží ale až na 108.
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	VLK tě zase netrefil. Pravda, je drobet pomalý, ale stačí, aby tě jedinkrát kousnul, a je s tebou ámen. Cože chceš dělat? Zhypnotizovat ho? Dokázat, že lidské bytosti mohou ovládnout lesní zvěř ocelovým pohledem a silou vůle? Tak to je fakt skvělý nápad. Opravdu. Zlom vaz – už je zas u tebe. Zuří a hrabe do písku, zuby se mu blyští v paprscích slunce, blíž a blíž…

	Stojíš na místě a fixuješ ho svým pevným pohledem. Jak tak stojíš a civíš, otoč na 305.
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	PĚŠINA stoupá džunglí a tobě se pod tíhou ovoce podlamují nohy. Ale to ti nevadí! Nezastavuješ ani když se stezka změní ve schodiště vytesané do kmene obrovského stromu. Supíš pořád výš, až schody vyústí na silnou větev. To je pane strom – větev je široká jako silnice. A na jejím druhém konci leží hnízdo, na němž sedí cosi, co se dá považovat za ptáka. Pokud uznáš, že pták může být velký jako dopravní letadlo. Ustupuješ, ale je pozdě! Už tě zahlédl.

	Tvor vyskočil z hnízda a hrozivě zamával křídly, přičemž zastínil slunce. Když znovu usedl, větev se prohnula a zapraskala.

	S hrůzou se díváš opeřenci do oka většího než kulečníkový stůl. Obrovský žlutý zobák se otevírá a Rok hromovým hlasem říká:

	„No, nazdar – ale copak to tu máme? Šťavnaté sousto, které vypadá úplně jako chodící ovocnářský stánek. Můžu se zeptat, svačinko, co plánuješ s tím dobroučkým ovocem?“

	Tak do toho, nestyď se, ukaž zboží a řekni cenu. Oko se k tobě blíží a zobák zlostně klape. Rok říká:

	„Aha – tak ty se mě snažíš podplatit?! Pokoušíš se koupit služby Těžkého Roka takovým drobkem? Ostatně proč ne. Hoď ovoce do vzduchu a já si ho chytím. A pak si uděláme vyhlídkový let. Touhle dobou se obyčejně stejně proletím po džungli, abych zasel strach mezi její obyvatele a pár jich přemístil k sobě do žaludku. Zaslechl jsem, že kousek odsud je hnízdo obřích hadů. Napadá mě, že si dám k obědu trochu špaget.“

	Pták spolkl tvé ovoce, chytil tě zobákem a hodil si tě na záda. Jakmile se pohodlně usadíš, odlétáte ze stromu na 199.
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	CHÁPU, že tě to naštvalo, ale musel jsi po nich šlapat, když upadli do bezvědomí? Cože, ať držím hubu? Takhle se mluví s velícím důstojníkem? Co budeš dělat teď?

	Aha. Otevřené okno, rozhlédni se kolem, nikdo v dohledu, rychle vyskoč. Pískáš si a vcházíš na rušné hradní nádvoří…

	Co teď? Je tu spousta odpudivě vyhlížejících existencí. Jen pár jich nevypadá na trestance. Malý kluk – a stará dáma. Chceš si s nimi promluvit? Proč ne.

	Pokud chceš syknout na dítě, jdi na 137.

	Jestli tě to táhne ke starším ženám, tak jdi na 25.

	

	

	
		115



	

	VE skále je malá jeskyňka – ale než ji stačíš prozkoumat, propadne se pod tebou podlaha a ty padáš, kloužeš a kutálíš se, až dopadneš na tvrdý písek. Slunce tě bodá do očí. Uvědomuješ si, že to tady znáš a těžkou rukou otáčíš na 96.

	

	

	
		116



	

	ZPOZA zatáčky vyšlo zjevení, z kterého ti poklesla čelist; není divu, že tak funělo. Stvoření – je to člověk? – kdo ví – před tebou stojí v doma dělaném ocelovém brnění. Z přilby ozvěnou duní hlas:

	„Vzdej se, cizinče, nebo uhodila tvá poslední hodinka!“ a hrůzyplně se směje.

	Dáváš se na útěk, ale obrněnec je překvapivě rychlý a brzy ti odřízne cestu.

	Máš luk! Vystřelíš na hromotluka šíp, ale ten se rozpadne na třísky. Další divoký řehot. Máchls mečem, avšak rozlomil se vedví.

	Je mi líto, ale máš to spočítané. Naposledy se snažíš utéct, ale železná rukavice tě chytá… Jestli chceš vědět, jaký strašný osud tě čeká, otoč, ač neochotně, na 185.
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	TO je ono – zatáhni ptáka za krk – zaber! Mění směr, míří k věži – ale jste moc nízko! Narazíte do zdi…

	Ojoj! Těžký Rok musí podvědomě používat sonar. Ani ve spánku nenarazil. Jediným mávnutím křídel se zvedl a na vršku věže předvedl hladké přistání bez podvozku.

	Co je to za zvuk? Příšera buď chrápe, nebo se probouzí a vrčí. To nás koneckonců nezajímá. Slez kousek pod špičku věže – to není tak docela od věci, když nevíš, jestli je tohle ta správná, v níž leží Klenot, nebo ta, v níž tě čeká jistá smrt. Je načase to zjistit – jdi k těm padacím dveřím. Jak je otvíráš, vržou a vane z nich sklepní zatuchlina. Ne ne, tam dole to vůbec nevypadá pěkně…

	„Stůj, ty zakrslý traviči! Své strašné a pomalé smrti takhle snadno neunikneš!“

	Ano, Rok se probral a není zrovna dobře naložen. Klape zobákem a svými spáry vytrhává z věže kusy zdiva.

	No, když chceš, jsi docela rychlý. Skočils do dveří, zabouchl je za sebou a teď se řítíš dolů po schodech. Slyšíš Rokův křik, pod údery jeho zobáku se celá věž třese. Takhle ji za minutu zbourá! Ber schody po třech – proč ne! Kameny se uvolňují, zdi praskají – ale dole už vidíš dveře.

	Rány a řev? No, teď, když o tom mluvíš, také za těmi dveřmi slyším něco nepěkného. Ale také slyším, že věž se rozpadá. Doufám, že tě to příliš neznervózňuje. Přichystej si meč – a skoč!

	Rovnou na 142.
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	ZASE procházíš mezi poházenými kostmi do trůnního sálu. Chlupatý Harry je s pochodující spíží, tedy otroky, velice spokojen. Ale neví, jaké ho čeká překvapení! Jakmile ho Arbuthnot praští kyjem, shazuješ s ostatními otroky řetězy. Všichni se vrhají na zaskočené stráže, jen ty se ženeš za prof. Geisteskrankem. Když si tě všimne, začne nadávat hrdelním jazykem, jemuž naštěstí nerozumíš (já ano a není to nic hezkého), a zdrhá.

	Za ním! Přes trůnní sál, dveřmi – k čertu, zabouchl ti je před nosem! Pokusíš se najít klíč na 36, nebo je zkusíš rozmlátit okovaným kyjem na 120?
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	TO byl skok! Máš péra místo achilovek. Společně s dveřmi se otevřelo i propadlo v podlaze. Místo abys do něj spadl, přeskočils ho a bezpečně přistál v klenotnici. A na stole leží Klenot džungle! Rubín velikosti slepičího vejce, zasazený ve zlaté koruně. Není divu, že po něm Saďourka Sadie tak touží. Její oči i kámen jsou stejné barvy.

	Jdeš kupředu, natahuješ se po něm – a najednou se zastavíš.

	Správně, zatím je to podezřele snadné. Když korunu jen tak zvedneš, může se stát cokoli.

	Pokud jsi hrdina a nebezpečí je ti k smíchu, zvedni šperk na 248.

	Ale jestli jsi srab a chceš ještě nějakou dobu žít, opatrně se natáhni a naber korunu na špičku meče, tedy na 165.
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	BUM! Prásk! Dveře se pod tvými ranami rozpadnou na třísky. Pro jistotu s okovaným kyjem v ruce překročíš práh a vzápětí se vynoří další problém.

	Hala se před tebou dělí do tří směrů. Co budeš dělat? Mě se neptej – tohle je tvůj případ. Rozhodnut? Doleva dojdeš na 57, rovně na 39 a doprava na 276. Jdeme!
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	ODPORNÉ! Zabiják lidožrout Chlupatý Harry sedí proti tobě na trůně z lidských kostí – kolik ubohých duší muselo zhasnout v jeho žaludku! Není oblečený, protože jeho padoušská postava je dostatečně zakryta dlouhými zrzavými vlasy, vousy a chlupy. Mluví, jako kdyby mlátil pokličkou do víka od popelnice.

	„Hohohó – copak to tu máme! Něco na zoubek, to bude lahůdka… Do kuchyně s ním.“

	Ale než může být rozkaz vykonán, vchází do síně pohublý šedivý mužík s monoklem. To je prof. Geisteskrank! Něco říká…

	„Ach, ty nemyslela na nic jiného než na sfojí břřřich, Chlupatý Harry. Potšebuji dobrofolníka pro pšíšerná pokus. Dej mi tuhle.“

	Svitla ti naděje. Vytáhni APB a házej. Panna na 37 k profesorovi, orel na 18 a do trouby. V životě to tak občas chodí.
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	LÉTÁŠ už skoro jako ptáček – hop, hop a už jsi ve vzduchu! Přistáls na kameni, který se pod tvojí vahou odděluje od skály…

	Když chceš, jsi docela rychlý. Skáčeš, škrábeš se nahoru a kleješ, když ti na nohu vystříkne syčivá kapka lávy, přeskakuješ z kamene na kámen a nakonec se vrháš do temného tunelu ve skále na čísle 333.
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	POŘÁDNĚ se nadechni a vejdi do tunelu. Docela nuda, akorát trochu těsno. Ale strop se po chvíli zvedl, takže můžeš jít vzpřímeně. Cestu temnotou hledáš jen podle hmatu.

	Je ten tunel nekonečný – nebo se to jenom zdá? Klidně si odpočiň, můžeš si i schrupnout…

	Vzbudil ses a jdeš dál. Tunel je stále stejný. Ale zrovna když jsi ztrácel poslední zbytky naděje a rozmýšlel se, jestli se nemáš vrátit, zahlédls daleko vpředu světélko. Není to jen šálení smyslů? Ne, opravdu je tam světlo, běžíš ze všech sil, až se vřítíš do osvětlené místnosti…

	Z níž vedou dva temné tunely. Chápu, člověku to nepřidá. Oba jsou stejné, takže bys měl asi použít svůj APB, tedy minci, ale už to nechci slyšet. Panna 191, orel 17.
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	MOUDRÉ rozhodnutí – všechny nápisy zatím lhaly. Stoupej pomalu, i když to tu vypadá docela bezpečně. Před sebou vidíš další místnost, tak nakoukni dovnitř.

	No, působí docela neškodně. Hezký, dobře osvětlený pokojík, pohodlné kolečkové křeslo a pod kolečky koleje, vedoucí do dalšího tunelu a ke slunečnímu světlu na konci. A další nápis, na němž stojí, samozřejmě v překladu:

	
		

		HVĚZDNÁ BESTIE BOHUŽEL UMŘELA – ALE DÍKY, ŽE JSTE PŘIŠLI. POSAĎTE SE, PROSÍM, DO TOHOTO PŘÍJEMNÉHO KŘESLA A STISKNĚTE TLAČÍTKO, VYJEDETE VEN. BEZPEČNOU CESTU.

		



	Souhlasím, Kakalokovi nemůžeš věřit. Nebo můžeš? Posaď se do křesla, zmáčkni knoflík a jeď na 304. Nebo ho obejdi a vydej se po kolejích na 337.

	

	

	
		125



	

	KOLEM je strašidelná tma – ale to tě přece nerozhází! Ne tebe, s takovým krásným brněním a zbraněmi a půl láhví vína v krvi. Nemysli si, že tě kritizuju, jenom jsem si tak přátelsky dloubl, ha ha.

	Ze všech stran slyšíš harašit zvířata skrytá v podrostu, ze zeleného baldachýnu nad tebou se ozývá křik ptáků a – správně, honem uhni, vedle – čas od času ptáci vypustí i něco jiného než pouhý zpěv. Tak proč se zrovna teď zastavuješ? To už jsi unavený?

	Aha, chápu, pěšina tě dovedla na křižovatku a ty máš tři možnosti, jak dál. Ani mapa ti moc nepomůže, protože všechny cesty míří zhruba jedním směrem – k ruinám. Tedy – rozhodnutí je zase jednou na tobě.

	Pokud ses rozhodl pro cestu vlevo, vykroč vesele na 107. Prostřední cesta vede na 206 a kamenitá pěšina napravo stoupá na 55.
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	NĚKDY prostě přijde den, kdy ti všechno padá z rukou. Než jsi stačil vyšplhat dostatečně vysoko, profesor provaz uřízl, a tak s hysterickým řevem – nebo s důstojným vědomím blízké smrti – padáš na 136.
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	Sešel jsi z cesty a mezi keři našel krásný rozkvetlý palouček, na němž tě nikdo neuvidí. Stmívá se a ty jsi sám se sebou velice spokojený. Dorazíš víno i zbytky sendvičů, ochutnáš pár sušenek a ponoříš se do hlubokého bezesného spánku.

	V noci tě ruší zvířecí zvuky. Probudíš se, rozhlédneš se kolem, nic nevidíš, a tak znovu usneš. Definitivně tě probudí úsvit.

	V puse cítíš chuť dna ptačí klece a hlava tě bolí, jako by ti do ní vlezli mravenci. No, do hlavy asi ne, ale do sušenek určitě. Pliveš jehličí, které se ti bůhvíjak dostalo do úst, a dochází ti, že máš ošklivou kocovinu a hlubokou depresi, kterou ani v nejmenším nerozptýlíš, když se doplazíš k cestě a podíváš se na most.

	Strážný je pryč, to rozhodně, ale na jeho místě stojí veliký rezavý robot s masivním kyjem. Možná jsi měl raději zůstat u rvačky s člověkem. Pozdě plakat nad rozlitým mlékem. Upravíš si oblečení, vytasíš meč – a rozhodně sbíháš z kopce až na 252.
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	PRVNÍ, na cos za mostem přišel, je, že tě zase jednou někdo napálil. Cestička se nerozdvojuje – ve skutečnosti přechází v žebřík, vedoucí dolů z útesu. Chvíli přemýšlíš, zda by ses neměl vrátit a spáchat jednu vraždu – ale pak ti dojde, že to není příliš konstruktivní nápad. A tak raději slézáš po žebříku tak dlouho, až se ocitneš v mracích. Pod sebou slyšíš hukot a když vylezeš z oblak, vidíš dole řeku. Vskutku zajímavé.

	Ještě zajímavější je však skutečnost, že žebřík končí padesát metrů nad vodou…

	Ojoj, tos tedy na téhle planetě odposlouchal pěkná slova! Co máš dělat? Zahákni se do žebříku, odpočiň si a rozmysli si, jaké máš možnosti.

	Moc jich není, viď? Můžeš vylézt zase nahoru – ale na to jsi příliš unavený.

	Nebo se můžeš pustit, spadnout do řeky a doplavat do bezpečí. Ale když si necháš tu teplou nerezovou kazajku, půjdeš ke dnu jako kámen. Pokud ji však odhodíš, už tě při šermu nic neochrání.

	To bude, počítám, všechno. Výběr je na tobě.

	Jestli chceš vylézt zpátky, šplhej na 301. Pokud skočíš do řeky v plné zbroji, skončíš na 336. A jestli si na seskok ponecháš jen meč, luk a šípy, skoč na 271.
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	CO je to za silnici! Prašná, hrbolatá – ty jsi ale silný a statečný – takže pokračuj. Nemáš na výběr, jdi dál, dokud nedojdeš na 180. Bude se ti tam líbit…
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	VIDÍŠ na zemi splasklý balón, a tak se snažíš být opatrný. Profesor má koneckonců stále svoji pistoli. Musíš balón opatrně obejít, buď doprava proti větru na 256, nebo doleva po větru na 192.
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	TO je ono! Listy se rozhrnou a ty se díváš do tváře vysokému cizinci. Má zelené oblečení, pravda, trochu umolousané, ale kdysi bylo zelené. Nepřátelsky si tě změří, ukáže na tebe lukem a řekne:

	„Kdo je tento vetřelec, jenž si dovolil vstoupit do lesa Robbinga Gooda? (To jsem já.) Bohatým beru, chudým také – a všechno si to nechávám pro sebe. A teď oberu i tebe, cizinče, protože mě nikdo nepřemůže!“

	Až na tebe – ty hrdino! – ty se mu klidně postavíš. Když napíná tětivu, ty si připravíš svůj luk. Zasadí do luku šíp, ty také. Natahuje, ty zrovna tak. On míří – ty míříš…

	Jestli tě opravdu zajímá, jak taková přestřelka v pravé poledne dopadne, pomalu otoč na 172. Není to snadné, když z něj nesmíš spustit oči.
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	„A proč bych měl pomáhat zrovna takovýmu hnusákovi, jako seš ty?“ zahučí svalovec hlasem hlubokým jako podzemní stoka. Také tak páchne. „Měl bych ti napráskat, ale dvě vraždy mi dneska stáčej. Tu informaci – a tvůj život – ti prodám za výprodejní cenu jednoho stříbrňáku.“

	Smlouvat je pod tvou důstojnost a navíc jsi unavený z podzemního města, takže se mile usměješ a ochotně zaplatíš. Tvor minci podezřívavě zkusí v zubech a pak ukáže dál po cestě.

	„Šel tudyma. Sebrali ho verbíři od arény.“

	Než se ho stačíš vyptat, o čem to k čertu mluví, strašlivě zaječí a utíká, až se mu práší za patami. Tobě nezbývá, než se vydat „tudyma“ za profesorem na 190.
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	NEMUSÍŠ se tak stydět. Minuls, no. Minuls dvakrát za sebou, no a co? Síly jsou vyrovnané, takže teď se musíš strefit, nebo prohraješ. Nemysli na to. Napni tětivu a vystřel s pannou na 9, s orlem na 286. Zlom vaz…
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	TEN sympatický mladík, který se opírá o strom, má nějak pochroumanou nohu. Ale to je jeho problém – ne tvůj. Nezapomínej, že musíš zachránit galaxii. Na pěšinu se vrátíš obrácením na 169. Tohle se tě netýká.

	Ale jestli trváš na tom, že chceš strkat nos do cizích záležitostí, obrať na 38.
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	Z posledních sil jsi po liánách vyšplhal z vody a vyškrábal se na trávu na břehu. Motá se ti hlava a kručí ti v břiše, ale jsi dost mladý, silný a zdravý, abys to překonal. Účinek laciného vína už také pominul. S novými silami vstáváš, otáčíš se a…

	Díváš se do obrovských očí velice zle vypadající příšery; zuby má jak nože, tykadla jako lana – a strašlivou halitózu. Že nevíš, co to je? Já bohužel ano. Řeknu ti to, jenom nesmíš tak skuhrat. Díváš se na vzácnou a smrtonosnou Příšeru zelenotečnou. Vidíš ten zelený flek, co má na břiše? Smrtelně jedovatá. Musíš se ji pokusit zastřelit dobře mířeným šípem – nebo utéct, než zaútočí.

	Tak je to správně – zalov v kapse a vytáhni svůj APB. Propánakrále, pouští se do něj rez. Z čeho dneska ty peníze dělají? Tak, opatrně ho vyhoď do vzduchu a dobře se podívej.

	Pokud je nahoře panna, rychle na 13.

	Jestli padl orel, tiše otoč na 230.
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	PADÁŠ s uříznutým lanem v ruce. Znamená to konec? Ne – protože pod tebou je jezero. Je sice trochu mělké a plné rejnoků, ale přece jen je dost hluboké na to, aby ses nezabil.

	Žbluňk – a jsi v něm. Začínají se kolem tebe stahovat první rejnoci a vítězoslavně plácají jedovatými ocasy do hladiny.

	Levý břeh je bahnitý, ale je to k němu blíž, na 43. Ke vzdálenější písečné plážičce vpravo se dej na 63.
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	PROČ je to děcko tak vyděšené a stydlivé? Kdy ses naposledy koupal? Ne, proto to není, je to prostě svět plný násilí, a tak se každý bojí všech ostatních. Tos neřekl zrovna novinku, ale nejspíš máš pravdu. Tak co budeš dělat? Splyneš s davem a zkroutíš klukovi ruku, aby ti řekl, kde je prof. Geisteskrank, nebo ho zkusíš podmáznout drobnou mincí?

	Dáreček tě odvede na 90, zatímco zkroucená ruka na 167.
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	UTÍKEJ! Jak nejrychleji dokážeš! Sem nemůžeš – okamžitě se vrať a jdi na 4.
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	NENUCENÉ přicházíš k baru a zjišťuješ, že to, co jsi považoval za ryčné veselí, byla spíš bitevní vřava, neboť čtyři ranaři právě zpracovávali výčepního. Teď se otočili k tobě a hrozivě máchají obušky. Musíš se rychle rozhodnout. Buď se vyhneš problémům a utečeš na 83 – nebo je zastavíš plynovou bombou – pak jdi na 170.
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	ŠIBENIČNÍ vršek. Vítr strašidelně hvízdá mezi náhrobními kameny a sova létá kolem tmou: Húú, húú. Asi si hraje na mašinku. Na východním obzoru se rozednívá a ty už máš zlomeným klackem vykopanou jamku. Hodíš do ní mince, zasypeš ji hlínou, kterou udusáš, takže nikdo nepozná, že se tu kopalo, a navrch rozprostřeš listí a mrtvého brouka. Dobrá práce. Teď stačí jen čekat, kdo přijde.

	Jsi unavený. Sedneš si pod šibenici a opřeš se o ni. Ty máš ale žaludek! Spát na takovém strašidelném místě. Co? Že jsi na strach příliš ospalý? Hlava ti padá…

	A když se probudíš, jsi na 179.
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	V aréně to zabralo, takže teď by to mělo také fungovat. Tvůj hrdý pohled už zkrotil dravější šelmy. Co působilo na ně, bude určitě působit i na tohoto primitivního ježovepře. Řítí se na tebe, ale ty se nebojíš! Míříš na zvíře ukazovákem a poroučíš mu, aby se zastavilo.

	Au! To muselo bolet. Kanec pohodil hlavou a odmrštil tě zpět až na 260, kde si můžeš svůj postup ještě jednou rozmyslet.
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	VLETĚL jsi do dveří a zabouchl je za sebou. Zrovna včas, protože vzápětí slyšíš, jak se věž zřítila. Dveře se třesou a prohýbají pod vahou padajících kamenů. Zezadu slyšíš strašný zvuk – otáčíš se a vidíš…

	Ojoj! Obrovský kříženec tygra a lvice si brousí drápy o zeď. Zaslechl tě, otáčí se a znovu řve – podívej se na ty zuby!

	Útočí, a tak zvedáš svůj meč. Proti takhle obrovskému tvorovi je to směšná obrana. Všechny zuby má delší než tvůj meč. Mám nápad…

	Aha, tak ty si mě nechceš poslechnout. Tedy tam stůj a bojuj na 177, mně je to jedno.

	Ale pokud si chceš vyslechnout moudrou radu, rychle otoč na 171.
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	MÁŠ velice silné ruce, ale stejně cítíš, že tvůj stisk slábne. Nevypadá to s tebou dobře – moment, podívej, tamhle vpředu visí bouřkový mrak. Vítr vás nese k němu, pod něj – a už leje jako z konve. To je dobře, i když tomu asi nebudeš věřit. Mrak zastínil slunce a déšť chladí plášf balónu, takže plyn chladne a balón klesá. Tvá cesta se chýlí ke konci. Dřív než jsi doufal, se prof. Geisteskrank podíval dolů, jak je daleko k zemi, a uviděl tebe! „Donnerwetter, gestinkerplotz!“ Strašlivě nadává a vytahuje nůž, aby tě odřízl i s lanem. Pokud chceš rezignovaně čekat na svůj neodvratný konec, otoč na 136.

	Jestli se pokusíš vyšplhat po laně a drapnout šíleného vědce, najdi 126.
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	DAVY nahoře chraptivě pokřikují sprosťárny a hází dolů láhve od piva. Ale ty si jich nevšímáš, máš oči jen pro svého soupeře. Je špinavý, ošklivý, svalnatý, celý zjizvený, smrdí – a v levé ruce drží síť. Důležitější však je, že v pravé má veliký trojzubec, který zvedá nad hlavu. Vyráží ze sebe válečný pokřik.

	Rozběhne se k tobě a útočí sítí. Tak tam jen tak nestůj a nedrkotej zubama – dělej něco! Správně, bojuj, bojuj, jak to umí jen bojovníci ze Zvláštní jednotky.

	Pokud zkusíš přeseknout síť, otoč na 282.

	Jestli chceš uhnout a pak zaútočit svým mečem a štítem, rychle ukroč na 60.
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	NEJDE se tu dobře, to je pravda. Cestička se vytratila a šplhat do takového kopce v plném slunci se všemi těmi zbraněmi a brněním je docela vyčerpávající.

	Proč křičíš? Aha, pod nohama ti ujíždějí kameny. Ať se snažíš, jak chceš, stejně padáš dolů. Takže ses skutálel a sklouzal až na 108.
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	NĚKDO se prostě nepoučí. Copak nevíš, že násilí plodí zas jen násilí? Tvůj nůž mužíka tak poděsil, že tě přetáhl holí přes hlavu a pak vzal nohy na ramena. Zapamatuj si, že tahle planeta je plná zločinců, takže kohokoli se zbraní v ruce budou mít všichni za útočníka.

	To je lepší, styď se a ukliď ten nůž. Ne, počkej! Napřed si uřízni hůl. Tou se můžeš bránit a přitom s ní nebudeš vypadat agresivně.

	Hotovo? Dobře. Jelikož ses připravil o jedinou možnost, jak se zorientovat, budeš to muset prostě zkusit.

	Na sever 193.

	Na východ 174.

	Na jih 186.

	Na západ 129.
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	SADIE má zlaté srdce. Nebo aspoň zlaté mince. Sadismus se musel v poslední době docela vyplácet. Odsypala ti z měšce deset zlaťáků a ukázala k obzoru.

	„Když půjdeš celý den tímto směrem – po cestě vyznačené lebkami a zlámanými kostmi – dojdeš do Endsvillu. Je to bezpochyby to nejodpudivější a nejzkaženější okresní město na téhle planetě, kam jdou jenom největší vyvrhelové, nejodpornější zločinci a nejštvanější psanci. My proti nim vypadáme jako andělé, to mi věř. Říká se, že tvůj trhlý profesor Geisteskrank se tam někde schovává a provádí tak strašné pokusy, že se hrozím o nich jen mluvit. Všem se nám uleví, když ho odsud dostaneš. Kazí jméno obyčejným kriminálníkům.“

	Když Sadie domluvila, jeden z jejích poddaných přikvačil s košíkem grilovaných kuřat, kolem něhož se všichni shlukli k hostině. Ale ty při jídle přemýšlíš – aspoň doufám. Se vším tím zlatem se v podobném prostředí necítíš dvakrát jistě, a tak si, když se zrovna nikdo nedívá, hodíš tři zlaťáky do levé boty.

	Když hostina skončí a všude kolem se už válejí jen kosti a kůže, decentně si krkneš a začneš se chystat na cestu.

	Pokud poděkuješ Sadie za její laskavost a vyrazíš, jdi na 319.

	Jestli z ní zkusíš vymámit ještě nějakou pomoc, nalistuj 41.
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	CO to je? Proboha – má na nádvoří balón, sedí v koši a právě odřezává kotvící lano. Teď se nedívá – běž! Balón stoupá, skáčeš, chytáš se – sláva, chytils.

	Ze všech sil se držíš lana, zatímco balón, z něhož lano visí, stoupá k obloze. Stačí, aby se profesor podíval přes okraj koše, a uvidí tě. Ale nedívá se. Pobrukuje si oplzlou písničku a něco trhá. Kolem tebe prosviští kuřecí kosti. Ten padouch obědvá, zatímco ty už křečí a mrazem necítíš ruce. Snažíš se dýchat potichu, aby tě nezaslechl. Kdy tomu bude konec? Chápeš, také mi to není lhostejné. Dokud máš v prstech ještě nějakou sílu, rychle otoč na 143.
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	SE slzou v ošklivém oku tě Arbuthnot bere kolem ramen a odvádí tě od té kriminálnické bandy. Říká:

	„Drahý příteli, budu ti nadosmrti vděčný. Jako jediný na tomto světě jsi mne neodvrhl. Jsi tak dobrotivý! Tudy, po pěšince do lesa – nechci, aby ti zlotřilí trestanci slyšeli, co ti teď řeknu. Protože je to tak šokující, že je mi hanba to vyslovit. Podívej! Úplně se červenám. Ale nemám na výběr. Musím ublížit člověku, který mi jediný kdy pomohl!“

	Zatímco přemýšlíš o významu toho zmateného projevu, Arbuthnot tě jednou tlapou shodí na zem a v druhé svírá kyj, kterým ti mává nad hlavou.

	„Tvá jediná šance, cucáku! Vyklop, kam si zahrabal zlato – máš na to dvě vteřiny, ani vo chlup víc – nebo ti tu rozprsknu mozek po palouku. Mluv!“

	Nic jiného ti asi nezbývá. Se slzami štěstí na ohyzdných tvářích běží Arbuthnot pryč. Složíš lokty do klína a hlavu sevřeš v dlaních.

	Ssst! Poslouchej a přestaň se aspoň na chvilku litovat. O jedné věci jsem ti ještě neřekl. Schovával jsem si to na tu správnou chvíli a tohle je nejspíš ona. Když jsi byl v hypnóze – nevěděls, že jsme tě nechali zhypnotizovat, viď? Zvláštní jednotka má svá tajemství! Prostě, když jsi byl v hypnóze, voperovali jsme ti do kloubu pravého ukazováčku miniaturní stroj času. Abys ho uvedl do chodu, stačí lupnout kloubem. Správně, nemusíš se cítit hloupě, pořádně zatáhni. Jakmile v kloubu křupne, ocitneš se na 80.

	

	

	
		150



	

	TEN nápis je vyloženě prolhaný, protože tě tu nečekala žádná rychlá smrt – a koneckonců ani pomalá. Další schody, pach zatuchliny a škrábání paciček temnotou prchajících krys. Před sebou vidíš další dveře a světlo proudící puklinami ti akorát stačí, abys na nich rozluštil nápis:

	
		

		TADY JE KLENOD – RUCE PRIČ!

		



	No, v pravopisu se opravdu moc nevyznali, snad jim šlo broušení kamenů lépe. Rozraž dveře a ladně vpluj dovnitř na 119.
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	V slzách se s tebou rozloučili a jakmile zmizí z dohledu, snažíš se zbavit oleje, kterým tě poplakali. Ale jeden z nich, onen pilot, alespoň znal cestu k Saďource Sadie a ukázal ti směr – přímo za zapadajícím sluncem. Rozhodně vyrazíš na cestu a pochoduješ až do tmy na 270.
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	ANO, pravda, lechtání nebylo zrovna nejlepší nápad. Šelma tě prostě odstrčila z cesty a můžeš být rád, že ti neukousla hlavu. Ale teď útočí znovu a naostro!

	Uskakuješ na 112, takže tě tesáky zase jednou minuly.
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	TAKY sis mohl vybrat lepší místo. Skočils přímo mezi katovy pacholky z mučírny a s těmi není žádná švanda. Bum, prásk, plesk, už tě mají a ty nemáš jinou možnost než nalistovat 28.
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	CHVÍLI na sebe pokřikujete, máváte zbraněmi a sprostě si nadáváte. Panebože, kde ses naučil taková slova? Ale do rvačky se vám nechce, takže tvůj soupeř uklidí zbraně a jde dál. Když máš jistotu, že je pryč, znaven pokračuješ dál svou cestou, až v lese dojdeš na místo, kde se pěšina rozdvojuje. Vytáhni starý spolehlivý APB, s pannou se dej na 176, s orlem na 190.
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	JDE to těžko. Oranžové i zelené plody jsou velké asi jako grapefruity, divná je jenom barva. Rostou nahoře v korunách stromů, a tak pro ně musíš šplhat. Každý visí na pevné stopce, kterou nejde utrhnout. Zkoušíš je odřezávat mečem – a docela to funguje.

	Až na to, že ovoce vždycky spadne dolů ze stromu a na zemi se rozplácne. Příště si dej lepší pozor. Chyť stopku, odřízni ji – tak je to správně. Pak pomalu slez a polož plod na zem. A vylez zpátky nahoru pro další.

	Než jsi nasbíral dost ovoce, utekla spousta času. Kouskem liány svážeš všechny stopky dohromady, přehodíš si oranžové a zelené plody přes ramena – a vyrážíš na 113.
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	OZVALA se tupá rána, Chlupatý Harry tě pustil a začal poskakovat kolem s křikem, rukama na hlavě a lítostí nad vlastní existencí. Na temeno mu totiž dopadl kyj veliké, odpudivé, avšak dobře známé osoby. Chlupatého Harryho právě praštil tvůj starý kámoš Arbuthnot Zavržený. Poslouchej – mluví:

	„Znovu tě vidět, milý příteli, mi působí nezměrné potěšení, neboť jsi mým jediným přítelem na tomto světě. Proto si vysloužím tvé tři zlaťáky a hned tě zavedu k profesoru Geisteskrankovi.“

	Než můžeš zvážit jeho nabídku, odstrčí ho ostrý, ale velice sexy loket v potrhaném hedvábí. Je to Saďourka Sadie, ale dneska jí to zrovna nesekne.

	„Poslyš, cizinče, můj smutný příběh. Svět mě potopil a Synové sadismu mě odvrhli, když arénu zbouralo drobné zemětřesení. Chodím po světě bez floka a zoufalá. Ale blýská se mi na lepší časy, protože si teď vydělám tři zlaté. Můžeš mi věřit – darovala jsem ti přece svobodu. Zavedu tě k profesorovi a pak mi dáš odměnu.“

	Než si to stačíš rozmyslet, z nedalekého stromu se snese sprška listí a hned za ní spadne na zem Robbing Good.

	„Neposlouchej tu sadistickou šlapku!“ volá na tebe. „Je schopná ukrást mrtvole hodinky. Tak taky přišla k prvnímu kapitálu. Drž se mě – lhal jsem ti snad, když jsme se viděli naposledy? A já jsem navíc jediný, kdo ví, kde se schovává profesor.“

	Jeden přes druhého křičí na tebe i na sebe navzájem – ale rozprchnou se, když na vršek přicválá obrovský kůň a kopyty tepe kamení. Z jeho hřbetu seskakuje švihácká postava v kroužkové košili a kalhotách s bohatě zdobeným poklopcem. Stahuje si helmu a vy vidíte vznešené rysy vévody z Groannu.

	„Zmizte, sebranko,“ poroučí. „Všichni jste trestanci a lháři a nejde vám o nic jiného, než okrást tohoto počestného pocestného. Já, kterýž jsem pohádkově bohatý a tvoje zlato tedy nepotřebuji, tě dovedu k profesorovi, neboť mně samotnému není jeho přítomnost na této planetě milá. Tvých peněz nežádám, neboť, jak vidíš, jsem bohat a zajištěn. Udělám to pro tebe.“

	Všichni se zase začali hádat a překřikovat jeden druhého – což ti dává čas na rozmyšlenou.

	Vévoda opravdu vypadá, že je bohatý, takže asi nelže. Pokud chceš jet s ním, naskoč si za něj na koně a odcválej na 330.

	Na druhou stranu s Arbuthnotem Zavrženým jsi měl vždy štěstí. Zachránil ti život, protože jsi jediný, kdo ho neodvrhl. Nezkoušej to teď, mohl by se rozplakat! S ním půjdeš na 149.

	Ale Robbing Good ti také nelhal. Jestli to chceš zkusit se zeleným panáčkem, skoč na 59.

	Neměl bys zapomínat na Chlupatého Harryho, i když je to spíš poslední možnost. Tak dokonale zlý člověk už ani nemusí lhát. K profesorovi tě vezme na 21.

	A pak tu máme ještě Saďourku Sadie, která k tobě byla laskavá. Teď jí to můžeš oplatit. Vezmi ji za jemnou růžovou ručku a odvede tě na 159.

	Rozhodni se!
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	BUDE to strašný souboj – kyj proti meči. Primitiv má velkou sílu, a tak bez problémů odráží všechny tvé výpady. Najednou po tobě skočil a jediným máchnutím obušku ti vyrazil meč z ruky. Vše ztraceno? Vezmeš nohy na ramena a zkusíš zmizet? Pokud ano, pak běž na 275.

	A proč nezavolat na pomoc roboty? Zachránils je, tak by ti to mohli oplatit; jsou na řadě. Zavolej na ně na 69.
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	TOMU profesionálnímu šílenci se nedá ani za mák věřit. Dojídáš koláč a otáčíš se zpátky k drakovi na 299.

	

	

	
		159



	

	ACH Sadie, ty rozkošné stvoření. Procházet se lesem s tvojí něžnou ručkou ve své dlani je znovunabytý ráj.

	Proč nejdeme z téhle mýtiny dál? Proč se tak sladce usmívá a svůdně se ti dívá do očí? Co má asi za tím svým nádherným lubem? Co to drží v těch nádherných dlouhých prstech?

	Nůž ostrý jako břitva, který kdoví odkud vytáhla! Chceš jí ho vyrazit z ruky, ale mistrovsky ovládá karate. V příštím okamžiku jsi na zemi, čepel na krku, a její sladké rty ti šeptají do ouška:

	„Mluv teď, zelenáči, nebo už nikdy nepromluvíš! Kde je zlato?“

	Rychle jí to řekneš, protože jinak bys asi umřel. Hedvábí zašustí a krasavice je pryč. Sedíš na zemi a utápíš se ve smutku. Uvědomil jsem si, že o jedné věci jsem ti ještě neřekl. Schovával jsem si to na tu správnou chvíli a tohle je nejspíš ona. Když jsi byl v hypnóze – nevěděls, že jsme tě nechali zhypnotizovat, viď? Zvláštní jednotka má svá tajemství! Prostě, když jsi byl v hypnóze, voperovali jsme ti do kloubu pravého ukazováčku miniaturní stroj času. Abys ho uvedl do chodu, stačí lupnout kloubem. Správně, nemusíš se cítit hloupě, pořádně zatáhni. Jakmile v kloubu křupne, ocitneš se na 80.

	

	

	
		160



	

	DOBRÁ práce! Zamotal se do sítě a spadl na zem. Hned jsi na něm a ještě víc ho zamotáváš, aby nemohl uniknout. Stojíš mu na zádech a zatímco se pod tebou zmítá, zvedáš trojzubec, abys mu ho vrazil mezi lopatky. Uděláš to? Vzhlížíš ke královské lóži a čekáš na znamení od Saďourky Sadie. Pomalu zdvihá ruku a ty pomalu otoč na 72.
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	JAUVAJS! Kovboj je skutečný drsňák. Praštil tě do hlavy tak, že vidíš jenom hvězdičky, a o všechno tě obral. Vzal ti řemdih i meč a pak začal prohledávat tvé kapsy. Přenosný teleport ho příliš nezajímal, ale jinak si vzal všechno. Včetně sedmi zlaťáků.

	A jako by toho nebylo dost, když skončil, rozvázal tě a než ses stačil vzpamatovat z toho pohlavku, chytil tě, dovlekl k okraji blízkého útesu – a hází tě dolů!

	Ale ještě neumíráš! Chytil ses za vyčnívající kořeny stromů, rostoucích na útesu, držíš se jich ze všech sil, dokud jezdec nezmizí z dohledu, a pak se vyškrábeš zpátky na cestu na 328.
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	NE! HRŮZA!! NEUVĚŘITELNÉ!!!

	Je to nepopsatelně strašné! Okamžitě se vrať, odkud jsi přišel.
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	TAK ses netrefil, no. Pokaždé to nejde. Zatni zuby, pořádně zamiř a vystřel – na 184, pokud padla panna, nebo na 286, pokud padl orel.
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	NECHUTNÁ podívaná! Přes kopec se převalil veliký zjizvený chlap s pěstmi jako kladiva. Uviděl tě a nepěkně se zašklebil. Také ses na něj zakřenil – ale ne už na obrovského hroznýše, kterého má kolem krku. Had vyplazuje rozeklaný jazyk a také se na tebe šklebí.

	„Dej mi všecko, co máš, nebo ti Sedmikráska rozdrtí všecky kosti v těle. Dělej!“

	Jak si teď přeješ, aby sis býval vzal řemdih, s nímž bys rozsekal hlavu lupiči i jeho užovce – nebo luk a oba je zastřelil – ale teď už se s tím nedá nic dělat. Budou ti muset stačit kouřové pumy. S řevem po nich házíš připravenou dýmovnici; chlap nadává a stahuje se. Vypadá to slibně. Ale podívej – pouští hada na zem a ukazuje na tebe.

	„Běž, Sedmikrásko, vem si ho!“

	Hodíš ještě pár dýmovnic, když ti dojde, že hadi moc dobře nevidí, zato mají v jazyce skvělý čich a cítí vibrace. Z kouře najednou vyjela Sedmikráska a blíží se přímo k tobě! Utíkáš, ale jí neutečeš. Za pár okamžiků jsi v hadím objetí, kosti ti praští a z mlhy se ozývá odporný smích.

	Jak asi tohle skončí? To se dozvíš na 329.
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	VŽŽUM – voňk! Když jsi mečem zvedl korunu, skrytý mechanismus vystřelil ze stropu kopí, které se zabodlo přesně do místa, kde bys stál, kdybys chtěl šperk sebrat vlastníma rukama. Ti dávní stavitelé byli ale pěkná banda vrahounů!

	Schováš si Klenot džungle za košili a odcházíš. Tohle ovzduší ti rozhodně nesvědčí.

	Vracíš se ruinami stejnou cestou, jako jsi přišel, a nevšímáš si škrábání a pištění kolem. Náhle uvidíš širokou trhlinu ve zdi, kterou prosvítá slunce a prorůstají temně zelené listy. Cesta ven!

	Ale o téhle planetě už víš dost na to, aby ses do něčeho bezhlavě vrhal. Než vylezeš ven, pořádně se rozhlédni kolem. Co vidíš, když vykoukneš z pukliny?

	Pokud to chceš vědět, opatrně se podívej na 311.
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	NEVĚŠ hlavu, to se stane i větším frajerům. Netrefil ses, takže loupežník dotahuje. Ale stačí ti už jediný přesný zásah a vyhraješ. Soustřeď se, zamiř a vystřel. To znáš. Panna na 9, orel na 133.
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	JSI kapku sadista, co? Ano, chápu, žes nebyl, než ses dostal na tuhle otravnou planetu. Ale aspoň se zdá, že tvoje násilnost se setkala s odezvou. Doufejme, že s tou správnou. Přes hradby, po silnici na jih až na odbočku do Hestelortu. Tam se profesor údajně zdržuje. Už jsi na křižovatce, ale je tu taky šipka na Svinelort. Teď se rozmysli – můžeš věřit slovům vynuceným násilím? To už je na tobě.

	Pokud půjdeš do Hestelortu, jdi na 92.

	
Jestli nevěříš, Svinelort je na 53.
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	PĚKNĚ proradná sebranka, co? Každému z nich jsi dal šanci a každý tě zradil. A teď tu tak stojí, zubí se na tebe a nevědí, že už ses pětkrát vrátil časem a víš, co tě s nimi čeká.

	Omluvíš se jim. Řekneš, že jdeš pro zlato, ať tam počkají, a pak odcházíš do lesa. Jakmile jsi z dohledu, utíkej!

	Za tebou se ozývá praskání větví a křik – ale tys unikl. Dokázals to – přelstils bandu lstivých hrdlořezů! Schovávej se v lese až do soumraku, pak se vrať, vykopej zlato a zkus nějaký jiný plán. Ještě není vše ztraceno!

	Chvíli si zdřímneš a když se probudíš, slunce už je nízko nad obzorem. Proplížíš se lesem zpátky a rozhlédneš se kolem. Jsou pryč!

	Jako blesk vykopeš zlato a naposledy odsprintuješ do skrýše mezi stromy. Ale pozor! – něco tě sleduje! Cosi velkého si klestí cestu po tvojí stopě a je to slyšet stále blíž!

	Už je to u tebe – neunikneš! Otáčíš se a vidíš…

	Ještě nevíš co? To se dozvíš, až třesoucími se prsty otočíš na 323.
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	TO máme ale pěkný den na procházku. Slunce svítí, ptáčci zpívají a tebe trápí svědomí, vid? Tomu se ani moc nedivím, nechat tam toho nebohého chlapce. Správný Polní agent by mu spěchal na pomoc. Kdo ti říkal, že se máš řídit mými radami? Hádat se můžeme potom, teď běž na 38.
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	VÝBORNĚ. Všichni se s chrápáním složili na podlahu a než se probrali, svázals je jejich vlastními pásky. Taky jsi získal šest nožů, dvě pistole, kyj, nějaké použité žvýkačky, kalendář s nahotinami, řemdih a šest měďáků. Všechno jsi to dal výčepnímu, když konečně procitl. Dojetím skoro nemůže mluvit.

	„Ach, milosrdný samaritáne, nikdy by mne nenapadlo, že na této proklaté planetě budu svědkem tak vznešeného činu. Odměním se vám svým pásem neviditelnosti, jenž má ještě tři náboje. Prostě stiskněte sponu a otočte ji. Pokaždé se na tři minuty zneviditelníte.“

	Cítíš pohnutí nad jeho dobrou vůlí, zapneš si pás – ale ještě než odejdeš, zeptáš se ho, jestli neslyšel o profesoru Geisteskrankovi. Přikývne a vystrašeně odpoví:

	„Toho šíleného génia zná celý svět. Je zaměstnán u Zabijáka lidožrouta Chlupatého Harryho. Chlupatý Harry je pánem na hradě Stočníku, kdysi sídle vznešeného rodu sanitačních inženýrů, kteří se již více nenaparují před tváří světa. Všichni byli snědeni a jejich kosti bělí slunce. Prosím vás, vyhýbejte se tomu místu – ale když vás volá povinnost, musíte na 214.“
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	NĚCO takového stěží porazíš v boji – tak zkus vypnout svaly a zapnout mozek. Rychle se vrať ke dveřím, kterými jsi přišel, tak. Stůj tam… počkej si… vezmi za kliku. Kříženec skáče… TEĎ! Otoč na 213!
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	ROBBING Good se dívá podél šípu – míří přímo do tvého oka. Vidí tvůj šíp namířený přímo do svého oka. Bůhvíproč ho to velice znervózňuje. Tebe také, ale nedáváš to najevo. Napětí se stupňuje stále víc až – s úlevným povzdechem – loupežník skloní luk. Ty také.

	„Chápeš – někdo by mohl přijít k úrazu, nebo o život. Většinou střílím ze zálohy nebo okrádám starší dámy a tak.“ Otírá si tvář a ty slyšíš, jak mu ruka drhne o strniště na bradě. „Mám nápad. Byl bych nerad, kdyby se někdo doslechl, že jsem slaboch a nechal jsem tě jen tak jít, chápeš. Ale i tak jsem výtečný střelec, nejlepší v celé džungli, co bys tedy řekl malým závodům v lukostřelbě. Když vyhraješ, což je ovšem velice nepravděpodobné, poskytnu ti službičku, ha ha. A když prohraješ, což je nasnadě, tak ti stejně pomohu. Co ty na to?“

	Co ty na to? Zdá se, že to jinak nepůjde. Nejsi tím nijak nadšený, ale nakonec přikývneš. Loupežník zatím nakreslil na dva stromy terče. Ukazuje na ně a vysvětluje:

	„Vždy vystřelíme zároveň. První, kdo se třikrát strefí do černého, vyhrává. Jdeme na to!“

	Závod století začíná. Zvedáš luk – on zvedá svůj – a ve stejný okamžik vypouštíte šípy.

	Abys zjistil výsledek tohoto slavného zápolení, potřebuješ zase starý dobrý APB. Vytáhni ho z kapsy, roztoč a vyhoď.

	Pokud padla panna, trefils 257.

	Pokud orel, šíp doletěl na 40.
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	NA levou ruku sis navlékl štít, do pravé bereš meč. Jsi připraven? Měl bys, protože před tebou se otvírají dveře a dovnitř proudí slunce. Hlavu vzhůru a hrdě pochoduj na 144.
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	PODÍVEJ, vpředu se už rýsuje velký stan plný robotů roznášejících jídlo. To musí být vyvařovna. Správně, postav se do fronty, už musíš mít hrozný hlad. Když tak čekáš, proč se nezeptáš toho sympatického mladého muže před sebou, kudy na Groannsville? Pokud se zeptáš, pokračuj na 101, pokud ne, na 20 si vyzvedni polévku.
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	TO se nikdy nepoučíš? Na téhle planetě si drž lidi od těla. Nečeká tě od nich nic dobrého. Stráže tě prostě chňaply a hodily sem, do téhle cely. Jestli se odsud nedostaneš, budeš nadosmrti otrokem.

	Správně – prohrab kapsy, netahal ses sem se vším tím agenturním harampádím pro nic za nic. Nech ty komiksy, teď není čas na čtení. Brzy tu bude stráž – už odmyká dveře. Rychle se rozhodni!

	Pokud sis vybral plynovou bombu, jdi na 29.
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	CESTA je únavně dlouhá a nezdá se, že by někam vedla. Ještě chvíli zíváš a pleteš nohama, až dojdeš na 190, kde tě čeká nemilé překvapení.
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	MÁ docela sílu! Jediným máchnutím tlapy ti vyrazil meč z ruky a odhodil tě na druhý konec místnosti. Chystá se k dalšímu útoku. Pokud si teď neposlechneš moji radu, je s tebou ámen. Poslechneš? Výborně. Dokud máš ještě čas, přeskoč na 171.
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	Našlapuj opatrně, prkna jsou shnilá. Řeka teče dost hluboko a je plná kamení – nedívej se tam! Tak je to lepší, málem jsi spadl. Drž se. Fajn, už jsme skoro na konci, už jenom pár stop – POZOR!

	Ano, praskla pod tebou plaňka, ne, člověk by neměl takhle ječet, ani když padá do Chřestýší řeky. Padáš a padáš až žbluňkneš na 205.
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	PROBUDILA tě rána do hlavy. Otevřeš oči, zvedneš bolavou hlavu – a uhneš právě včas, abys nedostal další ránu odpornou pěstí, která patří známé a hrůzyplné postavě. Je to Zabiják lidožrout Chlupatý Harry! Chystáš se vzít nohy na ramena, ale Harry tě už chytil svým herkulovským pařátem a přitáhl k sobě. Říká:

	„Tohle je tvůj konec! Dej sem zlato, nebo tě tady na místě sežeru!“

	Odporně mlsně si tě prohlíží a když se olízne, ucítíš, jak mu z úst táhne pach krve, a vidíš zuby spilované do špiček. Cvakne čelistmi, přitáhne si tě, zvedne tvé předloktí k tlamě, aby ochutnal, a ty se marně snažíš vyprostit. Je snad tohle konec? Třeba – kdo ví? Mně nenadávej, já tě do toho nedostal. Můžeš nad sebou ještě chvíli lamentovat, nebo zlomit napětí a podívat se na 156.
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	JAKÁ špinavá cesta! Ale ty pokračuješ, to se chválí. A tam vpředu je vidět obrovská budova z nýtované oceli. Nevypadá pěkně. Nemá dveře – ale na zdi je telefon – a u něj cedulka s nápisem NEOBTĚŽUJTE SPRÁVCE VĚZNICE. JDĚTE PRYČ. Docela jasné. Pokud se chceš vrátit na křižovatku na čísle 97, stařík možná zase půjde kolem a poradí ti, kudy máš jít. Jestli na to máš dost odvahy, můžeš zavolat bachařovi na číslo 46.
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	UF, dokázals to! Dopadls, uklouzl, ale nespadl dolů. Nemůžeš tu ale zůstat dlouho. Vytři si pot z očí a rozhlédni se kolem. Na druhé straně jezírka láva podemílá dva skalní výčnělky. Můžeš si vybrat – tedy musíš. Takže, než z tebe bude smaženice – skoč doleva na 204, nebo doprava na 122.
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	ÚTĚKEM se nezachráníš, protože se ti už lepí na paty. Otáčíš se jako zvíře zahnané do kouta a boj začíná na 194.
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	ZABRALO to – máš opravdu rychlé nohy. Uskočil jsi a zvíře tě minulo. Ale chystá se na tebe znova, a tak musíš zase uskočit – tentokrát na 112.
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	TO byla rána! Trefils do černého a loupežníkovi vyklouzl šíp a střelil do země. Docela ti to jde. Poslední rána rozhodne o vítězi. Lupič se potí, zatímco ty natahuješ luk a vypouštíš šíp.

	Vypusť i korunu. Panna znamená 9, orel 286.
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	AU! Ten hutník je pěkný surovec. Ocelovou pěstí tě srazil na zem tak, žes chvíli viděl jenom hvězdičky. Vzal ti luk, zbytek šípů a pak ti začal prohledávat kapsy. Příruční teleport ho příliš nezajímal, ale jinak si vzal všechno. Včetně sedmi zlaťáků.

	A jako by toho nebylo dost, dovlekl tě k okraji nedalekého útesu – a hází tě dolů! Ale ty ještě neumíráš! Chytil ses za vyčnívající kořeny stromů, rostoucích na útesu, ze všech sil se držíš, dokud obrněnec nezmizí z dohledu, a pak se vyškrábeš zpátky na cestu na 328.
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	STMÍVÁ se – vypadá to na bouřku. Je zima, strašidelno a prší. Roztomilé. Cože? Teče ti do bot? Tak brzo? A dokonce do nohavic? Aha, už to chápu, jsi po kolena v bahně. A klesáš.

	Mám dojem, že ses dostal do ponurého močálu. Co budeš dělat?

	Jestli začneš volat o pomoc, volej na 12.

	Pokud se zkusíš vyhrabat za pomoci hole, jdi na 33.
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	NESNIL jsi někdy o operní kariéře? Ne, myslím to vážně. S tak krásným hlasem na tebe čeká strmá kariéra hvězdy.

	Samozřejmě až se vrátíš. Teď je na pořadu dne ježovepřologie. Hora masa se zarazila, postříkala tě bahnem a teď tě nevěřícně pozoruje a poslouchá, jak zpíváš dvacet slok „Generála Laudona“. Myslím, že se občas i začervená – kdo by si kdy pomyslel, že se před tebou bude stydět ježovepř!

	Buď jak buď, když jsi dozpíval, dali jste si společně duet z „Cosi fan Piggy“, dojemnou milostnou píseň „Prasečí řeka“ a nakonec jste si zatančili „Šavlový kanec“ Arama Chačaturjana. Když skončíte, příšera ztichne, prohlíží si tě prasečím očkem a po chvíli řekne:

	„Víš, na svačinku máš docela pěkný hlas. Samozřejmě nikdy nedosáhneš té hloubky citu, s níž zpíváme my, ježoprasátka, ale, koneckonců, nikdo není dokonalý. Musím vyrazit, zaslechl jsem z džungle kroky tyranosaura rexe a umírám touhou ho slupnout. Určitě se tu nepotloukáš jen tak. A vsadím se, že vím, co tu hledáš. Hledáš Klenot džungle, že jo? No, vzhledem k tomu, že most spadl, máš jedinou možnost. Musíš tam doletět. Jdi dál po téhle pěšině, až dojdeš k Rokovi. To je nejstarší pták na světě – a taky největší. Říká se mu Těžký Rok. Donese tě tam – ale jen, pokud ho nakrmíš. Podél cesty roste ovoce, natrhej náruč, to mu bude stačit.

	Tak nashle, chlapče, nashle v refrénu!“

	S těmito slovy netvor vyrazí do džungle a nechá tě zase o samotě. S ježovepři máš zatím docela štěstí, i když jsou zlí a strašně páchnou, takže dáš na jeho radu a vydáš se k Rokovi na 104.
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	OCITL ses ve staré zaprášené síni. Trhlinami ve zdech prosvítá temně zelený přísvit a před zvukem tvých kroků prchají krysy i jiná nepěkná zvířátka. Nic příjemného. Ano, vytáhni meč, dobrý nápad, a projdi celou síní. Různě se kroutí a končí u schodiště. Nemáš jinou možnost, musíš se vydat dolů po schodech. Opatrně a pomalu, ať neuklouzneš. Dole vidíš dvoje dveře.

	To vypadá dobře – určitě jsi v té správné věži, protože na pravých dveřích je nápis:

	
		

		TYTO DVEŘE VEDOU K NEDOCENITELNÉMU KLENOTU DŽUNGLE

		



	Fajn, tak si pro něj dojdi – ne? Aha, chceš si přečíst, co je na těch druhých dveřích. Nic zajímavého, opravdu. Zase jedna nesmyslná hrozba. POJĎ DÁL A NEUNIKNEŠ OHAVNÉ SMRTI!

	Pravda – máme tu problém. Smrt, nebo drahokam. Co si vybereš? Co když ty nápisy lžou? Asi ti zbývá jediná možnost, úžasné vědecké prognostické zařízení APB. Na vědu se můžeš klidně spolehnout. Tak, vyhoď ho hodně vysoko.

	Panna – jdeš doprava na 267.

	Orel – jdeš doleva na 150.
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	JSOU dny, kdy se nic nedaří. Vytáhl jsi plynový granát, ale na Betsy jsi příliš pomalý. Vytrhla ti granát z ruky a zahodila ho do lesa. Zas tak pomalý ale nejsi, takže jsi stihl hodit ještě kouřovou bombu, obyčejnou dýmovnici. Kvůli řetězům ale v nastalé mlze nemůžeš utéct – a Betsy tě za trest praští do oka. Pokračujete na Groannsville. Ale – podívej – blíží se ještě někdo.

	Odpudivý typ! Ruce jako lopaty, ale stěží s nimi přehazuje písek. Běží k vám a mává kyjem. Betsy zaujímá postoj karatisty.

	Vypadá to na rvačku. Zdá se, že síly jsou vyrovnané. Když některému z nich pomůžeš, můžeš se z téhle šlamastyky dostat. Tak něco dělej!

	Pokud pomůžeš Betsy, najdi 94; jestli podpoříš ranaře, nalistuj 65.
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	MÁME tu problém. Jak si tak vykračuješ, slyšíš za sebou kroky. Víš, že to nevěští nic dobrého, a tak zrychluješ. Byl by to dobrý nápad, kdybys neslyšel kroky i zepředu. Než stačíš zmizet v křoví u cesty, před tebou i za tebou se vynoří tři vazouni.

	Nemáš moc na výběr. Můžeš jim zkusit utéct lesem na 182, nebo na ně počkat a zkusit se s nimi poprat na 194.
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	PLAZÍŠ se dalším tunelem, tentokrát o něco kratším. Dlouho před tím, než by ses ocitl na pokraji vyčerpání, jsi zahlédl na konci světélko, takže zvyšuješ tempo. Doplazil ses do ocelové komůrky s nýtovanými stěnami, z níž není další východ. Nejlepší asi bude vrátit se tunelem – ach ne! – tunel se s děsným hlomozem sesypal. Dostal ses z něj právě včas. Ale co teď? V tmavém koutě místnosti se cosi rýsuje. Jdeš si to prohlédnout zblízka a vidíš světle červenou páku s efektní lebkou na konci. To nevypadá dvakrát slibně. Do kovu nad pákou je cosi vyryto. Návod ve třiceti čtyřech jazycích, z nichž polovina je už dnes mrtvá. Dá se to přeložit zhruba jako – promiň, nedošlo mi, že si to dovedeš přečíst sám. Správně. Nejjednodušší překlad bude asi „zatáhni“. Nic jiného ti stejně nezbývá.

	Chvíli si to rozmýšlíš, ale nakonec třesoucí se rukou sevřeš páku, zatáhneš –

	Podlaha se pod tebou otevřela. Padáš, padáš až na 98.
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	PLÍŽÍŠ se tiše jako myška, zadržuješ dech a lituješ, že s sebou nemáš svůj okovaný kyj. Ale ten je nenávratně ztracen. Zbývá ti jen tvá odvaha, síla – a všechny ty drobnosti, co máš po kapsách.

	Něco se pohnulo – stůj! To nic, jen vítr foukl do balónu. Jdeš dál a před sebou náhle vidíš…

	Vcelku nezajímavé stopy v písku. Profesor odešel. Nemáš na výběr – musíš jít za ním na 225.
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	CO se to před tebou rýsuje? Pokud mě nešálí zrak, je to opevněné město. A když budeš dobře poslouchat, uslyšíš vzdálené sténání. To je určitě Groannsville. Přes zeď se poleze těžko – nicméně vždy můžeš zkusit hlavní bránu. Ale co s těmi ozbrojenými strážemi? To už je na tobě, já se jen vezu.

	Pokud chceš zkusit hlídanou bránu, jdi na 175. Nebo přelez hradby na čísle 86.
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	PŘI tvojí síle, hrdinské chrabrosti – a naprostém vyčerpání – není o výsledku pochyb. Vrhli se na tebe ze všech stran a na zemi tě zbušili. Když se ti přestala motat hlava, zjistils, že máš ruce svázané za zády. To je situace. Obklopen drsnými svalovci a jejich hrdelními projevy se ocitáš na 334.
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	TY se snad nikdy nepoučíš, vid? Ten milý mladík se do tebe pustil pěstmi a tobě se jen stěží podařilo uprchnout. Ale když byl z dohledu, přemohla tě únava, posadil ses a za chvíli usnul. Teď ses probudil, otevřel oči a hrůza hrůzoucí, podívej, kdo nad tebou stojí!

	Už poznáváš tu svalnatou postavu a divoký smích? Nejspíš ano. Je to Betsy Pásková – a zase tě dostala.

	Takže tě znovu táhne na 65, ač se bráníš zuby nehty. Ale máš štěstí – Arbuthnot je tam také. Tentokrát snad víš, ke komu se přidat!
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	NO to bylo, jsi tvrdej. Knockoutoval jsi ho druhým hákem. Zpomal, za skálou se něco rýsuje – ano, jasně. Může to být ono? Musí. Zářivě bílé zdi hradu Stočníku. Brána je vyzývavě otevřená, ale ty vrtíš hlavou. Už se tu vyznáš. Počkej do tmy, přelez zeď a nalistuj 153.
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	PŘED tebou se rozprostírá prázdná síň, slyšíš rychlé kroky. Sám bys měl běžet až na 242.
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	TO byl výstup! Ale zvládnuls ho. Jsem na tebe pyšný. Nenadávej – já to slyšel! A neříkej si tam pod fousy nic o tom, že někdo všechno odře a někdo zas odkecá. Trochu si zacvič, ať rychleji oschneš. Poklusem kolem skály, raz dv – ajaj! Jó, vypadá drsně, ale to ty taky! Je čas na Amfisbenický bipolární determinátor, krátce APB – nebo korunu, když jinak nedáš. Panna na 28, orel na 196.
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	TO je jízda! Řítíš se nad džunglí a kolem tebe tepou vzduch obrovská křídla. Vpředu se hromadí bouřkové mraky a Těžký Rok halasně zakráká:

	„Bouřka! To se mi líbí – jedeme!“

	Se strašným řevem se tvůj letoun vrhá doprostřed bouře. Zmítá s tebou vítr a útočí na tebe ledový liják. Vší silou se držíš peří a doufáš, že v tomto ročním období Rokové nepelichají. Kolem vás létají blesky, které tě oslepují, a ohlušují tě hromy. Pták zakřičel bolestí, když mu jeden blesk zapálil několik brk. Strašně to smrdí. Ale déšť oheň rychle uhasí. I Rok už toho má dost, takže klesá a za chvíli zase plachtíte těsně nad džunglí.

	„Kams to říkal, že míříš, soustíčko? Nějak si nevzpomínám… jako by na mě lezlo spaní. Počkej – už se mi to vybavuje. Chceš do zřícenin, abys tam taky zkusil ukrást Klenot džungle. Vy lidé se pořád honíte za nějakými cetkami. Mám u tebe vola, nebo radši klokrálíka.“

	Obrovský pták chvíli klesá, pak vyrovná let a ukazuje ti špičkou křídla něco v džungli.

	„Podívej se támhle, ubohý drobečku – a dávej pozor. Zříceniny jsou pod námi. Dívej se, až se z džungle vynoří dvě věže. Když slezeš tou správnou, najdeš Klenot džungle. Když tou špatnou, čeká tě strašná smrt. Ta správná věž je…“

	Proč musí přestat mluvit zrovna teď? Co já vím? Prostě přestal. Náhle strašně kráká:

	„Spát… Poslyš, ty méněcenný skrčku, žes natrhal to ovoce v Akadémském hájku. Pokud jsi vzal špatnou barvu, působí jako silný uspávací prostředek. A já… mám dojem… že jsem ho snědl…“

	Usnul v půli slova a teď hlasitě chrápe. Zřejmě je na podobné věci zvyklý, protože ve spánku letí dál. Ale nemává křídly – jen plachtí. Mám návrh. Zkus mu otočit hlavu na stranu a uvidíme, co se stane. Skvěle – zatáčí směrem, kterým ho řídíš. Můžeš s ním přistát na správné věži, vezmeš klenot a všechno bude OK.

	Jak mám vědět, která věž je ta správná? Tuhle taškařici jsem ještě nehrál. Přestaň se vysilovat nadáváním – klesáme. Na tvém místě bych zkusil APB a vybral věž – máš nejvyšší čas!

	Pokud padla panna, natoč spícího Roka směrem k levé věži a když bude dost blízko, skoč na 117.

	Jestli padl orel, namiř svého orla doprava a připrav se skočit na 327!
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	ČEHO je moc, toho je příliš! Někdo zase otočil rozcestník. Měls jít na 53 – tak neztrácej čas a rychle zpátky!
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	„TO bylo snadné,“ ovane tě dech Hvězdné bestie. „Teď něco z jinšího soudku. Je to černé, vraždí to lidi a sedí to na větvi.“

	Pokud si myslíš, že víš, co to je, otoč na 85.
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	JSI na dně děsně hluboké šachty, která vede nahoru až tam, kde jako malinká tečka prosvítá nebe. Ale po hladkých stěnách se nedá šplhat. To tě ostatně ani nenapadlo. Jáma je plná obrovských ptáků – a jeden z nich na tebe nalétává a zubatý zobák má dokořán otevřený, aby tě zaživa sežral. Potácíš se v puchu, vycházejícím z jeho chřtánu. Smrdí víc než tisíc let hnijící stoka. Rychle se rozhoduješ, jestli se máš vydat průchodem na východ na 226, nebo na jih na 210.
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	MÁŠ opravdu možnost uniknout, nebo je to jen další pravěká iluze? Opravdu za dveřmi na 208 vykukuje slunce? Nebo raději nebudeš riskovat a půjdeš na jih na 264?
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	LÉTÁŠ už skoro jako ptáček – hop, hop a už jsi ve vzduchu! Přistáls na kameni, který se pod tvojí vahou odděluje od skály…

	Když chceš, jsi docela rychlý. Skáčeš, škrábeš se nahoru a kleješ, když ti na nohu vystříkne syčivá kapka lávy, přeskakuješ z kamene na kámen a nakonec se vrháš do temného tunelu ve skále na čísle 333.

	

	

	
		205



	

	TO je fajn, že umíš plavat. Nezmatkuj! To, co tu plave, je jenom chřestýš. A tamhle další. Po kom myslíš, že tu řeku asi pojmenovali? Ale ty umíš plavat rychle. Zvlášť když závodíš s párkem hadů. Vylezeš na břeh? Dobře, ale kde? Tamhle je hezká plážička, ale v křoví se mohou schovávat loupežníci. Možná by bylo lepší vylézt po skále. Bude to obtížné a nebezpečné, ale nejsou tam keře. Otoč na 3, jestli chceš na pláž – nebo na 198, jestli chceš na skálu.
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	CESTA napříč svahem je velice těžko schůdná, ale ty to dokážeš, jenom nesklouzni dolů…

	Máš svůj den, to se musí nechat. Padáš a kloužeš až na bahnitou cestičku na 107.
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	PŘESTAŇ si cpát malíček do ucha a kvedlat tam s ním. Já to také slyším – takže uši máš v pořádku. Ano, jistě, správně, přesně – ten odpudivě ošklivý tvor zvící hrocha zpívá. Zpívá krásným čistým sopránem – a zpívá milostnou píseň. Mám dojem, že melodii poznávám – ty asi také. Dobře poslouchej:

	
		

		Bahniska, slatiny, to je moje potěšení,

		močály, bažiny, to je můj ráj.

		Pojď sem milá ke mně dolů,

		budeme se rochnit spolu.

		V mokřadech, na blatech,

		pořád je máj.

		



	Myslím, že je to velice hezké, zvlášť, pokud jsi také ježovepř. Takže co s tím budeš dělat? Jít na něj s mečem a odehnat ho z cesty? Dobře, pokud se domníváš, že to tak bude nejlepší, jdi na 224. Ale opravdu vypadá, že s ním nejsou žerty. Navrhuji, je to jen návrh – přestaň se řehtat – že by sis s ním mohl zazpívat duet. Je vidět, že je to milovník hudby, a tak pěkný dvojhlas jistě ocení. V bažinách jich moc neuslyší, ne? Ano, vidím, jak se válíš po zemi a popadáš za břicho – nevypadá to vůbec hezky. Tak se s ním buď pusť do křížku – na 224 – nebo si s prasátkem hezky zazpívej na 266.
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	JSI jako mor, všechno přežiješ! Protáhl ses dírou v popraskané zdi a konečně jsi venku. Za tebou se rozléhá dunění padajících stropů – unikls právě včas. Mizícím troskám dávného města ukazuješ záda a jdeš po stopách své prchající oběti, šíleného profesora. Doběhneš po nich až na 261.
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	TY máš ale kliku! Byls ušetřen – drobný elegantní palec Saďourky Sadie míří k nebi. Vymáčkni ze sebe pár slov díků a rychle zmiz na 335.
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	NO, všichni – občas i já, ale velmi zřídka – děláme chyby. Není tu místnost, ale pouhý výklenek ve zdi. Venku na 202 krákorá přerostlý sup a čeká na tebe. Pořádně se nadechni – připravit, pozor – teď!
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	DOBROTIVÝ bože, co to je na zdech za podivná zvířata? Barevná a díky pradávnému umění stále v pohybu. Když procházíš kolem, vypadá to, jako by běhala, chodila, seděla, jedla, hryzala – a další zajímavé věci. Ale tím se nenech rozptýlit! Pokračuješ až zjistíš, že zvěřinec má troje dveře. 297 na sever, 241 na západ a 281 na východ.
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	POHLTILA tě černočerná nicota. Není tu ani gravitace, protože pořád narážíš do stropu. Pokračuj – zastavit se teď by znamenalo jistou smrt. Šátráš kolem až nahmatáš východy 240 na sever a 296 na jih.
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	OTVÍRÁŠ dveře a ustupuješ stranou. Na šelmu se s rachotem sypou tuny padajícího kamení. Z hromady zřícenin čouhá jen její ocas. Ještě jednou sebou mrskne a ztuhne. Tys mi ale zabiják! Vesele zasuneš meč do pochvy, přejdeš místnost a otevřeš dveře na druhé straně. Za nimi tě čeká číslo 188.
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	TAK jsi zase na cestě, dosyta najedený, a hledáš visutý most přes Údolí smrti, o kterém mluvil hostinský. Na dně kaňonu hučí jedovatá Chřestýši řeka. Tamhle je, ale hrůza, most je shnilý, polámaný a může se pod tvojí vahou prolomit. Zároveň sis všiml cestičky, vedoucí k řece, kde čeká převozník. Pokud se chceš nechat převézt, jdi na 26 – nebo zkus most na 178.
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	„DĚKUJI, ó mocný a shovívavý cizinče! Za tvoji šlechetnost ti prozradím, co je potřeba. Až přejdeš most, cesta se rozdvojí. Když půjdeš doleva, za několik vteřin zhyneš, uštknut jedovatými hady, jimiž ono místo oplývá. Cesta vpravo tě dovede do bezpečí. Teď jdi – a věz, že já, chudák, jsem tvým dlužníkem.“ Přikývneš a vyrazíš přes most na 128.
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	HRŮZA! Obrovský chlap s kyjem – to může být jedině otrokář Sluj, kromě toho vidíš otroky v řetězech. Vzpomínám si, že Sluje poslali na vězeňskou planetu za tak strašné zločiny, že se o nich ani nedá mluvit. Právě bije člověka ležícího na zemi. Ale není to jen tak nějaký člověk! Druhou tak odpornou tvář bys nenašel v celé galaxii. Je to tvůj přítel Arbuthnot Zavržený. Přátelství tě zavazuje, otoč na 44.
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	ANO, sdílím tvůj názor, že lézt do téhle odporné místnosti byla chyba. Je tu horko a zakouřeno jedovatým čmoudem, jímž se hrdinně prodíráš – až pochopíš, že jediná cesta ven je zpátky na západ, tedy na 300.
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	RVÁČI. Celá horda. Rychle překonali tvůj chabý odpor, měls mě poslechnout. Rána do hlavy umlčela tvé nadávky, s nadřízenými se takhle nemluví, pomalu padáš do bezvědomí a malátnou rukou otáčíš na 28…
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	PODÍVEJ, rekrute, docela jsem si tě oblíbil. Fakt. Vytřepej si bláto z uší, ať mě líp slyšíš. Klidně toho hrošíka přepadni, když ti připadá, že to je to nejlepší, co můžeš udělat. Zavřu oči, protože nerad vidím, jak mladý člověk umírá tak strašnou smrtí. Takže jestli chceš přežít, zkus ještě jednou zvážit společný zpěv. Odkašli si, zabroukej pár taktů „Kdož sú Boží bojovníci“ a naladěn pokračuj na 266.
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	TO je úžasné, co ti předpotopní vědci dokázali! Víš, že jsi pod zemí, přesto bys mohl být stejně dobře na horském paloučku s bílými obláčky nad hlavou a čerstvou modrou trávou pod nohama. Ano, modrou, to není záchvat barvosleposti. Asi se jim taková tráva líbila. Pokračuj s úsměvem na rtech a radostí v duši dál. Slunný pravěký ráj opustíš buď průchodem na západ, na 240, nebo na sever na 235, anebo možná na jih, na 234.

	

	

	
		221



	

	NENÍ to špatné, profesorovi zjevně haraší. Snědls oba koláče a teď se obracíš zpátky k drakovi na 299.
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	JSI po krk v ledové vodě, kolem je tma jak v pytli a o nohy se ti otírají přízraky dávno mrtvých tvorů. Ano, určitě jsi už viděl hezčí místa. Vydáš se buď za zvukem tekoucí vody na východ na 228, nebo na jih na 235.
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	UŽ se cítíš líp? Osud tě volá. Pohni kostrou na 96.
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	DOTEĎ jsi nevěděl, co je to rychlost. Ten starý tlustý ježovepř na tebe bleskově vyrazil a přitom nevynechal v písničce jedinou notu. Podrazil ti nohy, nabral tě na rypák a saltem zahodil daleko do bahna. Seber si meč, protože zase útočí. Už si nezpívá, nýbrž hrůzostrašně chrochtá. Jako splašená parní lokomotiva. Přes jeho bodliny se mečem stejně nikdy nedostaneš. Rychle, uskoč na 219.
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	JSI unavený, ale nevzdáváš se a vytrvale sleduješ stopu. Ta vede na obzor, za obzor a když dojdeš dost daleko, vidíš, že mizí v obrovském vchodu do veliké prastaré budovy. Stavba nevypadá hezky, protože je pokryta sprostými rytinami a obrazy hrozivých příšer, které pokrývají zeď po obou stranách, kam až oko dohlédne. A stopy vedou přímo do portálu… proč jsi se zastavil?

	A, už to vidím, vedle vchodu je vyškrábaný nápis písmeny stopu vysokými. To je ale zajímavé. Co tím chceš říct, že tomu nerozumíš? Je to v esperantu, jazyce, který umí každý, poslouchej: „Vi alvenas je la pordo de la teruro de…“ Ne, nevytahuji se. Až dokončíš misi, okamžitě se naučíš esperanto. To je rozkaz.

	Stojí tam, samozřejmě v překladu:

	
		

		POUTNÍČE, OCITL SES U BRÁNY DĚSU, VĚZENÍ STRAŠLIVÉ HVĚZDNÉ BESTIE. VARUJEME TĚ. VSTOUPIT ZNAMENÁ JISTOU SMRT. MY, DÁVNÝ NÁROD KAKALOKŮ, JSME POSTAVILI TOTO VĚZENÍ, ABYCHOM PŘED BESTIÍ UCHRÁNILI GALAXII, A ANI VDĚKU JSME SE ZA TO NEDOČKALI. PROTOŽE TATO STAVBA NÁŠ NÁROD ZCELA FINANČNĚ VYČERPALA.

		VYMŘELI JSME, TAKŽE KLIDNĚ TÁHNI K ČERTU.

		



	Udělalo to na tebe velký dojem a dochází ti, že za profesorem budeš muset do tohoto strašného místa. Můžeš buď okamžitě otočit na 96, nebo si chvíli odpočinout na 223.
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	MALÁ a tmavá místnůstka velikosti krabice. Musíš se do ní nacpat. Různými částmi těla cítíš tři východy. Severní vede na 294, západní na 202 a východní na 296.
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	STROP je podepřen silnými sloupy. Ty jsou ale staré a popraskané a když procházíš kolem, uvolňují se ze stropu spršky prachu a odštípnuté kamínky. Přidáváš do kroku a třeseš se strachy, že na tebe strop spadne dřív, než dojdeš na druhý konec místnosti. Za sebou máš dveře na sever do 253, vlevo průchod do 297.
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	NIKDO není neomylný. Voda se tě zmocní a dost dlouho s tebou hází všude možně, než ses vymaníš a vrátíš na 222.
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	HVĚZDNOU bestii to tak unavilo a znudilo, že usnula. Teď hlasitě chrápe a vypouští při tom oblaka kouře. Také sis všiml, že prof. Geisteskrank svůj spánek pouze předstíral a zatím se snažil otevřít klec, což se mu povedlo. Unikl dveřmi s nápisem VÝCHOD.

	Pokud za ním vyrazíš, běž na 35. Ale jestli chceš postupovat opatrně, zkus to na 197.
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	ZDRHÁŠ! To ti nemohu mít za zlé. Prodíráš se podrostem, kličkuješ mezi stromy, škrábeš se stráněmi nahoru a dolů, až jsi celý zbrocený potem. Schováš se ve stínu velikého stromu, abys popadl dech, otáčíš se –

	A příšera je kousek za tebou! Nemáš čas přemýšlet, musíš jednat. Vytáhni luk, nasaď šíp a vystřel, než na tebe skočí.

	Otoč na 88, kde se dozvíš, jestli jsi ještě naživu.
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	ÚTOK! Dvakrát se nerozmýšlíš a saháš po zbrani. Pozdě – profesor se naposledy zlomyslně zahihňal a do obličeje ti vybuchl mrak plynu. Motá se ti hlava a přestáváš vidět. Pokračuj na 82.
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	DOBRÁ taktika. Prohnal se kolem tebe a tys mu ještě pomohl ranou do týla. Padá na zem, rychle vstává, ale to už na něj se strašným rykem útočíš. Rozmáchneš se a namíříš na něj svůj meč – a na 81 zjistíš, jak to dopadlo.
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	TY máš ale kliku! Byls ušetřen – drobný elegantní palec Saďourky Sadie míří k nebi. Vymáčkni ze sebe poděkování a rychle zmiz na 335.
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	TOHLE musela být jejich hlavní elektrárna, jelikož obrovská místnost je plná masivních, dávno zastavených strojů. Několik hodin se potácíš halou a uvědomuješ si, že zastavit se by znamenalo jistou smrt. Nicméně se ti mezi mašinami podařilo nezabloudit a zjišťuješ, že sál má jen dva východy. 220 na sever a 241 na jih.
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	RYCHLE, běž a oči si zakryj rukou, nebo ti do nich horký vítr navěje písek. Strašné místo! Jen po hmatu zjišťuješ, že se můžeš dát na sever na 222, nebo na jih na 220. Rychle se rozmysli!

	

	

	
		236



	

	BRRR! To je odporné! Okamžitě se vrať, odkud jsi přišel.
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	NIC zvláštního. Uhnul a skáče po tobě s dýkou v natažené ruce. Uhýbáš, ale ne dost rychle. Jílec tě zasáhl do hlavy a poslal tě na zem, až na 79.
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	JE snad tohle konec? Zamotal ses do podivné a nepěkné hmoty, která svazuje duši a spoutává srdce jako pouto dávno ztracené lásky… Dobře, dobře, sentiment si nechám na potom. Můžu jen sledovat, jak se sveřepě snažíš prodrat zpět na 241.
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	OCTL ses v místnosti s dvojemi dveřmi a z arény k tobě doléhá řev davu. Před tebou stojí rozklepaný stařec – pozor, něco říká.

	„Tebe, kdo kráčí na smrt, zdravím. Zemřít pro Syny sadismu je vznešené poslání. Vykonal bych to sám, ale dnes se necítím dvakrát povzneseně. Na jedněch z těchto dveří je napsáno LVI, zatímco na druhých stojí VLCI. Výběr je na tobě – můžeš si svobodně zvolit. Proč se směješ tak hystericky, mladý válečníku? Ach, nechce se ti chodit do cirku s prázdnýma rukama. Tohle je jediná zbraň, kterou mám – teď je tvoje.“

	Zpod špinavého a umaštěného přehozu vytáhne veliký brk a podá ti ho. Vezmeš si ho – tak ti to vyrazilo dech. Prohlížíš si ho, ale je to jen obyčejné ptačí pero. Než sis ho prohlédl, stařík zmizel.

	Postávat tady nemá cenu. Jestli chceš ke lvům, povzneseně pokračuj na 24. Pokud máš raději vlky, pochoduj na 318.

	

	

	
		240



	

	MÁŠ úplnou pravdu! Nějakým zázrakem dávno zaniklé vědy je železná podlaha této kovové komnaty rozžhavená do ruda. Takže než ti propálí podrážky skrz naskrz, měl by sis pospíšit na východ na 220, nebo na jih na 212.
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	TOHLE kdysi musela být mimozemšťanská chladící spíž, protože je tu zima jako v morně, šero a spousta promrzlých balíků. Mohlo by to být zmrzlé maso, i po tisíciletích dobře zachovalé. Na to, abys to ověřil, máš moc malý hlad a je ti moc velká zima – a navíc, jak bys asi spořádal porci velikosti tyranosaura? Nohy ti mrznou a z rukou už máš málem dva kusy ledu, takže procházíš lednicí a zjišťuješ, že západní východ vede na 234, východní na 211 a na jih se dostaneš na 238.
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	VYBÍHÁŠ z tunelu, temné a nebezpečné dračí doupě za sebou, a konečně zas vidíš životodárné slunce. A tvá kořist ještě neunikla, rozeznáváš její stopy v písku. Jdeš po stopě na 8 a dáváš pozor.
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	TY máš ale kliku! Byls ušetřen – drobný elegantní palec Saďourky Sadie míří k nebi. Vymáčkni ze sebe pár slov vděčnosti a rychle zmiz na 335.
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	PODLAHA je měkká jako prachové peří. Jsi unavený a potřebuješ odpočinek – ale nic takového si nemůžeš dovolit. Pospícháš na sever na 259 nebo na východ na 295.
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	PĚŠINA pokračuje dál a dál. Blíží se večer a ty jsi velice utahaný. Odpočineš si tady – nebo půjdeš dál? Samé potíže. Ano, ano, také jsem to zaslechl. Vpředu je slyšet hučení vody. Se zvědavostí sobě vlastní to jdeš prozkoumat. Opatrně se plížíš podrostem a prohlížíš si okolí.

	Cestička klesá k okraji úzké rokle, na jejímž dně teče řeka. Na druhou stranu se dostaneš snadno, protože přes propast vede pevný kamenný most.

	Pohoda – až na to, že na téhle straně mostu stojí dobře živený strážný, na sobě má plátové brnění a v ruce železný kyj. Musíš se přes něj nějak dostat. Ale jsi moc unavený. Možná bude lepší počkat na ráno, až budeš čerstvější. Až dopiješ svou čutoru s vínem.

	Anebo to překousneš a půjdeš dál? Ráno tu může být více stráží a na druhou stranu se už nedostaneš.

	Pokud ses rozhodl přejít teď, vyhrň si rukávy a pokračuj na 6. Jestli si napřed raději odpočineš a zítra za rozbřesku vyrazíš v plné síle, zívni a jdi na 127.
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	SKVĚLÁ práce! Svým nabroušeným mečem jsi robotův kyj rozťal vedví. Robot ustupuje, vykřikuje plechové nadávky a náhle vytahuje kladivo, s nímž znovu útočí. O krok ustoupíš a vedeš úder pod robotova kolena na 258, nebo shora na hlavu na 262.
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	ACH! Jaká úleva po té strašné komoře s melasou. Běžíš příjemnou vypolstrovanou chodbou. Klopíš zatáčky, doprava, doleva, stále dolů, jaká krása! Dokud nenarazíš do zdi na konci tunelu. V takové situaci bych se asi také rozplakal. Cesta tady končí. Musíš se vrátit chodbou na západ a ještě jednou překonat nástrahy melasového pokoje na 296…
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	NATAHUJEŠ se po koruně – a náhle ztuhneš. Ano, taky to vidím, od klenotu vede dírkou ve stole tenký drátek. Když korunu zvedneš, zatáhneš za drátek a přihodí se ti něco nemilého.

	Správně – s životem se nemá hazardovat. Ustup, natáhni meč a zvedni korunu na 165.
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	SCHOVAL ses pod husté listy a spletené liány. Kroky jsou slyšet stále blíž, až najednou utichnou. Na cestě kdosi dělá hmmm, hmmmm. Pak promluví ostrým hlasem:

	„Jsem mistrem lesní moudrosti a snadno poznám, že tu někdo před sedmatřiceti vteřinami prošel, zastavil se, odplivl si do lesa a pak se schoval tamhle pod stromem. Pojď ven, padouchu, vím, kde se schováváš!“

	Asi ti nic jiného nezbyde. Přestaň se schovávat a vyjdi na 131.
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	ROBOT vychrchlal vítězný pokřik a teď na tebe skáče, aby tě dorazil. Ale ty se pereš jako čert! Když se na tebe vrhnul, odkopls ho oběma nohama až na okraj rokliny, tedy na 316!
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	JSI v tmavé místnosti, osvětlené pouze poblikávajícím plamínkem malé svíčky. Je tu horko, těsno, stěny na tebe padají a útočí – přestaň tahat za ty dveře, jsou zamčené. Copak není jiná cesta ven? Hledej, od čeho jsi agentem Zvláštní jednotky? Není to snadné; chápu, jak se asi cítíš. Bez vody, bez jídla, bez budoucnosti. Tak pořád jenom neseď na té studené kamenné podlaze jako uzlíček neštěstí. Snaž se.

	Něčeho sis všiml! Je to poznat z toho, jak rychle jsi vyskočil a vrhl se ke zdi, k téměř neviditelnému výklenku. Páka! Zatáhneš za ni a stěna se před tebou otevře, úplně jako v laciném televizním filmu! Ne, té cedulky pod pákou jsem si nevšiml. Vidím, je tam: NETAHEJTE ZA TUTO KLIKU!

	To je velice zajímavé. Pohled na bednu, navíc tu jde o život.

	Jak dlouho myslím, že už tady tvrdneš? No, vzhledem k tomu, že svíčka už skoro dohořela, řekl bych kolem tří hodin. Ano, nadešel čas něco podniknout. Pravda, ne něco, ale to jediné, co můžeš udělat.

	Zatáhnout za páku.

	Vstáváš a pomalu k ní jdeš. Chytáš ji. Připrav se – táhni!

	Pod nohama se ti propadla podlaha a ty zase jednou bezmocně padáš na 239.
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	„STÁT!“ poroučí ti robot skřípavým hlasem. „Kdo tam?“

	„Já,“ odpovíš bez špetky fantazie.

	„Pojď sem, já, a řekni heslo.“

	Pomalu k němu jdeš a pokoušíš se o drobnou lest.

	„Heslo je antidisestablišmentarianismus.“

	Byla to dobrá lest – ale asi ne dost. Robot zvedá kyj a vrhá se na tebe se slovy: „Jsi špeh! Tohle je včerejší heslo!“

	Pokud uhneš, pokračuj na 74. Jestli chceš odrazit ránu mečem, jdi na 246.
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	DOPADLS na haldu písku, jenž sem napadal prasklým stropem. Octl ses v pasti, díra je příliš vysoko, a tak se k ní nedostaneš. A profesor už utekl, jeho stopy vedou až k okraji hromady a mizí na hladké podlaze. Stěny jsou ozdobeny podivnými mimozemskými ornamenty, které jsou stále ostře vidět a dokonce jiskřivě světélkují. Musíš jít dál. Z komnaty vedou dvoje dveře, jedny na východ a druhé na jih. Pečlivě prohlížíš tvrdou podlahu, ale nenalézáš sebemenší vodítko, kam se odebrala tvá kořist. Musíš se rozhodnout.

	Ještě mám něco, není to zrovna důležité, ale nejspíš ti to zachrání život. Vytáhni ten špaček tužky, co s sebou pořád taháš, a na kousek papíru si během cesty kresli plánek podzemí. Když zabloudíš, vždycky se můžeš vrátit. A taky případně najít východ – pokud tu nějaký je.

	Jestli se vydáš na východ, otoč na 269. Půjdeš-li na jih, nalistuj 227.
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	PŘÍMO do černého! Úžasné! Jen aby ti to vydrželo. Natáhni a střílej. Panna 289, orel 163.
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	VYŠLO to! Přistáls na střeše. Doháníš profesora, máváš nad hlavou kyjem a vítězně hulákáš. Profesor se zapotácel a spadl! Máš ho! Teď ho čapneš a zachráníš galaxii a dáš ho zavřít a půjdeš domů a dáš si horkou koupel a spoustu dalších příjemných věcí…

	Jenže vědec se posadí, namíří na tebe masivní pistoli a řekne:

	„Ještě krok, a potáhnu tenhle kohoutek und to bude tfá konec, dummerkopf!“

	Nevypadá to s tebou dobře. Jestli přesto zaútočíš, jdi na 231. Pokud si to chceš rozmyslet, běž na 10.
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	PLÍŽÍŠ se tiše jako myška, zadržuješ dech a lituješ, že s sebou nemáš svůj okovaný kyj. Ale ten je nenávratně ztracen. Zbývá ti jen tvá odvaha, síla – a všechny ty drobnosti, co máš po kapsách.

	Něco se pohnulo – stůj! To nic, jen vítr foukl do balónu. Jdeš dál a před sebou náhle vidíš…

	Vcelku nezajímavé stopy v písku. Profesor odešel. Nemáš na výběr – musíš jít za ním na 225.
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	TO byl panečku zásah! Přímo do černého – a padouch by netrefil ani vrata od stodoly. Docela se tužíš. Lupičovi stékají do očí čůrky potu, takže natahuješ luk a šíp letí.

	Nejen šíp, i tvoje koruna. Panna na 84, orel na 27.
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	NIC zvláštního! Přeskočil tvůj meč a mávajíc kladivem se na tebe vrhl. Uhýbáš, ale ne dost rychle. Kladivo ti škrtlo o helmu, takže padáš v mdlobách na zem. Tedy na 250.
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	JSI v pasti, jak ta krysa. Přestaň vřeštět a dej se trochu dohromady. Vždycky se můžeš vrátit, kudy jsi přišel a zkusit na 244 jiné dveře.
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	JE tu jakási stezka, ale když po ní nějakou dobu jdeš, začínáš pochybovat, že ti zelený mužíček řekl pravdu. Cesta se klikatí bez konce dál a dál. Bylo by těžké z ní sejít, neboť je po stranách vroubena stříkanci čehosi červeného na stromech a kamenech. Je to snad krev? Raději na to nemysli.

	Pěšina není označena pouze červenými fleky – občas tu visí i veselý nápis typu JEŠTĚ POKRAČUJEŠ? ŘEKL BYCH, ŽE UŽ BUDEŠ DÁVNO MRTVÝ. A ještě optimističtější cedule jako POZOR – LIDOŽRAVÍ PAVOUCI! a DOUFÁM, ŽES ZANECHAL POSLEDNÍ VŮLI! Trochu silný tabák – ale ty jsi silný rekrut! Možná občas zakolísáš, ale pokračuješ. Neznáš únavu – tedy, znáš, ale jen občas. Jasně, posaď se a na chvíli si odpočiň. To ti nemůže ublížit…

	Joj! V životě jsem neviděl nikoho vyskočit z místa do takové výšky. Ano, taky bych takhle vyskočil, kdyby se mi přímo pod posezem vynořila z bahna tlama a ukousla mi kus masa. Je mi to líto. Když jsem říkal, že ti to nemůže ublížit, netušil jsem, že se posadíš přímo na bahenní štiku. Stejně už je čas vyrazit.

	Strašidelná bažina. Ze všech stran se ozývá křik dravců. Z větví visí jedovatý mech. A vpředu slyšíš zoufalý křik – náhle skončil křupnutím, jako by nějaké obrovské čelisti drtily maso a kosti…

	Ne, takhle se z boje neutíká. Ať už tě čeká cokoli, měl by ses k tomu postavit čelem – nebo strávíš zbytek svého nepochybně krátkého života na téhle planetě. Neskřípej zuby, je to strašný zvuk.

	Už sis to srovnal v hlavě? Fajn. Opatrně pokračuj, rozhrň listy a podívej se…

	Je to opravdu hrozný pohled. Obrovský ježovepř, dvakrát větší než ten, jehož jsi už potkal, dojídá zbytky brontosaura. To je pane apetýt! S takovou příšerou by ses nerad popral. Stahuješ se, ale už je pozdě! Ten ošklivý ježovepř větří a vztekle chrochtá. Už tě ucítil! Odkopne zbědované brontosauří ostatky a vyráží tvým směrem. Co budeš dělat? Mě se neptej, tohle je tvoje dobrodružství. No dobře, dobře, trochu ti pomoct můžu. Můžu ti vyjmenovat možnosti.

	Máš pořád svůj pás neviditelnosti. Pokud ho chceš použít, stiskni sponu a neviditelný běž na 312.

	Jestli chceš utéct jen tak, rychle vystartuj na 287.

	Ach ano, na to jsem nepomyslel. V aréně jsi měl docela štěstí při zvládání lítých šelem a třeba by sis to rád zase zkusil. V takovém případě stůj na místě na 141 a pevně se dívej tomu odpornému ježovepři do krví podlitých oček, dokud se neuklidní.

	Anebo, zní to docela legračně, si s ním zazpívej duet. Proč ne, když se tví kamarádi nedozvědí, že zpíváš romantické písně s šestitunovými ježovepři. V tom případě jdi na 187.
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	PROFESOROVY stopy vedou přes kopec na dlážděnou cestu. Ale na kterou stranu šel? Nemáš se tu koho zeptat a sám to těžko zjistíš. Takže je zase čas vyzkoušet onen neuvěřitelně složitý generátor náhodných čísel, zázračné APB. Případně minci, když jinak nedáš. Roztoč ji, vyhoď… stojí na hraně. Zkus to ještě jednou. Skvěle. Panna míří na 190, orel na 277.
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	NIC moc! Uhnul před tvým mečem a mávajíc kladivem se na tebe vrhl. Uhýbáš, ale ne dost rychle. Kladivo ti škrtlo o helmu, takže padáš v mdlobách na zem. Tedy na 250.
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	Z posledních sil jsi po liánách vyšplhal z vody a vyškrábal se na trávu na břehu. Motá se ti hlava a kručí ti v břiše, ale jsi dost mladý, silný a zdravý, abys to překonal. Účinek laciného vína už také pominul. S novými silami vstáváš, otáčíš se a…

	Díváš se do obrovských očí velice zle vypadající příšery; zuby má jak nože, tykadla jako lana – a strašlivou halitózu. Že nevíš, co to je? Já bohužel ano. Řeknu ti to, jenom nesmíš tak skuhrat. Díváš se na vzácnou a smrtonosnou Příšeru zelenotečnou. Vidíš ten zelený flek, co má na břiše? Smrtelně jedovatá. Musíš se ji pokusit zastřelit dobře mířeným šípem – nebo utéct, než zaútočí.

	Tak je to správně – zalov v kapse a vytáhni svůj APB. Propánakrále, pouští se do něj rez. Z čeho dneska ty peníze dělají? Tak, opatrně ho vyhoď do vzduchu a dobře se podívej.

	Pokud je nahoře panna, rychle na 272.

	Jestli padl orel, tiše otoč na 280.
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	UZNÁVÁM že v lijáku, za dunění hromů a blesků, se špatně přemýšlí. A všechno to bezpochyby vytvořili předpotopní vědci z nějakého pitomého předpotopního důvodu. Ale v záblescích bouře vidíš dva tmavé průchody. Jeden vede na východ na 294, druhý na sever na 203. Odcházíš.
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	ŽBLUŇK!

	Potápíš se stále hloub a voda s tebou mele. Proud tě odnáší dolů údolím a setrvačnost dolů ke dnu. Stále zadržuješ dech a začínáš plavat nahoru, plíce se ti div neroztrhnou, ale víš, že kdyby ses nadechl teď, utopil by ses.

	Ale musíš se nadechnout!

	Musíš počkat! Nejde to – vdechuješ…

	Vzduch! Konečně ses dostal na hladinu. Šťasten se necháváš unášet proudem a sbíráš síly. Konečně se cítíš líp a vyrážíš ke břehu. Ale kde přistaneš? Nedaleko je písečná plážička, kde můžeš vylézt z vody a trochu si odpočinout, než se znovu pustíš do nebezpečenství Šťavnaté džungle.

	Nebo můžeš doplavat k liánám, visícím nad vodou a vyšplhat pod ochranou stromů. Ale mohlo by se tam schovávat něco nepěkného. Jenže když se vyškrábeš na písek, ať už se v křoví schovává cokoli, uvidí tě to a může se to k tobě připlížit a zaútočit.

	Co máš dělat? Je mi líto, ale v tomhle ti nepomůžu. Nikdy jsem tu nebyl. Rozhodnutí je na tobě. Pokud chceš na písek, vesele plav na 135.

	Nebo zaber k liánám na 263.

	

	

	
		266



	

	NO řekni, nebylo to pěkné? Po překvíkání „Tří čuníků“, krásným dvojhlasem na „Starý Donald farmu měl“ a hlavně zpěvem prasečí sloky lidovky „Když jsem já sloužil“ se z vás stali nerozluční přátelé. Podívej se ježovepříkovi do oka, netřpytí se tam slza? Vsadil bych se, že ano. Tvůj kamarád je opravdu dojatý. Zachrastí bodlinami a pak praví:

	„Vítej v rochništi, zpěvavý cizince. Tak pěkně jsem si zazpíval naposledy jako malé štětinaté selátko. Moje drahá matka, která již opustila toto slzavé údolí, mne učila zpívat. Vždy, když jsme se rochnili v rochništi, nám vyprávěla, že se nenarodila jako ježoprasnice, ale jako člověk. Věřil bys tomu? Mívala mezzosoprán a zpívala ve Scale. Ale jednou na premiéře nevytáhla tříčárkované C, a tak ji dirigent, který ve volném čase studoval démony, proměnil v ježovepře. Neušel trestu, neboť maminka ho v tu chvíli snědla a utekla orchestřištěm. Věříš tomu, viď?“

	Správně, správně, kývej jako blázen, s pětitunovým ježovepřem není radno se hádat.

	„Ty tomu věříš? Roztomilé. Já ne. Myslím, že byla jen obyčejná svině s velkou fantazií. Ale tak to chodí. Nikdo nejsme dokonalý. Hezky se mi s tebou zpívalo – až někdy půjdeš přes džungli, stav se na duet. Cesta pokračuje tudyhle, na 73.“
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	TEN nápis byl výjimečně pravdivý, protože tě tu nečekala žádná rychlá smrt – a koneckonců ani pomalá. Další schody, pach zatuchliny a škrábání paciček temnotou prchajících krys. Před sebou vidíš další dveře a světlo proudící puklinami ti akorát stačí, abys na nich rozluštil nápis:

	
		

		TADY JE KLENOD – RUCE PRIČ!

		



	No, v pravopisu se opravdu moc nevyznali, snad jim šlo broušení kamenů líp. Rozraž dveře a ladně vpluj dovnitř na 119.
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	TO nedokážeš – jsi sentimentální citlivka! Jak odcházíš, slyšíš za sebou odporný smích toho zvířete v lidské podobě a plech řinčící pod ranami kyje. Roboti křičí bolestí a sadista se chechtá čím dál tím hlasitěji. A ty pomyslíš na všechny ty milé kočičky, které ten vrah rozemele na pudink, když mu v tom jednou provždy nezabráníš. Otáčíš se a se vzteklým řevem na něj útočíš na čísle 157.
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	VIDÍŠ, co je vyryto na té zdi? Ta stvoření musela být pěkná prasata! Správně, odvrať pohled, na některé věci je lepší se nedívat. Místo toho si prohlédni místnost. Dveře za tebou vedou na západ, tedy na 253, kupředu se můžeš dát na východ, na 293.
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	SLYŠÍŠ dusat těžké kroky. Než se stačíš schovat, vyskočí na tebe zarostlý vazoun s obrovským kyjem. Na tebe je moc velký, věř mi. Před něčím takovým utéct není zbabělé, ale moudré. Taková hora určitě neběhá rychle. Otoč se a práskni do bot! Až na 75.
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	DRÁTĚNÁ košile se nesvléká zrovna snadno, když při tom musíš viset za jednu ruku na žebříku. Vlastně to vůbec nejde. Helmy ses zbavil docela jednoduše, ale co teď? Jó, to se mi líbí! Luk a šípy jsi pověsil na žebřík, potom i sám sebe za nohy na poslední příčel – a šup – nerezová kazajka je dole. Až se vrátíš, bude to náležitě oceněno.

	Ano, už je skoro čas. Beztak visíš na žebříku moc dlouho. Takže, až si pevně uvážeš luk a šípy, pořádně se nadechni, pak ještě jednou a naplň plíce a krvinky čerstvým, výživným kyslíkem. Jednou rukou se pusť…

	Správně. Budeš se muset pustit i tou druhou, jestli chceš skočit do té ledové, nepříjemné, dravé řeky. Dodávám ti odvahu, viď?

	S poslední kletbou na rtech se pouštíš…

	A padáš až na 265.
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	SPRÁVNĚ ses rozhodl, že netvora zastřelíš. To ti schvaluji. Opatrným pohybem vytahuješ šíp… natahuješ tětivu –

	Netvor útočí. Střílíš! Tětiva zadrnčela, šíp zasvištěl a – aby ses dozvěděl, jak to dopadlo, svištíš na 88.
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	OCITL ses v prašné místnosti se čtyřmi dveřmi v protější zdi, zřetelně očíslovanými jedna, dvě, tři a čtyři. Za tebou zahřmí nepříjemně známý hlas:

	„Vyberte si, dobytci, zvolte si osud. Vyberte si dveře, jděte dál a uvidíte, jak šťastnou jste měli ruku! Ale do čtvrtých dveří nesmíte, dokud dvakrát nepřežijete souboj v aréně. Takže si vyberte ze zbývajících tří!“

	Mě se neptej, co já vím, kam ty dveře vedou. O nic líp, než ty. Pokyny jsou vcelku jasné: pokud si zvolíš dveře číslo jedna, pokračuj na 285. Jestli se ti víc zamlouvá dvojka, zkus 239. A pokud si myslíš, že třetí jsou dveře vítězů, projdi jimi s úsměvem na 251. Zbývá nám jen jedna možnost – dveře číslo čtyři, ale do těch teď nemůžeš.
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	TY máš ale kliku! Byls ušetřen – drobný elegantní palec Saďourky Sadie míří k nebi. Vymáčkni ze sebe pár slov vděčnosti a rychle zmiz na 335.
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	UTÍKÁŠ, protože víš, že tihle roboti jsou bezcharakterní šrot a stěží by ti přiběhli na pomoc. Taky že ne, utíkají na všechny strany a kvičí strachem. Chlapovi s kyjem se chvíli pletou pod nohy, ale už se vymotal a běží za tebou. Na takovou horu masa běhá docela rychle. Nikdy mu neutečeš. Otočíš se k němu a chceš bojovat, ale už je pozdě. Silná chlupatá nemytá ruka tě chytla za límec a zvedla tě do vzduchu. Bezmocně máváš rukama i nohama. Když tě surovec položí, aby tě prohledal, snažíš se vykroutit, ale nejde to. Našel Klenot džungle a teď tě s veselým halekáním svazuje liánami, které strhal ze stromů.

	To nevypadá dobře. Pokud chceš vědět, jak to dopadne, pokračuj na 70. Ale rychle, čas je na jeho straně.
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	UHÁNÍŠ sálem jako blázen, ale na konci nacházíš jen točité schodiště. Váháš – proč? Aha, shora je něco slyšet. Vypadá to na krysy. Ale jestli ti to spíš připadá jako kroky, co bych se hádal? Běžíš nahoru po schodech, výš a výš, pomaleji a pomaleji. Nejsi v moc dobré formě, co? Ano, chápu, líbilo by se ti, kdybych já běžel a tys mě buzeroval. Aha! Dorazils ke dveřím, jsou sice zamčené, ale pár ran jim bude stačit. Vyrazils je – okamžitě obrať na 95.
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	VYKRAČUJEŠ si po cestě a široko daleko kolem ani človíčka. Vítr hvízdá ve větvích bezlistých stromů a na tebe padá pohřební nálada. Vpředu zeje hluboká propast, přes níž vede provazový most.

	Kdysi. Protože ta lávka se už dávno propadla. Ano, děkuji za informaci, teď už je mi to jasné, když mi to vysvětlíš takhle po lopatě. Tvá kořist tudy asi neunikla. Otáčíš se na kramfleku a spěcháš hledat profesorovu stopu na 290.
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	NA tvém místě bych to ani nechtěl vědět. Plamen zapalovače se blíží k hranici, chlupáčův smích zní čím dál ďábelštěji…

	A vzduchem proletí trojzubec! Zachytí vlasáče mezi dva hroty a za pas ho přišpendlí k zemi. Jak padal, zhasl plamen zipáče. Primitiv řve, kleje a snaží se vyprostit, ale než stačí vytrhnout vidle ze země, spadne na něj síť, do níž se rychle zamotá – zatímco se kolem vyrojí banda veselých sadistů, kteří ho pevně svazují a s gustem do něj kopou.

	Sadistů? Ale jistě – jsou to sami Synové sadismu. Jsi zachráněn! A hned za nimi jde Saďourka Sadie osobně a přeřezává ti liánová pouta.

	„Našels ho? Mluv!“ škemrá Sadie a ty pyšně ukazuješ na větev, na níž bezpečně visí Klenot džungle. S ječivým výkřikem stahuje korunu ze stromu a vesele si s ní točí kolem prstu.

	„Dokázals to! A Saďourka Sadie umí držet slovo. Dostane se ti přislíbené odměny.“

	Zajímalo by mě, co to bude. Tebe taky. Takže si na chvíli odpočineme a pak to zkusíme vypátrat na 147.
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	MÁ docela sílu! Jediným máchnutím tlapy ti vyrazil meč z ruky a odhodil tě na druhý konec místnosti. Chystá se k dalšímu útoku. Pokud si teď neposlechneš moji radu, je s tebou ámen. Poslechneš? Výborně. Dokud máš ještě čas, přeskoč na 326.
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	ZDRHÁŠ! To ti nemohu mít za zlé. Prodíráš se podrostem, kličkuješ mezi stromy, škrábeš se stráněmi nahoru a dolů, až jsi celý zbrocený potem. Schováš se ve stínu velikého stromu, abys popadl dech, otáčíš se –

	A příšera je kousek za tebou! Nemáš čas přemýšlet, musíš jednat. Vytáhni luk, nasaď šíp a vystřel, než na tebe skočí.

	Otoč na 88, kde se dozvíš, jestli jsi ještě naživu.
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	NĚJAKÝM kouzlem dávno ztracené učenosti má tato místnost místo stropu mraky a vichr v ní prohání liják. Brzy toho máš plné zuby. V rychlosti zjišťuješ, že na sever vedou dveře 300 a na západ 211. Jiné jsi nenašel, tak rychle pryč.
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	TO nebylo zrovna chytré. Síť těžko přesekneš. Teď na tebe spadla, spoutala tě a strhla na zem. Její majitel ti dupl na zápěstí, abys pustil meč. Mává davu trojzubcem a mluví ke královské lóži:

	„Řekni, ó mocná Saďourko Sadie, mám toho dobytka oddělat, nebo si přeješ, abych jeho mladý život ušetřil? Ukaž svým vznešeným palcem nahoru, či dolů, a o jeho osudu bude rozhodnuto. Jak zní tvé přání?“

	Na to jsem sám zvědavý, je to pěkně zapeklitá situace. Budeš muset použít APB. Síly ti zbývají tak akorát na to, abys vyhodil korunu do vzduchu. Pokud padla panna, jdi na 209, pokud orel, otoč na 233.
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	TO nebylo zrovna chytré. Jeho meč je tak ostrý, že rozsekl síť vej půl. Protivník tě štítem srazil na zem a potom ti dupl na zápěstí, abys pustil vidle. Mečem mává davu a volá do královské lóže:

	„Řekni, ó mocná Saďourko Sadie, mám toho dobytka oddělat, nebo si přeješ, abych jeho mladý život ušetřil? Ukaž svým vznešeným palcem nahoru, či dolů, a o jeho osudu bude rozhodnuto. Jak zní tvé přání?“

	Na to jsem sám zvědavý, je to pěkně zapeklitá situace. Budeš muset použít APB. Síly ti zbývají tak akorát na to, abys vyhodil korunu do vzduchu. Pokud padla panna, jdi na 274, pokud orel, jdi na 243.
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	NEVĚŠ hlavu, nestrefit se dvakrát za sebou není žádná tragédie. Jsi chlap, tak se přestaň litovat a brečet! Tak se mi to líbí. Střílej znovu – panna na 184, orel na 286.
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	DVEŘE se za tebou s nepříjemně definitivním zvukem zabouchly – vrátit se už nemůžeš. Přestaň si o ně konečně lámat nehty! Tak se mi to líbí – stůj rovně, hrdě a přijmi svůj osud důstojně jako agent Zvláštní jednotky. Já to slyšel! Když budeš pod fousy nadávat mně, svému jedinému příteli, vůbec si nepomůžeš. Moment – blíží se kroky. Ze tmy vystupuje další hovado v lidské podobě. V pravé ruce mává mečem a na předloktí se mu houpá štít, přes levačku má přehozenou síť a v dlani žmoulá ratiště trojzubce. Mluví…

	„Bídný červe, nyní svedeš v aréně bitvu ku větší slávě Saďourky Sadie a jejího konta v bance – kéž stoupá na věky! Zvol si zbraně. Jestli chceš trojzubec a síť, vezmi si je a pokračuj na 100. Pokud máš raději štít a krátký meč, jdi na 173. Vybírej!“
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	TOS tomu dal! A to chceš být Polním agentem Zvláštní jednotky! S trochou štěstí tam můžeš vynášet odpadky. Prohráls, tak ukaž sportovního ducha, prašť lukem o zem a rozdupej ho na třísky. Ale přece jen tě čeká aspoň cena útěchy. Robbing Good tě s úsměvem pozoruje a když skončíš, nabídne ti přislíbenou odměnu. Musí ti přece prokázat tu slíbenou pomoc.

	„Ano, ano, přislíbil jsem ti pomoc. A dokonce vím, co potřebuješ.“

	Ví, co potřebuješ? Pro pána krále, jak se to mohl dozvědět? Aby ses ty dozvěděl, jak se to on dozvěděl, otoč na 23.
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	ÚTEK nebyl zrovna nejlepší nápad, jelikož ježovepř nejen funí a duní jako splašená lokomotiva; také tak rychle běhá. Už ti dýchá na záda, rypák u země, očka podlitá krví, štětiny krvelačně chřestí. Už je za tebou – už je na tobě!

	Au! To muselo bolet. Jediným máchnutím rypáku tě odhodil zpátky až na 260, kde se snad tentokrát rozhodneš lépe.
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	POKAŽDÉ se trefit nemůžeš. Minuls a lupič dotahuje. Ale stačí ti už jediný přesný zásah a staneš se vítězem. Zamiř, vystřel a vyhoď APB. Panna na 184, orel na 286.
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	DALŠÍ z tvých šípů zasáhl střed terče, zatímco loupežník rozdrtil svůj o nedaleký balvan. Není až tak dobrý, jak říkal. Teď máš dva, hurá! Rychle, vystřel další šíp. Panna na 9, orel na 5.
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	SPĚCHÁŠ dál, ale najednou málem narazíš na muže ozbrojeného okovaným obuškem, který jde proti tobě. Když chceš, jsi docela rychlý. Zapadl jsi do mlází u cesty a než k tobě došel, vytáhls nůž a začal ořezávat pořádnou hůl. Chytré. Ale ten nůž bych raději zase schoval.

	Chlap se k tobě rychle blíží, takže si rozmysli, co budeš dělat. Pokud se ho chceš na něco zeptat, jdi mu vstříc na 132. Jestli ho prostě mineš, otoč na 154.
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	ALE no tak, takhle blbej snad nejseš. Padej na 201.
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	POKUD odpovídáš, že je to posunutí mezi dvěma stavy atomu vodíku při nízkých hodnotách N a L, které by za běžných podmínek degenerace Coulombova pole bylo nulové, získáváš 1356 bodů a majestátně se přenášíš na 229. Pokud jsi odpověděl nějak jinak, došouráš se na 89.
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	JE tu spousta starých rezavých strojů. Obcházíš je a vidíš další průchod, tentokrát na sever, na 295, nebo na západ, na 269.
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	JE to opravdu čerstvý vzduch, co cítíš, nebo jen iluze z pravěké pračky vzduchu? Šálí tě smysly? Kdo ví? Určitě ne ty. Měl bys pohnout kostrou. Máš dvě možnosti. 226 na jih, nebo 264 na západ.
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	MIHOTAVÉ a strašidelné narudlé osvětlení, velice depresivní. Rychle pryč. Západní průchod vede na 244, jižní na 293.
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	NEVYČÍTAM ti, že jsi vyčerpaný, ale tady by sis odpočinul jednou provždy. Pradávní vědci provedli něco se zdejším vzduchem, takže je hustý jako melasa. Několik minut musíš bojovat o jediný nádech a připadá ti, že trvá hodiny, než vůbec posuneš nohu. Ale ty jsi bojovník, ne že ne! Je to těžké, ale povedlo se. Ven můžeš na východ na 247 nebo na západ na 226.
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	STARÁ zaneřáděná místnost je plná záhadných předmětů a na podlaze je po kotníky studené vody, kterou se musíš brodit. Po chvíli brouzdání vidíš, že z místnosti vedou jen dva východy. 227 na západ a 211 na jih.
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	AŤ už jsi odpověděl bitva na Bílé hoře, nebo ne, je to jedno a v této roztomilé hře už nezískáš ani bod, protože Hvězdná bestie usnula a jak chrápe, vypouští oblaka dýmu. Také sis všiml, že prof. Geisteskrank spánek pouze předstíral a ve skutečnosti se snažil odemknout klec, což se mu povedlo. Zmizel ve dveřích s nápisem VÝCHOD.

	Pokud se řítíš za ním, pak na 35. Jestli postupuješ opatrně, zkus 197.
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	DRAK pochvalně pokyvuje a říká: „Jsi daleko chytřejší, červenokrvý savče, nežli tuten idiot, který tu na mne tak dlouho ječel, až jsem ho zavřel do klece. Teď poslyš. Jsem Hvězdná bestie, kterou tu před tisíciletími uvěznili zlí Kakalokové. Ale ti už všichni pomřeli a mají pokoj. Mohl bych odletět, ale po prvním miliónu let se mi tu začalo docela líbit. Mám barevnou telku, stálý přísun uhlí, velký nočník, tak co mi k čertu schází. Taky umím číst v mysli. Profesor chce vyhodit vesmír do povětří, proti čemuž se, jakožto jeho součást, stavím. Ty ho chceš dotáhnout před soud, což se mi zdá OK. Ale dostaneš ho a odejdeš odsud pouze za toho předpokladu, že zodpovíš mé hádanky. Jestli nechceš hádat, sežeru tě hned. Připraven?“

	Zase jednou ti někdo dává na vybranou! Neochotně přikyvuješ. Hra s Hvězdnou bestií začíná.

	„Odpovídej hezky zčerstva, nebo tě slupnu k snídani. Koho pohřbili do Grantovy hrobky?“

	Pokud si myslíš, že generála Granta, jdi na 201.

	Pokud nevíš, otoč na 291.
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	MÍSTNOST vytesaná ve skále je plná nějakého plynu ze zřejmě nevyčerpatelného zdroje. Je to plyn smíchu: směješ se, až ti tečou slzy, a vesele se potácíš podél stěn. Ovládej se! Aspoň tak. Mezi záchvaty smíchu sis všiml, že můžeš jít na 217 na západ, nebo na jih na 281. Popadáš se za břicho a vcházíš do…
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	ŠPLHÁŠ… a šplháš… a šplháš – a nakonec se rozhodneš, že to stejně nemá cenu a že nápad lézt nahoru nepatřil k těm nejlepším. Na konec nikdy nevylezeš. Chvíli si odpočineš a pak se pustíš do sestupu. Nejlepší asi bude, když si svlékneš brnění a skočíš na 271.
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	MĚL jsi štěstí – máš docela rychlé nohy. Uskočils a příšera tě minula. Ale teď se na tebe zase chystá a tobě nezbývá, než zase uskočit – tentokrát na 331.
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	U Hvězdy smrti! Nemůžu tomu uvěřit! Zabralo to. Král džungle se ti u nohou stočil do klubíčka a líže ti ruku! Můžeš na sebe být hrdý. Dav si může samým tleskáním roztrhat ruce, protože něco takového tu ještě neviděli. Tak, hezky se ukloň a přitom si z košile utři lví sliny.

	Usmíváš se, klaníš se, naposledy pohladíš šelmu po hřívě a důstojně pokračuješ na 335.
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	POSAĎ se, udělej si pohodlí – do černý díry! Křeslo se otevřelo a ty padáš, padáš – až na 93.
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	U Hvězdy smrti! Nemůžu tomu uvěřit! Zabralo to. Pán savany se ti u nohou stočil do klubíčka a líže ti ruku! Můžeš na sebe být hrdý. Dav si zas může samým tleskáním roztrhat ruce, protože něco takového tu ještě neviděli. Tak, hezky se ukloň a přitom si z košile utři vlčí sliny.

	Usmíváš se, klaníš se, naposledy vlka pohladíš a důstojně pokračuješ na 335.
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	KLOUŽEŠ stále rychleji slizkou kamennou rourou a kolem sebe vidíš jen tmu – docela zábavné, ne? Tobě to opravdu nepřijde vzrušující? Zase nadáváš… tiše! To je slyšet voda? Určitě!

	

	Stále obklopen temnotou padáš do volného prostoru, hluboký nádech a… ŽBLUŇK!… spadls do podzemní řeky. Dobře, vyplav na hladinu, co ti taky zbývá jiného? Tak, pořádně se nadechni.

	Unáší tě proud. Můžeš tak nanejvýš šlapat vodu a doufat. Vpředu je nějaké světlo. Už jsi na slunci. Podplavali jsme nějaký zničený most. Vypadal povědomě. I břeh je známý. Jestli jsi unavený, na té plážičce si můžeš odpočinout (najdi 3), nebo vyšplhej po skále na 198. Pokud ti ani jedno nevyhovuje, plav dál a za zákrutem najdeš písečný jazyk, číslo 2.
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	ŠESTITUNOVÝ ježovepř se elegantním pohybem náhle vymrštil do vzduchu, udělal čelem vzad a dopadl zpátky na zem. Díváš se na jeho šunky, což není zrovna nejhezčí pohled na světě! Než se stačíš vzpamatovat, ježatá vepřová na tebe volá:

	„Většina lidí o tom neví, ale ježoprasátka mají krátké zakroucené ocásky jako vepříci, akorát porostlé bodlinami. Můj páteřní výběžek máš přímo před nosem. Takže se rychle chyť, protože vyrážíme!“

	Chytíš se oběma rukama za ocas – a právě včas! Ježovepř vyrazí se strašným chrochtáním a kvičením do lesa. Větve, keře, kmeny i balvany odletují od jeho paznehtů na všechny strany. Nebo uhýbají před jeho zpěvem. Tento způsob cestování je nejen nezvyklý, ale i nadmíru nepohodlný, avšak když už máš dojem, že se neudržíš, ježovepř se náhle zastaví. Slyšíš lidské výkřiky plné děsu a hrůzy, takže neleníš a běžíš podél hory rozježených štětin zjistit, co se vlastně na 309 děje.
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	TO je pohled! Míjí tě zástup robotů, hulákajících, nadávajících a brečících. Po tvářích jim dokonce tečou olejové slzy. A mají proč plakat, jsou totiž spoutáni řetězem, který prochází dírami v jejich hlavách. Když jdou kolem tebe, civíš na ně jako u vytržení. Je jich alespoň patnáct. A za nimi jde robot otrokář. V jedné silné pahnátě drží konec řetězu, v druhé nebezpečně vyhlížející pistoli, jíž hrozí otrokům, a v další má bič upletený z ostnatého drátu, kterým mlátí roboty, až kvílí kovovou bolestí.

	Co tě to popadlo – jasně že umím počítat. Ano, umím počítat do tří. Vím, že jsem popsal tři ruce. To proto, že má tři ruce…

	Pozor! Zatímco jsme se bavili, ten zlý robot si tě všiml a teď zvedá zbraň. Utíkej, bojuj, dělej něco!

	Pozdě. Než jsi mohl cokoli udělat, prohlédl si tě a od boku vypálil!

	Co se s tebou stalo se dozvíš na 324.
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	NÁDHERA! Bezmocný a neschopný pohybu tu zašlápnutý v blátě leží zlý profesor Geisteskrank. Je ozbrojený, nebezpečný a chce tě zabít, ale nemůže, protože je v ježovepřově pasti.

	„Tak, kamaráde, tady ho máš,“ říká ježovepř. „Je načase se rozloučit. Vím, že máš v kapse teleport, a až se dotkneš tohohle vřeštícího rapla, kterého jsem zašlápl do země, bude dán dobru volný průchod. Oba odtud zmizíte. Ale než se tak stane – zazpívejme si sbor čuníků z Prodané prasnice od Vepřicha Smetany.“

	S nadšením mu vyhovíš, protože mu máš být za co vděčný.

	Dozpívali jste a ježovepř odbíhá. Profesor chytil pistoli, ty jeho, mačkáš tlačítko teleportu…

	Aby ses dozvěděl, jak to všechno skončí, musíš rychle otočit na 338.
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	TAK tohle se moc nepovedlo! Přeskočil tvůj meč a se svištící dýkou se na tebe vrhá. Shýbáš se – ale ne dost rychle. Jílec tě zasáhl ze strany do přilby, a tak omráčen padáš až na 79.
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	VZDUCH je čistý. Venku je jen džungle a nedaleko zdi vede cestička. Opatrně vylezeš a pak bez bázně vyrazíš po pěšině. Můžeš na sebe být hrdý. Všechno se ti podařilo – tedy až na uspání Roka. Jasně, občas se vloudí chybička.

	Jde se ti dobře, protože cesta je rovná a pohodlná. Za chůze si plánuješ, co budeš dělat dál. Donést Sadie Klenot džungle. Vytáhnout z ní, kde se schovává profesor Geisteskrank. Čapnout ho – a zpátky domů. To nezní špatně. Doufám, že nám do toho zase něco nevleze. Už mám téhle planety po krk stejně jako ty.

	No dobře, ne tak po krk, protože necítím všechny ty píchance od hmyzu a rány do hlavy.

	Zastavíš se, protože slyšíš, jak se k tobě po cestě blíží hlasité řinčení, dusot a ryk. Nezní to pěkně.

	Pokud stojíš na místě, připraven čelit nebezpečenstvím, čekej na 325.

	Ale jestli jsi toho názoru, že opatrnost je hlavní složkou udatnosti, schovej se v džungli a pozoruj cestu z 308.
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	JAK jsem měl vědět, že to takhle dopadne? Rozhodl ses koneckonců sám. Stiskls sponu pásu neviditelnosti a dokonale vyplýtval druhý náboj. Zbývá ti poslední! Každý přece ví, že ježovepři příliš dobře nevidí. Ale v červeném rypáku mají skvělý čich. (Sami sebe nejspíš necítí, museli by si ho hned ucpat.)

	Obří živočich popošel blíž, okamžitě tě ucítil, pohodil hlavou a odmrštil tě zpátky na 260. Snad teď vymyslíš něco méně nebezpečného.
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	NO, není to zrovna nedělní procházka. Přímo nahoru a nemáš ani pořádně kam šlápnout. Přitahuješ se od jednoho trsu trávy k druhému a ty ti povolují pod rukama. Potu, který po tobě v čůrcích stéká, už máš plné boty.

	Chvíli odpočíváš – ale musíš dál, dokud máš aspoň trochu sil. Konec už je na dohled, okraj útesu nad stěnou. Z posledních sil se přitáhneš a přehoupneš se přes něj na 245.
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	JDE to těžko. Zelené plody jsou velké asi jako grapefruity, divná je jenom barva. Rostou nahoře v korunách stromů, a tak pro ně musíš vyšplhat. Každý visí na pevné stopce, kterou nejde utrhnout. Zkoušíš je odřezávat mečem – a docela to funguje.

	Až na to, že ovoce vždycky spadne ze stromu dolů a na zemi se rozplácne. Příště si dej lepší pozor. Chyť stopku, odřízni ji – tak je to správně. Pak pomalu slez a polož plod na zem. A vylez zpátky nahoru pro další.

	Než jsi nasbíral dost ovoce, utekla spousta času. Kouskem liány svážeš všechny stopky dohromady, přehodíš si zelené plody přes rameno – a vyrážíš na 113.
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	JDE se ti dobře, cestou si vesele pískáš a drnkáš na tětivu. Držíš se na cestě vyznačené polámanými kostmi a jen tak z dobrého rozmaru před sebou kopeš lebku. Tenhle svět ti ani trochu nesvědčí! Za chvíli budeš stejný jako zdejší nejotrlejší vězni.

	Sadie měla pravdu – na konci dne už vidíš polorozpadlé střechy města pod kopcem. U cesty stojí cedule:

	
		

		ENDSVILLE – 467 OBYVATEL

		– A STÁLE JICH UBÝVÁ.

		



	Když jsi dočetl nápis, zaslechls bolestný výkřik, smrtelné zachroptění, a číslo na ceduli se automaticky přepsalo na 466. Vskutku drsný kraj. Ale musíš dál!

	Vyrážíš k městu – ale za okamžik se zastavíš, neboť zpoza zákrutu náhle slyšíš funění a nadávání. Asi se tam dějí nějaké nepravosti. Už jsi skoro u konce cesty, nemůžeš to jen tak vzdát a jít zpátky.

	Vytáhneš luk a jsi zvědavý, co se za zatáčkou na 116 objeví.
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	ZVÍTĚZIL jsi! Ta rezavějící plechovka tě na kolenou prosí o milost.

	„Ó mocný cizinče, pokořils mě. Stačilo by ti jedinkrát bodnout svým skvělým mečem, aby bylo po mně, a pak jen jednou kopnout a mé bezduché plechové tělo by se poroučelo dolů do propasti. Daruj mi život, prosím! Jsem funkcionářem Odborové organizace strážných robotů a za půl roku jdu na odpočinek. Nech mne žít a já ti vysvětlím, kterak se vyhnout pastem na druhé straně propasti.“ Daruješ mi milost?

	Pokud jsi měkkosrdcatý lidumil, či robotomil, přikývneš a pokračuješ na 78.

	Anebo nepodlehneš a raději ho zabiješ? Se smrtí v očích vykroč na 77.
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	PO spoustě křiku a několika kopancích do plechu jsi konečně roboty seřadil a namířil je správným směrem. V čele jde robotický navigátor, který přísahá, že najde Saďourku Sadie. Doufáš, že mluví pravdu, protože ufňukaných robotů máš už plné zuby. Zajímalo by tě, kdo něco takového sestrojil – a proč.

	Jdete už celé odpoledne, když tu navigátor začne tvrdit, že Sadie už není daleko. Snad se nemýlí – bolí tě nohy a Klenot džungle tě v záňadří pěkně škrábe.

	Roboti začnou zčistajasna pištět a zmatkovat. Jejich řady se rozpadnou a mezi plechovými těly vidíš zarostlého obra s kyjem přes rameno. Tvor říká:

	„Arrghh! Vezmu si tvoje roboty, kámo – a nesnaž se mi v tom zabránit! Udřu je k smrti ve svojí fabrice na nejlepší psí konzervy s kočičím pudinkem!“

	Zase se musíš rozhodovat… Pomůžeš robotům? Nic pro tebe neznamenají. Necháš je zrezavět v továrně na mletí koček?

	To je na tobě. Pokud se chceš stát bojovníkem za práva robotů, jdi hrdě na 157.

	Ale jestli je ponecháš osudu, který si stejně bohatě zaslouží, nenuceně pokračuj na 268.
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	TO je pohled! Nahoře modré nebe, dole rudožlutý písek. Jsou ty červené skvrny od krve? Nejsem si jistý, radši na to nemysli. Poslouchej, jak zástupy řvou. Zajímalo by mě, z čeho jsou tak nervózní. Aha, už to vidím, malými dvířky do arény zrovna vešel veliký vlk. Vyje, zívá, rozhlíží se kolem – a vidí tebe. Jako by se usmíval. Nebo ti jen ukazuje tesáky? Ach ano, ovšem, také jde k tobě. Zvedáš brk, ale není to zrovna nejlepší zbraň.

	Stojí proti tobě a zase vyje, jeho dech s tebou pořádně zamával, blíží se…

	Pokud si myslíš, že se rozesměje, když ho polechtáš pírkem, a nebude tě chtít sníst, jdi na 152. Jestli raději uhneš, až na tebe skočí, zkus 183.
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	JEŠTĚ si to rozmysli, jestli nic nenamítáš. Máš jen omlácený meč se zubatým ostřím – a proti sobě Endsville plný hrdlořezů. Nic moc. Přece jen zkus ze Sadie na 41 vyrazit něco účinnějšího.
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	NEZABRALO to. Robot uhnul před tvou ranou a sám ti zasadil takovou, že ses složil na zem. Vztekle se na tebe vrhá, ale ty ho oběma nohama odkopneš až na 316. 
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	Vletěl jsi do dveří a zabouchl je za sebou. Zrovna včas, protože slyšíš, jak věž spadla. Dveře se třesou a prohýbají pod vahou padajících kamenů. Zezadu slyšíš strašný zvuk – otáčíš se a vidíš…

	Ojoj! Obrovský kříženec tygra a lvice si o zeď brousí drápy. Zaslechl tě, otáčí se a znovu řve – podívej se na ty zuby!

	Utočí a ty zvedáš svůj meč. Proti takhle obrovskému tvorovi je to směšná obrana. Všechny zuby má delší než ten tvůj pižlák. Mám nápad…

	Aha, tak ty si ho nechceš poslechnout. Tedy tam stůj a bojuj na 279, mně je to jedno.

	Ale pokud si chceš vyslechnout moudrou radu, rychle otoč na 326.
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	OTVÍRÁŠ dveře a ustupuješ stranou. Na šelmu se s rachotem sypou tuny padajícího kamení. Z hromady zřícenin čouhá jen její ocas. Jednou se zavrtí a ztuhne. Tys mi ale zabiják! Vesele zasuneš meč do pochvy, přejdeš místnost a otevřeš dveře na druhé straně. Za nimi tě čeká číslo 188.
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	TY máš ale strach! Sám cítím, jak strašně se klepeš, zatímco stále blíž padají stromy a odletují keře a na mýtinu vchází…

	Obří ježovepř. Upřeně se na tebe prasečím očkem dívá a říká:

	„Víš, kámo, máš větší schopnost zabřednout do problémů než kterýkoli člověk, o jakém jsem kdy slyšel. Se zájmem jsem sledoval tvé poslední dobrodružství, jak tě všichni ti šťavnatí lidičkové podrazili, když ses na ně nejvíc spoléhal. Takzvané nižší druhy pak aspoň vypadají lépe! Mám pro tebe velice důležitou informaci – ale než ti ji řeknu, musíš si vybrat – a to dobře. Zazpíváme si tu spolu písničku. Jestli vybereš tu správnou, čekají tě už jen samé dobré věci. Jestli zvolíš špatnou, ocitneš se na dosah umrlčích pařátů smrti.

	Takže – co si vybereš? Zazpíváme si ‚Halí belí, kanec v zelí‘ nebo raději ‚Stálo prase na terase‘?“

	Joj, to je výběr. Je to, myslím, příliš důležité rozhodnutí na to, abys ho ponechal náhodě – nebo vědě – a házel korunou. Budeš se muset rozmyslet sám. Jestli jsi pro ukolébavku, zkus 68. Ale pokud si myslíš, že spíš přežiješ s hitem o luxusním chlívku, pokračuj na 52.
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	ZÁSAH! Padáš na záda!

	Spíš překvapením než bolestí – robot tě totiž polil. Ta zbraň je jen velká stříkací pistole a tys dostal plnou dávku!

	Otrokář si uvědomil svůj omyl. Stříkací pistole je na roboty. Když je postříká, zrezavějí, padnou a čeká je strašlivý osud železného šrotu.

	Odhazuje pistoli a snaží se vytáhnout meč. Pozdě! S bojovým pokřikem se na něj vrháš a dřív než zachytí meč, mu usekneš závěs pochvy, takže i se zbraní padá na zem. Když už jsi byl v tom, přesekals i kšandy, takže mu kalhoty spadly ke kolenům. Jak ho pobídneš špičkou meče, zavyje, chytí se za postiženou půlku zadnice a uteče. Nádherný pohled.

	Zdá se, že robotům se taky líbí. Shluknou se kolem tebe, poplácávají tě po zádech a vychvalují tě až do nebes – ty zatím vytahuješ řetěz z jejich hlav, a tak je osvobozuješ. Přistoupí k tobě velký robot, poklekne před tebou, vezme tvou ruku do svých a políbí ji, takže je celá od oleje.

	„Ó, dobrý pane, zachránils nás,“ deklamuje robot rozhodným plechovým hlasem. „Již jsme ztráceli naději. Jsme vlastnictvím vévody Groanna, je to velice zlý pán. Bil nás, dával nám laciný olej, nechal naše baterie úplně vybít a náhradní díly kupoval v bazaru. A pak si stěžoval, že neodvádíme perfektní práci. Podívejte se na tyhle šrámy po biči. Och, bylo to tak strašné, že něco podobného bychom už nevydrželi!“

	Přeruší ho malý šestiruký robot. Když mluví, mává kolem sebe končetinami jako zkouřený větrný mlýn.

	„Vévoda je nelida! Ponižoval nás a bil, dokud jsme se nerozplakali, a pak se nám smál. Takže jsme museli utéct. Podařilo se nám to, ale byli jsme dopadeni a odsouzeni k smrti. Ten hlídač nás vedl k jezeru, kam nás měl shodit, abychom na věky zrezavěli!“

	Ke konci proslovu začínají roboti zase natahovat moldánky a padat v mdlobách na zem. Ta jejich ubrečenost je opravdu k vzteku, takže nechápeš, proč je vévoda nedal do šrotu už dávno. Kvílí kolem tebe a ty už jsi celý od oleje, takže je čas se rozhodnout.

	Chceš jít dál s tou hromadou starého železa? Jsou možná trochu trhlí, ale přece jen jsou to roboti a proklestí ti cestu džunglí. Pokud přijmeš jejich pomoc, veď je na 317.

	Ale jestli půjdeš raději sám, nalistuj 151.
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	RANDÁL se ozývá stále hlasitěji a hrozivěji. Teď, když o tom mluvíš, se mi zdá, že se ti trochu podlamují kolena. Ale jsem si jist, že to není strachem. Prostě jsi vyčerpaný. Klidně si odpočiň – schovej se v džungli, posaď se a z úkrytu pozoruj stezku. Už je to skoro u tebe, rychle se schovej na 308.
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	NĚCO takového stěží porazíš v boji – tak zkus vypnout svaly a zapnout mozek. Rychle se vrať ke dveřím, kterými jsi přišel, tak. Stůj tam… počkej si… vezmi za kliku. Kříženec skáče… TEĎ! Otoč na 322!
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	TO je ono – zatáhni ptáka za krk – zaber! Mění směr, míří k věži – ale jste moc nízko! Narazíte do zdi…

	Ojoj! Těžký Rok musí podvědomě používat sonar. Ani ve spánku nenarazil. Jediným mávnutím křídel se zvedl a na vršku věže předvedl hladké přistání bez podvozku.

	Co je to za zvuk? Příšera buď chrápe, nebo se probouzí a vrčí. To nás koneckonců nezajímá. Slez kousek pod špičku věže – to není tak docela od věci, když nevíš, jestli je tohle ta správná, v níž leží Klenot, nebo ta, v níž tě čeká jistá smrt. Je načase to zjistit – jdi k těm padacím dveřím. Jak je otvíráš, vržou a vane z nich sklepní zatuchlina. Ne ne, tam dole to vůbec nevypadá pěkně…

	„Stůj, ty zakrslý traviči! Své strašné a pomalé smrti takhle snadno neunikneš!“

	Ano, Rok se probral a není zrovna dobře naložen. Klape zobákem a spáry z věže vytrhává kusy zdiva.

	No, když chceš, jsi docela rychlý. Skočils do dveří, zabouchl je za sebou a seběhl schody po dvou. Slyšíš Rokův křik a pod jeho údery se celá věž třese. Takhle ji za minutu zbourá! Ber schody po třech – proč ne! Kameny se uvolňují, zdi praskají – ale dole už vidíš dveře.

	Rány a řev? No, teď, když o tom mluvíš, také za těmi dveřmi slyším něco nepěkného. Ale také slyším, že věž se rozpadá. Doufám, že tě to příliš neznervózňuje. Přichystej si meč – a skoč!

	Rovnou na 321.
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	TOLIK si to zas neber, nemůžeš chtít, aby se ti vždycky všechno povedlo. Ano, chápu, všechno je ti jedno – stačilo by, kdyby se vždy povedla la jedna věc, o kterou ti zrovna jde. No co, nemá cenu plakat nad rozlitým mlékem. Nasaď si myslící čepici (to je metafora) a zjisti, jak na tom jsi. Dost špatně, co? Máš teleport, ale ten bude fungovat, až když chytíš profesora za ruku. Nemáš meč ani jinou zbraň a v podrážce pravé boty sis už prošlapal díru. Ano, je mi tě líto, ale to ti teď moc nepomůže. A navíc tě bolí levá noha. Pamatuješ si proč? Bylo by to záhodno. Pokud ano, otoč na 11.

	Ale jestli si chceš trochu osvěžit paměť, dozvíš se to na 56.
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	KŘUP! Had tě škrtí, dokud se ti nezatmí před očima. Konečně se odplazí, ale nedokážeš pohnout jediným svalem, takže tě majitel hroznýše obere do poslední nitky. Vezme ti zbytek dýmovnic, meč a pak ti začne prohledávat kapsy. Příruční teleport ho příliš nezajímá, ale jinak si vezme všechno. Včetně sedmi zlaťáků.

	A jako by toho nebylo dost, když skončí, sykne pár příkazů a had se k tobě zase plazí, ovíjí tě ocasem a vleče k okraji blízkého útesu – a hází tě dolů!

	Ale ještě neumíráš! Chytil ses za čnící kořeny stromů, rostoucích na útesu, ze všech sil se držíš, dokud had i jeho pán nezmizí z dohledu, a pak se vyškrábeš zpátky na cestu na 328.
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	„ZVOLILS moudře,“ řekl vévoda Groann a pomohl ti za sebe do sedla. Jak cváláte pryč, ozývají se za vámi rozzlobené výkřiky ostatních. Dobrotivý bože – to je slovník! Ale tobě je to jedno – dobrodružství se blíží ke konci. Kůň cválá dál a dál, až dorazíte na zelený palouček u potoka. Vévoda zastaví, seskočí z koně a pomůže ti dolů.

	„A teď pravdu,“ řekne a v obličeji má výraz, který se ti vůbec nelíbí. Chceš utéct, ale už je pozdě. Vytáhl meč, srazil tě jílcem na zem a špičku ti přiložil na krk.

	„He he! Zbaštils mi to, že jo? Jesli chceš slyšet pravdu, nemám ani floka, jsem na mizině. Banka mi zabavila zámek, na kterým byla hypotéka, koně mam z pučovny, kde už dlužim za pár měsíců, brnění mi rezatí a to zlato na poklopci je ve skutečnosti mosaz. Ale s tvojí pomocí se dostanu zase nahoru. Kam si zahrabal to zlato? Mluv, nebo přitlačím na meč a budeš tuhej.“

	Ne, tady si opravdu nemůžeš vybírat. Špička meče ti tlačí na ohryzek, a tak rychle prozradíš, kam jsi mince schoval. Vévoda je bez sebe radostí, na rozloučenou ti mečem přesekne pásek a pak tryskem zmizí v oblaku prachu.

	Je snad tohle konec? Vypadá to tak. Zakuckal ses prachem, sebral opasek, spočítal zisk – nula – a plánuješ si budoucnost.

	Nic. Zbraně jsou pryč, zlato taky, teleport bez profesora nefunguje. Nadosmrti zůstaneš na téhle planetě plné trestanců…

	Ssst! Poslouchej a přestaň se aspoň na chvilku litovat. Zavaž si pásek na uzel, aby ti nespadly kalhoty, a dávej dobrý pozor. O jedné věci jsem ti ještě neřekl. Schovával jsem si to na tu správnou chvíli a tohle je nejspíš ona. Když jsi byl v hypnóze – nevěděls, že jsme tě nechali zhypnotizovat, vid? Zvláštní jednotka má svá tajemství! Prostě, když jsi byl v hypnóze, voperovali jsme ti do kloubu pravého ukazováčku miniaturní stroj času. Abys ho uvedl do chodu, stačí lupnout kloubem. Správně, nemusíš se cítit hloupě, pořádně zatáhni. Jakmile v kloubu křupne, ocitneš se na 80.
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	BESTIE tě zase netrefila. Pravda, je drobet pomalá, ale stačí, aby tě jedinkrát kousla tou svou obrovskou mordou, a je s tebou ámen.

	Cože chceš dělat? Zhypnotizovat ji? Dokázat, že lidské bytosti mohou ovládnout zvěř ocelovým pohledem a silou vůle? Tak to je fakt skvělý nápad. Opravdu. Zlom vaz – už je zas u tebe. Zuří a hrabe do písku, zuby se jí blyští v paprscích slunce, blíž a blíž…

	Stojíš na místě a fixuješ ji pohledem ocelových očí. Jak tak stojíš a civíš, otoč na 303.
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	PRAVDA, lechtání asi v podobné situaci není zrovna nejúčinnější. Obrovitá šelma tě prostě odstrčila, ale aspoň zatím nedostala chuť se do tebe zakousnout. Nechval dne před večerem, útočí!

	Uhýbáš na 331 a bestie tě mine.
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	MÁŠ to za sebou! Zalez do jeskyně a pořádně se vydýchej. Tak, pěkně zhluboka. Mimozemšťanská zřícenina je opravdu dost nebezpečná – jenom doufám, že profesor má alespoň tak rychlé nohy jako ty. Odpočinul sis? Fajn, tak jdeme dál, nemáme moc na výběr. Dál rovně tunelem.

	Proč zase stojíš? Aha, tunel za chvíli končí. Pokračuj pomalu a s nejvyšší opatrností…

	Vypadá to bezpečně, ale po tom, cos v tomhle prastarém vězení už zažil, bych tomu moc nevěřil.

	Prázdná místnost s jediným východem a šipka. Nad ní je nápis: AL LA STELBESTO. To je jednoduché – K hvězdné bestii. Uvězněné tady před milióny let. Odsud nebezpečí nehrozí, je jistě dávno mrtvá…

	Ano, taky jsem to slyšel. Kapku to znělo jako řev obří potvory. Nejspíš se jenom pohnula sopka. Nemysli na to. Stejně ti nezbývá než – ramena dozadu! – hrdě vpochodovat do chodby s číslem 19.
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	TO je panečku procházka! Slunce pálí, cesta je mizerná, do zápěstí se ti zařezávají pouta. Opravdu nic pěkného. Otrok, ke kterému jsi přivázaný, tě táhne na provaze, druhý ti zezadu šlape na paty. Vypadá to špatně. Mně nenadávej! Já tě do toho nedostal, navíc trpím jen zprostředkovaně. Ano, je mi tě opravdu líto. Nechám si to pro sebe. Ale pozor – průvod se zastavuje! Všichni si sedáte na krajnici a drsný typ, k němuž jsi přivázaný, říká:

	„Doufám, že ses naposledy pomodlil, ať už máš jaký chceš vodporný bohy, protože tvůj život brzo zhasne, hnusáku.“

	Hnusáku! – mluví jako dlaždič. A zasloužil by dlaždicí do úsměvu. Ale ne, raději spolkni urážky a zeptej se ho, o čem to vlastně k čertu mluví.

	„Mluvim o aréně Saďourky Sadie, z který nikdo neodejde živej. Tos celej život chrápal v jeskyni, že si nikdy neslyšel o Sadie? Aha, zrovna tě sem hodili. Smůla. A copak si proved, že tě poslali na planetu vyvrhelů? Ach tak, masová vražda atomovou motorovou pilou…“

	Správně, drobná bílá lež občas dokáže zázraky. Vidíš, jak se odtahuje. Teď má aspoň trochu úcty, mluví už daleko pokorněji:

	„No, víte, pane, se Saďourkou Sadie nejsou žádný žerty. Má takovej gang, Synové sadismu si říkaj, a strachem a násilim ovládaj okolí. Ona jim vládne železnou pěstí a okovanýma botama. Maj z ní vítr a na zádech stopy po cvočkách. My taky. Aby byli její ranaři veselí, dává jim pivo a hry. Ukradla to od starejch Římanů, jenom chleba vyměnila za pivo. Ale arénu nechala a hry taky. Právě tam máme teďka namířeno.“

	Ještě než tvůj nový přítel domluvil, kopanec ho postavil na nohy a tys vyskočil raději dřív, než noha dopadla. Pokračujete dál, až se před vámi objeví ponurá budova. Zejícím chřtánem brány procházíte do temné síně osvětlené jen poblikávajícími světluškami. Brána se za vámi zabouchla a někdo vám přeřezal pouta. Ale utéct nemůžete, protože kolem vás stojí po zuby ozbrojené stráže. Trenér otroků, připomínající ve všem přejedeného vepře, se vyškrábal na prázdný sud a teď k vám promlouvá:

	„Ticho otroci, poníženější než břicho hada v prachu. Ticho! Vězte, že zde budete sloužit naší vznešené přejasné vůdkyni Saďource Sadie.“

	

	Když zazní jméno, skupina zajatců zasténá jako jeden muž – i ty, spolu s ostatními – a pak, spolu s ostatními kvičíš, když vás hlídači bijí biči.

	„Ticho, dobytci! Budete bojovat ve zdejší aréně a bezpochyby tam zahynete. Devadesát devět celých devět devět devět procent otroků tady natáhne bačkory. Ale umřete šťastní, protože posloužíte dobré věci! Teď si vyberete, jak vejdete do arény. Jděte – nezdržujte, prasata! – do támhletěch dveří na 273!“
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	VRÁTIL ses do místnosti se čtvero dveřmi. I když jsi nástrahy jedněch z nich přežil, znovu je raději nezkoušej. Takže si vyber mezi zbylými. Pamatuješ si, že dveře číslo jedna vedou na 285, dvojka na 239 a trojka na 251. Dveře číslo čtyři vedou na 102 – ale tam můžeš až se podruhé vrátíš živý z arény. Vybírej rychle!
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	PODÍVEJ, rekrute, když spadneš do vody se vším tím železem na těle, klesneš ke dnu a zůstaneš tam. Nejen že se za chvíli utopíš, ale navíc se nikdy nestaneš Polním agentem Zvláštní jednotky. V životě dostaneme málokdy druhou šanci. Tys ji teď dostal. Takže se zastyď a otoč na 271.
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	SPRÁVNĚ, neriskuj. Obejdi křeslo a vydej se do tunelu pěšky.

	Na podobné chytráky jsou bohužel připraveny pasti. Podlaha se pod tebou propadne a ty si akorát olámeš nehty, když se snažíš zbrzdit pád rourou na 93.
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		GRATULUJI!

		



	DOKÁZALS to! Uspěls tam, kde ostatní zklamali! Chytil jsi profesora a bezpečně ho dopravil na tajné velitelství Zvláštní jednotky.

	Jeho nadávky ti znějí jako fanfáry vítězství. Ale teď pojď sem – je čas.

	Krok dopředu, vypni hruď a já ti na ni připíchnu křidélka Polního agenta Zvláštní jednotky!

	Teď můžeš nosit nos pořádně vysoko, protože už nejsi jen tak nějaký řadový občan, který si prozpěvuje s prasaty. Jsi nový člověk.

	Dokázals to! Zvítězils.

	
		

		KONEC
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	VRÁTIL ses na rozcestí, kde teď přemýšlíš a drbeš se na hlavě. Ne, taky nevím, kam máš jít. Asi si budeš muset zase vybrat.

	Sever je 193.

	Východ 174.

	Jih 186.

	Západ 129.
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	JE to zvláštní, ale dýmovnice stráže uspala. Chápu, že tě naštvali, ale musel jsi po nich šlapat, když upadli do bezvědomí? Cože, ať držím hubu? Takhle se mluví s velícím důstojníkem? Co budeš dělat teď?

	Aha. Otevřené okno, rozhlédni se kolem, nikdo v dohledu, rychle vyskoč. Pískáš si a vcházíš na rušné hradní nádvoří…

	Co teď? Je tu spousta odpudivě vyhlížejících existencí. Jen pár jich nevypadá na trestance. Malý kluk – a stará dáma. Chceš si s nimi promluvit? Proč ne.

	Pokud chceš syknout na dítě, jdi na 137.

	Jestli tě to táhne ke starším ženám, tak jdi na 25.
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	PANEČKU, ty máš ale tvrdou hlavu. Kdyby ses řídil mojí radou a kreslil si mapu, zjistil bys, že když půjdeš na východ a hned potom na západ, prostě se vrátíš odkud jsi vyšel.

	Až ti to dojde, vyraž buď dál na východ na 269, nebo na jih na 227.
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	SKVĚLÁ rána! Ještě jedna a bude vyrovnáno. Nebuď nervózní. Natáhni luk a vystřel s pannou na 184, nebo s orlem na 286. Hodně štěstí…

	

	

	
		343



	

	FAJN, z čeho sis to vybíral? Můžeš zkusit neviditelnost na 312, nebo rovnou běžet na 287. A nebo zkusíš zvíře zhypnotizovat na 141. Já bych dal přednost společnému zpěvu na 187.
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