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    1. KAPITOLA


    ZMĚNA ROZHODNUTÍ[image: sdot]



    Prakticky okamžitě jsem byl odpojen ze hry a objevilo se jen oznámení, že má postava byla zabanována. Obrazovka zčernala. Bez okolků mě ze Světa bez hranic vykopli…


    Ale vlastně to takové překvapení není. Když jsem neposlechl jasné instrukce přímo od prezidenta korporace a varoval Taishu, aby utekla, nemohl jsem čekat jiný závěr. Ale co se bude dít dál? Ležel jsem v temnotě uvnitř kapsle pro virtuální realitu, počítal sekundy, než se odemkne, a přemítal nad možnými důsledky své rebelie. Pravděpodobně mě už vyhodili z práce a to možná ještě nebude všechno. Jenže nepříjemný rozhovor s prezidentem, který mě nepochybně čeká, výpověď ani doživotní ban herní postavy mě v tuhle chvíli zase tak moc nezajímaly. Vždyť jsem se právě dozvěděl, že jsem zemřel! Jinak se to video, které jsem právě zhlédl, nedá vyložit. Byl to určitě můj pohřeb. No, a jestliže jsem v reálu mrtvý, pak ostatní problémy vypadají naprosto nicotně a ani si nezaslouží mou pozornost.


    Smrt. Digitalizace. Trápilo mě pomyšlení na to, že už možná nežiju. Do jakého těla přesunuli mou mysl? Nejspíš vyrobili androida, který vypadá stejně jako já. Připravili obličej nerozeznatelný od toho mého a naprogramovali mu stejné výrazy, aby to bylo uvěřitelné. Tělo androida jistě imitovalo i dýchání a tlukot srdce. Před připojením se do hry jsem se na sebe podíval do zrcadla, ale ničeho zvláštního jsem si nevšiml. Takže ta teorie s robotem nemusí být zas tak daleko od pravdy. A pokud korporace vydala spoustu peněz a času na to, aby mi připravila nové tělo, bude za to něco chtít. Stal jsem se jejich majetkem a to znamená, že mi nedovolí ani odejít z budovy. Budu nepřetržitě hlídaný.


    Kapsle zapípala a zaslechl jsem cvaknutí zavíracího mechanismu. Prudce jsem otevřel víko, ale nespěchal jsem ven. Před svléknutím senzorového obleku a pavučiny drátů, která z něj vycházela, jsem se prohmatal a nedůvěřivě si ze všech možných úhlů prohlédl své ruce a nohy. Pak jsem z hrudi odstranil jeden obvaz a upřeně pozoroval stehy. Dokonce jsem si vytrhl několik vlasů a hodně zblízka si je prohlížel. Dalo se tomu těžko uvěřit, ale nakonec jsem došel k závěru, že ani nejmenší kousek mého těla není syntetický. Všechno vypadalo jako vždycky. Štípnutí i vytržení vlasů bolelo stejně jako dřív. Co se to děje? Buď technologie výroby androidů dosáhla neskutečné dokonalosti, nebo… se mýlím a je to vážně mé tělo. Ale jak si mám v tom případě vyložit to video?


    Nemělo smysl se dál prohlížet. Vysoukal jsem se z kapsle, rychle jsem na sebe hodil oblečení a čekal, až sem vpadne nějaký zástupce korporace. Neměl jsem pochyb o tom, že mě kvůli mé donebevolající neposlušnosti brzy někdo navštíví. No, jen ať si přijdou. Aspoň budu mít příležitost položit několik nepříjemných otázek a dožadovat se jasných odpovědí.


    Neuběhlo ani pět minut a zámek ve dveřích mé kanceláře skutečně potichu klikl. Tak kdo to bude? Andrej Soloviev, ředitel herní bezpečnosti. Já mám prostě smůlu… Doufal jsem, že přijde prezident Thomas Heywood nebo můj přímý nadřízený, ředitel divize speciálních projektů Max Tohner. Připravoval jsem se na rozhovor s jedním z nich nebo klidně i s oběma současně. Dal jsem si v duchu dohromady takové otázky, na které nemohli odpovědět jinak než po pravdě. Ale rozhodně jsem nepředpokládal, že budu čelit tomuto hrozivému bezpečákovi, a opravdu mě to rozhodilo. Andrej Soloviev ve mně vždy vzbuzoval pocit bezděčného, neúprosného, až zvířecího strachu. Kdykoli jsem se na něj podíval, viděl jsem před sebou člověka s mnoha lety zkušeností ze speciálních jednotek a muže, který už nejednou zabíjel. Jeho pohyby byly úsporné a precizní, měl pevný a soustředěný pohled, ale především ten neustálý výraz sebevědomého predátora. Soloviev se na všechny kolem sebe díval jako na potenciální kořist. Nepochyboval jsem o tom, že i teď má pro každý případ připravený plán, jak mě co nejefektivněji zneškodnit.


    A byla tu ještě další věc, na kterou jsem nemohl zapomenout. Víte, když mě bodli a ztrácel jsem vědomí, někdo řekl: „Tohle vůbec nevypadá dobře. On umírá!“ Nedokážu se zbavit myšlenky, že ten hlas patřil právě Andrejovi. Vzhledem k okolnostem jsem si tím byl téměř jistý.


    „No, Timothy, právě jste spoustě lidí přidělal dost práce…“ prohlásil bez pozdravu a zamkl za sebou dveře. „Popravdě něco takového nikdo nečekal. Proto sem poslali mě. Takže teď si spolu sedneme, v klidu si o všem promluvíme a zjistíme, proč jste nám dal ránu pod pás.“


    V klidu? Srdce mi strachem bušilo tak silně, až jsem se bál, že mi prorazí žebra. Cítil jsem, jak mi panika pulzuje v žilách na spáncích. Couval jsem před ním, zakopl a zapadl do měkkého hlubokého křesla. Soloviev se nebezpečně usmál a bez dovolení si hned sedl vedle mě. Pak se ke mně nahnul, jako by se chystal na mě skočit, ale nic dalšího neudělal.


    Několikrát jsem se zhluboka nadechl a začal jsem se postupně uklidňovat. Vracelo se mi sebevědomí. Kdyby vedení považovalo situaci kolem Taishy za beznadějnou, rozhodně by za mnou někoho neposlalo, aby si se mnou v klidu promluvil. Už bych totiž pro korporaci neměl žádnou cenu. Ale poslali ke mně Solovieva, který se choval relativně slušně – i přes ten jeho tón, očividné rozčarování i hrůzu nahánějící chování. Když jsem si to uvědomil, začal jsem si být jistější. Andrej nemluvil, proto jsem spustil já a doufal, že nad naším rozhovorem získám kontrolu.


    „Chápu, že je teď prezident Heywood naštvaný. Ale když jsem s ním naposled mluvil, řekl mi, že lupička někomu v reálu zaplatila za mou smrt, a dokonce k tomu prý použila herní mince. Touhle informací mě prezident Heywood přesvědčil, a právě proto jsem souhlasil s pomocí. Ale ukázalo se, že Taisha s tím pokusem o vraždu nemá nic společného. Prohlédl jsem si všechny její finanční transakce. Nebylo tam nic, co by dokazovalo, že tomu zabijákovi zaplatila. Padesát tisíc mincí je spousta peněz, takovou sumu není možné ve výdajích skrýt.“


    „Ach, Timothy…“ řekl a kroutil přitom hlavou. „Jste tak hrozně naivní. Strávil jsem čtyři roky naháněním podvodníků, kteří prodávají herní mince a majetek za reálné kredity. Mohl bych vám prozradit nejméně sto možností, jak takový velký výdaj utajit. Ale to teď není důležité. Je celkem jedno, jestli Taisha tomu muži zaplatila, nebo ne. Pracujete pro korporaci a její prezident vám dal jasný příkaz, abyste zajal jedno konkrétní NPC. Proč jste svůj úkol nesplnil?“


    To byla dost chytře položená otázka. Bez ohledu na odpověď předpokládala, že vina je na mé straně. Navíc jsem si všiml, že Andrej má v pravém uchu malé sluchátko, což znamenalo, že náš rozhovor není důvěrný. Musím svou odpovědí popřít sebemenší vinu.


    „O čem to mluvíte? Dělal jsem svou práci. Jsem hlavním testerem korporace a mou pracovní náplní je objevovat ve hře a představovat veřejnosti neprobádané cesty, nezvyklé situace a podivné tvory. A i když to může být překvapující, lupička Taisha právě takovým tvorem je a já se o ní snažím dozvědět víc. Jsem jediný, kdo si vysloužil její důvěru. Nicméně před pevností Temného panovníka se všechno pokazilo. Všimla si, že je to past, a bylo jasné, že do ní nevstoupí. Měl jsem ji nechat utéct navždycky? Když se nad tím zamyslíte, musíte sám uznat, že jsem neměl jinou možnost. Kdybych začal své společnici lhát a tvrdit jí, že to žádná past není, ztratila by ve mě veškerou tak dlouho budovanou důvěru. Jedinou cestou, jak se z té situace dostat, bylo říct Taishe pravdu a tím naše pouto naopak ještě posílit. Díky tomu mě stále pokládá za svého jediného přítele, kterému může důvěřovat a být k němu upřímná. Což se mimochodem nedá říct o některých zaměstnancích korporace…“


    Soloviev na okamžik uvolnil tvrdý výraz v obličeji a dal najevo překvapení a zmatek. Náš tajemný posluchač měl nějaké otázky, protože Andrej se zarazil a poslouchal. Pak se mě zeptal, co jsem myslel tou poslední větou, že někteří zaměstnanci korporace jsou nedůvěryhodní. Rád jsem mu to vysvětlil.


    „Taisha mi poslala jisté video. Byl na něm nahrán můj pohřeb. Co mi k tomu můžete říct?“


    Na sekundu se překvapeně zarazil, ale pak se hlasitě rozesmál.


    „Timothy, Timothy…“ začal vysvětlovat a utíral si z očí slzy od smíchu. „To video jsme připravili my. Poslali jsme ho vaší přítelkyni, abychom ji zmátli a přiměli ji k ještě větší otevřenosti vůči Amrovi. Nenapadlo nás, že nám na to skočíte i vy sám. Opravdu by mě zajímalo, co jste si myslel. Že jsme použili nějaké vúdú? Že umíme černou magií oživovat mrtvoly? Nebo že jste prodělal nějakou unikátní operaci? Třeba úspěšnou transplantací mozku?“


    Znovu se rozesmál. Já jsem se cítil trapně a zahanbeně. Andrej však hned zvážněl a vysvětlil mi to.


    „Obávám se, Timothy, že vás musím zklamat. Žádná kouzla ani zázraky medicíny… Vysvětlení je daleko jednodušší. Před několika dny bohužel zemřela paní Inessa Tyleová, viceprezidentka korporace, a včera se konal její pohřeb. S tou pozoruhodnou ženou se přišlo naposled rozloučit mnoho zaměstnanců a hráčů, vždyť bez ní by neexistovala naše společnost ani Svět bez hranic. A právě z tohoto rozloučení pochází to video.“


    Seděl jsem v křesle, ruce jsem měl založené na hrudi a ve tváři jsem byl studem rudý jako rak. Cítil jsem se jako naprostý idiot. Přesvědčil jsem sám sebe šílenou teorií o digitalizaci, androidech a syntetickém těle, a přitom to všechno byl takový nesmysl. Z nějakého důvodu mi unikalo nejjednodušší vysvětlení. A ještě něco mě štvalo. Propásl jsem pohřeb a přišel o poslední rozloučení s Inessou Tyleovou. Její smrt mě skutečně mrzela. Jako viceprezidentka se ke mně vždy chovala jako k rovnocennému člověku. Už tehdy při Velkém lovu a také teď, když jsem postupně objevoval chybějící předměty ze sady Fenrirových prokletých regálií. Samozřejmě že na pohřeb jsem se nemohl dostavit, protože jsem byl vážně zraněný a právě v té době jsem ležel na operačním stole. Ale o těchto událostech věděl jen málokdo, a proto si teď o mně asi dost lidí nemyslí nic hezkého a někteří se můžou cítit i uražení. Mám na mysli především Kiru, která je jistě přesvědčená, že jsem na pohřeb její drahé babičky prostě zapomněl. Zvlášť po tom, co pro mě udělala.


    Andrej Soloviev mi dal chvíli, abych se sebral a promyslel to. Pak pokračoval.


    „A teď k současné situaci… Obávám se, že prozatím nesmíte opustit tuto kancelář a jakkoli komunikovat s vnějším světem. A nedívejte se na mě tak ošklivě. Nerozhoduju o tom já, ale někdo s daleko vyšším postavením.“


    „Je to kvůli tomu, že Taisha hackla bezpečnostní systém?“ zeptal jsem se, když jsem si vzpomněl na prezidentova slova.


    „Kromě jiného. Ta tajemná bytost, o níž naši specialisté mluví jako o možné umělé inteligenci, nepochybně získala přístup k bezpečnostním kamerám. A my je nemůžeme vypnout, abychom neriskovali, že Taishu vystrašíme nebo že začne něco tušit. Představenstvo ji chce chytit za každou cenu. Ale to není ten hlavní důvod. Jde o to, Timothy, že před pěti minutami se z vás stal Temný panovník. Váš Amra je vládcem celé hordy stvůr, která hrozí celému Světu bez hranic. Tento velký patch jsme dávali dohromady pět měsíců a teď je čas, aby se tato postava ohrožující celý náš herní svět objevila a postavila do čela své legie. Pracovaly na tom tisíce lidí. V sázce je značná suma peněz a jednu z nejdůležitějších událostí hry, jaká se kdy objevila, nesmíme ani náhodně ohrozit. Vedení v tom spoléhá na vás, Timothy. Nedovolíme, aby vás během této náročné doby cokoli rozptylovalo nebo abyste se nám někde ztratil. Takže budete muset být trpělivý, což by vzhledem k podmínkám, které jsme vám tu připravili, nemělo být tak složité. Mějte prosím strpení.“


    „A jak dlouho mám být trpělivý?“ zeptal jsem se. Potřeboval jsem se o celé situaci dozvědět víc. Zajímalo mě, jak dlouho budu muset v této zlaté kleci vydržet.


    Andrej Soloviev prohlásil, že to neví přesně. Položil si ruku na ucho se sluchátkem, celkem dlouho poslouchal a pak mi oznámil, že asi jeden a půl týdne.


    „Za deset dní proběhne velká schůze vedení a akcionářů, aby se prodiskutovaly finanční výsledky nového patche. Korporace do události s Temným panovníkem značně investovala. Začíná celosvětová reklamní kampaň na nové rozšíření nejoblíbenější hry, to není zrovna levná záležitost. Nebudu před vámi nic skrývat. Pracovali jsme na hrůzostrašném NPC se schopností pokročilého ovládání svých jednotek. Temný panovník se měl svou silou rovnat bohům Světa bez hranic. Ale když jste se na tak vzdálené a těžko dosažitelné místo herního světa dostal vy, zaskočilo to marketéry i oddělení globální simulace, které na patchi pracovalo. Naštěstí jsou algoritmy flexibilní a dokážou se jednoduše vyrovnat i s velkou změnou. Právě proto vás armáda stvůr už přijala za svého velitele a nahrazení by nemělo způsobit žádný problém. Navíc je živý hráč daleko zajímavější protivník než bezduchý počítačový program. Takže považujte své povýšení na Temného panovníka za schválené. Gratuluji!“


    Automaticky jsem mu potřásl rukou, přesto jsem však neviděl žádný důvod k radosti. Zůstat v této kanceláři zamčený celých deset dnů, to nejsou nejlepší vyhlídky. A kvůli čemu? Korporace očekává, že opustím normální život a čtyřiadvacet hodin denně budu hrát roli hlavního padoucha hry? Koho by něco takového bavilo? Andrej Soloviev mi snad četl myšlenky…


    „Teď mě dobře poslouchejte, Timothy, protože tohle je osobní. Na následující schůzce představenstva se bude číst závěť Inessy Tyleové. Nikdo přesně neví, co je v ní napsáno. Ale mezi čtyřma očima se mi paní Tyleová několikrát zmínila, že chce své akcie naší korporace rozdělit mezi nejúspěšnější a nejznámější hráče, aby se mohli podílet na rozhodování o budoucnosti Světa bez hranic. Několik jmen chtěla určit sama a zbytek seznamu má doplnit představenstvo. Vaše jméno bude na jednání několikrát zmiňováno kvůli Temnému panovníkovi, a proto byste si tuto šanci neměl nechat uniknout. Mluvíme tu o třetinovém vlastnictví největší korporace na planetě. To je dost peněz na to, abyste strávil zbytek života v přepychu nejen vy sám, ale i celá vaše rodina po dalších několik generací. Dostal jste jedinečnou příležitost, abyste se předvedl v pozitivním světle. Berte to vážně. A nezapomeňte, Timothy, máte jen deset dnů.“


    Andrej Soloviev už odešel, ale já jsem stále seděl v křesle a přemýšlel nad tím, co jsem vyslechl. Je dobře, že vedení korporace vnímá mou snahu a nebude mě trestat za neuposlechnutí příkazu. To, že mojí postavě zrušili ban a dali mi příležitost se předvést v roli Temného panovníka, je skvělé. Tím jsem se zařadil mezi hráče, kteří definují politický svět hry, a to je samozřejmě vzrušující. Kromě toho se v dálce třpytila velká odměna a nutila mě pracovat ze všech sil. Ale přece jsem celým tělem cítil, že se něco děje. Musí v tom musí být ještě něco, co mi neřekli. Měl jsem tušení, že ten příslib akcií společnosti by mohl být jen návnadou, kterou mi mávají před očima, ale přesto je nedosažitelná…


    Ale tím se teď nebudu zatěžovat. Budu se rozhodovat podle toho, jak se situace vyvine. Postavil jsem se a kriticky pohlédl do zrcadla na svůj bledý, neoholený obličej a rozcuchané vlasy. Po deseti dnech mám vousy jako nějaký hipster… Musím požádat o elektrický strojek a nějakou základní kosmetiku. Možná bych si mohl říct i o domácí solárko, když tu mám být tak dlouho zavřený. S těmito všedními myšlenkami jsem zamířil ke kapsli pro virtuální realitu. Při chůzi jsem se svlékl a ledabyle odhodil oblečení na zem. Takže… nahrávání.


    [image: ]


    Takováhle postava už stojí za pozornost. Je daleko silnější a houževnatější, než by se z jejích skromných 65 levelů mohlo zdát. A to nemluvím o bonusech do Síly a Kondice z pěti předmětů ze sady Fenrirovy prokleté regálie. 1200 bodů Obrany, 50 % navíc k Obraně proti fyzickým útokům, Regenerace rychlostí 2 bodů Zdraví za sekundu. Při Boji zblízka se vyléčím o 17 % bodů Útoku (o 67 % při použití Upířího kousnutí). S mou postavou by měl co dělat i někdo s padesátilevelovým náskokem. No, co víc k tomu říct? Pokud očekávám návštěvu agresivních hostů na vysokém levelu, kteří budou přicházet ze všech koutů Světa bez hranic, musím se zaměřit především na schopnost přežít.


    Když jsem se však nad svou situací zamyslel opravdu racionálně, pochopil jsem, že proti útoku hráčů na skutečně vysokých levelech nemám nejmenší šanci. Jakákoli postava na vysokém levelu vybavená pro PvP by mého goblina bylinkáře zabila a ani by se u toho nezapotila. Proto bude v nejbližší budoucnosti mým úkolem číslo jedna vyhnout se takovým nepřátelům. Než se s nimi střetnu, musí můj malý ušatý goblin ještě zesílit a stát se skutečným Temným panovníkem. A pak, jednoho dne, mé těžké kroky otřesou celým Světem bez hranic.


    Se specializacemi jsem si zatím nehrál. Nechal jsem je na později a raději jsem se připojil zpátky do hry. Objevil jsem se přesně na místě, ze kterého mě před patnácti minutami vykopli – před otevřenými branami mé velké strašidelné pevnosti. Vedle mě stála sestra s ogrem a šamanem.


    „Do jaké díry jsi zalezl, ušáku? Nutně tě tu potřebujeme,“ spustila vyčítavě Valerianna. „Když jsi zmizel před vstupem do pevnosti a dokončením přísahy, tvou armádu to dost pobouřilo.“


    „Bez varování mě zabanovali,“ odpověděl jsem popravdě, ale bez dalších podrobností. „Ale naštěstí jsem to rychle vyřešil a už jsem zpátky.“


    „A to právě včas. Začínala jsem se bát, že na nás obři a loup-garouové zaútočí a zametou s námi. Dokonce jsem poručila orkům se štíty, aby vytvořili obrannou linii. Za ně jsem postavila kušiníky, ale teď vidím, že už je to zbytečné. Tví vojáci se po chvíli zklidnili a postupně se jejich značky změnily na spojence.“


    Podíval jsem se na vyrovnané řady nemrtvých stojících před pevností. Byli to divocí a znepokojiví tvorové, ale klany loup-garouů, minotauři, titáni a další stvoření vedle nich nevypadali o nic příjemněji. Hrozný pohled. Pořád jsem si nemohl zvyknout na to, že tohle je teď má armáda. No, není na co čekat. Musím se oficiálně prohlásit Temným panovníkem a zhoubou celého Světa bez hranic. Udělal jsem rozhodný krok směrem k obrovským kovovým branám.


    A málem jsem ohluchl z úderu gongu, který se vzápětí ozval. Dokonce i hory na obzoru se otřásly pod náporem toho neskutečně hlasitého zvuku. Současně se mi před očima objevil rudý blikající text.


    Pozor! Ve Světě bez hranic povstal nový superboss: Temný panovník.


    Disponuje vlastní armádou.


    Ohrožuje bezpečnost Jižního kontinentu. Okamžitá invaze hrozí regionům: Tori, Lars, Amathy.


    Nebojácní hráči, právě nastal čas sáhnout po zbraních a bránit vše, co je vám drahé!


    Předpokládám, že stejnou zprávu obdrželi všichni hráči připojení do hry bez ohledu na rasu, třídu postavy a místo, kde se nacházejí. Jakmile vyjde najevo má identita a pozice, můžu počítat s pozorností všech bojových klanů. Ty se rády zúčastní celosvětové události. A nejen ony. Navíc se místo neskutečně divokého a prakticky nezranitelného monstra stal Temným panovníkem jakýsi malý goblin. A jeho level – to znělo skoro až komicky – jeho level je 65. Přitom zrovna nedávno jsem četl oficiální statistiku, že průměrný level hráčů Světa bez hranic je 68.


    Proč mi vlastně za takový úspěch nepřibyly žádné zkušenosti? Stačil by mi jich milion, i když dva miliony znějí vzhledem k jedinečnosti a složitosti mise daleko férověji. Amra nutně potřebuje postoupit na vyšší level, ale za objevení pramene Styxu nedostal vůbec nic a stejně tak ani za obsazení volné pozice velitele armády. Můj přímý nadřízený mi kdysi slíbil vzácnou odměnu, pokud ty nehostinné země objevím jako první. Je vhodný čas, abych mu ten slib připomněl, ale zrovna teď jsem neměl možnost, jak se s ním spojit. Vzali mi mobil a zablokovali všechny linky z mé kanceláře. Z přemýšlení mě vytrhl Valeriannin hlas.


    „Ušáku, proč někdo jiný rozhoduje, na které regiony Temný panovník zaútočí?“ položila mi mavka naprosto logickou otázku, ale já jsem jen pokrčil rameny. Zatím jsem neměl nejmenší tušení, jak svou armádu ovládat.


    Prošli jsme vysokými branami a vstoupili do dlouhé chodby vedoucí do nitra ponuré pevnosti. Vpravo i vlevo ji lemovaly zamčené dveře. Narazili jsme i na točité schodiště vedoucí do ještě temnějších sklepení. Nebyla tu žádná okna ani lampy či jiné osvětlení. Musel jsem aktivovat Noční vidění, abych nenarážel do zdí svého nového příbytku. Nymfa naštěstí brzo vyčarovala kouzelnou pochodeň a tím se postup vpřed značně zjednodušil.


    „Je tu trochu tma. A prázdno. Na stěnách nevisí žádné obrazy, nestojí tu sochy, prostě nic,“ pronesl Shrekson s kyselým úšklebkem, který nahlížel do všech koutů. „Takhle si středověké pevnosti nepředstavuju.“


    „Jo, budeme to tady muset rozhodně vylepšit,“ souhlasil jsem a skepticky pozoroval holé kamenné stěny a vlhkou, trochu plesnivou podlahu. „Aspoň v těch nejtemnějších místech by neškodilo pár pochodní. V místnostech bychom měli pověsit pořádné lustry se stovkami svíček. Podíváme se na fóra, jak se něco takového dělá. Jistě někde najdeme podrobný návod, jak vybavit herní pevnost.“


    „Nad takovými maličkostmi zatím nepřemýšlej, Time. Máš tisíce podřízených, které tím můžeš zaměstnat. Jestli nechceš, aby se mezi sebou hádali, musíš je zabavit. Nařiď jim, ať dají pevnost svého pána do pořádku. Mimochodem, vypadá to, že jsme na místě…“


    To už jsme došli na konec chodby, kde na nás čekaly vysoké dveře vyrobené z časem ztmavlého bronzu. Oproti všem ostatním dveřím, které jsme dosud našli, byly tyto odemčené a s nepříjemným zavrzáním se podvolily mému tlaku. Vstoupili jsme do velkého trůnního sálu. I ten byl prázdný a vlhký, ale bylo v něm aspoň nějaké světlo. Vedle opravdu mohutného černého trůnu, který byl na první pohled vyrobený pro titána, zářila hladká křišťálová koule. V průměru mohla mít asi metr a spočívala na masivní bronzové trojnožce. Všichni tři jsme přišli blíž, protože nás jedinečný předmět zaujal.


    Oko Temného panovníka (jedinečný předmět)


    Nástroj na ovládání podřízených


    Na povrchu koule jsem viděl obraz nádvoří před pevností. A na něm řady minotaurů, loup-garouů a dalších stvůr stojících sice ve formaci, ale už ne v tak vyrovnaných řadách jako dosud. Divoké tvory už nebavilo stát v pozoru a začali se vrtět a přešlapovat. Někteří dokonce odložili své zbraně a posadili se na dlažbu. Velitelé se snažili udržet disciplínu, ale asi to bylo každým okamžikem těžší.


    Díval jsem se na ně z ptačí perspektivy, takže všichni vypadali maličcí. Ale stačil malý pohyb prstu, jako kdybych si posouval obrázek na tabletu, a obraz se přiblížil. Otřásl jsem se, protože jsem měl najednou na dosah ruky rozkládající se tvář hnijícího zombie.


    Rychle jsem otočil záběr jinam a spatřil princeznu Chai-nee Shu obklopenou loup-garouy. Poslední členka vládnoucí rodiny klanu Bílá lilie se skláněla k regentovi Uvari-Dor Shuovi, který ležel na nosítkách. V rukou držela dřevěnou nádobu na vodu a opatrně mu dávala napít. Náš krutý souboj přišel druida dost draho a rány od vlčích zubů a drápů se hojily jen pomalu. Na druidově těle jsem jich pozoroval stále hodně. Měl také mnoho polámaných kostí, takže nemohl ani chodit.


    Zajímalo mě, jestli můžu křišťálovou kouli použít na vydávání rozkazů. Dotkl jsem se obrázku princezny a řekl:


    „Chai-nee Shu, potřebuji tě v pevnosti.“


    Dívka s dlouhýma ušima, která vypadala jako domácí psík, sebou překvapením trhla, nádoba s vodou jí vypadla na dlažbu a postříkala zraněného druida i ostatní loup-garouy. Všiml jsem si, že odpočívající vojáci okamžitě zpozorněli a znovu vyrovnali formaci. Možná jsem promluvil zbytečně nahlas a rozkaz Temného panovníka neslyšela jen Chai-nee Shu, ale i všichni ostatní. To nevadí, nejdůležitější je, že to funguje. Oko Temného panovníka můžu používat na vydávání rozkazů.


    „Chai-nee Shu, nařiď svým poddaným, aby přenesli regenta Uvari-Dor Shua na nosítkách do trůnního sálu. Potřebuji ho u sebe v pevnosti. Kromě něj přiveď i šamana Ghuua a prvního důstojníka Ziabashe Tvrdého. A ještě najádu Maxe Sochniera. Jo, a vezmi si pár pochodní. Je tu tma jak v prdeli horského trolla.“


    Schopnost Předák zvýšena na úroveň 67!


    Loup-garouové začali pobíhat sem a tam, aby splnili rozkaz svého panovníka. Oddálil jsem pohled, abych se mohl na své hospodářství podívat z co nejvyššího bodu (vypadalo to, jako bych vyletěl až k oblakům). Ale čekalo mě dvojité zklamání. Zaprvé mapa byla prakticky celá prázdná. Kromě úzké klikatící se čáry, která značila naši cestu k pevnosti přes kopce a horské průsmyky, byla celá oblast neprozkoumaná. Takže abych na křišťálové kouli vůbec něco viděl, musím si to nejdřív objevit. Zadruhé, když jsem se zkusil přes Oko podívat na místa, která jsem už prozkoumal, narazil jsem na neproniknutelný mrak neustále zakrývající mé území. Musel bych se skrz něj spustit až k zemi, ale to bych zase ztratil přehled.


    Ze soustředění mě vytrhl uštěpačný hlas Valerianny Rychlonohé.


    „Hej, Time, až si přestaneš hrát s tou kuličkou, pojď k trůnu. I tady je toho spousta k vidění.“


    Došel jsem tedy k obrovskému trůnu, do jehož sloupcovitých nohou barvy ebenu bylo složitě vyřezáno nepočítaně lebek. A nejen lidských. Viděl jsem před sebou neuvěřitelné množství ras a zvířat. Zíraly tam na mě stovky kostlivců bez očí, ale zato s kly, tesáky či aspoň zuby. Vážně mi to připadalo, že mě pozorují. Co vám mám povídat, nebyl to hezký pohled…


    Abych si mohl prohlédnout celý trůn, musel jsem se celý zaklonit. Moc mi v tom nepomohla prokletá Fenrirova maska, kterou jsem si nemohl sundat. Tmavé vyřezávané nohy byly asi dvakrát vyšší než já a nahoře přecházely v sedadlo z hadí kůže. Ale možná to byla dračí kůže, kdo ví… Nad tím vším se až ke stropu tyčilo opěradlo, také zdobené mnoha lebkami. Hmmm, můj malý goblin bude potřebovat schůdky, aby se při oficiálních recepcích vůbec vyšplhal na trůn. Asi by to neměl zkoušet před očima svých poddaných, kteří by se při pohledu na ušatou postavičku šplhající po obřím trůnu rozesmáli…


    Úspěšná kontrola Odolnosti proti jedu


    Sáhl jsem po jedné lebce na noze trůnu, vyřezané z jakéhosi podivného tmavého dřeva, ale po té zprávě jsem ruku zase stáhnul.


    „Jo, to je antiaris, dřevo smrti,“ ozvala se Valerianna, která díky své vysoké Inteligenci dokázala materiál identifikovat. „Dřevo antiarisu má skvělé kouzelné vlastnosti, ale jakýkoli předmět z něj vyrobený zůstane navždy smrtící na dotek. Mně by stačilo, abych se ho zlehka dotkla, a už bych byla tuhá. Ale tebe to pravděpodobně nezabije… Jakou máš teď vlastně Odolnost proti jedu?“


    Kvůli odpovědi jsem si ani nemusel otvírat okno se statistikami. Pamatoval jsem si, že mám díky upírství 80% Odolnost.


    „Jeden dotek tě nezabije, ale občas to může zabolet, a někdy i dost,“ okomentovala to sestra a zavrtěla hlavou. Obešla velký trůn a nezvyklý a nebezpečný kus nábytku se zájmem pozorovala. „No, budeš si muset zvýšit Odolnost proti jedu, ušáku. Buď objevíme amulety a prsteny, nebo čas od času vypiješ elixír Zdraví, když se budeš chtít posadit na trůn.“


    Ustaraně jsem se podíval na jedovaté dřevo a zeptal jsem se lesní nymfy, jestli se na ten trůn skutečně musím posadit, když jsme zjistili, jak je nepohodlný a nebezpečný. Mavka se na mě podívala, překvapením několikrát zamrkala, ale pak odpověděla.


    „No jasně, pořád zapomínám, že ten tvůj bylinkář je inteligentní asi jako klacek. Takže proto jsi podřízeným dal rozkaz přes Chai-nee Shu, ačkoli tě slyšeli všichni venku. A teď ani nedokážeš zjistit vlastnosti kouzelného trůnu, které jsou mimochodem dost zajímavé.“


    Jen jsem se usmál. Ani mě nenapadlo, abych se na svou sestřičku zlobil. Jen mě dobrosrdečně popichovala, navíc jsem si to zasloužil. Valerie mi vysvětlila, že Trůn Temného panovníka je mocný předmět, který generuje body Přímého zásahu. To je ve Světě bez hranic velice vzácný a cenný zdroj dostupný pouze tvorům na úrovni poloboha a výš. Ty body dokážou skvělé věci, ale může s nimi nakládat jen vládce, a to jen tehdy, když sedí na trůnu.


    „Mana na kouzla?“ zeptal jsem se, protože jsem chtěl nějaké srovnání. Ale Valerianna zakroutila hlavou.


    „Ne, je to úplně jinak. Mana umožňuje kouzelníkům vyčarovat striktně omezený počet kouzel závislých na třídě postavy a levelu. Bez ohledu na to, kolik many má kouzelník k dispozici, kouzla jsou omezená jeho třídou postavy a schopnostmi. Ale body Přímého zásahu dovolují mocné bytosti předělat si bez jakýchkoli kouzel svět k svému obrazu. Třeba v horké poušti můžeš na povrch přivést čerstvou vodu, můžeš měnit počasí a okamžitě se přesouvat po Světě bez hranic, jak se ti zachce. Čím víc bodů máš k dispozici, tím víc můžeš měnit realitu.“


    „Víš, že jsem o tomhle nikdy neslyšel? A to jsem přečetl snad všechny manuály,“ vložil se do hovoru ogr a neskrýval pochyby. Nymfa mu to hned začala vysvětlovat.


    „Podle mě jsi o nich slyšel, Leone, jenomže se ještě donedávna jmenovaly body Víry. Je to totožný zdroj, který se generuje v chrámových oltářích a umožňuje tomu konkrétnímu božstvu vykonávat svou vůli. Korporace se v reálu dostala do potíží kvůli tomu názvu. Body Víry se totiž nelíbily věřícím hráčům, kteří víru považují za abstraktní koncept a protestovali, že přece nemůže být vyčíslena body. Takže než se soudit, společnost raději změnila název na body Přímého zásahu.“


    Ogr přikývnul. O bodech Víry prý slyšel. A já jsem si teprve teď začal velký černý trůn opravdu pozorně prohlížet, protože mě jako jeho pána napadaly přímo grandiózní plány. Ale Valerianna mě zase rychle vrátila na zem.


    „Body Přímého zásahu se generují hrozně pomalu. To je také jediný důvod, proč bohové dosud neobsadili celý Svět bez hranic. Aktuálně trůn generuje dva body za hodinu. Jeden bod sám o sobě a další dodávají ty dvě hlavy krysího krále vzadu.“


    Musel jsem trůn obejít, abych viděl, o čem sestra mluví. Jako vždycky měla naprostou pravdu. Dvě z vyřezávaných hlav vzadu na trůnu se změnily na dvojici hlav krysího krále Hyenaria, jehož napůl živou a napůl nemrtvou armádu porazili v bažinách mí orkové. Živá hlava se pohybovala, potichu otevírala a zase zavírala ústa. I druhá hlava v sobě měla ještě trochu života. Červené panenky v očích těkaly sem a tam.


    A co to pro mě znamená? Hlavy nepřátelských velitelů ozdobí můj trůn a kromě toho ještě vylepší vlastnosti předmětu? Podle všeho to tak je. Pohled se mi zastavil na dvou loup-garouských lebkách. Představivost mi hned oznámila, že ta dvě místa jsou připravená pro regenta Uvari-Dor Shu a Chai-nee Shu. A tato lebka nemůže patřit nikomu jinému než královně harpyjí Kirra’elitě, lovkyni noci. Hmmm…


    Z myšlenek mě vytrhl mavčin hlas.


    „Trůn dosud vygeneroval sto třicet čtyři bodů Přímého zásahu, což je dost málo. Můžeš tím na krátkou chvíli otevřít portál do nějakého místa na území Jižního kontinentu nebo oživit jedno NPC do levelu šedesát sedm. Kromě toho máme jeden dost vážný problém, ušáku. V popisu trůnu se píše, že na jeho použití musíš mít minimálně dvě stě levelů… Zbyla ti nějaká Srdce písečného ifríta?“


    Ne, poslední z nich jsem použil na to, abych z chlupatého brnění odstranil omezení levelu. Byla to Fenrirova kožešina, pátý předmět ze sady Fenrirovy prokleté regálie. To je smůla… Získat byť jednu tu vzácnou alchymistickou přísadu by teď bylo dost složité. Vlastně by to bylo asi stejně složité, jako dostat se na level 200 normální cestou.


    Takže hrozilo, že příchod Temného panovníka do Světa bez hranic skončí velkým fiaskem. Jaký má smysl přidávat nový patch, když panovník ani nemůže použít své nástroje?


    „Ochránče! Potřebuji tě,“ zakřičel jsem a snažně doufal, že někdo z oddělení globální simulace bedlivě sleduje, jak se tato důležitá situace vyvine.


    A nemýlil jsem se. Ani ne o pět sekund později se pod stropem mého trůnního sálu objevila zářící postava s křídly. Nemusel jsem nic vysvětlovat, Ochránce promluvil jako první.


    „Ja vím, Amro, tohle jsme nedomysleli. Hned to napravíme. Jde jen o to, že jste mnoho z nás svým povýšením na Temného panovníka překvapil. Ještě jsme nevychytali všechny mouchy… Tak jo, je to hotové. Užijte si trůn.“


    Ochránce si podle všeho myslel, že má hotovo, a chystal se zmizet. Ale já jsem ho ještě zdržel a přednesl mu svá další přání.


    „Musím mít klíče ke všem dveřím v pevnosti. Nebo je snad mám podle vás všechny vyrazit? Kromě toho by se mi hodil nějaký interface na monitorování pevnosti. Potřebuji přece vědět, v jakém stavu je mé sídlo, co je potřeba vylepšit nebo opravit a co je ve skladu. Také nevím, jakým způsobem ovládat svou armádu a jak mám zjistit, které regiony Jižního kontinentu jsou pro Temného panovníka hrozbou. A ještě poslední, ale neméně důležitá věc… Vážně si myslíte, že schopnosti a specializace, které jsou vhodné pro bylinkáře, se hodí pro hrůzostrašného Temného panovníka? Opravdu si ho neumím představit, jak pochoduje okolo své zahrádky s rýčem a přesazuje květiny. Můžete mi resetovat nebo vyměnit nějaké schopnosti? Nebránil bych se ani jedinečným vylepšením.“


    Ochránce zamrznul. Myslím, že člověk, který ho ovládá, odešel od počítače zkonzultovat celou záležitost s kolegy. Musel jsem pár minut čekat a už jsem se začal i trochu nudit, než se okřídlená postava znovu pohnula a snesla se až ke mně.


    „Bylo rozhodnuto, že Temný panovník získá tři sluhy: klíčníka, skladníka a majordoma. Vývojáři slíbili, že jim dají originální podobu, aby se líbili divákům. Další sluhy, které byste mohl v hradu potřebovat, si musíte koupit v herním e-shopu. Nebyl vám přidělen generál. Vedení si myslí, že armádu můžete vést vy sám nebo si koupit NPC se správnými schopnosti. Můžete dokonce jmenovat generálem jiného hráče. Jsem si jistý, že nebudete mít problém najít někoho schopného, kdo dokáže velet legiím Temného panovníka. A ještě jedna změna. Mysleli si, že Temný panovník vytáhne hned do boje. Ale s těmito nečekanými problémy je toho na vás až moc, a proto se rozhodli vám trochu pomoci. Do skladů pevnosti jsme teď přidali dostatek proviantu pro celou vaši armádu na jeden den. Takže máte čas si všechno osahat a zjistit, co a jak.“


    „A co ty schopnosti?“ připomněl jsem Ochránci druhou část mého požadavku, ale ten jen nejistě pokrčil rameny.


    „Marketingoví specialisté a ředitelé zatím nedospěli k žádnému rozhodnutí. Na jednu stranu je logické, aby Temný panovník měl jedinečné schopnosti, protože jak jinak by to byl jedinečný superboss? Ale na druhou stranu, proč bychom měli měnit pravidla kvůli jedinému hráči a miliony ostatních tím naštvat? Nicméně ta otázka je pro tuto chvíli odložena. Ale počkejte… zrovna mi předávají novou informaci…“


    Ochránce se na další moment odmlčel. Pak mi ohlásil, na čem se vedení dohodlo.


    „Dospěli k prozatímnímu rozhodnutí: schopnosti a specializace goblina bylinkáře nemůžou změnit, ale dostanete možnost zvolit si upravené specializace u těch schopností, kde jste si dosud nic nevybral. Bohužel vám je nemůžu nabídnout teď hned, protože nejsou připravené. Pak ještě budeme muset promyslet, jaké bude mít jejich přidání do hry důsledky. To všechno zabere čas. Možná den, ale spíš dva. Takže do té doby hodně štěstí a dobře se bavte, Temný panovníku.“

  


  
    2. KAPITOLA


    DEN PRVNÍ


    ÚKLID


    Ochránce zmizel a já jsem zůstal stát jako opařený. To má být všechno? Žádné zkušenosti navíc, abych co nejrychleji leveloval, žádná vysvětlení nebo manuály pro ovládání armády, dokonce ani žádný přehled, co vlastně ode mě korporace očekává? Ale já přece musím vědět, co po mně vedení chce…


    A odkládání specializace v naději, že získám nějaká nezvyklá vylepšení, působilo jako uspěchané a vágní řešení. A to říkám slušně. Jaká nezvyklá vylepšení? Budou mi užitečná, nebo úplně na houby? A jak dlouho na ně mám čekat? U šesti schopností jsem si mohl zvolit specializaci, ale oni po mně teď chtěli, abych tohle rozhodnutí zatím odložil a počkal, než programátoři něco vymyslí.


    Schopnost Náčelník zvýšena na úroveň 19!


    Schopnost Předák zvýšena na úroveň 68!


    A to bylo jako za co? Aha, už vím… Loup-garouové a orkové, které jsem přivolal, už dorazili ke dveřím trůnního sálu, ztuhli a hluboce se přede mnou uklonili. Podle všeho byli svědky Ochráncovy návštěvy, což v nich vyvolalo posvátný úžas. Všiml jsem si, že regent klanu Bílá lilie se snaží udržet v uctivé úkloně, i když ho musí bolet všechna jeho zranění. A to byla skvělá příležitost, jak otestovat nové schopnosti.


    „Shreksone, pomoz mi na trůn. Ale dávej pozor, aby ses nedotkl otráveného dřeva.“


    Vysoký ogr goblina jednoduše zvedl a spíš ho na trůn hodil, než že by se dalo mluvit o posazení.


    Úspěšná kontrola Odolnosti proti jedu


    Posadil jsem se na okraj trůnu a pokynul směrem ke zraněnému Uvari-Dor Shuovi.


    „Rádče, chci, abyste byl zase zdravý. Vstaňte z nosítek a přijďte ke mně.“


    Použito: 5 bodů Přímého zásahu


    Aktuální stav: 129


    Funguje to! Druid si překvapeně uvědomil, že jeho bolesti najednou zmizely. Vstal a učinil první opatrný krok vpřed. Pak druhý a třetí… Opatrně dokráčel na deset metrů k trůnu. V jeho očích zářilo fanatické zbožňování a loajalita. Kdybych ho o to teď požádal, regent by bez váhání skočil do ohně.


    „Přišel jsem na vaše zavolání, panovníku, a jsem připravený vám sloužit.“


    Schopnost Náčelník zvýšena na úroveň 20!


    Můžete zvolit první specializaci této schopnosti


    A další schopnost se dostala k první specializaci… Takže opět si nemám vybírat žádnou z aktuálních možností a čekat na něco jedinečného, co by mohlo být lepší? Těžce jsem si povzdychl. No dobrá, aspoň to nevyžaduje okamžitou reakci. Počkám dva dny a uvidím, jestli mi mají co nabídnout. Ale teď využiju příznivých okolností a pošlu loup-garouy prozkoumat nejbližší okolí.


    „Nedávno jsem slíbil klanu Bílá lilie novou zem z teritoria Temného panovníka, pokud mi bude věřit a následovat mě. Přišel čas ten slib vyplnit. Vytvořte několik jednotek zkušených průzkumníků a pošlete je do všech směrů. Očekávám, že zítra večer se vrátí se zprávami a mapami. Doufám, že tou dobou už bude mít klan Bílá lilie vybrané území, které si zaslouží.“


    Vysoký Uvari-Dor Shu, jehož jizvy po zahojených ranách teď ještě zdůrazňovaly jeho moc a sílu, uctivě klesl na koleno.


    „Panovníku Amro, jsem vám vděčný za vaši starost o můj klan. Ale dovolíte mi jednu žádost? Opustili jsme své domovy ve spěchu. Ženy a děti si s sebou vzaly jen minimum oblečení a dek. Teď navíc nemají střechu nad hlavou. V tom chladu při plavbě po Řece smrti a přechodu nebezpečných hor mnoho našich dětí onemocnělo. Nařiďte ostatním klanům loup-garouů, aby se s námi podělili o své teplé oblečení a stany. Všiml jsem si, že z ostatních klanů přišli na zavolání Temného panovníka jen silní bojovníci. Ti se můžou uskrovnit nebo přežít i bez stanů. Jejich hrubé kožichy jim stačí.“


    „To nedoporučuju, Time. Pokazíš si s vztahy se všemi ostatními klany jen kvůli dobrému vztahu s tím nejslabším.“


    Zpráva od Valerianny přišla ve chvíli, kdy už jsem otevíral pusu, abych s návrhem souhlasil. Promyslel jsem si sestřinu radu a souhlasil s jejími obavami. Změnil jsem své rozhodnutí tak, abych žádného loup-garoua neurazil.


    „Uvari-Dor Shu, jak víte, my jsme většinu cesty překonali díky portálu bohyně Hel. Ale ostatní klany musely urazit daleko delší a náročnější trasy. Zatím sám nevím, jak na tom ty další klany jsou, a proto si nejdřív musím promluvit s jejich náčelníky. Teprve potom budu moci rozhodnout o vaší žádosti. Ale nebojte se, klan Bílá lilie nezůstane bez přístřeší. Než si vyberete novou domovinu a postavíte své stany, dovolím vám ubytovat se v mé pevnosti. Zabydlete se třeba v severním křídle včetně dvou věží.“


    Schopnost Diplomacie zvýšena na úroveň 20!


    Můžete zvolit první specializaci této schopnosti


    A další schopnost musí čekat na svou specializaci… Začínalo mě to docela žrát. Specializace jsou často důležité pro vylepšení a nové schopnosti, ale můj Amra byl nucen zůstat slabý.


    Princezna Chai-nee Shu se během mého rozhovoru s regentem přiblížila a teď začala skákat radostí a tleskat. Její rádce se snažil mladou dívku uklidnit, protože se na princeznu chovala až příliš emotivně. Ale já jsem ho zarazil, ať si Chai-nee Shu užije. Uklonil se mi, potom však výhružně zavrčel a vrhl se před princeznu, aby ji vlastním tělem chránil před novým tvorem, který se objevil v trůnním sále.


    Klíčník (nezničitelné stvoření)


    Tichý sluha Temného panovníka


    Přiznávám, že jsem se toho temného stínu, který se objevil krok od mého trůnu, také lekl. Přestože rychlý pohled na minimapu odhalil, že má tvor modrou spojeneckou značku, zavrtěl jsem vyčítavě hlavou. Sakra, designéři, přece nemůžete hráče takhle strašit. Kdybych měl slabé srdce, už by mi museli volat záchranku.


    Klíčník byl tři metry vysoký průsvitný duch oblečený do starého plesnivého rubáše. V pravé ruce držel obří, ale zjevně nehmotný kruh s klíči. Z černé mlhy vycházející z hluboko stažené kápě vykukovala lebka s třemi očními důlky. V každém důlku jsem viděl žhnoucí červené uhlíky – tvorovy oči. Levá kostěná ruka nemrtvého stvoření držela zlomenou pochodeň. A děsivé vzezření doplňovala černá lebka visící nad postavou.


    „Klíčníku, odemkni dveře severního křídla, aby se tam mohli loup-garouové usídlit. A abych to nemusel říkat ještě jednou, odemkni i pokoje ve východní části pevnosti. Tam půjdou orkové.“


    Všechny oči mlčenlivého ducha zablikaly a tvor beze spěchu zamířil vzduchem k východu ze sálu. Loup-garouové a orkové si vyměnili nejisté pohledy, ale přesto posbírali odvahu a vydali se za hrůzným průvodcem do temné chodby. Zastavil jsem Chai-nee Shu a Ziabashe.


    „Zvládnou to sami, vás tu ještě na chvíli potřebuji. Chai-nee, ty jsi lovkyně, takže mám jeden úkol, který je pro tebe jako dělaný. V pevnosti jsou zásoby jen na jediný den. Ale když jsme přecházeli poslední kopec, viděl jsem v dálce velký les hemžící se zvířaty. Jmenuji tě velitelkou lovecké expedice. Vezmi si na pomoc i Šedou smečku. Mí vlci a psi jsou hladoví a jistě vás nebudou zdržovat. Především Baron na sto dvacátém levelu a hlídací pes na dvě stě dvanáctém levelu. Budu klidnější, když budu vědět, že se dostatečně najedli. Ať už v tom lese žije cokoli, oni si s tím poradí.“


    Schopnost Předák zvýšena na úroveň 69!


    Chai-nee Shu, potěšená a polichocená mou důvěrou, slíbila, že rozkaz splní, a s úklonou zamířila k východu. A teď úkol pro Ziabashe. Prvnímu důstojníkovi jsem přikázal, aby se skupinou orků prohlédl sklady pevnosti a začal mezi všechny vojáky venku rozdělovat příděly potravin.


    Konečně jsem se otočil na poslední čekající NPC, šamana Ghuua.


    „Příteli, tvůj úkol se může zdát na první pohled podivný a nejasný, ale vyslechni mě prosím. Ve Světě bez hranic jsou miliony orků, koboldů, goblinů, trollů a dalších ras. Ti všichni žijí ve strachu z neumírajících, kteří je loví a zabíjejí kvůli zisku, zkušenostem a občas jen tak z legrace.“


    Ork šaman, kterému na krku visely náhrdelníky z kostí a ptačích per, hořce potvrdil, že říkám naprostou pravdu. Dodal, že ví o mnoha případech, kdy se neumírající chovali vůči orkům a dalším rasám bezdůvodně tvrdě.


    „To je přesně ono. Já jsem na vlastní oči viděl gobliní vesnici Tysh vypálenou do základů a vím o dalších podobných případech. Jsem si jistý, že mnoho orků a goblinů by se raději přestěhovalo do klidnějších zemí, jen žádné takové neznají. No, a já bych jim rád nabídl útočiště tady. Okolo mé pevnosti se široko daleko rozkládají neobývané země a všichni noví osadníci by zde nalezli nový domov a dostatek práce. Neumírající budou mít problém se sem dostat, a kdyby se jim to přece jen podařilo, cestu jim zkříží mocná armáda Temného panovníka. Co na to říkáš, příteli?“


    „Ano, můj vládce, taková nabídka by jistě mnohé zajímala,“ souhlasil s hlubokou úklonou šaman Ghuu Ghel.


    „Také si myslím… Ale osadníci budou muset souhlasit s několika podmínkami, aby se mohli v mých zemích usadit. Poslouchej dobře, šamane. Pokud vykonávají nebojovou profesi, desetinu svého zisku musí odevzdat do pokladnice Temného panovníka. To je v porovnání s daněmi ostatních vlád Jižního kontinentu velmi málo. Bojovníci, kteří se do mých zemí přestěhují, daně platit nemusí, ale naopak se musí postavit pod praporec Temného panovníka, pokud na nás někdo zaútočí. To je vše. Tvým úkolem, šamane, je roznést tato slova do všech koutů Světa bez hranic. Použij k tomu cokoli, co budeš potřebovat. Přivolej duchy, promluv si s ostatními šamany, druidy a kouzelníky, které okolo mé pevnosti najdeš. Klidně se odvolávej na mě. Nikdo z nich ti nesmí při plnění tohoto zásadního úkolu odmítnout pomoc. Pamatuješ si to, příteli? Tak tedy běž a dej se do práce.“


    Když šaman odešel, požádal jsem ogra, aby mě z trůnu zase sundal na zem.


    „Musím uznat, Amro, že jsi na mě zapůsobil,“ řekla mi mavka, když jsem k ní přešel. „Právě jsi dal do pohybu opravdu velkou věc. Pokud vím, od prvního patche, kdy kontinenty okupovala jen hrstka hráčů, se nikdo nepokusil přesídlit celé rasy.“


    „A tehdy se stěhovali jen živí hráči,“ dodal Max Sochnier, který neskrýval radost a vzrušení. „Vždyť ty, Amro, chceš na svou stranu přilákat NPC z celého Jižního kontinentu. Nic takového se ještě nikdy nestalo.“


    „No, kamarádi, mám snad na výběr? Jen se na to podívejte sami. Před pevností čeká dvacet nebo třicet tisíc divokých NPC stvůr. To není špatné. S dobrým plánováním je můžu použít na dvě až tři invaze, zabrat několik měst a přidělat pár hráčům trochu problémů. Ale pak přijdou nejlepší klany, dají mé armádě na prdel, napochodují až do mé pevnosti a Temného panovníka zajmou. Vzpomeňte si na ten příběh o Fenrirovi. Jeho mocná smečka a ohrožovala několik regionů, ale problém byl v tom, že po smrti se hráči vrací do hry a NPC nikoli. Pár krvavých bitev a z Fenrirovy smečky zbylo jen pár nezkušených štěňat, která brzo zahynula.“


    „Ale takový výsledek je přece nevyhnutelný,“ zvolal ogr. „Dřív nebo později přitáhne taková armáda hráčů, která dokáže zničit jakýkoli počet NPC. A tvá armáda, Amro, také jednou padne. Naším úkolem je jen to, abychom co nejvíc porážku oddálili a přinutili hráče pořádně si máknout. Prostě musíme zajistit, aby si hráči na Temného panovníka pamatovali jako na velkou a skvělou událost. Pokud se nám to podaří, vedení nám pogratuluje k dobře vykonané práci.“


    Najáda podpořila ogrův názor a souhlasila i mavka. Pesimismus mých přátel se mi příliš nelíbil, a tak jsem je zkusil přesvědčit o opaku a vzbudit v nich nadšení.


    „Díváte se na to špatně. Když jsou ve vaší armádě NPC, nemůžete s nimi bojovat, jako by to byli hráči. Nemůžete je posílat do každé pasti, kterou na ně nepřátelé nastraží, a přicházet tak o nejlepší a nejsilnější vojáky. Nejdřív je třeba vybudovat pořádnou základnu s rozvinutým zásobováním a vlastní výrobou. Pak všichni dostanou kvalitní výstroj a zbraně. Následně je potřeba zařídit cvičiště pro nováčky, vybudovat silné opevnění v zúžených místech a prozkoumat nejbližší území, abychom dokázali odhalit hrozby dřív, než se vymknou kontrole. A pak už je možné se udržet velmi dlouhou dobu. Vzpomeňte si na Zemi smutku, jak dlouho už odolává všem útokům neumírajících. To dokazuje, že vítězství je možné.“


    Leon s Maxem se začali hádat, ale sestra se ani nehnula. Buď se sestřin herní klient zasekl, což je nepravděpodobné, nebo si Valerie otevřela manuál a něco hledala. Pravděpodobně informace o Zemi smutku, kterou jsem použil jako příklad… Do prdele! Najednou mi došlo, co se stane. Jakmile sestra otevře stránku, na které je vyobrazená vládkyně Země smutku, musí si všimnout nápadné podoby královny harpyjí Kirra’elity a mé přítelkyně Kiry. A také že ano. Když se Valerianna znovu pohnula, rozmrzele mi vyčetla:


    „Jak jsi mi mohl lhát, Timothy? A Kira také. Prý vede vlastní butik… To určitě! Já už jsem se divila na pohřbu Inessy Tyleové. Její babička je viceprezidentka korporace a její vnučka tam nepracuje?“


    Leon s Maxem hned zbystřili a ptali se, o čem to mluví a co ji tak naštvalo. Dostal jsem strach a chtěl jsem sestře poslat zprávu, aby držela jazyk za zuby. Ale Val je dost chytrá a okamžitě to zamluvila. Rychle si uvědomila, že Kira musí mít dobrý důvod k tomu, aby ukrývala svou virtuální identitu.


    Abych trapnou situaci napravil, rychle jsem změnil téma. Požádal jsem ogra, aby začal budovat obranné stavby. Měl by začít okolo pevnosti a pak pokračovat po celé cestě od Styxu až sem přes všechny úzké rokliny, nebezpečné horské cesty, a dokonce i na ledovcích.


    „Valerianna má Kartografii i Inženýrství na dost vysoké úrovni. Prostuduje celé okolí a přesně ti řekne, co a kde postavit, aby to dalo útočníkům zabrat. Můžeš si vzít dělníků, kolik chceš, Shreksone. Ogry, trolly, horské titány… Můžu ti zajistit třeba i kyklopy. Především chci, aby nepřátelé naráželi ve všech zúženích na smrtící pasti a na silnou obranu. Jde mi o to, aby hráči pořád a pořád umírali a ztráceli cenné zkušenosti a čas. Chci, aby proklínali den, kdy se rozhodli vytáhnout proti Temnému panovníkovi. A my je k tomu donutíme… Hej, co se to tam děje?“


    Musel jsem svůj proslov přerušit, protože ke mně z chodby dolehl jakýsi hlomoz a mnoho vzrušených hlasů. Brzy do trůnního sálu vstoupila velká skupina loup-garouů a minotaurů na vysokých levelech, z nichž mnohým vřela krev v žilách. Orkové a jiní loup-garouové se snažili jejich vpád zastavit, ale moc jim to nešlo.


    „Odmítáme poslouchat to malé štěně, panovníku,“ předstoupil přede mě vysoký loup-garou se srstí v barvě uhlí. Velkou prackou ukázal na Chai-nee Shu, která strachy tiskla uši k hlavě.


    Dav strachy zalapal po dechu a pak se rozhostilo naprosté ticho. Všechny šokovala loup-garouova nestoudnost. V panujícím tichu zazněla další slova toho drzého psa zvlášť nepříjemně.


    „A také odmítáme poslouchat tebe, gobline. Nejsi ten hrozivý vládce, kterého jsme sem přišli následovat.“


    Miar-Ahn Rhu [SMĚJÍCÍ SE VYDRA]


    Starší náčelník klanu


    Loup-garou lovec


    Level 133


    Nikdo se neopovažoval vydat ze sebe ani hlásku. Přistoupil jsem k rebelovi, pomalu jsem ho obešel a nespouštěl z něj oči. Protivník byl nejméně dvakrát vyšší než já a v ramenou třikrát širší. Svaly na těle mu jen hrály. Vedle skromného Amry působil impozantně, ale já jsem se držel své role a choval se jako ztělesněný klid.


    „A kdo všechno to má být, to ‚my‘?“ zeptal jsem se, když si mě rival prohlédl od hlavy k patě. Dotaz jsem mu vysvětlil: „Musím vědět, kdo přesně mě vyzývá a koho mám tedy potrestat.“


    „‚My‘ jsem já a můj mladší bratr Ahn-See,“ odpověděl náčelník a ukázal na dalšího vysokého loup-garoua cenícího na mě výhružně zuby. „A celý hrdý a početný klan Smějící se vydra.“


    Ahn-See Rhu [SMĚJÍCÍ SE VYDRA]


    Mladší náčelník klanu


    Loup-garou průzkumník


    Level 118


    „S klanem se vypořádám později. Ale vaše kožichy vypráším hned. A to se stane každému, kdo se přede mnou bude chovat jako křupan. A víte co? Zrovna jsem si říkal, že potřebuju něco měkkého, čím si vystelu svůj trůn. Myslím si, že vy dva se k ničemu jinému ani nehodíte.“


    „Dovolte mi ztrestat tyto ničemy, panovníku,“ vystoupil vpřed regent Uvari-Dor Shu pokrytý jizvami. Ale já jsem ho gestem zastavil.


    Předně jsem si nebyl ani trochu jistý, zda druid na levelu 124 dokáže porazit lovce na levelu 133, kterému bude pomáhat mladší bratr. Já naopak musím předvést svou sílu, abych předešel dalším podobným vzpourám a jasně rozprášil i pouhou myšlenku na to, že by se mi mohl někdo postavit. Navíc byl můj ukazatel bodů Tišení Žízně na 2/24, a proto stejně musím co nejdřív něco zakousnout. Přestože jsem krev loup-garoua v upírské sbírce už měl, ještě žádného jsem nezabil Upířím kousnutím. To by mi o 1 % zvýšilo udělené zranění při Boji zblízka, což se mi bude hodit. Stejně jako zkušenosti za zabití dvou nepřátel, kteří mají oba o 50 levelů víc než já.


    „Všichni utvořte velký kruh,“ požádal jsem. Místo pro souboj jsme měli připravené okamžitě. Viděl jsem, že mám dost místa na použití Helina vlasového biče. Do kruhu volného místa se dostal i můj trůn, takže jsem se v duchu zasmál. Vím hned o několika zajímavých způsobech, jak tento jedovatý předmět v bitvě použít.


    Bál jsem se? Možná jen maličko, ale o svém vítězství jsem vůbec nepochyboval. Před dvěma dny mi souboj s Uvari-Dor Shuem dal zabrat a málem to skončilo mou porážkou. Ale od té doby se situace dost změnila. Byl jsem silnější a měl jsem pět předmětů ze sady Fenrirovy prokleté regálie včetně kožešiny, která zvyšovala Sílu i Kondici o 250 bodů a přidávala mi značnou Obranu proti fyzickým útokům.


    „Začněme!“ zakřičel jsem a oba protivníci se současně vrhli do útoku.


    Bratři se nedokázali proměnit ve zvířata, protože neměli druidské schopnosti, ale každý z nich měl své silné stránky a plánoval jich plně využít. V lovcových prackách se okamžitě objevil luk a smrtící šíp. Musel jsem udělat rychlé salto vzad, abych se vyhnul jeho první střele.


    Schopnost Akrobacie zvýšena na úroveň 27!


    Schopnost Úhyb zvýšena na úroveň 37!


    Šero trůnního sálu umožnilo průzkumníkovi, aby se zneviditelnil. Pak se rozběhl a pokusil se mě bodnout do zad. Jak naivní! Jsem upír a Noční vidění současně s Odhalením živých mi pomohlo si ho i v temnotě neustále udržovat na dohled. To se stává, když jste zaslepení hloupým sebevědomím. První zásah bičem vytáhl protivníka z Neviditelnosti a druhý mu podrazil nohy.


    Schopnost Exotické zbraně zvýšena na úroveň 26!


    Vyhnul jsem se druhému šípu a přiběhl jsem k loup-garouovi, který skučel a svíjel se bolestí. Nezbývaly mu skoro žádné body Zdraví, ale to mi nestačilo. Zraněnému nepříteli jsem se zakousl do hrdla.


    Uděleno zranění: 3105 (+4002 Upíří kousnutí; –897 Obrana)


    Získáno: 325000 zkušeností


    Krev loup-garoua (alchymistická přísada) x 3


    Získán předmět: Kožešina náčelníka loup-garouů


    Level 66!


    Level 67!


    Level 68!


    Vylepšena rasová schopnost: Chuť na krev


    Účinnost: +1 % k udělenému zranění za každé jedinečné stvoření zabité Upířím kousnutím


    Aktuální bonus: 25 %


    Starší z bratrů zařval tak, že se sálem několikrát vrátila ozvěna. Pak rozčileně odhodil zbytečný luk, klesl na všechny čtyři a rozběhl se ke mně. Dokonce se mu podařilo srazit mého goblina na záda. Ale během pádu jsem pokrčil nohy a pak jsem jimi rychle vykopnul, což nepřítele odrazilo na druhou stranu směrem k trůnu. Zadunění nárazu přehlušil výkřik, ale brzy nastalo ticho…


    Schopnost Akrobacie zvýšena na úroveň 28!


    Získáno: 330000 zkušeností


    Krev loup-garoua (alchymistická přísada) x 3


    Získán předmět: Kožešina náčelníka loup-garouů


    Level 69!


    Level 70!


    Pozor! Dosáhl jste levelu 70


    Můžete zvolit vylepšení schopnosti Přežití


    Hřbetem ruky jsem si otřel krev z obličeje, zvedl jsem se a pomalu přešel k divákům.


    „Ještě někdo mě chce vyzvat?“


    Dav přede mnou ustoupil. Až teď jsem si všiml démona, který stál vzadu.


    Démon lakoty (nezničitelné stvoření)


    Skladník Temného panovníka


    Stvoření mělo mohutnou postavu a popelavou barvu. Stálo na rozštěpených kopytech, na hlavě mělo rohy. Žluté zorničky měl svisle rozdělené černými čočkami, ústa plná ostrých zubů… Byl to rozhodně démon. Na hrudi měl oblečenou odřenou koženou vestu a na nohou zašívané kalhoty, které snad vytáhl z pekla. Za tohle oblečení by se styděl i bezdomovec. Což znamená, že je to buď hrozně chudý, nebo naopak velice lakomý démon. Působilo to, že si s tou dvojznačností hraje schválně… Ale také je možné, že přesně takhle má skladník vypadat.


    „O tom vůbec nepochybujte, pane,“ pronesl démon hlubokým hlasem, jako by mi četl myšlenky. „V těchto záležitostech mám spoustu zkušeností. V nejrůznějších přestrojeních jsem byl sto padesát let starostou Gabrova1, jehož obyvatelé se stali terčem mnoha vtipů. Dokonce jsme zavedli v našich sýpkách vstupné pro myši. A žádná myš se nám už dovnitř nevplížila. Takže se o své cenné sklady nemusíte vůbec bát, panovníku. A proč vlastně potřebujete dvě kožešiny z loup-garoua? Jednu si hoďte na trůn, ať vaše kostnatá prdelka sedí na měkkém, ale druhou můžeme klidně uložit do skladu.“


    Začal jsem se řehtat. Tohle nové NPC je skvělé. Jasně, je to sice démon, ale lepšího skladníka nenajdete. Když už mluvíme o démonech… v mé sbírce chybí krev démona. A vlastně ze všech ostatních démonických tvorů Amra ochutnal jen krev sukuby, ale to bylo už dávno, ještě u Prokletého srubu. Takže si musím dobře promyslet, jak za pomoci skladníka, vzácného démonického tvora, zvýšit úroveň Ochutnavače. Démon lakoty se krve rozhodně nevzdá zadarmo. Budu s ním muset projednat nějakou odpovídající odměnu.


    Ale o to se postarám až později, teď je čas pro důležitější záležitosti. Například ukončit narůstající drzost loup-garouů. Rozhlédl jsem se v davu po dalším členovi klanu Smějící se vydra a objevil jsem šedivého šamana na levelu 120. Pobídl jsem ho, aby přede mě předstoupil.


    „Bratry náčelníky jsem za jejich neomalenost zabil. Tvrdili, že proti Temnému panovníkovi povstal celý klan Smějící se vydra. Ty ani nikdo jiný z vašeho klanu proti tomu nic nenamítal, což jejich slova potvrzuje. Teď musím vymyslet vhodný trest. Pověz mi, šamane, jak velký je tvůj klan?“


    Šedý šaman sklopil hlavu a potichu odpověděl: „Náš klan přivedl čtyři sta svých nejsilnějších bojovníků, panovníku. V naší domovině na březích Řeky smrti zůstalo dalších patnáct set našich členů včetně štěňat a starých.“


    „Dobrá…“ založil jsem ruce za zády a zamyšleně procházel trůnním sálem.


    Čtyři sta silných bojovníků… To není vůbec špatné. V mé armádě by našli své uplatnění, a proto jsem je nechtěl zabít, přestože mě to hodně lákalo. Vždyť by mi za jejich popravu připlulo celé moře zkušeností. Také jsem ale nemohl rebelům jen tak odpustit, co bych to byl za Temného panovníka? Má pověst hrozivého tyrana by se okamžitě rozpadla a pak bych už nemohl očekávat od tvorů, kterým vládnu, poslušnost a respekt. Ale co mám dělat?


    Konečně jsem se rozhodl.


    „Teď vynesu rozsudek nad klanem Smějící se vydra za účast v povstání proti Temnému panovníkovi. Vezmu si třicet vašich nejmladších a nejsilnějších bojovníků. Vybereš je ty sám, šamane, dopřeješ jim šanci rozloučit se s přáteli a zítra ráno mi je přivedeš do trůnního sálu.“


    Šaman se mi hluboce uklonil, zavřel na pár sekund oči a třesoucím se hlasem promluvil.


    „Můj pán je velkorysý. Váš rozkaz splním, panovníku, ale dovolíte mi, abych mezi těmi bojovníky byl i já?“


    „Ne, šamane. Chci jen mladé a silné bojovníky. Budou sloužit jako tělesná stráž mé chráněnky Chai-nee Shu. Životy těchto třiceti loup-garouů se přizpůsobí tak, aby mohli mou adoptovanou dceru všude doprovázet, chránit ji a bránit před každým nebezpečím. Ve svém klanu patří k nejlepším, a až si je vezmou do parády Vaash s Valeriannou Rychlonohou a podrobí je bojovému a taktickému tréninku, bude tato třicítka platit za nejobávanější bojovníky v zemi. Po absolvování výcviku budou mít právo nosit červené oblečení, které bude prezentovat elitní status a symbolizovat to, že svou hodnost získali po prolití krve.“


    Schopnost Diplomacie zvýšena na úroveň 21!


    Schopnost Náčelník zvýšena na úroveň 21!


    Schopnost Předák zvýšena na úroveň 70!


    „A teď doufám, že už nikdo nebude o klanu Smějící se vydra říkat, že nerespektuje Temného panovníka či jeho chráněnku. Tímto považuji celý incident za uzavřený.“


    Během mé řeči se výraz poslušnosti a zoufalství na tváří šedého šaman změnil nejprve v překvapení a plachou naději a nakonec v radost a vděčnost. Když jsem domluvil, padl na kolena a záplava emocí ho přiměla k tomu, aby políbil mé boty.


    „Nenajdete loajálnější služebné a bojovníky, než jsou loup-garouové z klanu Smějící se vydra, panovníku. Vaše adoptovaná dcera Chai-nee Shu získá tu nejoddanější stráž z celého Světa bez hranic.“


    Použito: 2 body Přímého zásahu


    Aktuální stav: 127


    +3 body k reakci (loup-garouové)


    Nebylo mi vůbec jasné, za co jsem utratil 2 cenné body Přímého zásahu. Rozhlédl jsem se, ale žádné změny jsem neviděl. Tedy kromě toho, že dvě lebky loup-garouů vyřezané z jedovatého dřeva v zádech trůnu nahradily skutečné šklebící se lebky bláznivých bratrů. Každá lebka stojí bod, jo? Po chvilce jsem si všiml, že někde v mé blízkosti stojí tvor, který je na minimapě označený zlatou značkou. Jedinečné stvoření? Zkusil jsem spojit značku s konkrétní osobou v trůnním sále. Podle všeho to musí být princezna loup-garouů. A opravdu. Dokonce se změnil i princeznin popis.


    Chai-nee Shu (jedinečné stvoření)


    Adoptovaná dcera Temného panovníka


    Loup-garou lovkyně


    Level 91


    Takhle se věci mají! Několikrát jsem mladou půvabnou princeznu nazval adoptivní dcerou a algoritmy Světa bez hranic upravily ve hře její status. Princezna se stala jedinečným stvořením a dcerou samotného Temného panovníka. Nevím, jestli je to dobře, nebo špatně. Pro princeznu nový stav znamenal kromě nezpochybnitelné autority nad NPC podřízenými také nechtěnou pozornost neumírajících. Na každé jedinečné stvoření se stály fronty mlsných hráčů.


    Tato situace mi potvrdila, že si teď musím bedlivě hlídat, co říkám, protože slova Temného panovníka mají tendenci přetvářet realitu.


    Když všechen povyk utichl a hlasité skupinky poddaných odešly pryč z trůnního sálu, začali jsme probírat najádinu obchodní činnost. To už s námi nebyl ani Leon, protože již bylo po osmé večer a náš kamarád musel jít vyzvednout svou nejmladší dceru z hudebky.


    „Teď máš skvělou příležitost vrátit se k našemu starému plánu a rozjet obchod s mořskými plody,“ navrhla sestra. Její herní profil také doznal několika změn.


    Valerianna Rychlonohá


    Sestra Temného panovníka


    Paní zvěře


    Level 102


    V popisu se dřív psalo, že je lesní nymfa, a to tam už není. Ta informace se ale pořád dala vyhrabat z detailního popisu její postavy a kromě toho jako nymfa vypadala – dlouhonohá jemná dívka s velkýma očima a vlasy barvy čerstvého listí. Sestřička si kromě toho všimla několika důležitých změn ve svých schopnostech a statistikách. Najednou nemohla využít některá kouzla. Kromě toho došlo k přepočítání dostupné many, délky a síly účinků kouzel a ke spoustě dalších drobných změn. To vše se muselo řádně prostudovat a Val se prý do toho pustí hned, jak dneska dohraje. Zítra ráno by už mohla mít připravený nový plán vývoje své postavy.


    Max Sochnier se na ni zamyšleně podíval.


    „Já to nechápu, Valerianno. To se mě chceš zbavit?“


    „Ale vůbec ne. Jen nad tím trochu uvažuj – v okolí pevnosti Temného panovníka a v pevnosti samotné se pohybuje na sto třicet tisíc tvorů, z nichž přibližně polovina je živá a musí pravidelně jíst. Pokud Amrův plán vyjde, dorazí ještě daleko víc hladových krků. Proviantu máme málo a lovci nás dokážou zásobit jen tak tak. Až dorazí vesničané, budou potřebovat nějaký čas na zabydlení a možná rok na sklizení první úrody. Farmaření v téhle husté mlze a nedostatku slunečních paprsků bude docela těžké.“


    „A co navrhuješ?“ zeptal jsem se s nepředstíraným zájmem, protože problém s dodávkou potravin pro poddané mě opravdu značně trápil.


    Lesní nymfa se zasmála, až se jí v ústech zaleskly zoubky, a dychtivě odpověděla:


    „Myslela jsem na podvodní rybářskou vesnici Ookaa. Ale kromě toho známe i polohu Ostrova prostopášné vdovy, několika dalších malých ostrovů a blízkých rybářských vesnic, kde se dají levně nakupovat ryby. Maxova galéra Opilý racek proplouvá pravidelně právě těmi vodami. Ať nakoupí všechny ryby, co se jich na loď vejde, a pošle nám je za použití teleportačního svitku. Na stém levelu jsem se je naučila vyrábět, takže jich do zítřka můžu připravit celou kopu. A pak už musíme jen nastavit ceny ryb v zemích Temného panovníka na rozumnou úroveň, aby si je poddaní mohli kupovat a aby na tom Max neprodělával.“


    Nadšená najáda roztáhla světle červenou hřbetní ploutev a horlivě rozvíjela sestřin nápadu ještě dál.


    „To je skvělý nápad, Valerianno. Jako obchodník dbalý místních zákonů budu platit deset procent svého příjmu do pokladnice Temného panovníka a můžu ti zaplatit i za teleportační svitky. Objem dodávek, o kterém tu mluvíme, za to stojí. A ty dodávky můžou… ale co to říkám… musí být obousměrné. V této zemi se jistě nacházejí jedinečné suroviny, které můžeme prodávat lidem na pobřeží. Vždyť sem doteď nezabloudila ani noha. Můžeme zásobovat celý Jižní kontinent jedinečnými minerály, rostlinami, vzácnými a cennými předměty… Například tohle dřevo,“ ukázal Max blanitou rukou na můj trůn. „Antiaris je nesmírně vzácná surovina a spousta hráčů po ní touží. Pokud se nám podaří ho tady někde získat, můžeme ho po malých kouscích prodávat po celém kontinentu. Díky monopolu a teleportačním svitkům bychom se nemuseli obávat o odhalení zdroje či o snižování ceny. Leží nám tu u nohou skutečný Klondike.“


    Nechtěl jsem to uspěchat. Zatím ani nevíme, jestli tyto značně nebezpečné stromy v mé zemi vůbec rostou a jestli z nich lze antiaris jednoduše a v dostatečném množství získávat. Stejně tak musíme promyslet bezpečnost častého otevírání portálů. Vidím v tom totiž značnou slabinu v obraně. Nejsilnější klany mají schopné analytiky, kteří by časem dokázali najít souvislost mezi dodávkami vzácného zboží a pravidelnými trasami Opilého racka. Spojili by si majitele galéry Maxe Sochniera s Temným panovníkem v cizině. Jednoho dne se pak v portálu místo dodávky ryb můžou objevit útočníci z klanů Ocelová legie nebo Páni chaosu.


    Přesto slova Maxe Sochniera obsahovala zrnko logiky. Každá hra, kterou jsem kdy hrál, se držela jednoho jednoduchého pravidla: čím dál odejdete ze zalidněných míst, tím víc zdrojů a kořisti objevíte. Svět bez hranic nebyl v tomhle ohledu výjimkou a území Temného panovníka byly vskutku odlehlé. Takže bychom zde měli objevit něco cenného, pro co by si obchodníci navzájem vyškrábali oči.


    Samozřejmě musíme nejdřív všechno prozkoumat. Budeme hledat především minerální a rudné žíly hluboko v zemi. Okamžitě mě napadlo něco zajímavého. Přešel jsem ke křišťálové kouli.


    „Tondiku a Gnóme, potřebuji vás oba v trůnním sále. Potřebuji každého tvora, který zná místní jeskyně a hory. Pokud je někdo takový mezi vámi, ať se neprodleně dostaví k Temnému panovníkovi.“


    Schopnost Předák zvýšena na úroveň 71!


    No, to je něco! Čekal jsem jen Gnóma a Tondika, jehož plnovous ještě nedorostl a chybělo mu oko a paže. Ale netušil jsem, že současně s nimi přijde dvacet hrozivých duchů, tři Půlnoční přízraky, jeden téměř neviditelný duch Věčného kopáče, velký morový netopýr a skupina různě velikých krys od levelu 1 až po 150. Přesto jsem měl dost práce pro všechny.


    „Podzemní tvorové, ukažte těmto dvěma trpaslíkům vchody do všech jeskyní a katakomb, které znáte. A ochraňte je před jakýmkoli problémem a nebezpečím, dokud je všechny neprozkoumají a nezmapují.“


    Schopnost Předák zvýšena na úroveň 72!


    Otočil jsem se ke dvěma trpaslíkům, kteří uctivě stáli přede mnou a viseli mi na rtech.


    „Přátelé, potřebuji od vás profesionální konzultaci. V celém Světě bez hranic jsou trpaslíci známí jako přední experti na geologii. Nikdo se s vaší rasou nemůže měřit při hledání a těžbě cenných rud. A proto chci, abyste prozkoumali ty nejhlubší jeskyně a katakomby, hledali hluboko pod mými novými horami a objevili každou železnou, měděnou i stříbrnou žílu a cokoli dalšího, co stojí za to…“


    „Tedy, kapitáne Amro…“ přerušil mě nejistě Gnóm. „Máte o nás příliš vysoké mínění. Ano, jsme oba trpaslíci a o kovech a rudách něco víme, ale já jsem mechanik a on je kuchař. Jak by někdo z nás dvou mohl hledat kovové rudy?“


    „Souhlasím s Gnómem, panovníku. Přestože jsme příslušníky podzemní rasy a máme o minerálech základní povědomí, raději byste se měl domluvit s odborníky… Navíc jsme jenom dva, to na takovou práci ani zdaleka nestačí. Potřebujeme aspoň dvacet nebo třicet trpaslíků. Ale já vím, kde je najdu. Polovina kopáčů trpasličího města Dotur-Khawe by se vzdala plnovousu za šanci prozkoumat panenské pohoří.“


    Přijata mise: Lepší než hora je celé pohoří


    Třída mise: obyčejná


    Požadavek: Najměte ve městě Dotur-Khawe nejméně 30 trpaslíků k průzkumu hor a jeskyní v zemi Temného panovníka


    Odměna: 800 zkušeností


    Cože? Jen 800 zkušeností? Na levelu 70 to jsou jen drobky. Vždyť za každého nepřítele, kterého jsem v poslední době zabil, mi hra přidala nejméně 300000 zkušeností. V porovnání s tím tohle skutečně nic není. Přesto jsem užitečný úkol nezrušil. Dotur-Khawe? To je dost daleko… Ještěže jsem si naposled, kdy jsem hlavní trpasličí město navštívil, pořídil pár teleportačních svitků. Bez nich by mi jen cesta tam i na rychlé Vixen zabrala nejméně dva dny. A to jen tehdy, kdyby má wyverna letěla nejkratší cestou, přímo přes Ledové hory a tamní ostré větry a mrazy. Nebezpečná oblast kolem Řeky smrti a následná rozpálená Velká poušť také zrovna příjemné místo na procházku.


    Ale i za použití portálu mi přijde cesta do Dotur-Khawe a hledání kopáčů jako neomluvitelné plýtvání časem. Navíc mám před sebou dva trpaslíky, kteří by se jistě rádi podívali na chvíli domů. Zbývalo jen trpaslíky přesvědčit, aby si udělali malý výlet.


    Předstíral jsem, že usilovně přemýšlím a půl minuty jsem byl úplně zticha. Pak jsem odpověděl:


    „Dobrá, Tondiku a Gnóme, přesvědčili jste mě. Taková práce si žádá skutečné profíky a takové najdeme jedině v Dotur-Khawe. Chci zadat tento důležitý úkol vám, protože jste spolehliví a trpasličí město znáte nejlépe. Předám vám teleportační svitek do Dotur-Khawe a na cestu zpátky dostanete jeden od Valerianny. Nezapomeňte, že musíte najmout nejméně třicet zkušených kopáčů a vrátit se s nimi co nejdřív. Za váš ztracený čas se vám bohatě odměním, kamarádi, o to se nemusíte bát. A Tondiku, tobě bych rád dal zálohu. Předpokládám, že bys radši měl obě oči i paže.“


    O chvíli později se na konci Tondikova pahýlu objevila ruka a dlaň. Nebyla však z masa a krve. Vypadala, jako by ji někdo upletl z hustého chomáče temnoty. I jeho náhradní oko vypadalo podobně nezvykle a temně. Tondik pochybovačně pohnul novými prsty, zkusil zvednout naběračku, která mu visela u pasu, a po tváři se mu rozlil spokojený úsměv.


    Použito: 8 bodů Přímého zásahu


    Aktuální stav: 122


    Zamyslel jsem se. Proč mi zbývá 122 bodů a ne jen 119? Vždyť jsem měl před tím 127 bodů, použil jsem 8… Buď se mi z hlavy vypařila matematika základní školy, nebo tu něco nehraje. Že by křeslo už vygenerovalo nové body? Ale proč 3, když dosud generovalo 2?


    Tu otázku jsem položil nahlas. Valerianna si trůn znovu prohlédla a potvrdila, že po přidání dvou hlav loup-garouských náčelníků začal předmět generovat 3 body za hodinu. Skvěle! Minimálně proto se vyplatilo oba rebely zabít.


    Pokládal jsem rozhovor s trpaslíky za ukončený, ale Tondik s Gnómem se neměli k odchodu. Nervózně přešlapovali z nohy na nohu a vyměňovali si pohledy. Zdálo se, že se mě chtějí na něco zeptat, ale nejsou si jistí. Tondik se konečně odhodlal.


    „Nemůžeme se vrátit moc rychle, panovníku Amro. Ať se budeme snažit sebevíc, má matka Pirona zjistí, že jsem zpátky a že jsem si přivezl nádhernou nevěstu. Dozví se to i Vanessina rodina. Nepustí nás zpátky bez opulentní svatby a ta zabere přinejmenším několik dní. Taková je trpasličí tradice.“


    Tak tohle mě nenapadlo… Jen pár mých lidí ví, že věcně nabručený Gnóm s ostrým jazykem je ve skutečnosti vousatá žena jménem Vanessa. Sám jsem na to čas od času zapomínal, protože rozeznat trpaslice od trpaslíků prostě není jednoduché. Všichni mají husté plnovousy, jsou malí a podsadití. Dokonce ani sami trpaslíci občas nedokážou poznat trpaslici, když je oblečená v mužských šatech. Kromě toho Gnóm miluje alkohol a při každé příležitosti rozpoutává rvačky.


    Co mám dělat? Umožnit zamilovaným svatbu a pak čekat, až se za týden nebo možná dva vrátí s kopáči? To není nejlepší řešení. Zrušit celý plán a nenechat je odjet domů? To už také nejde, zvlášť když jsem jim zdůraznil, jak jim oběma věřím… Přišla zpráva od Valerianny.


    „Měl bys jim navrhnout, aby si svatbu udělali tady. Bude to jejich svatební dar od Temného panovníka. Ať na ni pozvou co největší počet známých. Jsem si jistá, že těm trpaslíkům budeš mít co nabídnout – pro jejich řemeslníky je tu spousta práce.“


    Perfektní nápad! Přednesl jsem návrh nevěstě a ženichovi. Tondika a Vanessu nabídka nejdřív zarazila, což se dalo čekat, a očividně hledali vhodnou výmluvu, ale podařilo se mi je přesvědčit.


    „V celé tisícileté trpasličí historii budete jediným párem, kterému se dostalo tak velké cti. Každá z kronik vašich podzemních lidí napsaná po tomto datu bude obsahovat kapitolu o tak vzácné události. Budou vás uctívat jako velké starověké krále. Jsem si jistý, že na vaši svatbu přijede spousta hostů, a trpaslíci, kteří o tu slávu přijdou, si budou vzteky rvát vousy. Mám dostatek prostoru, jídla a zábavy, abych pohostil jakýkoli počet svatebčanů. Copak vaši známí nebudou chtít na vlastní oči vidět, jak divoká a neznámá je tato vzdálená země? A kdo ví, třeba tu někteří najdou zajímavou práci. Několik se jich může rozhodnout, že se v mé zemi zabydlí.“


    Schopnost Obchodování zvýšena na úroveň 32!


    Schopnost Diplomacie zvýšena na úroveň 22!


    A tak jsme se dohodli. Ihned jsem předal budoucím novomanželům teleportační svitek do Dotur-Khawe a Valerianna slíbila, že jim co nejrychleji připraví svitek pro návrat. Max Sochnier naše jednání bedlivě poslouchal a vypadal hodně spokojeně.


    „Jak znám činorodost a zvědavou náturu trpaslíků, všechny nejbližší hory budou už den po obřadu prokopané spoustou štol. Ale ty díky tomu získáš celou mapu užitečných minerálů a rudných žil s poznámkami, který z trpasličích klanů se specializuje na jejich těžbu. Dobře jsi to vymyslel, Amro.“


    Tondik s Vanessou mi poděkovali za všechno, co pro ně dělám, rozloučili se a šli se připravit na cestu domů. Po jejich odchodu se rozloučil i Max Sochnier, kterému prý končí směna a vrátí se až ráno. Rybí muž si dřepl krok od mého trůnu a o minutu později po něm nebylo ani památky.


    Poprvé během tohoto nekonečného dne jsem byl se sestrou sám. Měli jsme spoustu důležitých témat, která musíme v klidu prodiskutovat. A jak rychle vyšlo najevo, nejen já jsem se nemohl dočkat, až si promluvíme. Jakmile najáda zmizela, Valerianna vytáhla kouzelnou hůlku a přikryla nás kupolí, která nepropustí ven ani hlásek. Pak spustila.


    „Spousta věcí, které ve hře děláš, Time, mi přestává dávat smysl. A v reálu se chováš ještě podivněji. Nebereš mi telefony, nepřišel jsi mě po operaci navštívit do nemocnice, a dokonce sis nenašel čas ani na pohřeb Kiřiny babičky. Musí pro to existovat jasné vysvětlení a já ho chci od tebe slyšet. Takže, Time, všechno mi řekni.“

  



  
    3. KAPITOLA


    DEN PRVNÍ


    ROZHOVOR SE SESTROU


    „Jak se má Kira? Je hodně naštvaná kvůli tomu, že jsem nestihl pohřeb?“


    Začal jsem rovnou tím, co mě tížilo nejvíc. Ale hned jsem si uvědomil, že to nebylo nejvhodnější, protože nymfa se zamračila.


    „Teď nejde o Kiru, Timothy. Jde o to, že jsi bratr na nic… Už celé tři dny jsi nenavštívil svou sestru. Konečně máme vhodnou příležitost si promluvit a ty se ani nezeptáš, jak dopadla má operace? Nezajímá tě, jak se cítím po anestézii? Ne, tebe zajímá jen tvá přítelkyně. Jsi hrozný pitomec, Timothy.“


    Musel jsem se omluvit. Jo, udělal jsem chybu. Jo, jsem bezcitný hlupák, který nedokáže ocenit tak skvělou sestru. Na svou obranu jsem mohl říct jen to, že jsem se s ní v reálu nemohl spojit, protože mi dočasně zabavili mobil a mé možnosti komunikace s okolním světem jsou značně omezené. Valerianna přikývla.


    „Ano, říkali mi, že ses v práci s někým porval a vedení tě potrestalo…“


    „Cože?“ neudržel jsem se a vykřikl jsem. Tohle jsem vážně nečekal. „Zaměstnanec korporace se mě pokusil zabít, zatímco jsem byl zavřený v kapsli pro virtuální realitu. Dvakrát mě bodl do prsou šroubovákem a poranil mi tepnu. Oni ti řekli, že jsem se porval? Vždyť jsem málem vykrvácel.“


    Velké oči lesní nymfy se ještě zvětšily.


    „O čem to mluvíš, Time? Jak pokusil zabít? Jak vykrvácel?“


    „Vzpomínáš si, jak ses odpojila ze hry před operací, když jsme pluli s loup-garouy na lodi? No, tak pět minut nato se mě někdo v reálu pokusil zabít. Technik korporace jménem Arthur mě ostrým šroubovákem bodl skrz kryt kapsle. Pak, když se mi konečně podařilo kapsli otevřít, se mě snažil uškrtit. Naštěstí v poslední chvíli naběhla dovnitř ochranka a roztrhla nás od sebe. Dál už nevím, ztratil jsem hodně krve a omdlel jsem. Chirurgové mě dávali dohromady dva dny.“


    Nestabilní připojení


    Ukončete některé aktivity, protože hrozí odpojení klienta Světa bez hranic


    Systémová zpráva mi zůstala viset před očima. Jako že mám slabý signál? Neměl jsem ponětí, jak by to vůbec mohlo být možné, kdy korporátní testeři pracují asi sto padesát metrů od herních serverů. Vždyť je to všechno ve stejné budově, kapsle jsou jen o pár pater níž. Tedy v mém případě o pár pater výš.


    „Seká se ti hra, Val? Máš nějaké problémy s připojením?“ zeptal jsem se a ona zavrtěla hlavou. Dokonce i Valerii funguje Svět bez hranic normálně, přestože její kapsle je od serverů ještě o dost dál.


    Chápu, nejsem hlupák… Vedení korporace mi naznačuje, že se mu nelíbí téma, které se sestrou probíráme, a pokud v tom budu pokračovat, znovu dostanu ban. Musím nasadit pozitivnější tón, protože s Val prostě potřebuju mluvit.


    „Korporace tě pravděpodobně jen nechtěla strašit a naštvat, Valerie. Nikdo nemá zájem o to, aby zprávy o tak nepříjemném incidentu unikly na veřejnost. A právě z toho důvodu poslední dva dny hrál za Amru počítačový program. Má videa připravovali jiní lidé. Nechtěli, aby diváci začali něco tušit. Já jsem byl celou tu dobu v bezvědomí, takže jsem nemohl přijít ani za tebou na návštěvu, ani za Kirou na pohřeb její babičky.“


    Nymfa si zhluboka povzdychla a zvedla ke mně smutné oči.


    „Je to všechno nějaké divné… ale věřím ti, Timothy. Ale když už je ti teď lépe, můžeš mě přijít navštívit? V nemocnici jsou návštěvy až do deseti hodin, takže času máš dost. Nudím se tu, Time, a taky bych si s tebou chtěla zase normálně promluvit. Dřív jsme spolu byli každý den a teď mi chybíš…“


    Otevřelo se okno chatu. Myslel jsem si, že mi sestra píše něco, co nechce říct nahlas, ale mýlil jsem se. Zpráva přišla od zaměstnance korporace jménem Podpora_013.


    „Timothy, součástí vaší pracovní smlouvy je také dohoda o mlčenlivosti. Je v ní mimo jiné výslovně uvedeno, že nebudete nikomu sdělovat informace, které můžou poškodit dobré jméno korporace. Takže pokud o tom hned teď nepřestanete mluvit, okamžitě a trvale zabanujeme vaši postavu. A uvědomte si, že ani potom nebudete moci po dobu deset dnů odejít ze své kanceláře.“


    To už bylo vážné varování. Sestře jsem s těžkým srdcem řekl jen to, že dnes se s ní ještě potkat nemůžu a jak to bude dál, to mi řeknou doktoři. Valerii to tak rozhodilo, že se skoro rozplakala. Ale našla v sobě dostatek sil, aby se ovládla a konečně mi odpověděla na první otázku, kterou jsem jí položil.


    „Kira je na tebe naštvaná. Jako fakt hodně naštvaná. Ale já si myslím, že máš pořád šanci se s ní udobřit. Ona to bere tak, že jsi s tím začal ty: napovídal jsi jí nějaké lži, zmizel jsi z jejího bytu a vypnul sis mobil… Ale na tom teď nezáleží. Jste dospělí, tak si to vyřešte mezi sebou, k tomu mě přece nepotřebujete. My si musíme promluvit o tom, že ses stal Temným panovníkem s armádou a pozemky. Mám pro tebe radu, která se ti podle mě bude hodit.“


    Zpráva o nestabilním připojení, která mi několik minut zabírala část zorného pole, najednou zmizela. Rozhovor, který se týká hry, mému dohledu nijak nevadil. Tak otravná a nijak neskrývaná cenzura mě ale dost štvala. Rozhodně si o tom budu chtít promluvit se svým nadřízeným, ale nejdřív si musím být naprosto jistý, co se to okolo mě vlastně děje. Nerad bych něco pokazil.


    „Měli bychom se zamyslet nad podobou tvé postavy, Time. Malý ušatý goblin je legrační a ze začátku ti přitáhl hodně diváků, ale když jsi teď hrozivý a tvrdý Temný panovník, už to tolik nefunguje. Musíme ti vytvořit nový vzhled, který bude nahánět hrůzu a budit odpor. Dokážu to připravit úplně sama…“


    „Ne, ať tě to ani nenapadne. V žádném případě.“ Se svou sestrou se hádám jen vzácně, ale v tomto případě jsem si musel dupnout. „Jsem na tenhle vzhled zvyklý a úplně mi stačí. Navíc ten kontrast můžu využít k tomu, aby bylo moje hraní ještě zajímavější. Mám několik nápadů, jak to ve videích zdůraznit a trochu si u toho zablbnout. Jsem si jistý, že se to divákům bude líbit.“


    „Jak chceš, Time.“ Valerie to hned vzdala, protože tak důrazný odpor nečekala. „Ale občas budeš potřebovat vypadat hrozivě. Někdy je prostě nezbytné na poddané nebo nepřátele pouštět hrůzu. Ale pro tyhle příležitosti ti asi vytvořím iluzi. Přes noc pro tebe vymyslím nějaké hodně divoké zvíře. Zkusím se inspirovat na internetu a něco připravím.“


    Schopnost Předák zvýšena na úroveň 73!


    „Hele, dostala jsem od tebe nový úkol,“ zasmála se mavka a přečetla si popis mise. „A má dost zajímavou odměnu: můžu si zdarma změnit vzhled vlastní postavy. Takže ty si se svým goblinem dělej, co chceš, ale Valerianna Rychlonohá bude vypadat jako pravá sestra Temného panovníka.“


    Bum! V kouzelné kupoli se vedle nás objevila nová postava.


    Majordomus


    Všudypřítomný sluha Temného panovníka


    Tento byl malý a s velkýma ušima… Tedy musím říct, že můj malý Amra má podivuhodně velké uši, ale tenhle majordomus je měl ještě větší. A k nim dravý obličej, ostré zoubky a hustou červenošedou srst. Musel to být gremlin, a jestli ne, o fantasy rasách už vůbec nic nevím.


    „Ty můžeš procházet kouzelnými překážkami?“ zeptala se majordoma překvapená mavka a gremlin se potěšeně usmál.


    „Ano, madam. Na území pevnosti se mohu mrknutím oka přesouvat všemi místnostmi bez ohledu na to, zda mají zamčené dveře či jsou skryté za kouzelnými bariérami. A při přesunu s sebou můžu vzít jednu až dvě další postavy.“


    „A co mimo hradby pevnosti?“ zeptal jsem se, protože mě majordomovy jedinečné schopnosti ihned zaujaly. Byl by z něj ideální zloděj. Nezastavily by ho zdi, opevnění ani mříže. Někde by se objevil, vzal všechny cennosti a hned zase zmizel. Napadá mě tolik možností.


    „Mimo hradby pevnosti neexistuji…“


    Povzdychl jsem si, ale jeho odpověď mě vlastně nepřekvapila. Vždyť by venku nadělal opravdu hroznou paseku, bylo by to proti všem pravidlům a rozhodně nefér vůči ostatním hráčům.


    „Tak dobrá, majordome. Přenes Valeriannu Rychlonohou a mě do osobních komnat Temného panovníka.“


    Sotva jsem to dořekl, všechno okolo nás se změnilo. Objevili jsme se v malém pokoji osvětleném blikotavým světlem několika bronzových lamp. Z místnosti vedlo točité schodiště nahoru i dolů a pět totožných úzkých oken mířících do pěti různých směrů. Venku už byla noc. A… nic jiného tu vlastně nebylo. Žádný nábytek, žádné dekorace, dokonce tu nestála ani postel. Jen prázdné stěny a okna bez skla, kterými fičel studený vzduch. To se nedalo nazvat ani spartánským stylem. Tady by přežil jen nějaký asketický poustevník, jehož jediným životním cílem je trestat své tělo.


    Ve Valeriannině pokoji, kam jsme se nechali přenést následně, byla situace ještě horší. Tam totiž nebyly ani ty lampy. Přivítaly nás jen holé kamenné zdi a studená podlaha pokrytá vlhkou plísní. Mému naprosto oprávněnému rozhořčení se majordomus jen zasmál.


    „Ve vaší pevnosti může být vše dle vašeho přání, panovníku. Nábytek z nejvzácnějšího dřeva, růžové palmy z Ostrovů nekonečného mládí, koberce z kůží albínských šavlozubých tygrů, okna z křišťálů pocházejících z nejhlubších dolů a posázená diamanty. Cokoli, co se vám bude líbit, pokud za to zaplatíte. Bohužel v pokladnicích nejsou v tuto chvíli žádné peníze. A když nejsou peníze, nemůže být luxus.“


    „Tak tohle je vážně drzost, takhle si říct poslání peněz do hry,“ odfrkla si naštvaně Valerianna, ale majordomus její zmínku o vnějším světě podle očekávání ignoroval a pokračoval.


    „Samozřejmě můžete výrobu nábytku a dekorací zadat orkům a zombiím, ale nejsem si jistý, jestli se vám výsledek bude líbit. Nebo…“ v tu chvíli se majordomus odmlčel. Musel jsem ho požádat, aby myšlenku dokončil. „Omlouvám se, panovníku. Uvědomil jsem si, že mluvím, aniž bych byl tázán. Ale chtěl jsem vám upozornit na to, že můžete požadovat jakoukoli sumu peněz jako vynucený poplatek. Každý ve Světě bez hranic ví, že se vaše armády chystají k útoku na regiony Tori, Lars a Amathy. Jejich vládci a tamní svobodná města se nejspíš třesou strachy a možná rádi zaplatí, pokud se tím vyhnou invazi.“


    Se sestrou jsme si vyměnili pohledy, protože nás jeho návrh zaujal. Valerianna dodala:


    „Vždyť má pravdu, Time. Proč to nezkusit? Nemůžeš tím nic ztratit a ještě si tím vylepšíš svou reputaci jako Temný panovník. Ale nejdřív musíme zjistit, jak se to dá technicky provést. Posadit se na trůn a utratit několik bodů Přímého zásahu?“


    „Nebo navštívit paláce vládců pomocí křišťálové koule, jednomu po druhém vyhrožovat a žádat od nich zaplacení? Ale nemám mapy větších měst, které by mi umožnily se tam Okem podívat. A nechci ztrácet čas jejich hledáním.“


    Ale Val mě upozornila, abych tuto možnost nezavrhoval tak rychle.


    „Mapy velkých měst v hlavních regionech se prodávají za drobné. Drahé jsou jen mapy vzdálených míst Světa bez hranic. Čím víc hráčů je na jednom místě, tím vyšší je nabídka, což snižuje cenu mapy. Takže navrhuji, ušáku, abys skoupil mapy okolních regionů. Výdaje budou minimální a značně si tím rozšíříš své možnosti. Dej se do toho ještě dnes, protože body Přímého zásahu jsou příliš cenným zdrojem na to, abys jimi zbytečně plýtval.“


    „Já s nimi zbytečně plýtvám?“ zeptal jsem se překvapeně. Val si opět povzdychla a kývla.


    „No, a ne snad? Pět bodů tamhle, dva semhle, pak dalších osm… A nic z toho nebylo nutné. Šokovalo mě, když jsi utratil osm bodů jen na to, abys uzdravil kuchaře. Tondikovi se vedlo docela dobře i bez ruky. Oženil by se i tak, jeho nevěstě to vůbec nevadilo. Koukni, Time. Jestli budeš takhle pokračovat, může se jednoho krásného dne stát, že Temný panovník nebude mít dostatek bodů na otevření portálu a přesun svých jednotek. A jestli se tím zdrží nějaký útok, tvé šéfy v korporaci to dost naštve.“


    Sestra samozřejmě trochu přeháněla, ale souhlasil jsem s ní v tom, že musím cenný zdroj využívat méně a rozumněji. Dobrá, beru to na vědomí. Měl jsem toho ještě hodně co říct, ale najednou se ozvalo jakési pípání připomínající budík. Nymfa okamžitě vyskočila.


    „Je mi to líto, Timothy, ale budu se muset odpojit. Slíbila jsem to… kamarádům. Za chvíli máme sraz na nemocniční zahradě. Nevadí?“


    To jsou novinky. Má nerdí sestřička se odpojuje ze hry, aby se mohla potkat s lidmi v reálu. A kromě toho byla na první pohled nervózní a nevěděla, kam s očima.


    „A jak se ten kluk jmenuje?“ zkusil jsem to. A hádal jsem správně.


    Nymfa celá zrudla a odpověděla, aniž by se na mě podívala.


    „Jmenuje se Andre. Je moc milý a zábavný. Vedl si docela dobře v závodech na silničních elektrokolech, ale před půl rokem měl ošklivou havárii … však víš, jak ta kola dokážou jezdit rychle. Přišel o obě ruce.“


    Chtěl jsem prohlásit, že cyklista bez rukou není ani tak začátečník, jako spíš konečník, ale udržel jsem jazyk za zuby. Došlo mi, že to asi není nejchytřejší vtip. Pro Valerii je to obzvlášť vážné a bolestivé téma.


    „Pozítří má Andre operaci. Dostane bionické náhrady. Vím, že se hodně bojí, i když se chová suverénně a snaží se na sobě nedat nic znát. Objednal si kytaru, aby mohl procvičovat jemnou motoriku nových prstů. Až se uzdraví, vrátí se k závodění. Neustále mi povídá o různých modelech elektrokol a o závodních taktikách. No, je to skvělý kluk. A dost sečtělý, občas mi přijde, že zná všechno na světě. Jsem moc ráda, že jsem ho potkala. Takže si s ním můžu dnes večer vyjít, Time?“


    Můžu jí to snad zakázat? Je jí už skoro patnáct a je dost velká, aby se rozhodovala sama. Navíc jsem dobře věděl, že by se Val odpojila ze hry bez ohledu na mou odpověď. Takže jsem souhlasil. Nymfa se usmála, políbila mého ušatého goblina na tvář a posadila se na zem se zkříženýma nohama. Za půl minuty její silueta zablikala a zmizela.


    Nechtěl jsem v tom potemnělém pokoji zůstávat sám, a proto jsem požádal majordoma, aby mě přenesl k šamanovi Ghuuovi. Chtěl jsem zjistit, jak si ork vede při rozesílání mých zpráv do celého Světa bez hranic.


    „Teď to pro vás nemůžu udělat, panovníku. Šaman není v pevnosti. Je s velkou skupinou dalších šamanů a pomocníků tam v těch vzdálených horách, provádí nějaké rituály a obřadní tance.“


    „Dobrá, přenes mě tedy k východu z pevnosti,“ nařídil jsem a hned jsem se objevil u brány.


    Úspěšná kontrola Odolnosti proti chladu


    Vítr přicházející od Ledových hor pálil, svištěl a zavrtával se mi až do kostí. Oblohou pluly černé mraky jako nějaké potrhané kusy látek a v dálce hořelo mnoho ohňů. Živí tvorové mé armády si postavili stany, ohřívali se a vařili si večeři. Neviděl jsem nikoho, na koho by nezbylo místo ve stanu, což dávalo naději, že všichni mí bojovníci nepřízeň počasí přežijí. Bez stanu, ohně nebo aspoň horkého jídla by tu do rána umrzli. Nemrtví sice nic z toho nepotřebovali, ale také si nejspíš někam zalezli, protože jsem je nikde neviděl. Stál jsem před bránou a rozhlížel se. Kam ti šamani mohli jít?


    A pak jsem spatřil, jak se v dálce z pošmourného nebe na zem spouští zářivý kužel zeleného světla.


    Gratulujeme! Duchové vám byli nakloněni


    Vaše zpráva byla doručena každému NPC Světa bez hranic


    Získán bonus: +1 bod k Předákovi (1x denně), +1 bod k Náčelníkovi (1x denně), +1 bod k Diplomacii (1x denně), +1 bod k Ovládání zvířat (1x denně)


    Doba účinku: neomezená


    To je tedy něco! Navíc neomezená doba účinku… skutečně nezvyklé. To znamená, že dřív nebo později mě každý tvor, který se může přidat na mou stranu, uzná jako svého vládce a postaví se pod mé praporce. Mezitím vzdálená záře postupně tmavla, až se nakonec ztratila v nízkých mračnech. Podle všeho jsem tuhle velkolepou show prošvihl a teď už nebyl důvod, abych tam za šamany spěchal.


    Samozřejmě jsem si mohl přivolat Vixen nebo Šedou smečku a někam s nimi vyrazit. Ale bez přátel a sestry se mi v tak hnusném počasí ani nechtělo dál hrát. Jakmile jsem si uvědomil, že jsem v kapsli strávil skoro celý den, okamžitě mě zaplavila únava a nezájem. Kromě toho jsem měl hlad. Ne ve hře, Amra měl skoro plný žaludek a ukazatel bodů Žízně po krvi byl také téměř na maximu. Mé skutečné tělo se potřebovalo najíst. Proto jsem si povzdychl a stejně jako sestra jsem se odpojil ze hry.


    V mé kanceláři někdo byl. Uvědomil jsem si to hned, jak jsem zvedl víko kapsle. Přes tichou hudbu a cinkání nádobí ve vedlejší místnosti jsem zřetelně slyšel klapání vysokých podpatků. Že by mě tu vystopovala Kira? S nepříjemnými představami v hlavě jsem se vysoukal z kapsle a rychle se oblékl. Nechtěl jsem, aby mě má vždy stylová přítelkyně viděla ve spodním prádle. Přešel jsem do vedlejší místnosti… a zarazil jsem se.


    Tina, asistentka mého šéfa, právě pokládala na stůl talíře a sklenice na víno. Byla oblečená do jemných zlatých večerních šatů a v botách na vysokém podpatku. Fialové vlasy měla načesané do složitého účesu a některé z loken si obarvila zlatě, aby se hodily k šatům. Všechno jí to muselo zabrat spoustu času a energie. Na stole bylo mnoho hezky naaranžovaných talířků, hlavní chod byl přikrytý stříbrnou poklicí, křišťálová mísa plná ovoce, v nádobě s ledem se chladily lahve sektu… Podle všeho dneska nemá rande jen moje sestra, ale i já. Mám ale o něco takového zájem?


    „Dobrý večer, Timothy,“ pozdravila mě Tina, když si mě všimla. „Slyšela jsem, že jste tady pořád sám, tak mě napadlo, že bych vás mohla trochu rozptýlit. Doufám, že nejste proti.“


    Nebyl jsem si jistý, co na to odpovědět, ale samozřejmě jsem ji nevyhodil a zůstal jsem zdvořilý.


    „To je skvělé,“ neskrývala radost „V tom případě vás zvu ke stolu. Musíte mít hrozný hlad. Zatím ještě nevím, co vám chutná, takže jsem objednala od všeho trochu.“


    Atmosféra u večeře byla trochu zvláštní. Tina mi dávala všemožně najevo, že by se nebránila vůbec ničemu, a já ze všech sil předstíral, že si toho nevšímám. Proč? Měl jsem k tomu své důvody. Zaprvé v každém rohu místnosti byly nainstalované kamery. Některé byly viditelné, ale byl jsem si jistý, že jich je tu ve skutečnosti mnohem víc. Nebylo mi to příjemné, pod takovým dohledem jsem se cítil jako svázaný. Zadruhé jsem byl nesvůj z toho, že jsem tu vlastně uvězněný, přestože to bylo dočasné a docela pohodlné vězení. Hlavně jsem však podvědomě cítil, že na celé téhle situaci něco nehraje.


    Jak se Tina dozvěděla, kde přesně jsem? Ta otázka mi připadala směšně jednoduchá, ale ona se přímé odpovědi vyhýbala. Následovala další naprosto logická otázka, jestli její příchod zaznamenaly bezpečnostní kamery. Protože pokud ano, všechny důvody pro mé uvěznění se zhroutily. Jestli Taisha vážně dokáže sledovat budovu přes kamerový systém, právě se dozvěděla, že muž jménem Timothy vlastně nezemřel. Není hloupá a dokáže si dát dvě a dvě dohromady. A to fakt nikoho nenapadlo? Celé je to nesmysl.


    No, a zatřetí tady stále byla Kira. Náš vztah nebyl zrovna ideální, právě teď možná nejistý a zcela určitě komplikovaný, ale nerozešli jsme se. Myšlenka na mou trochu šílenou, elegantní a krásnou přítelkyni mě udržovala netečného a stále trochu ostražitého vůči Tininým pokusům o sblížení. A ona to samozřejmě vycítila.


    „Timothy, tak já už asi půjdu,“ zvedla se od stolu, když jsme dojedli a bylo jasné, že žádné další potěšení ji tady nečeká. Ale úplně to nevzdala. „Musíte se tady hrozně nudit. Nevadilo by vám, kdybych se tu zase někdy zastavila?“


    Na druhou stranu, proč ne? Jsem tady jeden den a už se cítím nepříjemně. Zítra nebo pozítří budu lézt po zdech a za týden snad zešílím. Večeře bude vítaným rozptýlením, takže jsem s úsměvem svolil. Tina mě políbila na tvář, protože se teď zase cítila jistější v kramflecích, a rozloučili jsme se.


    Jen co odešla, vrhl jsem se k počítači. Měl jsem před sebou ještě spoustu práce. Nemohl jsem se dočkat, až se pustím do přípravy nového videa. Ušatý goblin bylinkář dnes nasbíral tolik zajímavého materiálu, že by to mělo jít jako po másle. A to nepřeháním. Můj Amra se dnes stal Temným panovníkem, což by samozřejmě samo o sobě stačilo na i na několik videí, navíc však získal tři nové sluhy, armádu a pevnost, bojoval proti dvěma vzbouřeným loup-garouům… Ne, nechystám se odhalit všechna tajemství a plány najednou, ale částečně divákům nadzvednu oponu a nechám je nahlédnout do tajemného života mocného Temného panovníka.


    Ale… Počítač v mé kanceláři měl omezený přístup na většinu internetových stránek. Nemohl jsem si stáhnout program na úpravu videa ani nakupovat v herním e-shopu Světa bez hranic. Na fóru jsem mohl číst příspěvky, ale ne přidávat vlastní. To se mi vážně nelíbilo. Napsal jsem na technickou podporu, a to přímo zaměstnanci používajícímu nick Podpora_013, který předtím sledoval můj rozhovor se sestrou. Tenhle zaměstnanec už věděl, že se nesmím volně pohybovat po budově, a proto mi připadalo nejjednodušší vysvětlit můj problém právě jemu.


    Odpověděl mi sice skoro okamžitě, ale dost vyhýbavě. Místo aby mi umožnil přístup na stránky, které jsem potřeboval k práci, napsal mi:


    „Proč vůbec potřebujete zpracovávat videa? Zadejte to marketingovému oddělení, jeho zaměstnanci jsou za to placení a zvládnou to na jedničku.“


    Na mou stížnost, že nemůžu nakládat se svými penězi, měl také originální výmluvu.


    „Provádění finanční operace z korporátního počítače musí povolit několik lidí z různých oddělení. A teď je noc, všichni jsou doma a spí. Bude jednodušší, když mi prostě řeknete, kolik potřebujete. Stačilo by vám pět tisíc kreditů z anonymního zdroje?“


    Námitkami, že diváky nebude bavit video, které stvořil někdo jiný, se vůbec nezabýval. Stejně jako maličkostí, že podivný převod takového množství kreditů nejspíš vyvolá nepříjemnou pozornost finančního úřadu. Nechtěl mi dát plný přístup na fórum ani do herního e-shopu a neustále se vymlouval na jakési vnitřní nařízení a pravidla.


    Musel jsem na něj trochu zatlačit a pohrozit, že ráno zavolám řediteli herní bezpečnosti Andreji Solovievovi, nebo dokonce samotnému prezidentovi Thomasi Heywoodovi. Vždyť technická podpora se staví do cesty nejdůležitější události, kterou kdy korporace do hry vložila. Brání Temnému panovníkovi, aby dělal svou práci. A to zafungovalo, i když jim to trvalo.


    Čekal jsem, že se v mé kanceláři zastaví nějaký technik a vše zařídí, ale udělali to přes vzdálenou plochu. Kurzor se před mýma očima pohyboval, otevíral a zavíral nejrůznější okna a zadával příkazy. Ani ne za tři minuty mi pan Podpora_013 oznámil, že je vše připraveno. No sláva!


    Hotovo.


    Byl jsem na svůj výkon opravdu hrdý. Do třicetiminutového videa se mi podařilo nacpat všechny hlavní události, od pochodu přes hory k pevnosti přes prohlášení se za Temného panovníka až k jeho prvním rozkazům coby nového herního superbosse. Zdůraznil jsem kontrast mezi roztomilým vzhledem mého goblina a jeho novou rolí ztělesněného zla. Dělal jsem si legraci sám ze sebe a kousavě všechno komentoval. Dokonce jsem schválně poukázal na nedostatečnou loajálnost poddaných a názorně předvedl, jak malého Amru nechtějí divocí tvorové poslouchat.


    Na závěr jsem oznámil divákům, že budu prodávat souřadnice pevnosti Temného panovníka za pouhých 10 mincí. Vzhledem k tomu, o jak cennou informaci se jedná, je to skoro zadarmo. Jsem si jistý, že o ni bude mít zájem spousta hráčů.


    Nebylo to tak hloupé a ukvapené, jak si možná myslíte. Hráči budou znát tajnou informaci, kde leží můj nový domov, ale ono není tak jednoduché se k pevnosti dostat. Bez létajících mountů je to skoro nemožné a ani s nimi to není nic lehkého.


    Kromě toho by poloha mého sídla stejně brzy vyšlo najevo. Hráči by ji dřív či později zjistili za pomoci kouzelných poslů, takže jim to prostě jen zjednoduším odstraněním několika nadbytečných kroků a vydělám na tom nějaké peníze. Teď je na to ten nejvhodnější čas, později už by to nešlo. Za pár dnů to už budou vědět všichni hráči, které to aspoň trochu zajímá. S novým patchem a velkou reklamní kampaní, kterou korporace spustila, bude o jakékoli nové informace o nepříteli všehomíra obrovský zájem.


    Dokončil jsem video a vložil na fórum příspěvek, který obsahoval i nabídku prodeje souřadnic. Pak jsem konečně zavřel všechny programy a záložky vyhledávače, které se nějak týkaly Světa bez hranic. Původně jsem ještě chtěl podle sestřiny rady nakoupit mapy sousedních regionů a velkých měst a také se pokusit vyhledat veškeré dostupné tipy k budování pevností. Ale už se mi zavíraly oči, nedokázal jsem se soustředit a bál jsem se, že udělám nějakou hloupost. Přesto tady byla ještě jedna věc, kterou jsem musel udělat, než půjdu spát. Tohle se nedalo odkládat. Otevřel jsem vyhledávač a začal jsem pátrat po závodním jezdci jménem Andre, který přišel při nehodě o obě ruce. Jsem Valin starší bratr a jediný příbuzný, proto musím dávat pozor na to, s kým tráví čas. Co když je to nějaký podvodník nebo gangster, který sestře napovídal něco o závodech elektrokol, ale ve skutečnosti mu usekli ruce za krádež v muslimské čtvrti megalopole nebo o ně přišel v bitce s nepřátelským gangem?


    Ale tyhle obavy naštěstí dlouho nevydržely. Zpráv o té nešťastné nehodě byl plný internet. Komentáře se diametrálně odlišovaly, od „mladý a nadějný hoch přišel o ruce“ po „dnešní mládež nezná míru a takhle to pak dopadá“. Andre při závodě ve vysoké rychlosti narazil do překážky, která na trati neměla co dělat a on ji za zatáčkou neviděl.


    Prohlížel jsem si fotografie pořízené před startem toho osudného závodu. Byl na nich kudrnatý kluk, který vypadal na osmnáct. Vysoký, štíhlý, s okouzlujícím úsměvem a očima plnýma radosti. Pózoval před hodně drahým sportovním elektrokolem a v rukou držel helmu. Kdyby jen věděl, jak to skončí…


    Jeden z mnoha titulků mě zaujal: Věčně druhý je šokovaný synovou nehodou a ukončí kariéru. Na článek jsem klikl. Ukázalo se, že Andre pochází z dynastie závodníků. Jeho otec Paul Hernandes jezdil za jednu z nejlepších stájí na světě. Ve Formuli 0 získal čtyřikrát po sobě stříbrnou medaili, což mu vyneslo přiléhavou přezdívku Věčně druhý. Osmatřicetiletý veterán právě zažíval nejlepší sezónu své kariéry a při pouhých čtyřech závodech do konce sezóny měl velkou šanci konečně celý šampionát vyhrát. Ale tragédie jeho syna změnila jeho ambice a on opravdu zůstane navěky druhý.


    A Andreho matka… Překvapením jsem skoro zapomněl dýchat. Andreho matka je Železná Jeanette? Kapitánka týmu slavných virtuálních gladiátorek zvaných Digitální amazonky. Jo, to fakt musí být ona. Na základní škole jsem měl celý sešit plný sběratelských kartiček, na kterých byli známí e-atleti a e-atletky, a Digitálním amazonkám v něm právem patřila první strana. Ani v nejodvážnějších snech by mě nenapadlo, že jednoho dne se má sestra sblíží se synem jejich legendární kapitánky… Život je vážně daleko překvapivější a nepředvídatelnější než jakákoli počítačová hra.


    Zvedl jsem se od počítače a přistoupil k oknu. Za tabulí neprůstřelného skla zářily miliony světýlek. Pozoroval jsem mrakodrapy patřící největším korporacím planety a hustý provoz na blízké dálnici, ale pořád jsem měl před očima sebevědomou tvář Andreho chvíli před osudným závodem. Škoda, že vědci dosud nevynalezli stroj času. Moc rád bych se vrátil a toho kluka varoval. Ačkoli… Kdyby do toho závodu nenastoupil, pak by se nikdy nesetkal s mou sestrou.

  



  
    4. KAPITOLA


    DEN DRUHÝ


    NOVÉ MOŽNOSTI, NOVÉ PROBLÉMY


    Dlouhý spánek byl osvěžující. Stehy na hrudi už ani nebolely, cítil jsem se úplně zdráv a odpočinutý. Osprchoval jsem se, oholil a po snídani jsem usedl k počítači. Narůstala ve mně nervozita. Jak diváci přijali mé video? Jak se hráči vyrovnali s tím, že se obávaným a hrůzu nahánějícím Temným panovníkem stal goblin bylinkář Amra? Zhluboka jsem se nadechl, zapnul počítač a překvapeně jsem na něj vytřeštil oči.


    Cože?! Video mělo již osmnáct milionů zhlédnutí a číslo se neustále zvyšovalo o desítky tisíc za sekundu. To je paráda! Překvapil mě i mail od provozovatele serveru, na kterém jsem svá videa zveřejňoval. Sděloval mi, že aktuálně patřím mezi deset nejpopulárnějších kanálů vysílajících Svět bez hranic a podle počtu odběratelů mi patří šesté místo. V příloze mailu byla standardní smlouva, která mi zajišťovala podíl na zisku za zhlédnuté reklamy.


    Nakonec jsem se dostal k přehledu, kolik lidí si koupilo souřadnice pevnosti Temného panovníka. Jen během prvního rána milion tři sta čtyřicet tisíc nákupů. Samozřejmě jsem čekal, že o souřadnice bude velký zájem, ale takhle velký… Nevědomky jsem vstal od počítače, otevřel lednici a vytáhl z ní plechovku vychlazeného, skoro až zmrazeného piva. Potřeboval jsem ho.


    Takže je teď ze mě milionář? Podle všeho ano. Přestože si korporace nárokovala jedno procento ze všech herních transakcí, i po zaplacení poplatků a daní za převod tak vysoké částky ze hry na reálné kredity bylo opravdu docela možné, že z toho získám víc než milion. Amra sice neměl fyzicky peníze u sebe, protože platby dostával ve formě šeků Podzemní banky Thorina devátého a Nejspolehlivější gremlinské banky, to byl ale jen technický detail.


    Když mě Tina nedávno nazvala milionářem, jen jsem se tomu zasmál, protože to pro mě bylo nepředstavitelné. Ale měla pravdu. Musím se jí omluvit, až bude vhodná příležitost, a dát jí nějakou malou pozornost. Ale hlavně se musím rozhodnout, jak s takovým bohatstvím naložím.


    Samozřejmě bych mohl peníze vyvádět ze hry a měnit je v bance na kredity. Ale jaký by to mělo smysl? V reálu jsem je nepotřeboval. Sestřina léčba už byla zaplacená, stejně jako její kapsle, a na účtu jsem pořád měl okolo tří set tisíc kreditů. V nejbližší době mě nečekaly žádné velké výdaje. Navíc jsem trochu škrt a nechci přijít o stovky tisíc kreditů na dani z příjmu, kterou bych musel zaplatit v okamžiku, kdy si herní mince směním na kredity. A mám snad nechat třináct milionů kreditů nechat jen tak ležet? To by byla hloupost, peníze musí pracovat. To pravidlo platí ve hře stejně jako v reálu.


    Jak s nimi nejlépe naložit? Ze všeho nejdřív musím navštívit pobočku jedné z herních bank a nechat si proplatit všechny šeky, abych se svými penězi mohl volně nakládat. Kde je vlastně nejbližší pobočka trpasličí nebo gremlinské banky? Pravděpodobně v Dotur-Khawe…


    V tu chvíli mě něco napadlo. Proč bych já, Temný panovník, měl chodit do banky? Ať přijde banka za mnou. Nechám otevřít pobočku přímo ve své zemi. Neviděl jsem důvod, proč by proti tomu měli bankéři něco namítat. Navíc dva mí trpaslíci míří do Dotur-Khawe právě teď, takže bych přes ně hned mohl poslat nabídku oběma bankám.


    Podíval jsem se, kolik je hodin. Těsně po desáté ráno. Hmm… Tak to už je nejspíš pozdě. Valerie se obyčejně připojovala do hry okolo sedmé ráno, někdy i dřív, takže už nejspíš vyrobila teleportační svitky a hned je Maxovi, Tondikovi a Gnómovi předala. Trpaslíci se z města už možná i vrátili, kdo ví. Ale měl jsem přece ještě majordoma. Jako gremlin by mi možná mohl říct, jak se spojit aspoň s Nejspolehlivější gremlinskou bankou. S tou myšlenkou jsem rychle zamířil ke své kapsli.


    Nahrávání… Objevil jsem se vedle brány pevnosti, kde jsem se ze hry odpojil. Byl teplý den, trochu zatažený, ale nefoukalo a nebylo ani horko. Prostě příjemné počasí. Vlastně bych ani nevěřil, že noc mohla být tak chladná. Vždyť to byl opravdu vražedný mráz. Ale nebyl čas se nad tím víc zamýšlet, protože mi před očima projely nové zprávy.


    Zvýšeno: Sláva


    Aktuální hodnota: 23


    Zvýšeno: Sláva


    Aktuální hodnota: 24


    Zvýšeno: Sláva


    Aktuální hodnota: 37


    Za tuhle změnu nejspíš může rychlé šíření informace, že se můj skromný goblin stal Temným panovníkem. Ale také ji mohla zapříčinit ta zpráva pro všechna NPC. No, Sláva je důležitá statistika, která ovlivňuje mínění NPC o mně a také mé výsledky při vyjednávání. To se může hodit.


    Ale co má být sakra tohle? Pár kroků ode mě začaly vířit chomáčky mlhy a spojovat se do hustého mraku, který tmavl a ještě víc houstl. Bum! Kopyta zaklapala na dlažbě, vynořil se Temný jezdec na koni barvy noci a zastavil se přede mnou.


    Temný jezdec


    Vyslanec Temného panovníka


    Těžce ozbrojený rytíř pozdvihl kopí na pozdrav, a aniž by z koně seskočil, oznámil hlasem, který se odrazil od hradeb pevnosti i vzdálených hor:


    „Hrozí nám vpád nepřátel, panovníku. Nedaleko od hranice bylo nad Řekou smrti spatřeno pět stříbrných pegasů s jezdci. Letí značnou rychlostí přímo k pevnosti. Budou tu asi za sedm hodin.“


    Všech pět pegasů najednou? Bylo mi to celkem jasné. Velitelé Ocelové legie chtěli využít své výhody nad všemi ostatními hráči a dostat se na svých létajících mountech k pevnosti Temného panovníka dřív než všichni ostatní. A to byla dost špatná zpráva. Pět hráčů s levely více než 300 tu dokáže způsobit problémy, ale kdyby otevřeli portál, kterým by sem dostali zbytek svých vojáků… To by mohlo znamenat konec celé mé armády i mě samotného.


    Ale sedm hodin nám dává víc než dost času na odpovídající reakci. Otočil jsem se k Temnému jezdci.


    „Dokážeš se k těmto letícím pegasům přiblížit?“


    „Ano, panovníku. Můžu se objevit kdekoli, kde vládne temnota a mlha. A okolo Styxu je mlha vždy, takže se můžu zjevit na kterémkoli místě na obou jeho březích.“


    To je hezké. Musím na to pamatovat. Vyslanec by mohl dostát svému jménu, předávat rozkazy a převážet malé zásilky po celém mém území.


    Z pevnosti vyšla Valerianna a postavila se vedle mě. Tedy byla to pořád Valerianna, ale téměř jsem ji nepoznával. Místo vyzáblé zelenovlasé dívky v nadýchaných šatech přede mnou stála vysoká válečnice oděná do dechberoucí černé róby se stříbrnými švy, která sahala až po zem. Černá sametová kápě vyšívaná stříbrnými runami jí zakrývala horní polovinu obličeje. Viděl jsem jen krvavě rudé rty odhalující ostré zuby a bílou bradu. Z temnoty pod kápí poblikávaly červeně žhnoucí oči. Ty působily zvláště strašidelně. Celý její vzhled naháněl hrůzu, ale přesto byl fascinující. Val se očividně hodně snažila, aby takového efektu dosáhla. Skutečně vypadala jako sestra Temného panovníka.


    V rychlosti mě pozdravila a oznámila, že poslala ogra a několik kyklopů s obry postavit přehradu na horské bystřině. Pak se otočila na Temného jezdce.


    „Můžeš svým šípem s Půlnočním přízrakem sestřelit letící hráče z pegasů?“


    To byl skvělý nápad. Na odpověď Temného jezdce jsem čekal se zatajeným dechem. Půlnoční přízrak skrytý v prokletém šípu má vždy dvakrát vyšší level než nejsilnější z protivníků. Takže pokud na jednom z pegasů letí velitel klanu Ocelová legie Till Rychloprstý, který má ze všech hráčů na Jižním kontinentu nejvyšší level – přes 350 –, pak by se museli jezdci postavit doslova smrtícímu monstru. Stvůře na levelu 700 by se neubránil žádný hráč Světa bez hranic. Ale takové štěstí jsme neměli.


    „Obávám se, že mi žádný prokletý šíp už nezbývá, mí vládci. Měl jsem jen jeden, ale použil jsem ho, když jsem zastřelil panovníkova mytického psa. Mí tři bratři prokleté šípy stále mají, ale nikomu z nás by se nepodařilo zasáhnout cíl letící v takové výšce.“


    To je škoda, ale nedá se nic dělat. Když už se však naskytla ta příležitost, otevřel jsem inventář a podal Temnému jezdci předmět, který mu kdysi patřil.


    „Tady máš svůj šíp.“


    Temný jezdec mi zasalutoval a vložil ho zpátky do toulce. Valerianna nesouhlasně zakroutila hlavou. Podle ní se s prokletým šípem dalo naložit lépe.


    „Jak chceš ty vyslance od sebe rozeznat, Time? Musíš si je nějak rozdělit, abys nezapomněl, co jsi kterému z nich řekl. Měl bys je nějak pojmenovat, třeba po čtyřech jezdcích apokalypsy: Mor, Válka, Hladomor a Smrt. To zní dobře, ne?“


    Ale ta jména se mi vůbec nelíbila. Neměl jsem ani nejmenší zájem tahat do hry biblické postavy a pak čelit protestům náboženských fanatiků z řad hráčů.


    „Budu jim říkat Temnota, Tma, Noc a Stín. A budou to sourozenci. Tři změním na ženy, jeden zůstane mužem. Každý z nich dostane za úkol hlídat a bránit jeden úsek vzdálené hranice mého území. Severní, východní, jižní a západní. A po smrti se budou objevovat znovu, protože jsou parádní a těžko bychom hledali nějaké další.“


    Použito: 4 body Přímého zásahu


    Aktuální stav: 148


    Vysoký jezdec před námi nabyl ženské podoby. Pod helmou vyrostly dlouhé vlasy, změnila se zbraň i brnění. Zmizelo protáhlé kopí a nahradila ho šavle, kterou jako by vykovali z nejčernější temnoty.


    Noc


    Vyslankyně Temného panovníka


    Jezdkyně


    Level 250


    Doufal jsem, že tohle mě žádné body Přímého zásahu stát nebude. Šedou smečku jsem si přece také přejmenoval ještě dřív, než jsem o nějakých bodech vůbec věděl. Ale teď jsem je pravděpodobně utratil za to, že jsem jezdcům změnil pohlaví a podobu. No co, to nějak zvládnu. Ještě si musím zajistit, aby vyslanci bránili hranice a nepotulovali se, kde se jim zlíbí. Navíc se budou moci po smrti vrátit, když se utkají s příliš silným protivníkem.


    „Noci, ty budeš mít na starost západní stranu. A hned mám pro tebe první úkol. Vyjeď k bohyni Hel. Žije někde na západě. Chovej se k ní nanejvýš zdvořile, aby tě nezabila dřív, než tě vyslechne. Předej jí tento vzkaz: ‚Sestřičko Hel, slíbila jsi Fenrirovi pomoc. Teď tě tvůj bratr potřebuje. Nad Řekou smrti letí pět jezdců na stříbrných pegasech. Jejich jména pravděpodobně zní…‘ “ na chvíli jsem se odmlčel a prošel staré zápisy ze hry obsahující konverzaci s hráči Ocelové legie. „‚Kristina Mozzi, Leon Lovec_stínů, Violetta Bestia, Antonio de_Pirienne a Till Rychloprstý. Všechny tyto neumírající prosím zabij a udělej jim to, čím jsi tehdy vyhrožovala mně, aby se nemohli okamžitě vrátit. Předem ti děkuji, sestřičko. Byl bych poctěn tvou návštěvou. Tvůj bratr Fenrir neboli Amra neboli Temný panovník.‘ To je vše, Noci. Teď vykonej rozkaz.“


    Temná jezdkyně zmizela v mlze. Valerianna se na mě nedůvěřivě podívala a zeptala se:


    „Vážně si myslíš, že to bude fungovat? Podle mě to je podvádění a to mě trochu trápí. Jednoduše si přivoláš na pomoc bohyni a nepřátelé nemají šanci.“


    „Opravdu ti to přijde jednoduché? Tak si to zkus sama. Zajdi za bohyní a dohodni se s ní, aniž bys přitom zemřela,“ zavrčel jsem. Při vzpomínce na svůj nepříjemný rozhovor s bohyní smrti jsem se zamračil. „A zatím ani nevím, jestli to bude fungovat. Ale i kdyby to tentokrát zabralo, jsem si skoro jistý, že příště už mi Hel nepomůže. Takže bychom měli vymyslet ještě jiné metody, jak vítat létající hosty.“


    Schopnost Diplomacie zvýšena na úroveň 23!


    Úspěch: Zabiják hráčů (8/1000)


    Úspěch: Zabiják hráčů (9/1000)


    Úspěch: Zabiják hráčů (12/1000)


    Level 71!


    Level 72!


    Pozor! Dosáhl jste levelu 80


    Můžete zvolit vylepšení schopnosti Přežití


    Level 83!


    Příval zpráv mě málem srazil na zem. Spousta informací o doprovodných změnách ve statistikách ve mně vyvolala vzrušení. Ještě nikdy jsem nezískal 13 levelů najednou. Ale tentokrát jsem se dokázal ovládat.


    „Aha, zafungovalo to!“ zvolala Valerianna s neskrývanou radostí. „Ale teď máš nad hlavou známku kriminálníka, Time, a následujících osm hodin se nemůžeš odpojit ze hry. Z toho by se časem mohl stát vážný problém, protože každý den budeš muset zabíjet víc a víc hráčů, kteří budou útočit na tvé území. A když ti každé zabití známku obnoví…“


    „Není to osm hodin. Zástěrka mi trest snižuje na šest a půl. Ale máš pravdu, Val. Něco se s tím musí udělat. Napíšu na technickou podporu. Je trochu nelogické, že Temný panovník – superboss vytvořený speciálně k boji proti živým hráčům – dostává za jejich zabití stejný trest jako oni. Vždyť občas se musím odpojit ze hry, abych si odpočinul. A jak to mám asi tak udělat, když mi pořád visí nad hlavou známka kriminálníka?“


    Před námi se stejně jako předtím začaly stahovat chomáče temné mlhy a čím dál víc houstly. Vyslankyně se nejspíš vrací. Doufal jsem, že přináší dobré zprávy. Bum! Noc vyjela z temného mraku a k sedlu měla přivázaný nějaký velký pytel. Ať se uvnitř skrývalo cokoli, vrtělo se to a vydávalo divoké skřeky. Jezdkyně zastavila pár kroků od nás a oznámila, že úkol splnila. Pak jsem si všiml, že její level za tu chvíli vyrostl z původních 250 na nečekaných 287. No, to by tak odpovídalo zkušenostem, které by měla dostat za zabití pěti hráčů s levely nad 300. Ale proč jsem já dostal o tolik méně? Přijde mi to trochu nefér…


    Mezitím Noc odvázala pytel od sedla a hodila mi ho k nohám.


    „Bohyně Hel mě požádala, abych vám předala tento dar, panovníku. Prý na toho tvora narazila při putování světem mrtvých a napadlo ji, že by se vám mohl líbit.“


    Chtěla se vrátit zpět do své temné mlhy, ale já jsem ji zastavil. Nedokázal jsem přestat myslet na kořist z velitelů Ocelové legie, kteří zemřeli rukou bohyně smrti. Vždyť patří mezi nejsilnější hráče Jižního kontinentu, jistě museli mít vynikající výzbroj a výstroj. Třeba jedinečné, možná dokonce i legendární předměty… Kdybych z nich získal byť jeden, bylo by to skvělé. Kromě toho se po hráčově smrti v kořisti objeví část mincí, které měl v okamžiku smrti při sobě. Po pěti velitelích nejsilnějšího a nejbohatšího klanu hry tam mohlo zbýt celé jmění.


    „Noci, na místě, kde zemřelo těch pět neumírajících, určitě zůstaly nějaké předměty a mnoho mincí. Vyprav se tam zpět a přines mi jejich majetek.“


    Noc však jen sklopila hlavu a řekla:


    „Nemůžu sbírat stříbrné mince, panovníku. Jsem nehmotná bytost a stříbro je pro mě zvláště problematický materiál. Kromě toho netuším, jaké předměty by mého pána zajímaly.“


    Už jsem ji chtěl propustit, ale sestra měla lepší nápad.


    „Pojedu s tebou, Noci, a posbírám to.“ Valerianna zamávala ve složitém gestu zářící hůlkou, s elegancí se vyšvihla do třmenů a posadila se na koně před Noc. „Provedla jsem iluzorní kouzlo, které dočasně změní nehmotná stvoření na hmotná. Zpátky se vrátím portálem. Bude to trvat jen chvilku, Time.“


    Veliký černý kůň vmžiku vjel s oběma ženami do husté mlhy. Když se rozptýlila, byli pryč. Poklekl jsem k podivně hlučnému pytli, který sebou neustále házel, opatrně jsem ho rozvázal a… málem jsem přišel o levou ruku. Naštěstí jsem ucukl včas a velké čelisti sklaply do prázdna.


    Úspěšná kontrola Hbitosti


    Schopnost Úhyb zvýšena na úroveň 38!


    Úderem do hlavy jsem poslal tvora zpět do pytle, který jsem zase rychle zavázal. To je mi podařený dáreček! Nezahlédl jsem prakticky nic jiného než dvě řady zubů, prázdné oční důlky a holou lebku. Tvora jsem nepoznával, ale rozhodně patřil k nemrtvým, a to k těm agresivnějším.


    Bylo to jasné. Upírská schopnost Odhalení živých nikoho poblíž nezobrazovala. A pokud to není smrtelný tvor, musím toho využít úplně jinak. Dal jsem mu minutku, aby se trochu uklidnil a přestal ničit pytel zevnitř, a aktivoval jsem schopnost Apatie nemrtvého. V pytli byl stále klid. Povzdychl jsem si, sebral síly a ještě jsem se pro jistotu rozhlédl. To poslední, co bych teď potřeboval, je přicházející sluha. Znovu jsem rozvázal pytel a nahlédl dovnitř.


    Uviděl jsem tam kostru velikého psa s příliš dlouhýma nohama a čelistmi, které by se hodily spíš ke krokodýlovi. V očních důlcích protáhlé lebky zářily a blikaly červené body. Na některých místech se na starých kostech stále ještě držela jako pergamen vyschlá kůže a z ní trčely chomáče plesnivé srsti. Krční páteř tvora byla celá roztříštěná. Vypadalo to, že této nebezpečné bestii kdysi dávno někdo usekl hlavu. Nicméně ta byla stále na svém místě, i když nebyla fyzicky spojená se zbytkem těla.


    Věrný


    Žravý vořech


    Modifikovaný chimeroid


    Level 210


    Chimeroid, psu podobná bytost, která je stvořena kouzlem? Mezi mými bonusy byl i jeden, který zvyšoval mínění chimeroidů. Ten se však očividně uplatňoval jen na živá stvoření, protože tohoto nemrtvého vořecha ani v nejmenším nezajímalo, že jsem hodný a že by se ke mně mohl chovat přátelsky. Hned jsem zkontroloval, jestli ho můžu zařadit mezi Šedou smečku, ale bohužel ne. Co s ním? Mám ho snad zkusit oživit? S použitím bodů Přímého zásahu by to jistě šlo a bylo by to zábavné, ale není kam spěchat. Kdo může tušit, jak se ten tvor bude chovat, až bude zase z masa a krve? Co když na mě zaútočí? Nebo uteče a začne dělat problémy po celé pevnosti? Vlastnit chimeroida na levelu 210 bude vždy trochu riskantní a všichni v jeho okolí se budou muset chovat obezřetně.


    Navíc musím objevit jeho jedinečné vlastnosti. Vždyť to není jen tak nějaký pes či vlk, ale kouzelně modifikovaný chimeroid. Někdo ho stvořil z nějakého konkrétního důvodu a jistě ne jen proto, že se mu líbily dlouhé čelisti. Bohyně Hel by mi ho také neposlala jen tak a neříkala by, že by se mi mohl líbit, pokud by na něm nebylo něco jedinečného. Prozatím ho dám do klece a vrátím se k němu později.


    Přivolal jsem klíčníka. Jeho veliká temná postava se okamžitě zjevila přímo přede mnou. Trochu jsem se bál, jak můj zubatý dárek zareaguje na přítomnost někoho dalšího, ale nic se nedělo. Nejspíš to bylo kvůli tomu, že klíčník měl na sobě označení nezničitelný, což si nemrtvý pes pravděpodobně vyložil jako nezajímavý.


    „Máme tady místnost, která jde pevně zamknout, nebo aspoň klec, která by tohoto nemrtvého tvora udržela?“ zeptal jsem se a ukázal na psa. Klíčník se radostně usmál a přitom odhalil zuby.


    „Samozřejmě, můj pane. Máme výzbroj, které dokáže udržet všechny možné tvory. Ve sklepení této pevnosti se nacházejí místnosti a klece tak pevné, že z nich neunikne ani rozzuřený drak. Mám tam toho sladkého tvorečka odvést?“


    Sladkého tvorečka? Ta nemrtvá bestie byla téměř o 150 levelů silnější než já, a přestože byla teď v klidu, rozhodně bych ji nenazval sladkým tvorečkem. Jenomže neznám klíčníkův level, možná je pro něj žravý vořech skutečně jen tvorečkem, zvlášť když ho nemůže kousnout či mu jinak ublížit. Nařídil jsem mu tedy, aby to monstrum odvedl a dobře ho zamkl. A já se konečně dostávám k tomu, proč jsem dnes tolik pospíchal do hry.


    „Ujednáno.“ Snažil jsem se nestisknout vetchému gremlinovi ruku příliš silně, abych mu nepolámal kosti. NPC bankéř měl extrémně vysoký level, ale byl starý jako Metuzalém.


    Kromě toho jsem v sobě ze všech sil zadržoval radostný výkřik. Naše schůzka totiž dopadla mnohem lépe, než jsem doufal. Před jednáním se šéfem Nejspolehlivější gremlinské banky jsem nebyl ve své kůži a předpokládal jsem, že ho budu muset k expanzi do mé země přesvědčovat a nabídnout nějaký výhodný byznys plán. Realita však vypadala úplně jinak. Šedovlasý gremlin vykráčel z oválného ohnivého portálu a obratem poslal své bodyguardy zpátky. Hluboce se přede mnou uklonil a podal mi dar. Byl to masivní zlatorudý řetěz, jehož články někdo vytvaroval do podoby lidských lebek. Přidával nezanedbatelnou kouzelnou Ochranu proti čtení myšlenek. Pak mě bankéř začal prosit ne o to, abych mu ve své zemi umožnil nabízet své služby, ale abych neničil žádnou z jeho poboček, až vpadnu do zbytku Světa bez hranic. Předstíral jsem, že se mračím a nad jeho návrhem přemýšlím, což ho na první pohled znervóznilo a nabídl mi ještě výhodnější podmínky.


    Nakonec jsem souhlasil. To už mi prezident největší banky ve hře nabízel 700000 mincí, abych udržel svou armádu na uzdě. Kromě toho mi nabídl „jedinečný předmět, který panovníka jistě zaujme“. Přitom se občas podíval na rezavé mučicí nástroje, které okolo nás stály, a pokaždé přitiskl uši k hlavě. Víte, celé jednání jsem vedl v nejhlubším sklepení, kde se nacházela mučírna. Proč jsem zvolil tak podivné místo? Předně jsem si chtěl vybudovat pověst hrozivého vládce, se kterým je třeba počítat – a nedokážu si k tomu představit lepší místo. Hlavně však mučírna byla jediná místnost, kde jsem se nestyděl tak váženého hosta přijmout. Všechny ostatní pokoje v pevnosti by gremlinského bankéře přivítaly holými zdmi bez nábytku.


    Nestihli jsme si ani potřást rukou na znamení uzavřeného obchodu, když se ozval hrom jasně slyšitelný i přes silné zdi. Ten potvrdil, že bohové Světa bez hranic naši dohodu budou garantovat. Od té chvíle mí poddaní nesmí poškodit majetek Nejspolehlivější gremlinské banky ani zaútočit na žádného jejího zaměstnance.


    Schopnost Obchodování zvýšena na úroveň 33!


    Schopnost Obchodování zvýšena na úroveň 34!


    Schopnost Obchodování zvýšena na úroveň 35!


    Jakmile se starý muž rozloučil a zmizel, objevil se přede mnou skladník zářící radostí.


    „Kouzelní démoničtí poslové do skladu pevnosti právě přinesli tři truhly plné stříbrných mincí. Celkem to dělá sedm set tisíc, už jsem je přepočítal. To je úplný poklad. A jeden démon kromě toho přinesl i tohle,“ podal mi dlouhý balík zabalený do starého pergamenu a svázaný motouzem.


    Bez váhání jsem vybalil trubici, která vypadala, že ji někdo vyřezal ze zažloutlé kosti. Nebylo na ní nic napsáno, nedala se nijak rozložit a nebyla v ní ani nejmenší trhlina… Ale byla určitě dutá a uvnitř se něco pohybovalo. Co to má být? A jak se dostat dovnitř?


    Nedostatečná úroveň Inteligence na dokončení této akce


    Potřebná úroveň Inteligence na určení předmětu: 270 bodů


    Nedostatečná úroveň Inteligence na dokončení této akce


    Potřebná úroveň Inteligence na manipulaci s předmětem: 700 bodů


    Potřebuju 270 bodů Inteligence jen na to, abych zjistil, co to mám v rukou? A celých 700 bodů, abych to mohl otevřít? To si ze mě snad dělají legraci… Dokonce ani Valerianna, která se specializovala na kouzla, neměla 700 bodů Inteligence. Přesto jsem se na své statistiky raději podíval – 34 bodů, ehm… To už je jednodušší tu věc rozbít a podívat se do ní násilím, než změnit goblina bylinkáře na intelektuála.


    Nenašel jsem jediný způsob, jak bych mohl trubici otevřít, a proto jsem se opravdu rozhodl ji rozlomit. Ale to také nešlo. Přestože na první pohled působila křehce, její tenké kostěné stěny nepovolily. Udeřil jsem do ní těžkým kladivem. Nic. Snažil jsem se ji rozstřihnout kouzelnými nůžkami. Nic. Dokonce jsem ji natahoval na mučidle určeném k lámaní kostí, ale bezvýsledně.


    Určena vlastnost předmětu: nezničitelný


    Získáno: 80 zkušeností


    Zasmál jsem se. Ten bankéř přesně věděl, jaký dárek má pro mě vybrat. „Jedinečný předmět, který panovníka jistě zaujme.“ Jak jinak… Teď už jsem se mohl zvědavostí zbláznit. Prostě musím zjistit, co se skrývá uvnitř. Sestra popis předmětu dokáže přečíst a dá mi nějaké další informace, ale zatím se ještě nevrátila. Proto jsem ho zatím hodil skladníkovi a řekl mu:


    „Vraž to do skladu a pořádně zamkni. Ty tři truhly plné mincí nech připravené. Jsou to peníze pro mé vojáky, aby si mohli nakoupit vše, co budou na dlouhém vojenském tažení potřebovat. Dám jim je hned zítra. Ale vlastně… Nebudu na to mít čas, takže to uděláš ty. Tvá lakota mi aspoň zajistí, že ani jedna mince nepřijde nazmar a všechno proběhne tak, jak očekávám.“


    Když jsem viděl, jak kyselý výraz se démonovi objevil ve tváři, rychle jsem dodal:


    „Jakmile rozdělíš peníze vojákům, začneš chystat prázdné truhly. Gremlini dovezou spoustu peněz. Bezmála devět milionů mincí.“


    Přesně tolik jsem měl v šecích Nejspolehlivější gremlinské banky a bankéř mi slíbil, že je do večera změní na cinkající stříbro. Ale gremlini nepřijímali konkurenční šeky, takže se budu muset obrátit i na trpaslíky.


    Skladník okamžitě ožil, na tvář se mu vrátil radostný úsměv a spěchal vyřídit můj rozkaz. Majordomus mě přenesl zpátky do trůnního sálu. Chtěl jsem použít křišťálovou kouli a zjistit, co se děje venku před pevností. Kromě toho mě zajímalo, jak pokročil ogr s ostatními obry při stavbě v horách. Přehradu navrhla Valerianna a já jsem ji ještě ani neviděl. Možná by spolu s vodní nádrží mohla být součástí obrany mé pevnosti.


    Když jsem se objevil v trůnním sále, nebyl jsem zdaleka sám. Čekalo tam na mě v pokleku třicet bojovníků z klanu Smějící se vydra a jejich šaman. Vypadalo to, že tu jsou už od rána. Úplně jsem na ně zapomněl.


    Aniž bych na sobě dal znát jakékoli překvapení, pustil jsem se hned do práce.


    „Jsou to vážně ti nejlepší z nejlepších, šamane? Vysvětlil jsi těm bojovníkům, co je čeká?“


    Šedovlasý šaman se uctivě uklonil a odpověděl:


    „Ano, panovníku. Tohle jsou nejsilnější bojovníci našeho klanu. Vaší dceři budou sloužit s radostí a jsou pyšní, že jste tento úkol svěřil právě jim.“


    „Skvěle! Pak tedy vyhledejte v blízkých lesích princeznu Chai-nee Shu a pomozte jí s lovem. Ale… počkat!“ zastavil jsem svalnaté vojáky, když se postavili, a přistoupil jsem k jednomu z nich. Od ostatních se nápadně lišil. Oblečení i zbraň měl dražší a popis jeho postavy také nebyl obyčejný. Místo bojovník, průzkumník nebo lučištník a čísla s levelem měl v popisu napsány detailnější informace.


    See-Uhn Rhu [SMĚJÍCÍ SE VYDRA]


    Kandidát náčelnictví v klanu


    Loup-garou lučištník


    Level 112


    Trochu mi připomínal ty dva bratry, které jsem zabil. Otočil jsem se a podíval se na dvě šklebící se hlavy naražené na trůně. Ano, byla tam určitá podoba.


    „Kandidát? Kdo teď vede klan Smějící se vydra, šamane?“


    „Nikdo, panovníku. Dva bratři náčelníci včera zahynuli a třetí mladší bratr patří mezi nejsilnější bojovníky. Proto mu byl v souladu s vaším rozkazem svěřen úkol bránit princeznu Chai-nee Shu.“


    Ale ne! Vážně je tak složité pochopit, že poslední člen vládnoucí rodiny v této elitní divizi nemá co dělat, i kdyby byl nejsilnější ze všech? NPC a jejich klany jsou jako malé děti. Bez důsledného vedení začnou zmatkovat a dělat nesmyslné chyby. Pravidla Světa bez hranic jsou tvrdá. Od NPC se čeká, že budou žít pospolu, takže bez náčelníků a klíčových členů jednoduše nepřežijí. Algoritmy pro jejich chování jsou příliš jednoduché a obyčejná NPC mají přidělen jen nízký procesorový výkon. Je jen otázkou času, kdy nedostatek rychlého myšlení, které je k přežití nezbytné, povede k zániku postavy.


    Korporace to nemohla změnit, protože na to, aby se ve hře vypočítávalo úplně vše, by nestačili všichni programátoři ani celkový počítačový výkon na planetě. Na druhou stranu je takhle Svět bez hranic aspoň předvídatelnější. Vždyť všechna NPC v něm existují jen proto, aby zabavila živé hráče, a jen málo neumírajících si libuje v tom, když se jejich kořist nebo osobní sluhové chovají příliš nezávisle. Když to shrnu, jednotky NPC bez velitele velice rychle umírají.


    Mnohokrát jsem četl o tom, že NPC klany, a dokonce vesnice zmizely z mapy Světa bez hranic, když zemřel jejich náčelník a další klíčové postavy. Takové úmrtí poškodilo vnitřní vztahy a NPC se najednou začala chovat chaoticky. Jejich profesní, osobní a obchodní vztahy se brzy přerušily. Dosud celistvý a úspěšný klan se rozpadl a jeho bývalí členové začali bezcílně chodit po okolí, a dokonce proti sobě navzájem bojovat. Samozřejmě všichni rychle zemřeli. Přestože klan Smějící se vydra stále měl svého šamana, očividně šlo o poslední zbývající klíčovou postavu. Navrhl jsem tedy lučištníkovi, aby se vrátil ke klanu, setkal jsem se však s nečekaným odmítnutím.


    „Stejně jako ostatní loup-garouové zde přítomní, panovníku, také já jsem byl vybrán, abych chránil vaši dceru. Na to jsem už přísahal a klan už je pro mě pouhou minulostí.“


    To je ale tvrdohlavec. Přestože bych za jiných okolností využil svou moc, abych ho donutil splnit můj rozkaz, zabránila mi v tom ta jeho zmínka o přísaze. Bohové Světa bez hranic trestali porušení jakékoli přísahy rychle a tvrdě. Ale nechtěl jsem ponechat klan o pěti stech bojovníků bez vedení. Starý šaman už není dostatečně silný, aby se o ně postaral. Loup-garouové hrají v mých plánech důležitou roli. Takže jsem vymyslel nový plán a za použití nových schopností pozměnil herní svět podle svých potřeb.


    „See-Uhn Rhue, všichni přítomní vědí, že máš o princeznu veliký zájem, proto chápu, že chceš zůstat po jejím boku a chránit ji. Ale jako její poručník bych nikdy nedal souhlas k tomu, aby spojila svůj život s někým, kdo se ukázal jako nespolehlivý a opustil svůj klan, když šlo do tuhého. Navíc jako potenciální ženich pro mě ani pro mou dceru nejsi bez silného a bohatého klanu zajímavý. Takže jdi a veď svůj klan. Dokaž, že jsi moudrý a udatný náčelník, získej si vojenskou slávu a dokaž Temnému panovníkovi a jeho dceři svou oddanost. Tím získáš právo stát po boku princezny Chai-nee Shu ne jako jeden z třiceti bojovníků, ale jako její právoplatný manžel.“


    Použito: 2 body Přímého zásahu


    Aktuální stav: 149


    Schopnost Diplomacie zvýšena na úroveň 24!


    Schopnost Předák zvýšena na úroveň 74!


    Stačila jedna věta podpořená několika body Přímého zásahu a lučištník byl najednou zamilovaný. Zářil radostí a děkoval svému panovníkovi za takovou důvěru. Z trůnního sálu doslova vyběhl a spěchal převzít vedení nad osiřelým klanem. Po něm odešel ze sálu i šaman se zbytkem loup-garouů. Jeden problém je vyřešen.


    Teď byl čas podívat se prostřednictvím Oka panovníka do okolí pevnosti. A nebyl to hezký pohled. Nechal jsem své poddané bez dozoru sotva půl hodiny. Během té doby jednotka minotaurů zabila jednu kyklopku a už začala její obrovskou mrtvolu porcovat. Krysáci z jedné skupiny sežrali velkou část zásob polní kuchyně a teď bojovali s orky piráty, kteří se snažili ochránit to, co ještě zbývalo. Nemrtví odhalili, že mezerou v mracích na zem dopadá sluneční světlo, což je pro tuto zemi nezvyklá věc. Teď se všichni nechávali propalovat a mrzačit přímými paprsky.


    Co jsem udělal, že jsem si zasloužil takový trest? Proč jsem vůbec souhlasil s tím, že budu hrát za Temného panovníka? Proč jsem prostě nemohl zůstat radostným a hloupoučkým goblinem bylinkářem, který by v nějakém vzdáleném regionu Světa bez hranic sbíral vzácné rostliny? Teď si místo toho musím lámat hlavu, jak zajistit zásobování pro celou armádu a jak mezi všemi jednotkami udržet pořádek. Navíc prakticky všichni mí bojovníci měli víc levelů než já, což mi poněkud podkopávalo autoritu…

  



  
    5. KAPITOLA


    DEN DRUHÝ[image: sdot]



    ZLO BOHATNE


    Když Valerianna o hodinu později vstoupila do trůnního sálu, byl jsem ještě pořád nešťastný. A co je vůbec tohle za trůnní sál? Ten název naznačuje, že jde o luxusní místo, ve kterém se pořádají slavnosti a přijímají delegace z cizích zemí. Ale tohle je prostě jen velká prázdná místnost, kde kromě křišťálové koule a trůnu nic jiného není.


    „Co se tu stalo, Time? Na nádvoří jsem viděla šibenice…“


    Odvrátil jsem pohled od křišťálové koule, na které jsem pozoroval skupinu kyklopů vracející se ze stavby přehrady. Jednoocí obři naříkali a plakali nad mrtvolou zavražděné krajanky. Nadávali na minotaury i na mou pevnost.


    „Musel jsem potrestat několik minotaurů a krysáků za neposlušnost, vraždu a krádež. Popravil jsem vůdce těch povýšeneckých jednotek.“ Ukázal jsem na dvě hlavy na trůnu. „Vylepšil jsem tím nějaké schopnosti a získal tři nové levely, takže trůn teď generuje pět bodů Přímého zásahu za hodinu. A zbytek viníků jsem nechal pověsit před zraky ostatních. Opravdu doufám, že to pro všechny byla dostatečná lekce. Nikdo nebude zabíjet nebo okrádat spolubojovníky. Stejně mám ale pocit, že pokud do jednoho nebo dvou dnů nevytáhneme do boje, ta divoká armáda se roztrhá na cucky úplně sama.“


    „To je pravda, vojáci musí bojovat, tak je zítra někam pošli. Koupil sis ty mapy sousedních regionů, jak jsem ti včera říkala?“


    Musel jsem přiznat, že nekoupil. Neměl jsem na to prostě čas, ale sestra si to vyložila jinak.


    „Jestli nemáš peníze, Amro, stačí říct. Nemusíš se stydět. Mám u sebe osmnáct set mincí, což by mělo stačit na mapy a nejnutnější věci pro armádu. Získala jsem je z těch pěti mrtvých velitelů Ocelové legie. Kromě toho jsem ti přinesla lahvičku krve stříbrného pegasa. Kdy jindy dostaneš příležitost napít se krve tak vzácného tvora? A pro sebe jsem si vzala tohle,“ děsivá kouzelnice mi ukázala jemný náhrdelník vykládaný velkými třpytivými smaragdy.


    Můj goblin měl příliš nízkou Inteligenci na to, aby zjistil vlastnosti šperku, a mavka mu to musela vysvětlit.


    „Je to část legendární sady Elfská amazonka, určená pro hráče s levelem nad dvě stě osmdesát. O třetinu snižuje počet potřebné many na čarování kouzel a přidává hezké bonusy k Vnímání a do Přesnosti střelby.“


    „K čemu ti to bude, Valerianno?“ zeptal jsem se překvapeně. „Vždyť jsi luk nikdy v ruce nedržela.“


    „Mně? Ale ne… Tenhle náhrdelník nemám proto, abych ho nosila. Nemůžu si ho ani vyzkoušet, v popisu se jasně píše: jen pro elfy nebo temné elfy. Jde o to, že bez náhrdelníku přišla původní majitelka o bonus celé sady, který zvyšuje Přesnost střelby všech členů skupiny a dává jí schopnost třikrát denně se odhmotnit. Jsem si jistá, že Kristina Mozzi mi nabídne dost velkou sumu za to, aby tuhle tretku dostala zpět.“


    O elfce z Ocelové legie jsem toho moc nevěděl. Tu a tam se objevovaly řeči, že randí s velitelem klanu. Ale souhlasil jsem se sestrou v tom, že nalezení náhrdelníku je skvělá náhoda, na které bychom mohli dost vydělat.


    „Je docela možné, že Páni chaosu nebo Ochránci by za něj zaplatili ještě víc, aby zajistili, že Ocelová legie nedostane náhrdelník nikdy zpět. Oslabili by tím nejsilnější konkurenty měsíc před začátkem klanového PvP turnaje. Ať ho nakonec koupí kdokoli, zisk si můžeš nechat. Mincí mám dostatek. V truhlách mám zatím devět milionů a brzy přivezou další.“


    „Kolik?“ podívala se na mě nymfa překvapeně. „Tak na co čekáš, ušáku? Utrať to všechno za mapy, zbraně a všechno ostatní, dokud je ještě čas.“


    „Nemyslíš si, že by bylo lepší ty peníze vytáhnout do reálu a žít za ně? Mohla bys nastoupit do soukromé přípravky na univerzitu, koupili bychom si vlastní dům…“ Ale Val nesouhlasila.


    „Timothy, jako Temný panovník jsi pravděpodobně nejchudší ze všech vládců. Ale pokud se ti podaří udržet se proti celému Světu bez hranic nebo se aspoň dost dlouho se ctí bránit, budu na tebe daleko pyšnější, než když prohraješ válku hned druhý nebo třetí den. Využij všechny dostupné prostředky a bojuj. Navíc,“ v tu chvíli kouzelnice sklopila oči k podlaze a začala šeptat, „nepochybuju o tom, že tě Kira Tyleová sleduje a přemýšlí, jestli jí stojíš za další pozornost. Takže to udělej pro nás obě.“


    „A vem si i tuhle tektonickou bombu,“ řekla Valerianna a ukázala na další předmět v herním e-shopu Světa bez hranic.


    „Ale proč?“ nechápal jsem ji. „Stojí sedm set mincí, a přitom je úplně k ničemu. Není dost silná, aby způsobila zemětřesení, a nepřítele maximálně na chvíli vyleká. Ty peníze by bylo lepší využít na dalšího elfa lučištníka nebo orka léčitele. Ta NPC budou aspoň užitečná na obranu pevnosti nebo při bojích v horských průsmycích.“


    Kouzelnice se zamračila a zavrtěla hlavou.


    „Sám jsi říkal, Time, že nakupování bojovníků je vyhazování peněz. Už teď máš pod sebou třicet tisíc tvorů a ani pořádně nevíš, co s nimi. Tisícovky dalších bojovníků budou přicházet, možná už jsou na cestě, takže je nesmysl nakupovat pár desítek nebo třeba stovku NPC. Raději vycvič ty, které už máš, a zvyšuj jim levely. Ale tektonickou bombu nutně potřebujeme, chci ji dát do přehrady.“


    Asi byl čas, aby mi sestra konečně řekla víc o tom svém projektu. Během posledních několika dnů využívala na stavbě už tisícovky mých vojáků. Vybírala si především obry, minotaury a kyklopy. Požádal jsem ji tedy o vysvětlení.


    „Je to úplně jednoduché, Time. Nahoře v horách pramení divoká ledová bystřina. Její původní koryto kdysi zablokovala kamenná lavina, takže si našla jinou cestu. Když jsme se vraceli k pevnosti, několik hodin jsme šli vyschlým řečištěm a já jsem vůbec neměla dobrý pocit z těch vysokých stěn a dlouhých úzkých kaňonů, které nás obklopovaly. Říkala jsem si, že kdyby zapršelo a došlo k rychlé záplavě, všichni bychom se tam utopili. Už chápeš, kam tím mířím?“


    Ano, dál už nemusela říkat vůbec nic. Pochopil jsem, že obři budují přehradu, která vysoko v horách zadrží kritický objem vody. Další skupiny čistí staré vyschlé koryto a zaslepují jeho ramena, do kterých by se mohla voda vlít. A to všechno proto, že kdyby se nepřátelská armáda objevila u pevnosti Temného panovníka, stačilo by nechat přehradu explodovat a všechnu vodu nasměrovat do úzkého kaňonu. Tam by smetla všechny nepřátele bez ohledu na to, kolik by jich přišlo. Plán to byl dobrý, a pokud se ještě nepřátelští vyzvědači nedostali až sem a neodhalili naše přípravy, měl šanci na úspěch.


    „Dobrá, vezmeme i tektonickou bombu.“ Objednal jsem pět bomb s expresním dodáním prostřednictvím kouzelného posla.


    „Tři úplně stačí, proč utrácet peníze?“ namítla sestra, ale mě už nemohlo nic zastavit.


    Bylo nezvyklé používat všechny ty nabídkové tabulky a katalogy přímo ze hry. Okamžitě to zničilo můj pocit, že je herní svět skutečný. Dřív jsem se raději ze hry odpojoval, abych si přečetl návody, fóra nebo další užitečné informace, ale to teď nešlo. Tohle byla jediná možnost, jak jsem mohl se sestrou spolupracovat.


    Schopnost Obchodování zvýšena na úroveň 44!


    Herní algoritmy mé aktivity vyhodnotily pozitivně a štědře přidávaly další a další úrovně, aby mě přiměly k dalším nákupům. Mrkl jsem na zprávu o zvýšení schopnosti a vysvětlil Valerianně, proč beru víc bomb.


    „Když nám dvě bomby zbydou, můžeme je umístit do nejužších částí kaňonu a způsobit další sesuvy kamení. Tím vytvoříme v horském průsmyku přirozenou překážku a zajistíme, že další vetřelci už se k nám nedostanou… To bychom měli, co dál?“


    Nymfa projela nákupní seznam a polohlasně ho komentovala.


    „Měli bychom nakoupit ještě mapy a podle nich do všech nejbližších měst a větších vesnic přidat teleportační svitky. Výstroje a zbraní pro vojáky máme dost, i když přihlédneme k rozdílům v jejich rasách a levelech. Nakoupili jsme dostatek kouzelných a léčivých elixírů. Zásoby alchymistických přísad nám vystačí nejméně rok. Máme sazenice i semínka pro budoucí osadníky, stejně tak i dostatek nářadí. Nezapomněli jsme ani na vylepšení tvé pevnosti. Objednali jsme si tisícovku temných elfů lučištníků a průzkumníků na obranu horského průsmyku… Sice pořád nechápu, proč jsi je koupil, ale už ti to nebudu znovu rozmlouvat. Peníze jsou stejně pryč. Přidali jsme goblina ochránce, aby dohlédl na pevnost a nám dvěma dělal bodyguarda. A nakonec těch třináct krásných NPC kouzelnic, aby mě léčily a doplňovaly mi manu. Za ty ti ještě jednou moc děkuju.“


    Na té poslední položce jsem trval, přestože Val ze začátku váhala a snažila se mě přesvědčit, že její nymfa nic takového nepotřebuje. Ale nastávají nové časy a je třeba se jim přizpůsobit. Navíc čekáme velice mocné hosty, mnohem mocnější než obyčejní neumírající. Chystají se na nás nejsilnější hráči z celého Jižního kontinentu. Tedy, abych byl přesnější, přijde především spousta průměrných hráčů, které má armáda zastaví. Bylo by však přinejmenším naivní předpokládat, že kostlivci, orkové a minotauři před bránou si poradí i s těmi nejlepšími. Na to budu potřebovat daleko silnější bytosti, jako je například bohyně Hel…


    Zavřel jsem nabídku kouzelné munice, ze které jsme zatím nevybrali vůbec nic, a přešel jsem do jiné sekce e-shopu. Zčistajasna mě zaujalo rybářské náčiní.


    „Chceš v té horské přehradě chytat ryby?“ zeptala se sestra překvapeně, ale já zavrtěl hlavou.


    „To ne. Ale znám jednoho boha, který velice rád rybaří, a chci mu dát hezký dárek. Rád bych se mu připomenul a zajistil si trochu té boží podpory po celém toku Styxu, kudy bude brzo pochodovat nepřátelská armáda… Podívej, tady je kouzelný rybářský prut s bonusem k Úlovku ryb, ten se mu bude líbit. A přidám i nezničitelnou síť. Charón říkal, že tu starou ztratil už před několika stoletími. A ještě velké balení léků proti nachlazení a chřipce. Plus soudek dobrého tmavého piva… a je to.“


    Trochu jsem se bál, že kouzelný posel odmítne vágní adresu, kterou jsem mu zadal – Řeka Styx, Charónova pramice –, ale objednávka byla přijata, takže převozník duší svůj dárek dostane.


    „V tom případě bys měl něco poslat i bohyni Hel. Jednak nám prokázala velkou službu, jednak je vševědoucí a mohlo by se jí dotknout, že Charón dostal dárek a na Fenrirovu sestru jsi zapomněl.“


    To byla pravda. Začali jsme hledat vhodný dar, ale byl to složitý úkol, nad kterým jsme se nějakou dobu dohadovali. Co by mohla chtít bohyně mrtvých? Hel přebývala ve velkém dřevěném srubu bez jakéhokoli luxusu. Oblečená byla v obyčejných vesnických šatech. Nenosila žádné šperky. Vlastně neměla ani boty… Se sestrou jsme si vyměnili pohledy. Žádná žena, i když je to bohyně, přece neodmítne krásné boty.


    Problém byl ovšem v jejich velikosti. Bohyni by nejspíš nestačily ani boty pro kyklopky či obryně. Valerianna však objevila v aukci pár jedinečných kouzelných bot, které vypadaly, že by mohly Hel padnout. Kromě toho měly nějaké bonusy l Rychlosti, zvyšovaly Výdrž, umožňovaly chodit po vodě a pár dalších věcí. Nic z toho jsme nepotřebovali a vlastně to jen vyšroubovalo cenu, ale já jsem těch utracených peněz nelitoval. Vybírali jsme přece dárek pro samotnou bohyni smrti.


    Při hledáno jsem objevil také jeden zajímavý malý předmět, který jsem si koupil pro sebe.


    Adamantiový přívěsek času (jedinečný předmět)


    Okamžité nabití kouzelného předmětu, zrušení časového omezení


    Možný počet použití: 1


    Po přečtení vlastnosti přívěsku jsem si okamžitě vzpomněl na gong přivolávající bohyni sporů Eris, který jsem dostal od převozníka. Byl to předmět na jedno použití, protože jeho nabití trvalo celých sto let. Ale tenhle přívěsek mi dával možnost použít gong dvakrát. Stál sice celých 17000 mincí, což byla částka, o které se nám se sestrou před měsícem ani nezdálo, ale rozhodně to byla dobrá cena za možnost přivolat dvakrát za sebou bohyni, která rozpoutala ten nejepičtější vojenský střet starověku – trojskou válku.


    „Zbývají nám necelé dva miliony mincí,“ řekl jsem Valerianně.


    Sestra zavřela tabulku s nákupy a začala zamyšleně chodit okolo trůnu a něco si pro sebe povídala. Pak se zastavila a vyhrkla:


    „Měli bychom ty peníze použít na tři naše priority. Zaprvé potřebuješ zaplnit zbývající místa v Šedé smečce, protože to je tvá hlavní zbraň. V herním e-shopu je spousta zvířat a mezi nimi je i dost vlků…“


    Hned jsem ji přerušil. Už jsem si nabídku prohlédl a nijak mě nezaujala. Lesní vlci, bahenní vlci, hlídací psi, pekelní psi… Nuda. Divákům by se nelíbilo, kdybych prázdná místa Šedé smečky zaplnil prvními zvířaty, která se namanou. Navíc mají daleko slabší bojové schopnosti než vzácná a jedinečná stvoření. Například jedinečný Fimbulthul byl na levelu 103 stejně silný jako Baron, vzácný alfa vlk na levelu 120. A oba byli mnohem silnější než Akéla a další lesní vlci na levelech 98–102.


    Takže jsem pověděl sestře o žravém vořechovi, vzácném nemrtvém tvorovi podobném vlkovi, kterého mi v pytli přinesla Noc. Tvor byl teď zamčený v pevné kleci ve sklepení. Reinkarnace tvora na levelu 210 by ovšem stála 420 bodů Přímého zásahu a nebyl jsem si jistý, zda se to vyplatí. Valerianna mi slíbila, že o tvorovi vyhledá víc informací a také se podívá do aukcí na další vzácné a zajímavé tvory, kteří by se mohli k Šedé smečce připojit. Pak se vrátila k hlavnímu tématu naší diskuze.


    „… zadruhé potřebuješ vzorky krve. Tvé upírské schopnosti jsou hodně důležité, ale obávám se, že v blížící se válce nebudeš mít moc příležitostí je vylepšovat. Proto by ses na to měl zaměřit hned teď a nešetřit penězi.“


    V tomto bodu jsem s ní souhlasil. Musím si co nejrychleji zvýšit Ochutnavače, dokud mám příležitost, protože to mé postavě zlepšuje Regeneraci, Odolnost proti strachu a další jedinečné upírské schopnosti. Na to potřebuji najít novou krev. A raději ne v alchymistických lahvičkách, ale čerstvou – rovnou z živých tvorů. Ty bych mohl zabít Upířím kousnutím a zvýšit si současně Ochutnavače i Chuť na krev, která značně zvyšuje udělené zranění při Boji zblízka. Chuť na krev jsem měl teď na úrovni 34, což mi o 34 % zvyšovalo Útok, ale to číslo můžu ještě o dost posunout.


    „Zatřetí musíme vyřešit problém s tvou armádou. V tuto chvíli to totiž ani není armáda, ale spíš jen banda stvůr, které touží po krvi. Pro spojence je stejnou hrozbou jako pro nepřátele. Abychom z nich udělali hrozivé, ale kontrolovatelné vojsko, potřebujeme zkušené seržanty, kteří je naučí disciplíně. Ale tak důležitý úkol bych nerada svěřila NPC. Raději bych hledala mezi neumírajícími. Některé klany žoldáků jsou důvěryhodné, spolehlivé a mají dobré reference. Můžeš se po nich zkusit podívat. Nutně musíme sehnat nejméně dvacet seržantů, kteří se postarají o výcvik, jinak nic nezmůžeme. Ale to je nejmenší možný počet, mnohem vhodnější by bylo najmout jich rovnou tři sta, udělat z nich setníky a každému svěřit kohortu tvorů, za jejichž chování by ručil vlastní hlavou.“


    Tři sta setníků? Je pravda, že by každý z nich znal silné a slabé stránky svých svěřenců tak jako nikdo jiný. Dokázali by zabránit vnitřním rozbrojům či konfliktům a my bychom jejich kohorty stmelili do jednolité bojové formace, za všech okolností loajální Temnému panovníkovi. Znělo to krásně a lákavě, ale není to náhodou mimo naše finanční možnosti?


    „To záleží na tom, kde se podíváme,“ odpověděla na mé pochybnosti kouzelnice. „Pokud budeme najímat hráče jen tak na základě reklamy a kontaktů z herních fór, bude to samozřejmě velmi drahé. Ale mám jeden nápad. Když jsem procházela fóra, pochopila jsem, že v žoldácké branži je opravdu tvrdá konkurence. Je tam velká spousta hráčů, kteří by si rádi nechali za hraní zaplatit, ale zájemců o jejich služby je o několik řádů méně. Ty nejlepší žoldácké klany, jako jsou MERCS, Bregan D’Aerthe nebo Bojové kočky, nepotřebují žádnou reklamu a zakázky si seženou vždycky. Ale já jsem zjistila, že můžeme najít několik žoldáckých klanů, které pro nás budou pracovat zadarmo nebo za minimální cenu. Pro ně to bude skvělá reklama. Jen se nad tím zamysli – budou mít v referencích práci pro samotného Temného panovníka.“


    „To máš pravdu, Val, ale můžeme jim věřit? Pro mnohé z těch druhořadých žoldáků jejich klan neznamená vůbec nic, zato budou v pokušení zradit, přivést sem nepřátelskou armádu a dostat za to peníze a místo u některého nejprestižnějších klanů.“


    „Ale není to tak vždycky. Některé klany jsou složené z armádních veteránů, kteří se na stará kolena znovu spojili a ve Světě bez hranic hrají pod zástavou svého starého regimentu. Jsou mezi nimi i bývalí členové speciálních jednotek. V reálu často bojovali v mnoha vojenských konfliktech. To jsou skuteční vojáci a dá se jim věřit. Čest a jméno jejich jednotky jsou pro ně posvátné. A já mám na mysli jeden konkrétní klan, Digitální amazonky. Včera jsem měla možnost seznámit se s jeho velitelkou. Klan tvoří tři sta hráček, což nám vyhovuje. Hledají nějakou práci a jsou svolné ke spolupráci s Temným panovníkem.“


    To je ale náhoda, zrovna včera jsem si o Digitálních amazonkách četl. Před patnácti až dvaceti lety neměly tyhle profesionální e-atletky ve virtuálních gladiátorských zápasech či v turnajích o přežití konkurenci. Ale časem musely i ony uvolnit místo mladší generaci. Takže staré kamarádky se znovu spojily? To je zajímavé.


    „Jejich velitelkou je pořád Andreho matka?“ zeptal jsem se a sestra se na mě překvapeně podívala.


    Val byla ještě v plenkách, když jsem tyhle zápasy sjížděl v televizi a sbíral kartičky s obrázky nejslavnějších e-sportovců. Nemohla tušit, že toho o Digitálních amazonkách tolik vím.


    „Ano, Jeanette vede svůj klan už celých pětadvacet let,“ potvrdila mi. „Její profesionální tým se před deseti lety rozpadl, protože v něm docházelo k příliš mnoha konfliktům. Sponzoři začali dávat přednost mladším a hezčím hvězdičkám, nějakou chvíli se jim moc nedařilo ani sportovně a příliš mnoha členkám se narodily děti, takže neměly na profesionální kariéru dost času. Ale teď jsou Digitální amazonky zpět v nejpopulárnější hře novodobé historie. Do klanu můžou navíc vstoupit jen bývalé amazonky a ty nejoddanější fanynky, takže není důvod pochybovat o jejich spolehlivosti.“


    Tomu jsem rozuměl, ale mou pozornost zaujalo něco jiného, co řekla.


    „Takže Železná Jeanette ví, že hraješ za Valeriannu Rychlonohou, sestru Temného panovníka? Ale já jsem video o tom, jak se goblin bylinkář Amra stává Temným panovníkem, nahrál až po tom tvém rande. Takže jsi to prozradila sama?“


    Val se zastyděla a sklopila pohled k zemi. Samozřejmě moc dobře věděla, že se nemůžeme nikde chlubit tím, co jsme zač. Ale nedokázala si pomoci a novému kamarádovi Andremu to přesto prozradila. Ten se nejspíš svěřil své matce.


    „Řekla jsem Andremu, že to musí zůstat mezi námi, ale když jsem se pak potkala s jeho matkou, už to věděla. Byla potěšená, že se setkává s tak známou postavou ze Světa bez hranic. Prý se občas na tvá videa dívá. Digitální amazonky se také účastnily Velkého lovu na wyvernu, ale nedostaly se na místo včas. Mají mezi sebou spoustu postav na vysokém levelu, takže v tuto chvíli si můžeme být navzájem prospěšní. Ony doplní a vycvičí naši armádu a my zvýšíme povědomí o jejich částečně zapomenuté značce. Takže pokud nejsi proti, Time, promluvím si s Jeanette o dlouhodobé spolupráci. Andreho zítra čeká operace, takže dnes večer se za ním jeho rodiče jistě zastaví. Jsem si skoro jistá, že se tam potkáme.“


    Ta myšlenka jako taková zněla dost slibně. Nebyl jsem proti, ale požádal jsem sestru, aby Jeanette ani jiným potenciálním spojencům neprozrazovala velikost a složení naší armády. Řekl jsem jí, aby se zmínkám o vojenských tajemstvích za každou cenu vyhnula. Co se týká finančních záležitostí, protože na ty určitě přijde řeč, může Val vést jednání a učinit nabídku, ale poslední slovo budu mít já. Nakonec jsem ji poprosil, aby velitelku Digitálních amazonek upozornila, že na naši případnou dohodu budou dohlížet samotní bohové.


    Ze všech těch online katalogů, aukcí a e-shopů se mi už protáčely panenky. Toužil jsem všechna ta okna zavřít a ponořit se co nejrychleji zpět do hry. Mohl bych si přivolat svou Vixen, osedlat ji a létat, létat, létat, prozkoumávat z výšky nové krajiny. Území okolo mé pevnosti bylo neznámé a vzrušující. Kouknul jsem na Valeriannu. Není už načase celé to nakupování ukončit? Ale sestra nebyla ani trochu unavená, neztratila vůbec nic ze svého elánu.


    „Možná bychom mohli ještě jednou projít aukce a hledat Srdce písečného ifríta?“ navrhla nadšeně. „Oba máme dobrou výzbroj, ale potřebujeme lepší. Kvalitní vzácné předměty nestačí, potřebujeme takové, které jsou určené pro postavy s vyšším levelem. Ale ty můžeme použít jen tehdy, když pomocí Srdce zrušíme jejich levelová omezení.“


    „To jo, ale dívali jsme se už před pár hodinami. Pochybuju, že se od té doby něco změnilo. Když se hráč pokusí prodat Srdce písečného ifríta, okamžitě ho někdo koupí. Vypadá to, že někdo nastavil aukční roboty, kteří skupují takto cenné suroviny za jakoukoli cenu. Možná i za celý milion mincí, a tolik peněz už nemůžeme vydat.“


    „Jo, to vypadá pravděpodobně…“ souhlasila Valerianna. „Takže se, Time, budeš muset hodně snažit, aby sis nasadil poslední předmět ze sady Fenrirovy prokleté regálie. Anebo se prostě vyleveluješ na sto dvacet pět, což by ti nemuselo trvat příliš dlouho.“


    „Nejdřív ten předmět musíme podle džinových instrukcí najít a pak ho ještě koupit. Ale nachází se v místě, kam hráči nemají přístup – v Zemi smutku. Pokud mi tamější vládkyně zakáže vstoupit, nevím, co budu dělat. Pochybuju, že by mi draci a harpyje strážící hranice dovolili přes hory jen tak projít či přeletět na Vixen. Navíc je to odsud skoro devět tisíc kilometrů.“


    „Zkusím si s Kirou promluvit,“ slíbila sestra, ale nezněla moc sebejistě. „Dneska mě přijde navštívit do nemocnice, a tak se jí můžu zeptat na její postavu. Neboj se, Time, budu co nejvíc taktní. A… podívej se na fórum. Řekla bych, že se ti bude líbit, co si tam přečteš.“


    Valerianna mi ukázala otevřené textové okno: „Nejžhavější novinky! Pět nejsilnějších hráčů klanu Ocelová legie dostalo čtyřiadvacetihodinovou suspenzaci a ztratilo 10 % zkušeností po souboji s bohyní smrti. Till Rychloprstý přišel o 2 levely i o svou pozici hráče s nejvyšším levelem na Jižním kontinentu. Technická podpora Světa bez hranic jen krčí rameny a říká, že nedošlo k porušení herních pravidel.“


    Hel je musela fakt pořádně sejmout. Tohle setkání s bohyní si budou dlouho pamatovat. Doufal jsem, že ostatní neumírající ten příklad odradí od toho, aby k prameni Styxu vůbec zamířili. Ale vlastně… přešel jsem ke křišťálovému Oku, abych zkontroloval Horní tvrz. To bylo opevnění, které si hráči postavili před nebezpečnými peřejemi na Řece smrti u hranice s územím kyklopů. Křišťálová koule mi ukázala malou dřevěnou pevnost, která kypěla životem. Na vrcholcích věžiček ve větru vlály barevné prapory mnoha klanů. Na nádvoří hořely ohně a na každém volném místě byly uvázáni nejrůznější mounti.


    Neumírající vařili, opravovali zbraně, smáli se a plánovali podrobnosti tažení proti Temnému panovníkovi. Neustále se otevíraly nové portály, kterými každou minutu přicházeli další a další hráči. U pobřeží kotvila hotová námořní flotila. Napočítal jsem přes šedesát plachetnic a veslic. U doků jsem zahlédl dva velké čluny, na kterých byly rozložené obrovské obléhací stroje a těžké katapulty. Nepřítel přistupoval k válce s Temným panovníkem se vší vážností a k útoku se připravoval svědomitě.


    Přál jsem si, abych na ten jejich kemp mohl teď hned zaútočit, všechny jednotky zničit a loďstvo spálit… Zhluboka jsem si povzdychl, protože jsem chápal, jak nebezpečné a především bezpředmětné by něco takového bylo. Jakmile by se mí vojáci ocitli na dohled od hráčů, rozezněly by se poplašné zvony po celém Světě bez hranic. A místo sedmi stovek bojovníků by se tam najednou objevilo deset a možná i padesát tisíc vojáků. Přišel bych o celou armádu, zatímco zabití nepřátelé by se o hodinu později objevili na bodu obnovení u Horní tvrze a mohli by pokračovat v tažení, jako by se nic nestalo.


    „Horní tvrz je od nás vzdušnou čarou něco přes čtyři sta kilometrů. Ale když k tomu připočítáme všechny zákruty řeky a cestu přes hory, nepřátelé budou muset urazit skoro tisíc kilometrů,“ okomentovala situaci Valerianna, která zaujatě těkala očima od nepřátel do mapy.


    „Jeden den k peřejím na Styxu. Půl dne na přesunutí celé flotily. Pak jeden a půl dne k horám a stejně tak dlouho přes hory. Pokud je nezastavíme, celá jejich armáda dorazí k mým hradbám za čtyři až pět dnů.“


    „To je pravda, Time. Ale oni nebudou muset své lodě přenášet. Jedna z divizí prostě jen projde okolo peřejí a za nimi otevře portál pro zbytek armády. A stejným způsobem překonají každou složitější překážku. Rychlí průzkumníci můžou proniknout dopředu a skrz portály se k nim dostane těžce vyzbrojený zbytek. Navíc se jejich počet každý den zvyšuje. Nebezpečná NPC sídlící podél řeky je nezastaví. Neumírajících je příliš mnoho.“


    Jako odpověď na její slova se pevností rozlehlo poplašné zvonění. Najednou se v trůnním sále objevily chomáče černé mlhy, ze kterých vyjela jezdkyně na černém koni.


    Tma


    Vyslankyně Temného panovníka


    Jezdkyně


    Level 250


    Cože? Čekal jsem Noc, která dohlížela na nebezpečnou západní hranici. Tma, pokud jsem si dobře pamatoval, odpovídala za její východní část.


    „Panovníku, invaze. Na východní hranici vašeho území byla spatřena jednotka neumírajících. Překročili Hraniční hory a už blíží ke vzdálenějšímu břehu Chladného jezera. Pokud to jezero překročí, k pevnosti jim bude zbývat jen půl dne cesty.“


    K mé značně hanbě jsem o Hraničních horách i Chladném jezeru slyšel poprvé. Ale mí poddaní mají dojem, že tato místa patří Temnému panovníkovi. Bohužel jsem neměl mapu, abych si je prohlédl prostřednictvím Oka. Mohl jsem sice požádat Val, aby koně dočasně zhmotnila, a vyrazit tam s Tmou – ale nevěděl jsem, jaké tam panuje počasí, a nechtěl jsem riskovat spálení slunečními paprsky. To by bylo pro mě fatální. Musel jsem se znovu spolehnout na sestřinu pomoc.


    „Jeď tam s Tmou, Valerianno. Přines mi mapu vzdáleného pobřeží a vytvoř teleportační svitek, abychom tam mohli poslat naši armádu a zastavit útok neumírajících včas. Zkus to udělat tak, aby tě nepřátelé nespatřili a nezačali něco tušit. Podívej se na ně zdálky a hned se vrať.“


    Sotva jsem domluvil, už se ozval další poplašný zvon. Vedle Tmy se objevil vysoký temný jezdec.


    Stín


    Vyslanec Temného panovníka


    Jezdec


    Level 250


    Stín odpovídal za severní hranici. A podle všeho i on zjistil ve své oblasti problémy.


    „Panovníku, invaze. Jednotka neumírajících přechází přes zasněžené severní vrcholky Hraničních hor a míří k Ledovým horám. Jsou dobře vybaveni do studeného podnebí, mají teplé oblečení a nesou s sebou horolezeckou výbavu. Sněžní obři a horští trollové je nedokázali zastavit a stáhli se, když přišli o polovinu spolubojovníků. Pokud se neumírajícím podaří hory překročit, dojdou k ruinám Acheronu a odtud je to k pevnosti jen půl dne cesty.“


    Situace se začala vymykat kontrole. Nepřátelé proudili do mé země ze všech stran, nikoli jen od Řeky smrti. Rozhodl jsem se neptat na ruiny Acheronu ležící jen půl dne cesty od nás, ale v hlavě jsem si udělal poznámku, abych se k tomu zajímavému tématu časem vrátil. Pak jsem se otočil k Valerianně.


    „Nutně potřebuju velkou mapu, kterou si můžu pověsit na zeď nebo roztáhnout po stole. Chci na ní vidět v reálném čase postup nepřátelských jednotek. Oko na to není nejvhodnější a každý den je složitější si to všechno zapamatovat. Jistě se dají sehnat kouzelné mapy, které to dokážou, ať už v herním e-shopu nebo přímo od kartografů, kteří je vyrobili. Zkus se prosím po nějaké podívat. Nevím, kolik může stát, ale bez ní se rozhodně utopíme v přívalu informací.“


    Nymfa se mi uklonila a tím potvrdila, že vzala úkol na vědomí a pokusí se mi s problémem pomoci. Pak přistoupila ke Tmě, aby spolu odjely k východní hranici.


    „Valerianno, tvým úkolem je zjistit informace o vpádu z východu. O ty lezce na severu se nestarej. Ty si podám sám, až zapadne slunce. Doufám, že až s nimi budu hotový, dokážeme zavřít severní hranici tak, aby přes ni už nikdo další neprojel. Brzy dorazí naše nákupy a mezi nimi i tisíc elfů průzkumníků a lučištníků na levelu sto. Temné elfy zařadím do jednotek k loup-garouům, orkům, trollům a nemrtvým. Právě ty pak použiju k bránění všech horských průchodů. A jakmile bude dokončena přehrada, všechny kyklopy a obry pod vedením našeho ogra odvelím do nejzranitelnějších míst. Za několik dnů už budou nepřátelé všude narážet na kamenné zdi a strážní věže s mnoha střílnami pro lučištníky a balisty. Na horských hřebenech vybuduji řetěz pohraničních stanovišť a postavím tam obranné brigády. Jen ať někdo zkusí vylézt po kolmém štítu hory, zatímco na něj budou pršet šípy a balvany.“


    Valerianna přikývla, pronesla Kouzlo zhmotnění a odjela s Tmou. Propustil jsem Stína a unaveně jsem se posadil na trůn.


    Dnešek je úplně šílený. A večer se to všechno ještě vystupňuje. Před západem slunce dorazí obrovský náklad objednaných věcí. Dostanu zbraně, výstroj, alchymistické přísady, cenné rostliny, nářadí a stavební materiály, nábytek a dekorace, ampulky s krví i živé tvory, uhlí pro kováře a dřevo na otop… To všechno se bude muset rozbalit, roztřídit a předat na svá místa. Něco uskladníme, ale většinu rozdáme výrobcům a obchodníkům. Bez skladníka, klíčníka a majordoma bych se v té hoře věcí utopil, ale i s jejich pomocí mě čeká hodně práce.


    Do toho stále přicházejí nová NPC, kováři, zbrojíři, hrnčíři, truhláři, koželuhové a bednáři… všechna musím ubytovat někde v pevnosti nebo její blízkosti, zadat jim práci, dodat nářadí a materiál. A ještě k tomu obránci pevnosti. Musím přivítat elitního goblina a orkskou gardu, vysvětlit jim pravidla, vymezit jejich povinnosti a pak dodat potřebné předměty a rozřadit je do směn. A nakonec se objeví i bodyguardi pro mě a pro Valeriannu. Každý z nás získá padesátku mlčenlivých, ale pozorných NPC.


    Pro sebe jsem si zvolil spolehlivou stráž z orků v těžké zbroji, ale Valerianna byla daleko náročnější a vybrala si zdánlivě podivné rasy: pozorné elfy, měniče s bleskurychlými reflexy a třpytivé létající skřítky se zvýšeným citem pro kouzla. V oddílu mé sestry nebyli jen útočníci. Měla i léčitele, kněze na požehnání a odstraňování kleteb a specialisty na jedy a protijedy. A všechny tyto příchozí, včetně tisícovky temných elfů, jsem musel přivítat a ukázat jim v pevnosti jejich místo a rozdělit úkoly…


    A jako by toho nebylo dost, budou se dnes večer vracet průzkumníci s mapami okolí mé pevnosti. Pak by se měl dostavit šaman Uvari-Dor Shu a ohlásit, které místo si klan Bílá lilie zvolil za svou novou domovinu. Já jakožto pán tohoto území jim musím vybranou půdu oficiálně přidělit a také se pokud možno zúčastnit následné oslavy. Večer se vrátí i lovci vedení princeznou Chai-nee Shu se svými úlovky, čemuž bych měl být také přítomen, aby nedošlo k nějakým dalším problémům.


    Celkově jsem očekával hodně zajímavý a zábavný večer. Neměl jsem představu, jak ho zvládnu. Ale později to bude všechno ještě komplikovanější. To už budu bojovat proti všem hráčům, kteří se chystají zaútočit na mou zemi.

  


  
    6. KAPITOLA


    DEN TŘETÍ


    NOČNÍ PORÁŽKA


    Ze hry jsem se odpojil někdy před půl jednou ráno. Dřív to nešlo, protože v pevnosti byla celá řada problémů, kterým jsem se musel osobně věnovat. Třídil jsem přivezené nákupy, mluvil s poddanými, kteří si vyžádali slyšení u Temného panovníka, zařazoval nové příchozí do útvarů, hasil konflikty mezi jednotkami a… byl jsem neskutečně unavený a jen stěží jsem se držel na nohou. Těsně po půlnoci, chvíli před odpojením, se mi díky požehnání o 1 bod zvýšily čtyři schopnosti.


    Schopnost Náčelník zvýšena na úroveň 26!


    Schopnost Diplomacie zvýšena na úroveň 30!


    Schopnost Předák zvýšena na úroveň 79!


    Schopnost Ovládání zvířat zvýšena na úroveň 66!


    Mou žádost bohové vyslyšeli, takže mi každý den neporostou jen schopnosti, ale i Sláva a Atraktivita u všech druhů NPC. Jelikož požehnání není časově omezeno, nejtěžší bude vydržet několik prvních dnů, než začnou v dostatečném počtu přicházet noví rekruti a osadníci.


    Kromě toho jsem při každé vhodné příležitosti pil krev a zvyšoval si tím úroveň Ochutnavače. Zatím jsem používal zásobu ampulek, kterých jsme nakoupili celou řadu. Na živá zvířata v klecích a ohradách ještě nedošlo. Tak jsem sice nevylepšoval Chuť na krev zvyšující udělené zranění při Boji zblízka, ale krev v ampulích by se mohla rychle zkazit. Zvířata mohla počkat, navíc bylo všude mnoho zvědavých očí. Zabití oběti Upířím kousnutím a vysátí její krve bylo něco jako mé osobní tajemství a skoro až intimní proces. Nechtěl jsem to provádět před neznámými lidmi. Může to znít hloupě, ale styděl jsem se kousnout zvířata před očima svých pomocníků.


    Na úrovni 200 získal Ochutnavač zajímavé vylepšení. Od té chvíle mi první 3 sekundy po zásahu slunečními paprsky nehrozí spálení. Jinými slovy mám chviličku na to, abych skočil do nějakého úkrytu dřív, než slunce začne sžírat mé upírské tělo. Nebylo to mnoho, to je jasné, ale ty tři sekundy můžou být rozdílem mezi životem a smrtí.


    Rozhodl jsem se využít možností úprav postavy, které Amra získal za dosažení levelu 70 a pak i levelu 80. Dlouho jsem nad tím přemýšlel. Chtěl jsem si zvýšit body Zdraví a Obranu proti fyzickým útokům, abych vydržel v boji, ale zaujala mě i možnost zvýšit si Odolnost proti jedu z 80 % na 83 %. Nakonec jsem se však rozhodl, že nebudu opouštět zvolenou cestu a snížil jsem Viditelnost své postavy. Temný panovník je tím nejdůležitějším cílem pro nepřátelské lukostřelce a další postavy schopné útočit zdálky. Proto jsem si potřeboval zajistit, aby mě nedokázali jen tak spatřit. Dalších 6–7 % ke snížení Viditelnosti v kombinaci s Neviditelností snižující okruh viditelnosti o dalších 20 % znamená, že u postavy mám úctyhodných –48 % Viditelnosti.


    Dalším důležitým úkolem, o kterém jsem celý večer uvažoval, bylo vytvoření třísetčlenné úderné jednotky, která se mnou půjde do útoku. Proč právě tři sta bojovníků a ne víc? No, portál zůstane otevřený jen minutu a v trénincích jsme zjistili, že právě tohle je maximální počet NPC, která skrz něj za tu dobu stihnou projít. Víc jich tam nenacpeme.


    V úderné jednotce jsem měl padesát zocelených orků pirátů, které vedl první důstojník Ziabash Tvrdý. Ten se mnou prošel prakticky vším. Z různých klanů jsem si vybral padesát elitních loup-garouských bojovníků a za velitele jim určil druida Uvari-Dor Shua. Přibral jsem stovku lučištníků z řad temných elfů. Elfové vypadali jeden jako druhý a poslouchali na slovo, neměli však svého vůdce. Proto jsem si zavolal na pomoc trolla Vaashe, zkušeného a spolehlivého velitele, který se těšil úctě jako skvělý trenér boje zblízka.


    Poslední stovka se skládala z minotaurů, obrů, trollů, kostlivců a duchů na vysokých levelech. Ty vedl Shrekson. Ogr právě dokončil budování horské přehrady a vrátil se do pevnosti pro nové rozkazy. Když se dozvěděl o nočním vpádu, začal mě horlivě přemlouvat, abych ho vzal s sebou aspoň jako pěšáka. Chápal jsem ho. Dva dny bez přestávky tahal balvany… Sice mu to možná pomáhalo zvyšovat schopnosti, ale jistě byl z tak monotónního hraní unavený fyzicky a hlavně psychicky.


    Potřeboval jsem, aby problémovou jednotku NPC tvorů vedl nějaký živý člověk a já jsem se nakonec rozhodl právě pro Leona. Nejdřív jsem sice uvažoval jsem nad tím, že tento úkol svěřím sestře, ale pak jsem usoudil, že by si měla raději užít příjemný večer s novým kamarádem a nestresovat se nadcházející bitvou. Důležitých úkolů měla už tak dost.


    Když se to Leon dozvěděl, dlouho mi děkoval za projevenou důvěru. Pak zavolal domů, aby oznámil, že zůstane v práci i na noční směnu. Dohodli jsme se, že se večer odpojíme ze hry, aby nepřátelé sledující naši online aktivitu (mnoho účastníků události okolo Temného panovníka mělo jistě mě a mé přátele na seznamu sledovaných) nic netušili. Pak se současně připojíme ve tři ráno těsně před útokem.


    Původně jsem chtěl posílit ogrovu jednotku několika silnými kyklopy, ale jednoocí obři celou noc drželi smuteční obřad za zesnulou krajanku a já neměl odvahu je vyrušit. Naše dobré vztahy už tak visí na vlásku, a proto bych tím riskoval, že se proti mně vzbouří. Ani s minotaury to nešlo hladce, ale když jsem veřejně popravil ty nejprudší a nejnezvladatelnější jedince, ostatní aspoň skrývali svůj nesouhlas daleko lépe než kyklopové, kteří ho ventilovali naprosto otevřeně.


    Přesto jsem však našel způsob, jak to udělat. Do jednotky jsem přidal deset duchů. Nejsou nejrychlejší ani nejjednodušší na ovládání a nijak mi nepomáhalo ani to, že patří mezi nemrtvé. Například si nedokážou zvýšit Zdraví pomocí elixírů, nefungují na ně Léčivá kouzla a jsou extrémně zranitelní při boji s nepřátelskými nekromanty či postavami užívající Svatá kouzla. Ale v noci jsou duchové prakticky neviditelní, můžou létat, a protože jsou nehmotní, dokážou proniknout jakýmkoli opevněním. Když je využiju správně, tato pozitiva převáží všechna negativa.


    Mezi duchy jsem si schválně vybral hřbitovní kletbu na levelu 125 s naprosto úžasnou schopností vysávat nepřátelům body statistik, zkušenosti, a dokonce celé levely. Pro živé hráče musí jít o nejhoršího možného nepřítele, a to hlavně z psychologického hlediska. Nikdo se přece nechce dívat, jak klesají body statistik jeho milované postavy. Kromě jiných nepříjemných vlastností dokázal tento duch ignorovat protivníkovu Obranu a měl Odolnost proti zranění, jedu, kyselině a Plošným kouzlům, což z něj dělalo ideální zbraň proti těžkopádným rytířům v plátovém brnění a jejich štítonošům v prvních liniích. Dokázal by efektivně bojovat i proti nepřátelským zvířecím pomocníkům a mountům. Ti mají obecně výhodu jen v počtu bodů Zdraví a díky Drsné kůži také v Obraně. Můžou útočit jen zuby a drápy nebo ve vzácných případech jedem či kyselinou. Přestože v mé armádě byla spousta různých duchů se všemi možnými schopnostmi a vlastnostmi, měl jsem jedinou hřbitovní kletbu s touto konkrétní kombinací. Rozhodl jsem se, že se pokusím co nejvíc ji vylevelovat. Dal jsem Leonovi rozkaz, aby tohoto nemrtvého bojovníka chránil a bez dobrého důvodu ho nevystavoval riziku. Chci, aby bitvu přežil.


    Takže teď mám chvíli čas. Zbývají mi dvě a půl hodiny na to, abych něco snědl a trochu se vyspal, než budu muset zpátky do hry. Vysoukal jsem se z kapsle, ani jsem se neoblékl a zamířil rovnou do vedlejší místnosti, ze které se linula lákavá vůně. Čekal tam na mě krásně prostřený stůl s kyblíkem, kde v napůl rozpuštěném ledu spočívala orosená lahev šampaňského, a s talíři plnými jídla. Pod svícnem s nezapálenými svíčkami byla zastrčená zpráva od Tiny.


    Čekala jsem až do půlnoci, Timothy, ale vy jste nepřišel. Slíbil jste mi, že se mnou strávíte romantický večer… A kromě toho mám nějaké zprávy, které jsou určené jen pro vaše uši. Zítra se setkáme přesně v půl deváté večer. Nezpozděte se!


    P.S. Bezpečnostní kamery ve vaší kanceláři budou z rozkazu prezidenta Thomase Heywooda vypnuté.


    Tina


    Cože? Kdy jsem Tině slíbil romantický večer? Nic takového se nestalo. Svou odpověď si pamatuju naprosto přesně. Řekl jsem, že nemám nic proti tomu, když se za mnou čas od času po práci zastaví. To někdo vážně dokáže pochopit jako pozvání na rande? A co mají znamenat ty zprávy jen pro mé uši? Fakt by mě zajímalo, na co důležitého přišla tentokrát. A úplně nakonec ta věta o vypnutých kamerách. To je samozřejmě příjemné, ale proč mě na to tak upozorňuje?


    No, budu si to muset všechno promyslet, ale nejdřív si trochu odpočinu. Nebudu si lámat hlavu tak složitými otázkami. Po rychlé večeři jsem ulehl na gauč a okamžitě usnul.


    Jakmile mi hlava dolehla na polštář, začal zvonit budík ženoucí mě zpět do hry. Měl jsem pocit, že jsem vůbec nespal, ale fakt bylo za pět minut tři. Čas vyjít do bitvy a odrazit nepřátelské bojovníky útočící ze všech stran na mé území. Z mnoha důvodů nebylo možné, abych útok vedl během dne. Především by bylo připojeno mnohem víc nepřátel a mohly by mě zabít sluneční paprsky.


    Takže, připojování…


    Úspěšná kontrola Odolnosti proti chladu


    Křečovitě jsem se roztřásl. V noci opět udeřil hluboký mráz, ale aspoň neřádil ten hrozný vítr jako včera. Objevil jsem se na nádvoří před pevností, kde se právě tři sta bojovníků seřadilo do formace. Velitelé vydávali poslední rozkazy a celková nálada by se dala označit jako bojová.


    „Kapitáne Amro, vaši orkové už touží po bitvě!“ zvolal první důstojník Ziabash, když ke mně přicházel.


    Obrovský zjizvený ork odmítl nové zbraně i výstroj, protože dával přednost pirátské šavli a tlusté kožené vestě. Dnes postoupil na level 120 a vypadal opravdu hrozivě. Na stejném levelu byl i třímetrový horský troll Vaash, jehož dlouhé a neuvěřitelně silné ruce dokážou roztrhnout jakéhokoli nepřítele. Přišel k nám i zívající Shrekson.


    „Všechno je připravené, Amro. Stovka mých bojovníků je tu a čeká na rozkazy. Kam máme namířeno?“


    Do poslední minuty jsem se své plány nikomu neprozradil, dokonce ani přátelům. Omezil jsem se jen na obecné informace o tom, že zaútočíme v noci. Nešlo o to, že bych kamarádům nevěřil, ale jsem si jistý, že je sleduje mnoho zaměstnanců korporace a já nemám jistotu, že se budou chovat neutrálně.


    Přesto jsem ještě Leona požádal, aby se ráno mým jménem omluvil Tině. Cítil jsem se hloupě, protože na mě celý večer čekala, zatímco já jsem si ve vedlejším pokoji hrál.


    Nestabilní připojení


    Ukončete některé aktivity, protože hrozí odpojení klienta Světa bez hranic


    Korporace mi opět jasně naznačila, že bych měl změnit téma. O co jde? To nesmím mluvit s kamarádem o naší společné známé? Nechtěl jsem ale riskovat, že mě před důležitou noční bitvou zabanují, a tak jsem odpověděl Leonovi na původní otázku.


    „Nejdřív zamíříme na sever. Jednotka neumírajících tam překročila Hraniční hory a zastavila se u Ledových hor. Teď je noc, takže většina z nich se odpojila ze hry. Pokud zaútočíme nenadále a současně, měli bychom ty zbývající bez problému vyřídit.“


    Přivolal jsem si Šedou smečku a zvolil si nejoblíbenějšího mounta, bílého Fimbulthula na levelu 102. Pes mě radostí málem povalil, vesele mi drsným jazykem olízl tvář a lehl si na zem, aby se mu jeho malý pán mohl vyškrábat na hřbet. Jakmile jsem se na něm usadil, všiml jsem si, že goblinka Yunna má po své sebeoběti pořád nejnižší level z naší party, ale přesto se už dostala aspoň na 60. Yunna levelovala podle speciálního režimu, který pro ni připravila Valerianna. Sestával jen z těch činností, které potřebovala jako jezdkyně na vlkovi zvyšovat, a soustředil se především na Rychlost. Goblinka byla oblečená do teplého kožešinového pláště, v ruce držela malé kopí a jela na Gjöll. Černá mytická samice se už byla na levelu 30 a dnes se poprvé zapojí do boje.


    Na Yunnina bratra Ireka zbyl zase Lobo, lesní vlk na levelu 98. Podle kyselého výrazu z toho mladý goblin nebyl nijak nadšený. A nebylo divu. Jeho sestra měla za mounta jedinečné stvoření. Na celém světě existovala jen jedna Gjöll. A on měl obyčejného šedého vlka, ačkoli na vysokém levelu. Můžete se divit, jaký je v tom rozdíl, ale pro Ireka bylo důležité se svou sestrou přinejmenším držet krok. Goblin mě už několikrát požádal, abych mu sehnal „zajímavějšího“ mounta. Baron, vzácný alfa vlk na levelu 120, mladého goblina odmítal vozit a hlídací pes s levelem 212 k sobě nepustil dokonce ani mě. Dosud neměl žádnou přezdívku. S Valeriannou už jsme jich vymysleli několik, ale žádná se neuchytila.


    Vojáci čekali v perfektně vyrovnaném útvaru, mohli jsme tedy začít.


    „Stíne,“ přivolal jsem si vyslance. „Jsme připraveni. Jdi přímo do tábora neumírajících a otevři tam portál.“


    Temný jezdec mi pokynul kopím a zmizel. Neuběhla ani minuta a deset kroků od nás se otevřel velký planoucí ovál.


    „Vpřed, mí skvělí bojovníci! Roztrhejte je na kusy a neberte žádné zajatce!“ zařval jsem z plných plic. A doplnil jsem to zapráskáním bičem od Hel.


    Schopnost Exotické zbraně zvýšena na úroveň 29!


    Schopnost Náčelník zvýšena na úroveň 27!


    Vojáci se vrhali přímo do portálu jako zuřící bouře. V jednu chvíli jsem měl pocit, že jsem zahlédl známou tvář princezny Chai-nee Shu. Ale jak by se sem dostala? Já jsem jí nic takového rozhodně nedovolil. Nedokázal jsem skrýt úzkost, která ještě zesílila, když okolo mě proběhl i See-Uhn Rhu. Mladý náčelník klanu Smějící se vydra také neměl bojovat. Co se to tady děje?


    Na svém psu jsem portálem proběhl jako poslední, když jsem se ujistil, že všichni mí bojovníci už prošli. Bylo to na poslední chvíli, asi o tři sekundy později se zavřel. Bezva, takže jak to tady vypadá?


    Zasněžený noční les. Led. Pod nohama nám křupal krvavý sníh. Kolem velkého ohniště ležela těla deseti hráčů a několika desítek jejich mrtvých zvířat. Na naší straně nedošlo k žádným ztrátám. Bitva byla vyhrána dřív, než jsem se v ní ukázal. Hráče ohřívající se u ohně jsme zaskočili nenadálým útokem a vlna NPC je zničila. Podle hlášení od Stína bylo v této jednotce nejméně dvě stě neumírajících, ale jak jsem čekal, s příchodem noci se většina z nich ze hry odpojila.


    „Bojovníci! V každém stanu zarazte do země zašpičatělé kůly,“ rozkázal jsem a ukázal na velká přístřeší s klanovými emblémy. „Kvůli velkému mrazu se neumírající pravděpodobně odpojili, a proto se ve hře zase objeví na tom samém místě. Až se vrátí, nabodnou se na špičky, takže je udělejte pěkně ostré.“


    Z mnoha hrdel vyšel vzrušený jásot. Orkové, minotauři a loup-garouové vytáhli sekery, halapartny a široké meče a začali kácet mladé stromky.


    Schopnost Předák zvýšena na úroveň 80!


    Tak teď ještě najít způsob, jak hráčům zabránit v dalším obnovení. Rozhlížel jsem se, kde je náš ogr, protože jsem pro něj vymyslel úkol.


    „Vezmi si teleportační svitek, Shreksone, a skoč zpátky do pevnosti. Skladník ti vydá tektonickou bombu a pak ti otevřeme portál, aby ses mohl vrátit. Bombou zničíme tenhle bod obnovení,“ řekl jsem a ukázal na nedaleký balvan vibrující kouzelnou energií. „Ať se nepřátelé klidně rozčilují na technickou podporu, ale budou se muset obnovit někde jinde, rozhodně ne na mém území.“


    „Dá se vůbec bod obnovení zničit?“ zeptal se ogr překvapeně.


    „To nevím, ale nikde na kameni není značka nezničitelnosti, což nám dává naději, že by to mohlo jít. Pokud ne, napíšu na technickou podporu sám a budu vyžadovat vysvětlení.“


    Leon se lehce uklonil na pozdrav a zmizel v nově otevřeném portálu. Já jsem se znovu rozhlédl, popohnal jsem chlupatého psa vpřed a ještě ho patami pobízel. Za jízdy jsem dvěma prsty chytil Chai-nee Shu za ucho. Snažila se přede mnou schovat v nočním lese. Ignoroval jsem její bolestný nářek, jen jsem ji zvedl a posadil před sebe.


    „Koho to tady máme? Řekni mi, co tu vůbec děláš?“


    Z chlupatého čumáčku princezny loup-garouů byl znát stud, ale rozhodně ne strach.


    „Od regenta Uvari-Dor Shua jsem se dozvěděla, že se chystá útok. Přesvědčila jsem ho, aby mě vzal s sebou. Vždyť jsem princezna a budoucí vládkyně. Musím si vybudovat autoritu a získat věhlas v boji. Nemůžu celou dobu jen lovit.“


    „To ale není na budoucího vládce příliš chytré rozhodnutí,“ řekl jsem a vyčítavě zavrtěl ušatou hlavou. „Mohlo to tu být vážně nebezpečné, zvláště pro tebe. Jako dcera Temného panovníka jsi jedinečná, a proto se neumírající nezastaví před ničím, jen aby tě dokázali zabít. Pro ně jsi jen cenná trofej, nic víc. A kde jsou tví bodyguardi, Chai-nee? Vždyť jsem ti přiřadil třicet elitních bojovníků. Proč nejsou s tebou?“


    Dívka se zachichotala.


    „Myslí si, že tvrdě spím. Stráží dveře do mé ložnice. Ale já jsem si přivolala majordoma a nařídila mu, aby mě přenesl k východu z pevnosti. Pak jsem rozkázala Uvari-Dor Shuovi, aby mě přidal do své jednotky místo jiného loup-garoua. Nedovolil si odmítnout. Vždyť jsem tvá dcera.“


    Cože? V tom případě mám vážný bezpečnostní problém. Právo Temného panovníka rozkazovat NPC sluhům se přenáší bez mého povolení na kteréhokoli příbuzného? Na jedné straně byla Valerianna. U té jsem chtěl, aby mohla vydávat příkazy všem mým poddaným, a často to také dělala. Ale u nedospělé adoptované dcery to bylo něco úplně jiného. Podle všeho mohla NPC princezna klidně odvelet celou mou armádu na nějaké tažení, brát si mince z mých pokladnic nebo nařídit něčí popravu. A vlastně… To samé nejspíš platí i pro Taishu, protože je všeobecně známá jako manželka Temného panovníka. Jak znám její nestálou a neposednou povahu, dokážu si představit ten binec, který by mohla způsobit. Tohle musím vyřešit s technickou podporou a nastavit určitá pravidla.


    Ale na to bude čas později, až se vrátím do pevnosti. Teď bylo třeba vyřešit jinou záležitost.


    „Tomu rozumím. Ale co tu dělá mladý náčelník klanu Smějící se vydra? I on přesvědčil velitele loup-garouů, aby jím nahradil dalšího vojáka?“


    Chai-nee Shu se začervenala, zastyděla se a potichu odpověděla:


    „Ne, regent ho nechtěl vzít, ani když ho o to moc prosil. Ale já jsem na tom trvala a nařídila jsem mu to tvým jménem. See-Uhn Rhu je zábavný společník a také si chce zvýšit Slávu. Proto jsem se rozhodla mu pomoci. Nevadí ti to, že ne?“


    Bod obnovení se nám zničit nepodařilo, přestože výbuch bomby pokácel stromy a rozštípal balvany v okruhu sto padesáti metrů. Vibrující kámen se však ani nehnul. S Leonem jsme ho tedy aspoň obložili horami dřeva a zapálili kolem něj vatru podobně jako ve Spodní tvrzi na řece Styx. NPC bojovníci se ke kameni nemohli přiblížit, takže jen rozsekali popadané stromy na dřevo a to nám donesli tak blízko, jak je hra pustila. Skončili jsme až o půl páté ráno. V lese teď šlehaly plameny až k těm nejvyšším větvím nejstarších stromů.


    „Tohle vydrží hořet několik dnů a ještě dlouho potom žhavé uhlíky nedovolí hráčům znovu použít tento bod obnovení,“ slíbil ogr a podle mě to úplně stačilo.


    Kromě toho bychom samozřejmě mohli občas přijít a trochu přiložit. Nicméně tímto jsem považoval hrozbu ze severu aspoň pro tuto chvíli za neutralizovanou. Zbývalo se vypořádat se západní a východní stranou. Usoudil jsem, že největší nebezpečí hrozí ze západu.


    „Noci, potřebuji tě.“


    Temná jezdkyně vyjela z chomáčů černé mlhy prakticky okamžitě, čímž mi potvrdila, že vyslanci Temného panovníka můžou přijímat rozkazy svého pána téměř kdekoli.


    „Jeď do tábora neumírajících v Horní tvrzi a uvnitř otevři portál pro mou armádu.“


    Jezdkyně se uctivě uklonila a zase i se svým velkým koněm zmizela v mlze. Čekal jsem minutu, pak další… ale nic se nedělo.


    „Sestra padla rukou neumírajících a přibližně za hodinu se objeví zpátky v pevnosti, panovníku,“ ohlásil mi Stín.


    Sakra… To mě současně šokovalo a varovalo. Nepřátelům se podařilo bez problému zničit jezdkyni na levelu 287. To dokazovalo, že obránci Horní tvrze mají ve svých řadách hráče na vysokých levelech. Pravděpodobně byli všichni připraveni k boji, což znamená, že má armáda už nemůže využít momentu překvapení. Přesto jsem nemínil nechat zabití své vyslankyně bez povšimnutí.


    „Tvou sestru musíme pomstít, Stíne. Jeď tam také, ale zastav se v bezpečné vzdálenosti od pevnosti. Na kteréhokoli ze slabších neumírajících vystřel prokletý šíp… Anebo ne, počkej. Vyber si raději některého z jejich největších zvířecích pomocníků. A potom okamžitě zmiz. Nech osvobozený Půlnoční přízrak, ať je vykoupe v krvi. Já s armádou zamířím k východní frontě u Chladného jezera.“


    Schopnost Náčelník zvýšena na úroveň 28!


    Schopnost Předák zvýšena na úroveň 81!


    „Ano, můj pane.“ Bylo mi jasné, že Stín tento úkol splní s velkou radostí.


    Samozřejmě že vzácného prokletého šípu bude škoda, ale myslím, že je správný čas ho použít. Vždyť Půlnoční přízrak je nejefektivnější právě proti hráčům na vysokém levelu. Jeho schopnost zvýšit si level na dvojnásobek nejsilnějšího protivníka byla pro většinu hráče neúnosná. Pokud je mezi našimi nepřáteli jediný hráč na levelu 250, nebo dokonce na levelu 300, setkají se všichni se skutečným peklem. Na levelu 500 nebo 600 je ten tvor prostě nezničitelný. Samozřejmě existuje teoretická možnost, že by ho nějak přemohli, ale v tom případě by musely bez chybičky spolupracovat stovky hráčů – a to nejspíš nedokážou.


    „Temnoto, potřebuji tě. Vyjeď do tábora neumírajících na východním pobřeží Chladného jezera a otevři tam portál. Proveď to co nejblíže stanům a budovám.“


    Temná jezdkyně pozdravila velkou šavlí, která za sebou ve vzduchu nechávala zelenou šmouhu, a pak zmizela. Já jsem musel znovu napjatě čekat. Dostane se má vyslankyně až k hráčům, nebo ji stihne stejný osud jako její sestru? V tom mi před očima vyskočily systémové zprávy.


    Úspěch: Zabiják hráčů (13/1000)


    Úspěch: Zabiják hráčů (14/1000)


    Level 87!


    Úspěch: Zabiják hráčů (27/1000)


    Stínovi se podařilo splnit můj rozkaz a prokletý šíp přinesl kýžený efekt. Půlnoční přízrak byl vypuštěn na svobodu a začal ničit každého, kdo se mu pokusil postavit. Ale co Temnota? Pomyslel jsem si, že to asi nedokázala, ale najednou se před námi otevřel portál.


    „Vpřed! Do útoku!“


    Tentokrát tři stovky NPC vojáků proběhly portálem daleko rychleji. Stačilo jim k tomu čtyřicet sekund. Já jsem znovu proskočil otvorem jako poslední a ihned jsem se objevil tváří v tvář paladinovi na levelu 132, který třímal obouruční hořící meč a bojoval se dvěma minotaury současně. Pomáhali mu tři úplně stejní ještěři. Fimbulthul skočil rovnou na nepřítele a v jeho těžké zbroji ho porazil na zem. Já jsem šikovně švihl kouzelným bičem, který se jako zázrakem prosmýkl mezerou mezi paladinovou helmou a kyrysem a obtočil se okolo jeho krku. Jediné trhnutí pak oddělilo nepřítelovu hlavu od těla. Proud krve skropil okolní sníh.


    Uděleno kritické zranění: 10100 (+8417 Útok bičem x 2; –40 % Obrana proti fyzickým útokům; Obrana ignorována)


    Získáno: 325000 zkušeností


    Úspěch: Zabiják hráčů (31/1000)


    Level 88!


    Schopnost Exotické zbraně zvýšena na úroveň 30!


    Schopnost Jízda zvýšena na úroveň 34!


    Všichni tři zubatí ještěři po páníčkově smrti zamrzli a můj loup-garou je během pár sekund najemno rozsekal. Skvěle! Ale… stačil mi jeden pohled na minimapu a málem se mi zastavilo srdce. Tři sta modrých značek mých NPC dorovnával nejméně stejný počet nepřátelských bojovníků a každou sekundou přibývali další. Neviděl jsem, že by se otevíraly nějaké portály. Neumírající se prostě připojovali do hry a objevovali se všude okolo nás. Byly jich stovky, ne-li tisíce. Jsme v pasti.


    Že mě to nenapadlo. Většina hráčů se odpojila ze hry, aby jejich armáda vypadala bezbranně, ale se zbylými hráči komunikovali a byli připraveni kdykoli se připojit zpět. S Valeriannou jsme tuto past několikrát úspěšně aplikovali v Království mečů a kouzel, ale tady jsem na ten starý klasický trik skočil jako začátečník. Musíme zmizet, než bude příliš pozdě. Rychle jsem otevřel inventář a hledal v něm svitek s portálem zpátky k pevnosti…


    POZOR!


    V zemi Temného panovníka bylo použito zakázané kouzlo Astrální exploze!


    Postih pro pachatele: Městská věznice


    Účinek: V oblasti Chladného jezera nelze použít portály, teleportační a přivolávací kouzla


    Doba účinku: 12 hodin


    Bitevní pole pokryla obrovská kupole zářící všemi barvami duhy. Kdyby někdo vyčaroval zakázané kouzlo ve městě, strážní už by ho táhli do vězení. Ale na téhle pláni nebyl nikdo, kdo by zločince potrestal. Začínalo to vypadat fakt bledě. Schoval jsem svitek s portálem zpět do batohu. Na útěk už bylo bohužel pozdě, nezbývalo než bojovat. Bojovat a zemřít, protože při takovém nepoměru sil nebylo ani teoreticky možné zvítězit.


    „Zůstaňte ve formaci! Štíty do řady! Vytrčit vpřed kopí! Lučištníci se zaměří na kouzelníky!“ nesly se nad námi dunící hlasy Shreksona a Vaashe. Dokonce i v takto kritické situaci se mí velitelé plně soustředili.


    Úspěch: Zabiják hráčů (52/1000)


    Level 89!


    Úspěch: Zabiják hráčů (67/1000)


    Tomu jsem nerozuměl. Buď zkušenosti přicházely od Půlnočního přízraku, nebo lovila Šedá smečka. Pravděpodobně to šlo z obou směrů.


    Podíval jsem se na zářící okno místního chatu a bezděčně přečetl několik zpráv. Hráči se nezřízeně radovali, že se jim podařilo zajmout docela velkou armádu včetně jejího velitele. Už cítili na jazyku chuť slávy a těšili se na štědrou odměnu za zajetí Temného panovníka, takže už začali vtipkovat a povídat si. Nejdůležitější informace, která se ve zprávách tu a tam objevovala, zněla: „Hlavně ho nezabíjejte, jinak se zase objeví v pevnosti a všechno tohle by bylo k ničemu. Potřebujeme Temného panovníka živého. Nikdo na něj nevystřelí ani nepošle svá zvířata!“


    Ach ne… Oni mě chtějí zajmout. A já se divil, proč na mě nikdo neútočí. To je špatné. Co mám dělat? Jak se z té pasti dostat? Co tedy můžu udělat? Mám se vůbec ještě snažit dostat se pryč? Postavil jsem se na Fimbulthula a rozhlédl jsem se okolo sebe, jak jen mi to nízký vzrůst dovolil. Všechno už bylo zbytečné. Mou armádu obklopoval pevně semknutý kruh nepřátel. Štíty měli zakleslé do sebe a za nimi trčela dlouhá kopí. Navíc bylo zřejmé, že jsou dobře koordinovaní a mají schopné velení. Neumírající šikovně přerozdělovali náhradníky do nebezpečných míst a posilovali tam svou obranu. Ne, odsud se nedostaneme.


    Úspěch: Zabiják hráčů (68/1000)


    Schopnost Ovládání zvířat zvýšena na úroveň 67!


    Schopnost Náčelník zvýšena na úroveň 29!


    Úspěch: Zabiják hráčů (82/1000)


    Level 90!


    Pozor! Dosáhl jste levelu 90


    Můžete zvolit vylepšení schopnosti Přežití


    Úspěch: Zabiják hráčů (99/1000)


    Pořád mi přibývaly další a další zkušenosti. Půlnoční přízrak v Horní tvrzi pěkně řádil, začínalo to připomínat spíš genocidu. Všichni členové Šedé smečky byli stále naživu a přímo před mýma očima se jim zvyšovaly levely. Orkové, loup-garouové a minotauři umírali, ale nedávali své životy lacino. Já jsem ani nepřemýšlel nad tím, že bych utekl sám. Musím zůstat se svou armádou. Musím bojovat a v poslední sekundě se prostě zabít.


    Přál jsem si, aby mě napadl nějaký způsob, jak to dokázat. Začínal jsem litovat toho, že mám tak vysokou Obranu a 6500 bodů Zdraví. Není jednoduché se jen tak zabít. Zdraví mi navíc musí klesnout extra rychle, protože nepřátelští léčitelé udělají cokoli, aby mě udrželi naživu. Kdybychom aspoň nepoužili tu poslední tektonickou bombu, teď by hodila… Ale nemá smysl brečet nad rozlitým mlékem, musím se zamyslet nad jinými možnostmi.


    Možná bych mohl přivolat jednoho z Temných jezdců a použít prokletý šíp. Půlnoční přízrak by sice nedokázal zničit armádu o tisíci mužích, ale rozhodně by dokázal zabít mě. Kde je Temnota? Znovu jsem se na Fimbulthulovi postavil a snažil se ji zahlédnout přes kouř a sníh poletující vzduchem. Tamhle je. Tedy spíš to, co z ní zbylo. Velký černý kůň padl a její průhledné tělo stále svíralo zářící zelenou šavli.


    Úspěch: Zabiják hráčů (112/1000)


    Level 91!


    Schopnost Náčelník zvýšena na úroveň 30!


    Pokusil jsem se přivolat Stína, ale okamžitě se objevila zpráva, že kvůli Astrální explozi nemůžu použít Přivolávací kouzla. Sakra! Takže nemůžu povolat na pomoc ani bohyni Eris, přestože ta by se tu pořádně vyřádila.


    Pak mi padl pohled na vystrašenou princeznu Chai-nee Shu, která se schovávala za široké tělo regenta Uvari-Dor Shua. Ten se změnil v medvěda a odolával třem hráčům najednou. Já jsem tak sobecký! Myslím jen na sebe, přestože jsem v relativním bezpečí za řadami bojovníků. Ale mé jednotky mě nutně potřebují. Pro mě zajetí znamená jen to, že budu muset uznat porážku. Vlastně jsem o to víc toužil po smrti, která by mi všechno vyřešila. Ale mí společníci…


    „Chai-nee Shu, dceruško, pojď ke mně.“


    Uslyšela mě i přes vřavu bitvy a rychle ke mně přiběhla. Otevřel jsem tabulku Šedé smečky a přidal ji tam. Nejenže to posílí všechny ostatní členy smečky, ale sama princezna se po smrti znovu objeví.


    Na poslední chvíli jsem si všiml prosebného výrazu regenta, který pod spoustou úderů a ran už málem padl. Přidal jsem do Šedé smečky i jeho a udělal jsem to právě včas. Bonusy ze sady Fenrirovy prokleté regálie zafungovaly okamžitě a každý člen smečky dostal po 150 bodech Kondice, Síly a Hbitosti. Vážně zraněný druid se postavil na zadní a protáhl si ramena. Jeho Zdraví, které už bylo téměř na nule, se zvýšilo na jednu třetinu. Navíc se přidaly i bonusy z mé schopnosti Ovládání zvířat, což zlepšilo jeho Útok a Obranu spolu s 20% bonusem z první specializace. Ještě jsem mu přidal vylepšení Lovící smečka, které posune jeho bojové schopnosti ještě výš, Žízeň po krvi pro léčení zranění a Drsnou kůži pro lepší Obranu. Obrovský medvěd ze sebe vydal ohlušující řev a s nově nabytou sebejistotou se vrhl na své protivníky. Stačilo pár úderů mocnými tlapami s drápy a všichni tři hráči zemřeli, zatímco můj medvěd byl znovu téměř zdravý. Skvělé!


    Schopnost Ovládání zvířat zvýšena na úroveň 28!


    Úspěch: Zabiják hráčů (124/1000)


    A teď mě zajímá, kde je nastávající mé dcery. Je vůbec ještě naživu? Opět jsem se postavil Fimbulthulovi na hřbet a rozhlédl se. Tamhle. See-Uhn Rhu žil a bojoval. Vrhal šipky na přerostlého býka, který proběhl první řadou orků se štíty a zasekl se na kopích druhé řady. Přidal jsem ho do Šedé smečky a s ním ještě další čtyři náhodně vybrané loup-garouy. Všem jsem nastavil potřebná vylepšení.


    V tu chvíli jsem si všiml jednotky nepřátelských lučištníků, kteří si zdálky vyměňovali salvy s mými temnými elfy. Doprostřed nepřátelské jednotky jsem hodil tři granáty s Ledovým kouzlem. Zprávy mi oznamovaly, jaká zranění jsem způsobil a kolik zkušeností za to získal, ale to mě teď ani trochu nezajímalo. Bojoval jsem, abych získal kontrolu nad svou armádou, ale pravé a levé křídlo sláblo a v naprostém zmatku ustupovalo. Orkové, loup-garouové, minotauři a obři utíkali s panikou v očích. Někteří dokonce odhodili zbraně. Drželi se jen temní elfové, ale mnoho z nich bylo přinuceno schovat luky a bojovat proti obrněným nepřátelským bojovníkům tváří v tvář.


    „Držte formaci! Zasekněte štíty! Utvořte kruh! Lukostřelci do středu!“


    Schopnost Náčelník zvýšena na úroveň 31!


    Schopnost Náčelník zvýšena na úroveň 32!


    Šel jsem příkladem a postavil jsem se do první linie. Zakroutil jsem krkem trpaslíkovi berserkovi na levelu 78, který útočil na orka piráta stojícího vedle mě, a Upířím kousnutím jsem zabil tygra albína útočícího na Fimbulthula.


    Úspěch: Zabiják hráčů (141/1000)


    Level 92!


    Vylepšena rasová schopnost: Chuť na krev


    Účinnost: +1 % k udělenému zranění za každé jedinečné stvoření zabité Upířím kousnutím


    Aktuální bonus: 45 %


    Podařilo se mi víceméně zahnat paniku v našich řadách. Většina NPC poslechla můj příkaz a postavila se do kruhu. Ale má armáda dál umírala. Zelené značky na minimapě mizely jedna po druhé. Jen deset kroků ode mě padl Shrekson, prošpikovaný šípy jako jehelníček.


    Když zemřel velitel, stovka jeho podřízených tvorů se přestala ovládat, opustila formaci a jen zbaběle utíkala v chabém pokusu zachránit si život. Od těch zbabělců jsem nemohl očekávat nic inteligentního a rozhodně nic organizovaného. Jen hřbitovní kletbě, která už byla na levelu 145, jsem přikázal vyletět do temných oblak, kde ji nepřátelští lučištníci a kouzelníci neuvidí. O půl minuty později jsem jí nařídil, aby odletěla zpět do mé pevnosti. Nevěděl jsem, zda se jí podaří projít kupolí, ale snažil jsem se toho cenného tvora zachránit za každou cenu.


    Úspěch: Zabiják hráčů (142/1000)


    Půlnoční přízrak je asi poražen, protože příval informaci o zabitých hráčích vyschnul. Nebo že by zbývající hráči jednoduše utekli někam, kam na ně neúnavná stvůra nemůže? Ale na Chladném jezeře začala být situace totálně katastrofální. Zbývala mi jen třetina armády a nepřátelským léčitelům se podařilo uzdravit většinu svých zraněných, takže mí NPC bojovníci jen zřídka zvládli někoho dorazit.


    V tu chvíli mě zatahal za rukáv Vaash. Jen samotný pohled na něj mě zabolel. Trollovi nezbýval ani kousek zdravé kůže, byl úplně celý pokrytý ranami a popáleninami. Proti tak rozsáhlým zraněním už nebyla moc účinná ani jeho proslulá Regenerace. Popáleniny se vždycky hojí špatně.


    „Zachraňte se, kapitáne Amro! Odleťte na své wyverně. Budeme váš ústup krýt.“


    „Opustit své bojovníky? Nikdy.“


    „Musíte odletět, kapitáne.“ To ke mně promluvil Ziabash Tvrdý, který se držel na nohou jen s vypětím všech sil a místo své oblíbené šavle držel kouzelný obouruční meč, který sebral jednomu z neumírajících. „Musíte přežít a pomstít nás, panovníku, aby naše smrt nebyla zbytečná.“


    Když mí nejbližší společníci žádají, abych se zachránil, pak se asi konečně budu muset pohnout. Ale jak se odsud dostat? Ale Vixen mi nepomůže, protože Přivolávací kouzla jsou zakázána. Ačkoli… tohle vlastně není kouzlo, prostě jen volám svého mounta. Myšlenkou jsem zavolal na svou wyvernu a požádal ji, aby se u mě hned objevila. Ale nepřišla žádná odpověď. Zázraky se nedějí…


    V tu chvíli jsem se musel zase začít soustředit na boj, protože na mě a na Fimbulthula někdo hodil síť.


    Schopnost Akrobacie zvýšena na úroveň 30!


    Schopnost Atletika zvýšena na úroveň 34!


    Nic se mi nestalo, protože jsem hbitě stáhl končetiny k tělu, poválel se po zemi, abych na sebe nabalil celou síť, a pak jsem prudce roztáhl ruce a nohy, až praskla. To samé jsem udělal i s další házecí sítí, která přiletěla chvíli po té první. Spatřil jsem, jak padl značně poraněný Akéla, který stále v zubech držel jakéhosi velkého modrého ptáka. Zemřel také Irek, kterého proklál oštěp, a z jeho Loba pokrytého vlastní i cizí krví vyšlo smrtelné zavytí. Nakonec padl i můj Fimbulthul.


    Znovu na mně přistála síť, tentokrát očarovaná, aby mi znemožnila pohyb a vysávala body Vytrvalosti. Nato mě chytli ještě do očarovaného lasa. Nedokázal bych se z toho všeho vymotat, takže jsem se o to ani nepokoušel. Mé zajetí doprovázely jásavé výkřiky z řad nepřátel. Yunna, která přišla o Gjöll, ke mně přiběhla s nožem v ruce, klekla si a začala síť prořezávat. O pár sekund později zbývalo jen pár kouzelných smyček, na které obyčejný nůž nestačil.


    „Teď už to zvládnu, ty naskoč na Barona,“ řekl jsem a ukázal na velkého alfa vlka stojícího vedle ní.


    Yunna potichu přikývla, popadla kopí a přeběhla k novému mountovi. Baron nikdy nikomu jinému kromě mě nedovolil, aby na něj nasedl, ale teď se podvolil a nechal goblinku naskočit.


    V tu chvíli jsem zaslechl známý zvuk. Tady je má Vixen, přiletěla mě zachránit. Začal jsem křičet, abych přilákal její pozornost.


    Vypadala tak působivě! Z nízkých temných mraků slétal tvor velikosti letadla a nohama málem dřel o zem. Má wyverna docela vyrostla, teď už měla 190 levelů. Prohnala se nad řadami zmatených nepřátel a polila je proudem vřelé kyseliny. Mé citlivé uši mě zabolely ze všech těch poplašených výkřiků. Viděl jsem, že Vixen několik nepřátel zabila a jiné zranila. Kroutili se bolestí, snažili se strhat ze sebe doutnající výstroj a seškrábat pálící kyselinu z těla.


    Úspěch: Zabiják hráčů (143/1000)


    Level 93!


    Úspěch: zabiják hráčů (159/1000)


    Jen za tenhle manévr získala má kráska 3 levely najednou. Ale neměla kde přistát. Okolo mě bylo příliš mnoho nepřátel.


    „Vixen, tamhle,“ ukázal jsem na vhodnou část mapy. „Tam mě chyť.“


    Znovu na mě dopadly házecí sítě… Tentokrát jich bylo nepočítaně. Chai-nee Shu a See-Uhn Rhu mi přiběhli na pomoc, ale já jsem je oba zastavil.


    „To nebude potřeba. Já naopak chci, aby na mě naházeli všechny své sítě a lasa. Jen ať si myslí, že mě zastavili.“


    Všiml jsem si, že Chai-nee má zakrvácená ústa. Má chráněnka nejspíš prokousla některému z nepřátel krk. Protáhl jsem jednu ruku sítí, dotkl se její malé hlavy a… jedním silným úderem jsem své adoptované dceři zlomil vaz. Ne, neumírající, vy mou dcera dneska nedostanete! Loup-garouovi spadla čelist. Chladnokrevná vražda ho zmátla. Já jsem mu nařídil:


    „Jdi bojovat. A zkus s sebou vzít nejméně jednoho neumírajícího. Pak se po návratu ze světa mrtvých nebudeš muset stydět pohlédnout do očí své nevěstě a veliteli loup-garouů. Ti dva totiž byli v bitvě dost úspěšní.“


    Náčelník klanu Smějící se vydra kývl a s hrozivým řevem se vrhl do největšího klubka nepřátel. Já jsem zkusil přeřezat sítě a lana držící mě na místě. Ne, to v žádném případě nepůjde. Nepřátelé sítěmi nešetřili, drželo jich mě asi patnáct najednou. A to nepočítám lasa a očarované smyčky. Přiletělo i několik Ledových kouzel, kterými po mně stříleli v naivní představě, že Temného panovníka zmrazí a paralyzují. Hlupáci. Mám 100% Odolnost proti chladu. Je to už vše? Už nemají žádné další způsoby, jak mě zadržet? Podle všeho nemají.


    V tom případě je načase, abych se z toho dostal. Aktivoval jsem si Nehmotnost, která mi na třicet sekund umožňuje protáhnout se jakoukoli překážkou jako duch, a bez problému jsem z hromady sítí unikl. Za třicet sekund jsem se potřeboval dostat na místo, které jsem Vixen určil k přistání.


    Úspěšná kontrola Odolnosti proti chladu


    Schopnost Úhyb zvýšena na úroveň 40!


    Schopnost Úhyb zvýšena na úroveň 41!


    Někdo se mě snažil znovu zmrazit použitím jakéhosi hodně silného kouzla velkého dosahu a nezajímalo ho, že jím zasáhne i své spojence. Přede mnou se objevily tisíce rampouchů a celé okolí zbělelo tak, že to až oslepovalo. Padla spousta hráčů, pokud jsem dobře viděl. Umírali okolo mě dokonce i berserkové a lučištníci s levely nad 150, které to nejdřív zmrazilo do podoby ledových soch a pak je zničily zabijácké rampouchy. Ale na mě kouzlo neúčinkovalo.


    Nepřátelé už teď vědí, že jsem naprosto imunní vůči chladu, což je samozřejmě škoda, ale za těchto okolností jsem neměl moc na výběr. Vyběhl jsem ze zamrzlého kruhu právě ve chvíli, kdy Vixen podruhé klesala z mraků a plivala na všechno pod sebou jed a kyselinu. Nepřátelé se rozběhli, aby nestáli v jejím dosahu, ale Vixen provedla ostrou obrátku a přistála dva kroky ode mě.


    Schopnost Akrobacie zvýšena na úroveň 30!


    Schopnost Jízda zvýšena na úroveň 35!


    Stačila mi jediná sekunda, abych saltem vyskočil a dopadl na svou wyvernu.


    „Letíme. A rovnou do mraků. Počkat, vezmeme s sebou ještě jednoho pasažéra.“


    Vixen okamžitě roztáhla rozložitá křídla, ale já jsem se ještě sehnul a za rameno vytáhl jednoho NPC bojovníka stojícího poblíž. Šlo o temného elfa průzkumníka na levelu 117. Možná to byl poslední temný elf, který mi zbýval. Posadil jsem ho před sebe a nařídil mu, ať se pevně přidržuje kostěných výstupků na wyvernině hřbetu.


    Bitevní vřavu jsem teď viděl z výšky. Zbývalo sotva deset modrých značek, které se topily v moři červených nepřátel. Ti bohužel rychle pochopili, co se děje, a začali po nás střílet. Do ramene mě trefila šipka a Zdraví mi spadlo asi o 3 %. Ani jsem nemrkl. Má letící kráska dvakrát bolestně zařvala, když se jí zabodly do hrudi tři nebo čtyři šípy. To nebylo dobré, ale stačilo pár máchnutí křídly a vyletěli jsme do černých mračen. A pak…


    Oslepil mě neuvěřitelně jasný záblesk a zahřmělo tak, že mi začalo zvonit v uších. Rázová vlna hodila wyvernu dopředu a za letu ji otočila. Jen stěží jsem se na ní udržel. Připomínalo to nukleární výbuch. Když si mé oči zase přivykly, stihl jsem přečíst mizející slova, která jsem na černém pozadí mraků jen stěží rozeznával.


    Uděleno zranění: 0 (+2040 Útok slunečními paprsky x 200 účinek na upíry; –408000 Odolnost proti slunečním paprskům)


    Úspěšná kontrola Hbitosti


    Schopnost Akrobacie zvýšena na úroveň 31!


    Nepřátelé si nejspíš uvědomili, že Temného panovníka živého nedostanou, a zoufalým pokusem se mě pokusili zabít. Jejich trumfová karta mi udělila 2000 bodů Základního zranění… To je něco! Tak silný výbuch musel sejmout i velkou část hráčů, což by mohlo znamenat, že zasažené klany obrátil své rozhořčení proti sobě navzájem a začnou hledat viníka. Nutně bych to potřeboval…


    Ačkoli jsme letěli daleko od epicentra výbuchu, Vixen utrpěla značné zranění. Ukazatel bodů jejího Zdraví klesl do oranžové zóny. Temného elfa před kouzlem a nárazovou vlnou uchránilo wyvernino tělo, takže nepřišel ani o bod. Ten má tak vysoké Štěstí, že z něj asi udělám velitele jeho jednotky. Bude se jim jistě skvěle dařit, když je povede takové štístko.


    Teď se budeme muset nějak dostat skrz kouzelnou kupoli nad námi. Na jednu stranu ji Vixen už při příletu překonala, ale na druhou stranu kupole obyčejně fungovaly jednosměrně, takže je možné přivádět do nich posily, ale ven to nejde. Nechtěl jsem to riskovat.


    „Proletíme tím!“ vykřikl jsem napjatě a v tu chvíli se v pulzující kupoli objevila díra dostatečně velká na to, aby jí má wyverna proletěla.


    Použito: 3 body Přímého zásahu


    Aktuální stav: 349


    Jsem venku z pasti. Ano, část mé armády je zničená. Přišel jsem o tři sta loajálních vojáků a unikl jsem jen proto, že nepřátelé neznali všechny mé schopnosti. Příště už tuhle výhodu mít nebudu. Přesto jsem věděl, že tohle nebyla poslední bitva. Musím zvážit všechny chyby a poučit se z nich.


    Vixen naříkala, protože šípy se jí zabodly hluboko do masa, ale teď jsme nemohli přistát. Letěli jsme nad vodami Chladného jezera.


    „Drž se, miláčku. Vím, že to bolí. Vím, že je ti zima. Slibuju, že tě uzdravím, na večeři dostaneš několik živých zvířat a teplou prostornou místnost s měkkým a čerstvým senem. Jen mě dovez do pevnosti.“


    Wyverna znovu kvíkla, ale tentokrát jinak. V tom zvuku nebyl žádný náznak bolesti. Smaragdovými křídly začala mávat ještě rychleji a nesla mě na západ.


    Schopnost Jízda zvýšena na úroveň 36!


    Schopnost Ovládání zvířat zvýšena na úroveň 69!


    Schopnost Obchodování zvýšena na úroveň 45!

  



  
    7. KAPITOLA


    DEN TŘETÍ


    STAŘÍ PŘÁTELÉ


    Mé další video bylo úplně jiné než všechna předchozí. Byl jsem plný emocí z toho, co se odehrálo, a nebyly příliš pozitivní. Celá tahle bezcitná a komplikovaně řízená korporace mi jen hází klacky pod nohy. Záležitosti, které si žádají okamžité řešení, jsou odkládány nebo rovnou smeteny ze stolu. Příkladů jsem měl spoustu. Když nastaly potíže při Velkém lovu, zaměstnanci odmítali přijmout odpovědnost za své činy. Své vlky jsem zpočátku musel ovládat, jak se dalo, protože interface ovládání Šedé smečky se jim nepodařilo dokončit včas. Nebo sada Fenrirovy prokleté regálie, z níž některé předměty vůbec nebyly ve hře. Pro jeden jsem si musel osobně dojít až k viceprezidentce korporace.


    Divákům jsem o téhle sadě už pověděl. Stejně už to bylo veřejné tajemství. Nejnebezpečnější protivníci o ní věděli už od chvíle, kdy jsem svůj zájem projevil před džinem Godsbainem. Během posledních dnů se ta informace dostala do podvědomí i ostatním, jak jsem se dozvěděl ve vyhledávači z počtu hledání fráze „Fenrirovy prokleté regálie“. Na jednom fóru už bylo dokonce téma pojmenované: Co to má Temný panovník na sobě?


    Největší problémy mi působilo pomalé a těžkopádné plánování celé situace kolem Temného panovníka. Panovníkem jsem už tři dny, ale stále čekám na slíbené jedinečné schopnosti a vylepšení. Můj goblin bylinkář zatím ani trochu nepřipomíná superbosse, jehož kroky otřásají celým Světem bez hranic. Už jsem si zvykl, že ani za tak jedinečné úspěchy mi hra nedává žádné zkušenosti či vylepšení, ale kde jsou nějaké úkoly či mise pro Temného panovníka, abych se mohl zlepšovat? Nesmím ani poslat Šedou smečku do větších měst, a přitom je to má hlavní zbraň.


    Technicky jsem nedostal ani část toho, na co má vládce nárok. Musel jsem si koupit vlastní sluhy, vojáky, stavební materiál, dokonce i nábytek do pevnosti. To je přece totální hovadina. Vážně tuhle hru provozuje nejbohatší společnost na světě? Má miliardový rozpočet, ale nejspíš zase uslyším to známé: „Promiňte, tohle nás nenapadlo…“ I kdyby to byla pravda, uběhly již tři dny. Na celosvětové události pracuje několik oddělení, to znamená stovky zaměstnanců. To ani jeden z nich nemá čas se zamyslet? A to není všechno. Zamkli mě v kanceláři, vzali mi telefon a znemožnili mi kontakt s vnějším světem. Nemůžu ani navštívit vlastní sestru. Navíc mě můžou kdykoli vyhodit ze hry a nahradit jakýmsi programem. Ale nenechte se mýlit. Nevzdávám se a nepřestalo mě to bavit. Právě naopak, jsem připraven vydat se do války proti celému Světu bez hranic. Ale je naprosto jasné, že při současném stavu věcí nevydržím odolávat dost dlouho. Za pár dnů, možná dokonce za pár hodin budou stát nepřátelské jednotky u mé pevnosti. A pak začne tvrdá bitva, ve které však nebudu bojovat o svůj život, ale jen o čas. Vzhledem k rozložení sil nemůžu doufat ve vítězství. Takže pokud korporace očekává něco většího než nekonečný hon na nepolapitelného Temného panovníka, který vždy uteče portálem do jiné části Světa bez hranic, měla by rychle popohnat zaměstnance k nějaké činnosti.


    Nezapomněl jsem okomentovat ani noční bitvu u Chladného jezera. Nechal jsem se vlákat do nepřátelské léčky, to jsem upřímně přiznal hned na začátku. Aniž bych věděl přesně, kdo ji připravil, poděkoval jsem mu za bolestivou lekci a slíbil štědré odškodnění, finanční či jakékoli jiné. Přitom jsem poukázal na chyby v herním systému, které mi nedovolily plně využít veškerou škálu mých schopností a znemožnily to, aby bitva proběhla zajímavěji. Například to, jsem portálem mohl přesunout jen omezený počet bojovníků nebo že má NPC jsou na daleko nižším levelu než hráči, proti kterým jsem bojoval. První problém lze vyřešit například otevřením více portálů současně, ale k rychlému levelování prostě není okolo pevnosti dostatek zdrojů.


    Nedokázal jsem se ubránit tomu, abych si trochu rýpl i do nepřátel. Pět tisíc hráčů (o takovém počtu se mluvilo na fórech) dobře vědělo, že vlastním létajícího mounta, ale přesto nikdo nezabránil Vixen přistát a odnést mě z bitevního pole. Naházeli na mě všechny své sítě a lasa a na znehybnění mého létajícího hada jim nezůstalo zhola nic. A ti neohrabaní lukostřelci, to je kapitola sama pro sebe… Má obrovská wyverna dostala jen pět zásahů, ostatní se prostě netrefili. Být jejich velitelem, okamžitě bych je poslal přeučit se na dveřníky či zahradníky, protože střelba očividně není jejich silnou stránkou.


    Video se ještě ani celé nenahrálo a já už jsem ležel na gauči. Potřeboval jsem si odpočinout, protože dnešní nekonečný den a především ta noc mě unavily jako psa.


    * * *


    „Vstávejte, Timothy. Musíme si vážně promluvit.“


    Někdo mnou bez okolků zatřásl. Ten mužský hlas mi připadal hodně známý, ale to se mi asi ještě něco zdálo. Otevřel jsem jedno oko a dlouho se díval do povědomého obličeje. Ano, to musí být určitě sen. Přece nade mnou nestojí Alexandro Lavrius? Neměl sice ten drahý oblek, v jakém jsem ho vídal dřív – nahradily ho džíny a tričko – ale rozhodně to byl on. Jak je to možné? Vždyť ho už dávno vyrazili za machinace s majetkem korporace. Kde se tu vzal a proč stojí v mé kanceláři?


    „Vidím, že jste mě nečekal,“ zasmál se. „Ano, Timothy, jsem zpátky. Korporace mě znovu najala, abych pomohl vyřešit nějaké problémy, kterým zaměstnanci bez mé pomoci nedokázali přijít na kloub.“


    Hned jsem si myslel, že mluví o Taishe. Potřebovali se dostat k jejím zašifrovaným algoritmům a já jsem věděl, že s jejich vývojem měl něco společného právě Alexandro Lavrius. Ale ten začal mluvit o něčem jiném.


    „Svým posledním videem jste vyvolal docela velké vášně… Hráči na fórech vášnivě diskutují a převážná většina vás podporuje. Žádají, aby byla celá událost okolo Temného panovníka zajímavější a aby vás posílili. Naši zaměstnanci se samozřejmě pořád dokola vymlouvají, že to není tak jednoduché. Dokonce se do toho vložil i prezident korporace a slíbil zjistit, proč tak důležitému projektu není věnována větší pozornost ze strany technické podpory, divize speciálních projektů a oddělení globální simulace. Prý také bude vyžadovat informace, zda je nějaký zaměstnanec korporace skutečně uvězněný nebo izolovaný. A budou padat hlavy. Vy máte prostě jedinečný talent na sestřelování ředitelů.“


    Držel jsem jazyk za zuby, protože teď mluvil i o sobě. Z pozice ředitele divize speciálních projektů byl vyhozen z velké části také kvůli mně. On ale ode mě žádný komentář ani nečekal. Přešel k oknu, do kterého pražily sluneční paprsky, a zatáhl závěsy.


    „Ale já tu nejsem kvůli noční bitvě ani kvůli Temnému panovníkovi.“


    „Jde o Taishu?“ hádal jsem a on souhlasně přikývl.


    „Ano, přesně to je ten důvod, proč mě zavolali zpátky. Víte, Timothy… Jak to mám vysvětlit? Prožil jste někdy skutečnou inspiraci? Znáte ten pocit, když pracujete s nadšením a mysl vám jede na plné obrátky? Když ani nepřemýšlíte nad tím, co děláte a jak to děláte? Právě v takovém rozpoložení jsme vyrobili NPC příští generace.“


    Ano, ten pocit znám velice dobře. Hodně často dělám věci bez rozmyslu, občas má rozhodnutí vypadají podivně a paradoxně, ale já jsem si přitom jistý, že jsou správná. To jsem mu také řekl. Využil jsem příležitosti a zeptal se:


    „NPC příští generace? A v čem má být unikátní?“


    „Mělo to být úplně jiné NPC. Jiné vzhledem k běžnému významu té zkratky. Nikoli jen program, který má při rozhodování omezené a z velké části předem definované možnosti. Má jít o téměř inteligentní bytost schopnou analyzovat svět okolo sebe, vyhodnocovat další kroky a učit se nejen z vlastních chyb, ale z jakéhokoli dostupného zdroje. Příkaz k jeho vývoji jsem dostal z nejvyšších pater vedení korporace. A tím nemyslím prezidenta. Dohlíželi na to přímo největší akcionáři.“


    Překvapením jsem zahvízdl, ale Lavrius potvrdil, že slyším dobře.


    „Víte, z událostí s Fenrirem 1.0 a jeho učící se Šedou smečkou jsme získali spoustu cenného materiálu ve formě algoritmů, dat a programových knihoven. Ale v jisté fázi vývoje Šedá smečka dosáhla tak vysoké úrovně Inteligence, že už bylo téměř nemožné ji porazit. Z Fenrira a jeho smečky se stalo první digitální kolektivní vědomí ve hře, které jako šachový velmistr plánovalo mnoho tahů dopředu. Nebálo se obětovat několik členů pro získání výhody a prevenci negativních důsledků. Ještě nebylo přizpůsobivější k přežití ve Světě bez hranic než živí hráči, ale moc už k tomu nechybělo. Vědomí možná není to nejlepší slovo, nejde o mysl jako takovou, ale o princip soustředěného zpracovávání prožitých zkušeností zkombinovaný se schopností učení. My jsme dostali zadání, abychom tyto vzájemně provázané procesy rozdělené mezi jednotlivé členy smečky koncentrovali do jediného NPC. Docela dlouho jsme si s tím nevěděli rady. Podařilo se nám dojít k jistým výsledkům, ale…“ v tu chvíli jen rozhodil rukama. „NPC nechápalo samo sebe jako autonomní bytost, nerozumělo samo sobě a stále potřebovalo, aby ho někdo vedl.“


    Čekal jsem, jak bude vyprávění pokračovat. Rozhodně jsem se chtěl dozvědět víc o tom, co nazýval soustředěným zpracováváním zkušeností, a jak se to dostalo do Taishy, ale Lavrius to nijak nevysvětlil. Buď o tom víc nevěděl, nebo to nechtěl prozradit. Řekl však, že korporace našla místo, kam mé hezké lupičce pomohl džin utéct.


    „V regionu Al-Pars, který leží na jiném kontinentu Světa bez hranic, probíhala v poslední době nějaká podivná aktivita. Daleko od měst, v jedné velice zřídka navštěvované pahorkatině, se něco děje. NPC se bez zjevného důvodu probouzejí z hibernace, opouštějí svá přiřazená území a vzájemně komunikují. Spouští se tam tolik procesů, že jsme tomu místu museli přiřadit další servery, a přitom se tam nepohybují žádní hráči.“


    „Zjistil někdo, o co tam jde?“ zeptal jsem se. Bývalý ředitel pokračoval.


    „Samozřejmě že ano. Shromažďuje se tam armáda, která chce vyrazit na pomoc Temnému panovníkovi, a v jejím čele stojí vaše manželka Taisha. Pod svým velením má v tuto chvíli osm tisíc zubatých a šupinatých tvorů. Největší část z nich tvoří pouštní nagy, tvorové připomínající spodní polovinou těla hada a tou horní člověka. Má však i mantikory, chiméry a ankhy, což jsou zase napůl ptáci a napůl lidé. To by ještě nic moc neznamenalo, ale nedávno najala i Sphinx. A to je jedinečné stvoření na vysokém levelu spojené s mnoha herními úkoly. Sphinx opustila své přiřazené území a následuje Taishu do pouště.“


    To mě rozesmálo tak, až jsem zatleskal.


    „Taisha je fakt chytrá. Jen bych rád věděl, jak se jí podařilo odstranit programová omezení.“


    Myslel jsem to spíš jako řečnickou otázku, a proto mě překvapilo, když jsem na ni dostal odpověď.


    „Přibližně stejně jako vám. Prostě přizpůsobila herní svět svým potřebám.“


    „Ale…“ Toto téma dobře znám, a proto jsem v jeho slovech ihned odhalil nesrovnalosti. „K něčemu takovému musí postava být superbossem nebo aspoň polobohem. A bez bodů Přímého zásahu to nejde.“


    Myslel jsem si, že jsem ho tím zatlačil do kouta, ale on se z toho snadno vykroutil.


    „Asi jste zapomněl, Timothy, že vaše herní manželka má schopnost Vůdcův stín, takže v rámci pravidel může jednat jako vaše oficiální zástupkyně. Nedostává za to žádné zkušenosti, protože je na vyšším levelu než vy, ale to ostatním NPC nezabraňuje v tom, aby ji považovala za manželku Temného panovníka. Právě proto má nárok na všechno, co je s tímto statusem spojené. A body Přímého zásahu… Řekněte sám, kdy vás jejich nedostatek zastavil?“


    „Co tím myslíte?“ nechápal jsem jeho otázku.


    „Vždyť jste si herní svět upravil podle svých potřeb hned několikrát. Jako tehdy, když jste šel přímo do Prokletého srubu, aniž byste nejdřív splnil začátečnické úkoly. Na tom místě si měli vylámat zuby i hráči s levelem přes padesát, ale vy jste se tam prostě jen tak usadil. A hra se přizpůsobila. Změnila několik proměnných a vlastně i jednu konstantu. Najednou označila opuštěný srub v lese za bezpečné místo, ke kterému se ostatní tvorové nesmí přiblížit… Nebo když jste rozdával mise NPC i živým společníkům. Použil jste snad k tomu nějaké body Přímého zásahu? Ani jste netušil, že existují… A co teď, když jste prorazil v kouzelné kupoli díru dostatečně velkou pro vaši wyvernu? Nebylo vám náhodou předtím řečeno, že při využití bodů Přímého zásahu musíte sedět na trůnu?“


    Pod jeho tvrdým a otevřeně posměšným pohledem jsem se zastyděl.


    „Na to jsem jaksi zapomněl… Trůn Temného panovníka je nepohodlný. Je příliš velký a pálí mě z něho kůže. Vylezl jsem na něj jen párkrát, pak jsem na to zapomněl a už ho nepoužívám. Prostě jsem si byl jen jistý, že to bude fungovat, a ono to skutečně fungovalo.“


    „No, a právě v tom jste si s Taishou podobní. Možná právě proto ji to k vám táhne.“


    Pomyslel jsem si, že právě teď je vhodná chvíle, abych položil jednu otázku, která trápila celou dobu.


    „Kdo pracoval na Taishině vzhledu? Je tak krásná, že nemůže jít jen o náhodně vygenerovanou postavu. Přijde mi, že ji musel vytvořit umělec, nějaký zkušený výtvarník. Měl byste zjistit, kdo to byl. Třeba by vám stejný člověk mohl říct víc o tom, jak byla stvořena, a to by vám mohlo pomoci porozumět její unikátnosti.“


    „Bravo, Timothy. To je vážně dobrá otázka. Ale opravdu si myslíte, že nás to také nenapadlo? Její vzhled, který je atraktivní i podle lidských měřítek, nás přivedl k té samé myšlence. Docela dlouho jsme to zjišťovali, kdo je za její podobu zodpovědný, ale nepřišli jsme na to. Ale systémové zápisy jasně říkají, že vesnice Tysh i s obyvateli byla vygenerovaná až v okamžiku, kdy jste se s mavkou blížili. Do té doby mapa obsahovala jen prázdné neprobádané území. Celé to místo bylo v přípravné fázi, mělo jen hrubé obrysy a schémata se základním nastavením, ale protože v okolí nebyli žádní hráči, nebyl důvod zatěžovat servery jeho dokončením.“


    „Znamená to snad, že tam Taisha dřív nebyla?“ ujistil jsem se, že celou situaci chápu správně.


    „Vypadá to tak. Taisha se ‚narodila‘ jen několik minut předtím, než goblin bylinkář jménem Amra a jeho sestra lesní nymfa Valerianna Rychlonohá vstoupili do Tyshe. Podle toho, že jde o nezvykle přitažlivou ženskou postavu vaší rasy, jsme došli k závěru, že byla vytvořena konkrétně pro vás.“


    „Ale… kdo ji vytvořil? A za jakým účelem?“


    Alexandro Lavrius jen pokrčil rameny.


    „To zatím nevíme. Ale jednou se to dozvíme a pak si dokážeme domyslet zbytek. Pro tuto chvíli máte stále stejný úkol. Nalákejte Taishu do pevnosti, pokuste se o to jakýmkoli způsobem. Pevnost Temného panovníka je pořád na samostatném serveru a nás vážně zajímá, zda tam Taisha dokáže normálně fungovat. Pokud bude Taisha váhat a nebude se jí chtít tam vstoupit, o nic nejde. Můžeme vytvořit jiné místo, kterého se nebude tolik bát. A Timothy, vy se nemusíte bát vůbec ničeho. Nemáme v úmyslu vaši přítelkyni zajmout. Jen ji chceme pozorovat, abychom lépe pochopili její podstatu.“


    To mě tedy rozhodně neuklidnilo. Vlastně spíš naopak… Nechystají se ji zajmout, to určitě. Jelikož vím, jak je Taisha pro korporaci cenná, mám na to úplně jiný názor. Sami řekli, že chtějí studovat její chování na serveru odříznutém od zbytku Světa bez hranic. Mě se teď snaží uklidnit, abych nedělal problémy. Ale nahlas jsem nic z toho neřekl. Rozhodl jsem se předstírat, že jejich povídačkám věřím, a využít celou situaci ve svůj prospěch.


    „Alexandro, je v tom jeden problém. Taisha má v inventáři svitek, který dostala od Ocelové legie. Jakmile Temného panovníka spatří, otevře portál, ze kterého se vyhrne jednotka extrémně nebezpečných hráčů na vysokém levelu. Nemůžeme jí ho jen tak vzít, protože o něm ví a hlídá si ho.“


    „Co navrhujete?“ zajímal se.


    „Jeden nápad bych měl. Najděte nebezpečnou lokaci – například aktivní sopku nebo nekonečný oceán hemžící se mořskými nestvůrami. Vytvořte tam iluzi poklidné louky, kde se pasou ovce, nebo něco podobně mírumilovného, a vytvořte ve vzduchu kouzelný podstavec, který nás na pár sekund udrží. Budu potřebovat také dva svitky, abychom se do té pasti dostali – jeden pro mě a druhý pro Taishu. A vlastně ještě jeden svitek pro její armádu. Potom už to bude jednoduché. Po smrti se objevím v pevnosti a Taisha vedle mě. Pak ji nebudu muset přesvědčovat o tom, aby do pevnosti vešla se mnou.“


    Alexandro Lavrius zvedl palec na znamení souhlasu. Plán se mu líbil. Prohlásil, že to všechno se dá bez problému zařídit a bude to připraveno dnes večer.


    „To ale není všechno,“ zastavil jsem ho. „Ještě si musíme promluvit o mé odměně.“


    Lavrius se zamračil. Nejspíš si zase myslel, že ten nebezpečný úkol splním za poděkování. Zeptal se, kolik za to tedy chci.


    „Nemám zájem o peníze, ale o poškození svých nepřátel. Chci, abyste v místě té pasti zvýšili na maximum šanci na zisk kořisti. Vím, že to jde udělat. V podzemním městě Dotur-Khawe přišla velitelka klanu Goonové o všechno vybavení, protože šance na získání kořisti byla téměř stoprocentní. Chci, aby se mým nejnebezpečnějším protivníkům stalo to samé a po smrti se objevili zpátky ve hře jen v bederní roušce. Musí navždy přijít o svou jedinečnou výstroj a zbraně. Vynaložili tolik času, aby ty předměty získali, a jsou na ně moc pyšní. Vidět jejich reakce, až o všechno přijdou, bude k nezaplacení. A až se potom všichni na fórech dozvědí, jak dopadl nejlepší klan Jižního kontinentu, třikrát se rozmyslí, než vytáhnou do války proti Temnému panovníkovi.“


    „Timothy, vy jste fakt nebezpečný,“ pronesl Alexandro Lavrius pochvalně, až obdivně. „Máte pořádnou představivost a nikdy neodpouštíte těm, kdo vám ublížili. Přesně takový by podle nás měl Temný panovník být… No nic, musím běžet. Předám úkoly programátorům, aby do večera stihli všechno připravit.“


    Vyprovodil jsem ho ke dveřím, kde jsme si potřásli rukama. Ale když zmizel v chodbě a já jsem osaměl, neubránil jsem se širokému úsměvu. Paráda! Jen ať můj zaměstnavatel skočí do pasti. Já udělám všechno pro to, abychom já ani Taisha nepřišli o jediný předmět. Rozhodně nehodlám jen tak zahodit legendární smaragdovou výbavu své ženy. Ke stejnému závěru jsem dospěl i ohledně jejího vstupu na samostatný server. Něčím takovým svou společnici rozhodně nechci ohrozit.


    Nahrávání… Zarazil mě příval herních zpráv. Zvýšila se mi Sláva… Kouzelný posel přinesl nějaké zásilky… Zabiják hráčů mi vyletěl do nečekaných čísel… Posunul jsem se na vyšší level… a dokonce několikrát, už jsem na levelu 100 a můžu si zvolit spousty nových schopností. Pak přímo přede mě s ohlušujícím bouchnutím dopadla těžká kovová truhlice. Kdybych neuhnul, přimáčkla by mi prsty na noze. Majordomus se mi hluboce ukláněl a chtěl mi něco říct. A vedle něj skladník. Klíčník. A vedle mých sluhů stáli… neznámí NPC trpaslíci, jednotka živých hráčů z klanu Digitální amazonky a Darius a Darina, dvojice mladých wargů, kterým jsem umožnil odejít z Šedé smečky.


    Co se to děje?


    Blikalo mi několik chatových oken současně. Přišly mi zprávy od Podpory_013, Podpory_088, Podpory_101 a Podpory_104. Nijak zvlášť mě to nepřekvapilo, korporátní vedení nejspíš bylo při rozdávání kopanců do zadků hodně štědré a technická podpora i další oddělení se teď budou snažili ukázat, jak jsou užiteční a horliví. Dokonce tu na mě čekal Ochránce. Zářící sněhobílý anděl se vznášel pod stropem trůnního sálu, pozoroval dav pod sebou a snažil se najít místo k přistání.


    Ale tohle všechno najednou ztratilo význam, protože mi zazvonil mobil. Mobil? Tady ve hře? V reálu mi ho zabavili, ale ve hře bylo mé číslo stále uložené. Jedna z funkcí Světa bez hranic umožňovala hráčům volat přímo ze hry, ale bylo to dost drahé. Otevřel jsem menu a nevěřil vlastním očím, když jsem se podíval na číslo volajícího. Byla to Kira.


    „Hej, ahoj.“ Nevěděl jsem, co mám říct, protože poslední dva týdny mě má přítelkyně vytrvale ignorovala a najednou mi sama od sebe volá.


    „Mám jedinou otázku, Timothy. A odpověz na ni popravdě. Ve svém videu říkáš, že ti na deset dnů zakázali opustit kancelář. Je to pravda? Nebo je to nějaká blbost, kterou sis vymyslel pro své diváky?“


    Žádný pozdrav, žádné „promiň, že jsem se neozvala“. Kiřin hlas byl tvrdý a napjatý. Potvrdil jsem, že celé video je od prvního do posledního slova pravdivé.


    „Musím uznat, že není snadné tomu uvěřit. Spousta toho zní jako úplné nesmysly a zbytek porušuje všechna korporátní pravidla. Kdybys neřekl, že jsi na deset dnů zadržený v kanceláři… Jde jen o to, že přesně to…“ Kira se v půlce věty odmlčela, jako kdyby mi už nic víc prozradit nechtěla. „Řekni mi všechno.“


    Začal jsem s pokusem o vraždu a zoufalým bojem s technikem. Pověděl jsem jí, jak jsem ztratil vědomí a probral se v osobní kanceláři v některém z vyšších pater mrakodrapu korporace. Vyprávěl jsem, jak mě navštívil prezident korporace, když v tu chvíli se přede mnou objevila známá zpráva.


    Nestabilní připojení


    Ukončete některé aktivity, protože hrozí odpojení klienta Světa bez hranic


    Někomu se toto téma vůbec nelíbilo. Ale tentokrát jsem nedržel jazyk za zuby a oznámil Kiře, jaké varování mi teď přišlo. Její reakce byla stejně nečekaná jako nezapomenutelná. Kira zvýšila hlas a její už tak pevný tón by teď mohl ohýbat železo.


    „Jmenuji se Kirena Tyleová a jsem spoluvlastníkem korporace Svět bez hranic. Pokud ztratím spojení s Amrovou kapslí, vyhodím každého, kdo s tím má něco společného, a to od nejnižšího technika po nejvyššího z ředitelů. Nařizuji všem zaměstnancům, jejichž kanceláře jsou umístěny od mínus šestnáctého do sedmého patra, aby okamžitě vypnuli počítače. Pokud někdo neposlechne, bude okamžitě propuštěn. Bezpečnostní služba zajistí splnění mého příkazu. Hned!“


    Wow! Takže má přítelkyně je vážně spoluvlastníkem korporace. Tušil jsem to, ale stejně mě to zjištění šokovalo. Navíc jsem ještě nezažil, že by byla tak naježená. Připadala mi jako ztělesněná zloba vládnoucí absolutní silou a schopná rozdělovat tresty i milosti. Je to skutečná královna harpyjí. Jen ta představa mnou otřásla. Okna s chaty už byla pryč. Pracovníci technické podpory si nedovolili neuposlechnout příkaz nejvyšší šéfky. A zmizela i zpráva o nestabilním připojení. Tak tohle je opravdu zajímavý způsob, jak vyřešit technický problém.


    Za pár sekund mě Kira mnohem příjemnějším hlasem požádala, abych jí popsal detaily návštěvy Thomase Heywooda. Nic jsem neskrýval. Vyprávěl jsem jí, jak jsme mluvili o mé nové kanceláři, o jizvách na mé hrudi i jak jsme si dali pivo. Když jsem domluvil, Kira se zamyšleně zeptala:


    „Počkat, Thomas pil pivo? No, začíná to být čím dál tím zajímavější… Myslím, že jsem ti to už říkala, ale prezidenta naší korporace dobře znám. Ten si na své zdraví fakt potrpí. Každý den cvičí, je vegetarián, nejí nic smaženého nebo uzeného, nesolí a jeho příjem potravy je vždy pečlivě vydvážený. A samozřejmě nepije alkohol. Thomas Heywood si jen došel do ledničky pro pivo? Buď mi lžeš, nebo je situace daleko vážnější, než jsem si myslela.“


    „Daleko vážnější? Jsem v nebezpečí?“ zeptal jsem se. Slova o tom, že jí lžu, jsem se rozhodl ignorovat.


    „Ty?“ krátce se nad tím zamyslela. „Rozhodně ne do příštího setkání představenstva. Pokud správně chápu, co se děje, naši zaměstnanci si tě budou hýčkat a držet v naprostém bezpečí. Vypadá to, že došlo k úniku informací, a musíme zjistit odkud. Timothy, tvé jméno je zmíněno v závěti mé babičky. Ale je tam mnoho podmínek a faktorů. Mnoho důležitých lidí má teď osobní zájem na tom, aby se ti nic nestalo. V celé korporaci je vlastně jen jeden člověk, který by z tvé smrti mohl něco mít.“


    „A kdo to je?“ zeptal jsem se poplašeně. „Kiro, pověz mi to. Musím vědět, kdo je můj nepřítel.“


    Zdálo se mi to, nebo se má přítelkyně potichu zasmála?


    „Jen abys věděl, Timothy, babička se ráda do všeho pletla… Tím člověkem jsem já.“

  



  
    8. KAPITOLA


    DEN TŘETÍ[image: sdot]



    KDYŽ JE PANOVNÍK NAŠTVANÝ


    Tím bylo bohužel celé téma pozůstalosti Inessy Tyleové a mého jména v závěti uzavřeno. Kira si očividně myslela, že už mi řekla až příliš, a teď se snažila hovor rychle ukončit. Položila mi už jen jednu otázku: Co vidím z okna své kanceláře? Popsal jsem jí, že se dívám do městského parku, mám výhled na jezera s katamarány a čluny a vidím také několik propletených dálnic a vícestupňových nájezdů. Snažil jsem se odhadnout i výšku.


    „Okna jsou rozhodně výš, než je kancelář ředitele divize speciálních projektů na čtyřiačtyřicátém podlaží, a trochu víc vpravo. Z té je také vidět městský park, ale ne tak dobře jako odsud. Část výhledu tam blokují mrakodrapy, ale z mého okna vidím park celý.“


    „To mi úplně stačí, najdu si tě. Brzy se za tebou zastavím a promluvíme si. Opravdu doufám, že to není zamotané tak, jak to teď vypadá.“


    Kira ukončila hovor a zastavený svět okolo mě se znovu rozběhl. Až teď jsem si všiml, že celé ty minuty tu hráči i NPC stáli bez hnutí, aby nerušili důležitý rozhovor se spoluvlastníkem korporace. A čekalo jich tu na mě vážně mnoho: sluhové, Ochránce, nějací trpaslíci a Digitální amazonky. Ale nejdřív ze všeho jsem si došel pro sestru, která skromně přešlapovala za ostatními. Galantně jsem jí políbil ruku a přivedl ji dopředu, abych ostatním ukázal, co pro mě Valerianna Rychlonohá skutečně znamená.


    „Díky, Time,“ zašeptala sestra a další slova pronesla dost hlasitě na to, aby nás slyšeli všichni přítomní: „Temný panovník a já si musíme promluvit. Nebude to trvat dlouho.“ Nato požádala majordoma, aby nás přenesl na balkón jejího pokoje v prostřední věži pevnosti.


    Ani ne o mrknutí oka později jsme na něm stáli. Bylo tam vlhko, chladno a větrno. A jak to bylo vysoko. Temné nadýchané mraky pluly na dosah ruky nad námi a ukrývaly špičky věží. Přitom mě od pádu dělilo jen nízké zábradlí. Přestože všude okolo nás byl jen virtuální svět, při pohledu do dvousetmetrové hloubky se mi na sekundu zastavilo srdce. Všiml jsem si, že na prostranství před pevností vyrostly další malé i větší stany. Už jich tam stálo vážně hodně. Kouzelnice si všimla, čemu věnuji pozornost, a okomentovala to.


    „Dorazili trpaslíci na svatbu Vanessy a Tondika. Dnes přijely dva celé klany a kromě nich i spousta vzdálených příbuzných, kamarádů a známých… Ale chci ti říct jinou věc, Time. Zklamal jsi mě. Včera ses rozhodl vyrazit beze mě a bez jakýchkoli kouzelníků na nebezpečné tažení. Čím jsi přemýšlel, když ses do takového rizika pustil?“


    Z Valeriina hlasu jsem už zase cítil pochybnosti o mé příčetnosti. Její úžasná schopnost udělat ze svého staršího bratra idiota jen pomocí několika slov a výrazu tváře na mě vždy zapůsobila. Ale je pravda, že pro to vždycky měla dobrý důvod. A dnešní lekce ještě nebyla u konce.


    „Použil jsi vůbec hlavu, když jsi poslal Temné jezdce k hráčům provést ‚tajný‘ průzkum a otevřít portál? Zapomněl jsi snad na to, že příchod tvých vyslanců vždy doprovází vlny nesnesitelného děsu, ze kterého se hráči i NPC svíjí na zemi? Temný není tajný, to prostě nejde dohromady. Ale nejvíc mě zklamalo, jak strašně moc jsi předvídatelný, Timothy. Během jediné noci vyšleš Temné jezdce postupně ke všem táborům neumírajících a pokaždé následuje tvůj útok. Jak tě mohlo překvapit, že na tebe v posledním táboře už čekali?“


    Ano, sestřiny výtky byly oprávněné. Pochopil jsem to a svěsil hlavu.


    „Jo, bylo to hloupé… Ale na závěr se mi podařilo uniknout z pasti.“


    Valerianna ale jen zavrtěla hlavou.


    „To, že se ti podařilo uniknout, je zázrak. Ale Yunna takové štěstí neměla…“


    „Yunna? O čem to mluvíš? Co se stalo?“


    Neměl jsem tušení. Když jsem odlétal z bitvy, má neteř Yunna stále žila a po boku posledních vojáků kryla můj únik. A pak přece měla zemřít a objevit se. Stalo se snad něco? Valerianna opět jen útrpně zakroutila hlavou.


    „Hned vidím, že ses dnes ještě nepodíval na fóra. Yunnu zajali a přivedli ji do města Lars, kde ji na hlavním náměstí před zraky velkého zástupu lidí popravili. Goblinka na sobě měla tolik kleteb a Smrtících kouzel, že už se nevrátí… Teď je hlava neteře Temného panovníka napíchnutá na kopí vedle šibenice na hlavním náměstí, aby se na ni všichni mohli podívat. A hned vedle je napíchnutá hlava generála Temného panovníka, trolla Vaashe.“


    Yunna je nadobro mrtvá? To prostě nemůže být pravda. Rozhodl jsem se použít body Přímého zásahu, abych neteř oživil. Sestra mi nedávno říkala, že NPC může být oživeno za cenu 2 bodů za každý level. Yunna byla na levelu 72, takže mám víc než dost bodů na to, abych ji přivedl zpět.


    „Yunna bude oživena,“ vyslovil jsem se stejnou sebedůvěrou, s jakou jsem trhal kouzelné sítě nebo měnil vlastnosti poddaných. Ale… nic se nezměnilo, neubyl mi ani jeden bod. Zkoušel jsem to znovu a znovu, ale bylo to k ničemu. Že bych se vážně musel posadit na trůn? Ale už jsem tušil, že to nepomůže. Pokusil jsem se tedy oživit Vaashe, ale dopadlo to stejně. Valerianna potichu sledovala mé neúspěšné pokusy porušit pravidla a pak promluvila.


    „Smiř se s tím, Amro. Yunna už se nevrátí. Zemřela hroznou smrtí. Na fóru jsem viděla video z popravy. Radši se na něj nedívej, věř mi. Vaashe také dlouho mučili, než zemřel. Ukázalo se, že vysoká Regenerace není vždycky výhodou. Na náměstí je navíc připravené ještě jedno kopí. Dnes večer chtějí popravit Ziabashe Tvrdého.“


    Zařval jsem tak divoce, že to připomínalo spíš zraněné zvíře než goblina. Ti parchanti. Využívají toho, že nad sebou nemají žádnou autoritu a nehrozí jim žádný trest, a dělají si, co chtějí. Ale tohle jim neprojde. Smrt svých NPC společníků pomstím, svého prvního důstojníka zachráním a je mi úplně jedno, jakou za to zaplatím cenu. Připravím jim tak krvavou pomstu, že ještě za mnoho let se lidé z regionu Lars budou třást, když uslyší mé jméno. A teď ještě jedna věc…


    „Já, Temný panovník, s mocí mně svěřenou proklínám všechny hráče a NPC, kteří přihlíželi popravě Yunny a Vaashe. Ať se vedle jejich jmen objeví nesmazatelná známka kriminálníka s dodatkem Zabiják dětí. Nebudou s nimi jednat obchodníci Světa bez hranic, ani když jim budou nabízet ohromné sumy. Nedostanou jídlo ani přístřeší v žádném hostinci. Žádný kapitán ani kočí je nesveze. Žádný léčitel je nevyléčí a žádná prostitutka nepotěší. A této známky hanby se nezbavit ani smrtí, ani modlitbou. Takový je můj trest a tak se stane.“


    Použito: 300 bodů Přímého zásahu


    Aktuální stav: 106


    Do špičky věže nad námi uhodil blesk následovaný ohlušujícím hromem. Bohové Světa bez hranic vyslyšeli má slova. Současně se ve vzduchu před balkónem objevil Ochránce. Studeně zářící postava se tam dvě minuty jen tak vznášela a o obrovskou hloubku pod sebou nejevila nejmenší zájem. Vlastně ani nemávala křídly. Pracovník se musel na chvíli odpojit ze hry, aby s kolegy probral, zda je mé použití bodů Přímého zásahu podle pravidel. Po chvíli se ke mně Ochránce otočil a pomalu kývl. Dodal, že na mě počká v trůnním sále s ostatními návštěvníky, a zmizel. Korporace tím potvrdila, že jednám dle pravidel a herních mechanik. To je skvělé, ale není to všechno…


    „Val, potřebuji tunu portálů do města Lars. A další svitek deště nebo mlhy… Ne, počkej, počasí přece můžeš zařídit svým kouzlem. Ale především potřebuji jeden svitek s Astrální explozí. Musíš ho získat, ať to stojí, co to stojí.“


    „Hráč, který použije zakázané kouzlo ve městě, bude označen známkou kriminálníka a vsazen za mříže,“ připomněla mi sestra. Po krátkém zamyšlení se však usmála a dodala, že takovým záporákům, jako jsme my, to asi moc neublíží. „Jenže ty ten svitek nedokážeš přečíst, na to nemáš dost Inteligence. Přečtu ho sama.“


    Vděčně jsem sestřičku objal. Ve své nové podobě mocné kouzelnice působila majestátně a hrůzostrašně, ale přesto to byla pořád ta milá a spolehlivá dívka. Valerie mě nejdřív objala, ale pak se trochu zastyděla, že dává tolik najevo své city, a couvla.


    „Dobrá, Time, to by stačilo. Pojďme zpátky do trůnního sálu. Představím tě našim novým spojencům. Digitální amazonky souhlasily, že budou po dobu existence Temného panovníka bojovat na jeho straně a bez ohledu na výsledek to udělají za tři miliony mincí.“


    „Tři miliony?“ vzpomněl jsem si, že jsem si na to připravil o třetinu méně. Nešlo o to, že bych nedokázal získat další milion, mincí jsem měl dost. Jen mě překvapilo, že Valerie utratila víc, než jsme se domluvili, a ani se mě předem nezeptala.


    „Ne, Amro, je to naopak. Ony nám zaplatí tři miliony. Pro jejich klan je účast v celosvětové akci po boku Temného panovníka jedinečná reklama, která se dostane k očím celého světa. Amazonky doufají, že se jim podaří obnovit svou starou slávu. Mají do budoucna velké plány: sportovní oblečení, výživa pro sportovce, komiksy, videohry, 3D filmy, to všechno pod značkou Digitální amazonky. Nebrání se ani prodeji hraček pro dospělé, jako jsou silikonové panny a robotické přítelkyně s těly a tvářemi jejich slavných členek. Takže se nemusíš bát, že bychom moc utráceli. Ony si za tu účast rády zaplatí.“


    Železná Jeanette [DIGITÁLNÍ AMAZONKY]


    Člověk


    Amazonka


    Level 211


    Žena na sobě měla jen zlatou tiáru, okovaná tanga a malinkatou podprsenku se zlatými šňůrkami, která jen stěží zakrývala její bujné poprsí. Předpokládal jsem, že její výstroj není tak obyčejná, jak vypadá, a dodává jí skvělou Obranu proti fyzickým a kouzelným útokům. Ale na první pohled byla mnohem více nahá než oblečená. Svalnatá válečnice měla bujnou kštici smolně černých vlasů a ani trochu se za své tělo nestyděla. Horlivě mi stiskla pravici.


    „Je pro mě velkou ctí setkat se s legendou Světa bez hranic, která byla součástí tolika významných události, gobline bylinkáři Amro.“


    Úspěšná kontrola Síly


    Tak upřímný pozdrav by normálnímu člověku zlomil ruku. Nepřestával jsem se radostně usmívat a snažil se nepodlehnout tomu pocitu, že mi dlaň drtí kovový svěrák. Podle výrazu na Jeanettině tváři ji má síla také zaujala, ale já jsem neměl v úmyslu se s touto horou svalů přetahovat.


    „Vítám ve své zemi legendární Digitální amazonky. Dám vám k dispozici celé jižní křídlo své pevnosti a doufám, že se v něm budete cítit jako doma. Vítám také ctěné vousaté trpaslíky z města Dotur-Khawe. Jsem rád, že i vás vidím ve své pevnosti. Mí sluhové vám dopřejí vše, po čem toužíte. Sklepy praskají ve švech skvělými pokrmy a silnými nápoji připravenými na počest Vanessy a Tondika.“


    Podle všeho měli mí noví přátelé připravené slavnostní řeči a také dary. Všiml jsem si, jak svalnaté ženy v zadních řadách přešlapují z nohy na nohu a trpaslíci se snaží schovat truhlice a klece za své rozložité hrudě. Ale já jsem pokračoval důležitým oznámením.


    „Drazí hosté, oficiální oslavy přijdou na řadu později. Teď vás na chvíli opustím, abych vyřídil jednu neodkladnou záležitost. Urazili mě totiž neumírající z města Lars. Na hlavním náměstí popravili mou mladou neteř, která se provinila jenom tím, že je má příbuzná. A takový čin by jim neodpustil nikdo. Takže už za hodinu povedu trestnou výpravu a pomstím se každému, kdo se na její smrti podílel. A pokud na nás bohové Světa bez hranic přívětivě pohlédnou, večer se vrátím jako vítěz. Pak si s vámi všemi s radostí vypiju džbán silného piva.“


    Trpaslíci si vyměnili pohledy a začali si šeptat. Předstoupil obrněný trpaslík na levelu 250, podle oblečení člen královské stráže. Možná to byl Vanessin bratr, kterého mi ukazovala, když jsme byli v Dotur-Khawe.


    „Panovníku, k mé sestře jste se zachoval velkoryse a nás jste přijal jako pravý vládce. Proto jako vaši hosté nemůžeme jen tak posedávat a veselit se, zatímco vy riskujete život v boji. Dovolte nám, abychom se k vám připojili, Amro. Pro všechny trpaslíky, kteří sem zavítali, by bylo velkou ctí vyjet na vojenské tažení pod vašimi praporci.“


    +10 bodů k reakci (trpaslíci, temní trpaslíci)


    Schopnost Diplomacie zvýšena na úroveň 31!


    Schopnost Náčelník zvýšena na úroveň 33!


    „Když už je řeč o praporcích…“ zašeptala vedle mě Valerianna. „Temný panovník žádný nemá. Potřebuješ nějakou vlajku nebo symbol, který pozvedne ducha vojáků a podle kterého tě na bojišti rozeznají. Měli bychom vymyslet…“


    „… nemusíme nic vymýšlet,“ přerušil jsem sestru taktéž šeptem. „Použijeme starou vlajku z pirátské galéry, bílého žraloka na černém pozadí. Velký lov sledoval celý svět a po námořní bitvě si tu vlajku spojuje s Amrou a jeho bandou pirátů. Kromě toho mám jisté plány s Bratrstvem pobřeží. S tak známým praporem by mělo být vyjednávání jednodušší.“


    Ale Valerianna byla rozhodně proti. Zatvářila se kysele a zavrtěla hlavou.


    „To není dobrá volba. Vždyť ten symbol tady s ničím nesouvisí. Proč by měl Temný panovník, jehož pevnost stojí v horské oblasti, mít ve znaku mořského tvora? Černou vlajku použijeme, ale bez žraloka.“


    S mavkou jsme se potichu dohadovali, když trůnním sálem zazněl hlasitý a nespokojený hlas Železné Jeanette.


    „Hej, Amro. Na tom jsme se nedohodli.“ V jejích rukou se objevil ohnivý obouruční meč. Zajímalo mě, kde ho dosud schovávala. „Nikdo nemůže mě a mé holky nutit sedět na zadku, zatímco si ostatní půjdou pochutnat na mase neumírajících. My také chceme předvést, co v nás je. Neznáme nic lepšího než bitevní vřavu, moře krve a jako třešinku na dortu trochu té odplaty. Jdeme všechny s tebou.“


    Trůnním sálem se rozlehl bojový pokřik válečnic podporujících svou velitelku: „Digitální amazonky nikdy neprohrají!“


    „Ještě okamžik,“ ozval se hlas přicházející z místa odněkud nad námi. Podíval jsem se vzhůru a uvědomil si, že jsem dosud ještě nemluvil s Ochráncem, „Potřebuji si promluvit s Temným panovníkem dřív, než vyrazíte.“


    Podíval jsem se na informace o své postavě a samým zmatkem nevěděl, co říct…


    [image: ]
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    Proč se mi změnila třída postavy? Temný panovník je profese? To mě pobavilo a na chvilku jsem se zamyslel nad tím, jak by asi vypadala taková střední nebo snad vysoká škola panovnická. Studenti by se učili sestavovat nejvhodnější jednotky monster, se kterými by podnikali cvičné útoky na mírumilovná města. Možná by ke mně mohli přijít i na praxi. Po promoci by se vydali do různých koutů Světa bez hranic a soutěžili, kdo z nich si podmaní celý herní svět jako první. Ale teď vážně… Pokud je to profese, jaké jsou její hlavní schopnosti?


    A kam zmizelo mé Bylinkářství? Dokonce i Obchodování je pryč. Místo nich jsem dostal Těžkou zbroj a Přežití. Alchymie si vyměnila pozice s Atletikou, která teď patří mezi základní profese. Žádná z těch tří schopností nevyužívala silných stránek rasy goblinů – Hbitosti a Vnímání –, ale zvyšovaly Kondici a Sílu. Proti Kondici jsem nic nenamítal, ale Sílu goblini zvyšovali s 50% postihem… Z mého pohledu to tedy byla špatná volba. Alchymii jsem přijal kdysi dávno náhodou, takže tu bych klidně vyměnil za něco vhodnějšího nebo ji přinejmenším přesunul do vedlejších schopností, ale ne za tak zbytečnou náhradu, jako je Atletika. Tato změna sama o sobě mě připravila o 32 bodů Hbitosti a nic navíc jsem nezískal.


    Schopnost Regenerace mi opět vylepšovala Kondici a Sílu. A to mi bylo k ničemu. Proč zalepit místo pro základní schopnost něčím takovým, když coby upír už vhodnou Regeneraci mám? Se současnou úrovní Ochutnavače na 223 se mi obnovuje 150 bodů Zdraví za minutu. Na jednu stranu to nebylo nijak úžasné číslo, protože zvýšení Regenerace z 0 na 100 % by trvalo celou hodinu, ale mohl jsem si dál zvyšovat úroveň, čímž by se zrychlovala i Regenerace… A teď k té kovové truhle, která leží vedle trůnu. Podobnou jsem viděl už dřív. Bratrstvo upírů mi pravděpodobně posílá nové vzorky krve. V chladných sklepeních jsem měl uloženou další stovku vzorků a k tomu několik desítek živých tvorů čekajících na svůj osud v klecích a voliérách. Regenerace mi zkrátka přišla naprosto zbytečná.


    Přibyla mi tajemná vedlejší schopnost Superboss, pro kterou jsem neobjevil v manuálu žádný popis. A ty nové specializace byly přímo k pláči. Vždyť kdo by si kdy něco takového zvolil? Těžkou zbroj bych si nevybral ani v opilosti, stejně tak Atletiku. Amra měl už tak spoustu bodů Kondice a nové schopnosti ho posunuly ještě daleko výš. Body Vytrvalosti mi už skoro tekly ušima, proč bych si je měl nějak hlídat?


    Líbila se mi však specializace Ohnivý bič. To byla vážně skvělá volba, jako by byla připravená přímo pro mě. Líbila se mi i schopnost třikrát denně se změnit. Samozřejmě se na to budu muset pořádněji podívat, abych se ujistil, že se nemýlím. Z nějakého důvodu jsem však nemohl zjistit, jak bych po změně vypadal… Ale možnost přeměnit se například v rybu a uplavat nepřátelům by se vždycky hodila. Šikovná byla také specializace u Akrobacie, díky které jsem mohl spadnout z jakékoli výšky bez ztráty bodů Zdraví. Vlastně mi vyhovovaly všechny specializace u vedlejších schopností.


    Přesto si chci s Ochráncem a lidmi, kteří se schovávají za jeho křídly, vážně promluvit. Ten nesmysl, který mi zvolili, musíme napravit.


    Rozhovor s Ochráncem se docela táhl. Sdělil jsem mu podle mě logické a nezpochybnitelné stížnosti, že Temnému panovníkovi je Regenerace k ničemu a že schopnosti, které mi vybrali, neberou v potaz bonusy a postihy mé rasy. Nešlo to hladce, musel jsem mu všechno vysvětlit jako ve škole a za pomoci kalkulačky dokázat, že mám pravdu. Jak vůbec mohli tyhle úpravy nazvat vylepšením? Odebrali mi několik schopností zvyšujících Hbitost, tedy silnou vlastnost goblinů, a naopak mi přidali schopnosti zvyšující Sílu, která je u goblinů o 50 % penalizována. Ochránce používal na všechno stejné námitky.


    „Temný panovník má Boj zblízka, takže potřebuje právě Sílu, ne Hbitost. Dlouho používal foukačku, ale teď je jeho hlavní zbraní bič, který vypočítává Útok na základě Síly.“


    „Jenže mně tyhle schopnosti přidávají jen minimum Síly. Zranění z jednoho Útoku vzrostlo o méně než sedm procent, to přece nic není. Kromě toho jsem ztratil spoustu Hbitosti, která určuje šanci na Úhyb, odražení Útoku zbraní a především šanci a rychlost mého Útoku, takže ta mi teď také klesla. Tomu říkáte vylepšení? Zdraví mi vyrostlo z šesti a půl tisíce na deset tisíc, to je pravda, ale k čemu mi to je? Z Temného panovníka se těmito změnami stal jen velký boxovací pytel. Nedokáže uhnout, odrazit Útok ani přejít do protiútoku.“


    Ochránce znovu cosi vysvětloval a celý rozhovor se točil v kruhu… Úplné stejně to probíhalo i při rozhovoru o Regeneraci. On tvrdil, že obnovování Zdraví je pro každého bojovníka důležité a že Regenerace není nikdy dost. Já jsem namítal, že zaprvé je mnohem lepší nenechat se zranit, na což je ovšem potřeba vysoká Hbitost, a zadruhé mám v armádě spoustu léčitelů, kteří jen čekají na to, aby mohli Temnému panovníkovi doplnit ztracené body Zdraví. To ale nikdo nevzal v úvahu, stejně jako mé argumenty ohledně Ochutnavače a doplňování Zdraví pomocí upírských schopností.


    Ukázalo se, že schopnost Superboss s každou úrovní zvyšuje o 1 % rychlost generování bodů Přímého zásahu. Kdyby situace okolo Temného panovníka trvala několik měsíců, mělo by to pěkný efekt… Ale rozhodující bitvy s armádami neumírajících se odehrají v příštích několika dnech, takže by získání 50 nebo 60 bodů navíc nepřineslo téměř žádný účinek. Mohl bych díky nim zabít nepřítele na levelu 60 nebo oživit nějaké spojence na levelu 30, což by ale nemělo žádný vliv na výsledek bitvy a už vůbec ne na výsledek války. Tak slabí tvorové v armádách ani nebyli. Požádal jsem o změnu této schopnosti a opět narazil na stejné výmluvy.


    A právě mi došla trpělivost.


    „Je mi úplně u prdele, Ochránče, jak se na Temného panovníka dívají ředitelé korporace. Oni sedí v luxusních kancelářích, Svět bez hranic znají jen z monitorů a nechápou, jak to tady funguje. Za Temného panovníka hraju já, ne oni. Chcete z něj mít silné monstrum, které bude složité zabít? Tak resetujte jeho schopnosti a statistiky a nechte mě, abych si je nastavil od základu sám. Do večera změním svého goblina ve skutečného superbosse.“


    Na odpověď jsem si musel počkat. Podle všeho i Ochránce čekal, až se poradí vedení. Nakonec se zeptal, zda už mám plán, jakým směrem bych chtěl Temného panovníka vést. Ano, samozřejmě, jinak bych o tom ani nemluvil. Mám nejen plán, ale i cíl. Ale tohle dlouhé vysvětlování, rozhovory a vyjednávání jen marní můj vzácný čas. Potřebuji okamžitě postavu připravenou vyrazit do boje.


    Do popravy prvního důstojníka zbývá pouhá hodina, takže už nemůžu útok dál odkládat. Armáda stojí seřazená před pevností. Z amazonek jsem udělal setníky a každé z nich svěřil velení nad stovkou tvorů. Navíc se boje překvapivě chtěli zúčastnit i kyklopové. Kouzelné svitky jsou nachystány. Šamani a kouzelníci posvětili bojovníky pozitivními bonusy. Nebylo na co čekat. Proto jsem Ochránci oznámil, že resetování mých schopností nechci provést hned, ale až bude po bitvě.


    „Dobře. Počkáme, s čím přijdeš, Amro. Ale ještě jedna věc…“ Okřídlená postava se snesla na zem a podala mi tři svitky. „Nevím, co to je, ale mám ti to předat. Prý sis to objednal. Kromě toho ti vzkazují, že místo je připravené.“


    Jeden svitek byl ovázaný stuhou, na které stálo: Pro Taishinu armádu. Zbylé dva nebyly označené nijak. Ano, přesně vím, co jsou zač. Okamžitě jsem si zaplatil kouzelného posla, jemuž jsem předal zásilku s přiloženým dopisem pro svou NPC manželku. Instruoval jsem ji, aby teleportační svitek aktivovala přesně ve chvíli, kdy na Jižním kontinentu odbije půlnoc. Může to vypadat podivně, ale je to důležité. Přestože ve Světě bez hranic neexistují přesné časové zóny, každý ze tří kontinentů používá jiný čas podle toho, kdy se do něj připojuje nejvíce hráčů z reálného světa.


    Dobrá, vše je připraveno. Přešel jsem k Oku a přál jsem si podívat se na město Lars z ptačí perspektivy. Křišťálová koule mi ukázala jen šedou mlhu, takže jsem se musel snést pod mraky. Pršelo a úzké dlážděné ulice byly liduprázdné. Měšťané byli schovaní doma, jen na hlavním náměstí jsem si všiml jakéhosi života. Strážní tam odháněli čumily dál od vysokého pódia, kam katovi pomocníci přinášeli dříví a otepi. Podle všeho mají v plánu prvního důstojníka Ziabashe upálit.


    Naproti pódiu stála tribuna chráněná baldachýnem, na kterou se už pomalu usazovali důležití představitelé města. Nejčestnější místa byla uprostřed. Podle erbů na šítech elitní gardy tam bude sedět král regionu Lars se svou družinou, vládce se však ještě nedostavil. Na pódiu vedle kmene s připravenými okovy stál vysoký tlustý kat s červenou kápí a dohadoval se s velitelem městské stráže. Ukazoval na déšť a na mokré dřevo. Podle všeho žádal víc oleje.


    „Ziabashe Tvrdého drží v městské věznici,“ ozvala se za mnou Valerianna, která sledovala scénu na křišťálové kouli přes mé rameno. „Ta stojí mimo město a docela daleko od východu z portálu. Možná se k ní nedokážeme probojovat dřív, než se začnou objevovat neumírající ze všech koutů světa a zaplaví celé město.“


    „Astrální exploze je nezastaví?“


    Mavka zavrtěla hlavou.


    „Ne, už jsem si celý scénář přehrála v hlavě. Kouzelná kupole nepokryje celé rozlehlé město. Navíc se tam už teď nachází velké množství hráčů. Přes den tam obvykle bývá připojeno okolo dvou set tisíc lidí. Naši postavy nejsou zaměřeny čistě na boj a průměrný level naší armády není dostatečně vysoký. Dvě stě tisíc protivníků je prostě moc. Proto navrhuji, abychom kupolí odřízli jen staré město. Tam leží paláce vládce a těch nejbohatších, domy cechu obchodníků, obchody s nejdražším zbožím a pohybuje se tam jen hrstka neumírajících. Kromě toho je od dalších čtvrtí odděleno zdí. Zaútočíme ve chvíli, kdy konvoj s vězněm projede branou do starého města. Sebereme Ziabashe, obsadíme vnitřní hradby a aktivujeme Astrální explozi. Pak už se budeme muset postarat jen o městskou stráž. Mají tam sto bojovníků na levelu okolo dvě stě padesáti a královu osobní gardu, kterou tvoří padesát ostřílených veteránů na levelu tři sta.“


    Prohlédl jsem si ty vnitřní hradby. Nebyly nijak vysoké a nejspíš by nezabránily koordinovanému útoku, ale mí bojovníci je dokážou nějaký čas ubránit. Pak jsem se podíval na NPC nepřátele. Byli to skutečně elitní vojáci a především králova garda vzbuzovala respekt. S těmi budou problémy… Ale my budeme mít značnou početní výhodu a o našem vítězství nepochybuji.


    Posunul jsem pohled na křišťálové kouli, abych spatřil konvoj. Už byl na cestě z věznice a pomalu projížděl deštěm skrápěnými prázdnými ulicemi města. Doprovázelo ho mnoho strážných, lučištníků, kopiníků a kouzelníků. Spatřil jsem mezi nimi i několik hráčů. Uprostřed kolony byl vozík s klecí, ve které stál ošklivě zbitý a těžkými okovy svázaný ork pirát na levelu 149. Ti se na něm vážně vyřádili… Tělo mého prvního důstojníka bylo tak pohmožděné a pořezané, že na něm nezbýval ani kousek zdravé kůže. Přesto si Ziabash udržoval hrdého ducha a na eskortu shlížel pohrdavě. Dobrá, už jsem viděl dost.


    Podíval jsem se ještě na svou třicetitisícovou armádu, stojící v rovných řadách před pevností a připravenou k akci. Mezi řadami tvorů a nemrtvých pochodovaly amazonky a povzbuzovaly své svěřence. Předpokládám, že jako hlavní velitel bych je měl také nějak motivovat. Slova mi přicházela na jazyk sama od sebe.


    „Bojovníci! Přišel čas, aby Svět bez hranic poznal naši drtivou sílu. Od tohoto dne s námi bude muset počítat. Čeká na nás hlavní město regionu Lars, jehož král Valeon XIII. měl tu drzost vyhlásit Temnému panovníkovi válku. Ale v této bitvě nebudete bojovat pouze za Temného panovníka. Nebudete bojovat ani za zlato a bohatství, přestože očekáváme značnou kořist, kterou si do posledního měďáku rozdělíte mezi sebe. Ne! Budete bojovat za naději. Naději v to, že pokud jeden z vás padne do zajetí, zbytek armády ho přijde zachránit. Budete bojovat za budoucnost. Budoucnost, ve které vás neumírající konečně přijmou jako sobě rovné. Jako ty, kdo si zaslouží soucit a ohleduplnost. Už se na vás nebudou dívat jen jako na chodící zkušenosti a kořist. Budoucnost, ve které bude mít právo na život a na svobodu každý z vás, bez ohledu na rasu nebo barvu kůže. Budoucnost, kdy už žádná města orků nebo goblinů nebudou vypálena, elfské ženy nebudou zajaty do harémů, pokladnice a starověká pohřebiště trpaslíků nebudou vypleněny. Budoucnost, ve které neumírající neuniknou trestu za své činy a budou muset zaplatit za každý prohřešek, kterého se dopustí. Pokud takovou budoucnost chcete, do útoku!“


    Schopnost Diplomacie zvýšena na úroveň 32!


    Schopnost Diplomacie zvýšena na úroveň 33!


    Schopnost Předák zvýšena na úroveň 82!


    Schopnost Náčelník zvýšena na úroveň 34!


    Schopnost Náčelník zvýšena na úroveň 35!


    V odpověď se ozval vzrušen řev mnoha hrdel, který pronikl dokonce až sem do trůnního sálu. Současně se otevřely stovky portálů, kterými má armáda proudila jako zuřící řeka. Nad všemi vojáky se objevily pozitivní bonusy jako Odolnost proti strachu, Odolnost proti bolesti nebo Rychlost. Můj proslov si našel cestu do jejich srdcí.


    „Mocná řeč,“ podotkla Valerianna a upravila si pás s elixíry, který se jí táhl přes róbu. Pak rychle změnila téma. „Time, řekni mi jednu věc. Už jsi někdy s Taishou… jak to říct?“ začervenala se. „Prostě, už jste spolu někdy… vždyť víš.“


    „Cože?“ Její otázka mě nejen překvapila, ale trochu i přivedla do rozpaků. „Proč tě to zajímá?“


    „No já jen, že podobnou řeč o novém Světě bez hranic, kde už hráči nebudou zabíjet NPC, jsem několikrát slyšela i od Taishy. Používala dokonce stejná slova. Tak by mě zajímalo, jestli jsou ty nápady přenosné vzduchem, nebo nákaza potřebuje bližší kontakt?“


    Valerianna se zasmála. Předvedla své ostré zoubky a dala najevo, že si ze mě dělá legraci. Věděl jsem, že je před bitvou dost nervózní a potřebuje trochu uvolnit napětí. Ale potom zase zvážněla.


    „Bude to tvrdá bitva, Amro. Potřebuješ nějaké svitky, granáty nebo elixíry?“


    Prohlédl jsem si seznam podpůrných kouzelných předmětů, které mi sestra mohla nabídnout, a vybral jsem si několik granátů s Ledovým kouzlem, svitek přivolávající temnotu (kdyby mě náhodou nepřátelé chtěli spálit slunečními paprsky) a několik silných léčivých elixírů. Regeneraci jsem měl dostatečnou, ale člověk nikdy neví…


    Valerie mi pomohla zavěsit lahvičky, granáty a svitek na můj opasek a nacpat do kapes a opět se vrátila k původnímu tématu.


    „Pořád přemýšlím o tom, jak jsi mluvil o budoucnosti, Time. Že hráči a NPC budou žít v harmonii. Mně osobně se by se takový svět líbil. Možná že je utopický, ale žila bych v něm moc ráda. Jenže si nejsem jistá, jestli by s něčím takovým souhlasila také korporace. Stala by se z toho úplně jiná hra, která by se Světu bez hranic skoro nepodobala… Ale teď se musíme vrátit zpět do přítomnosti. Armáda je na místě, což znamená, že se čeká jen na nás. Nezapomeň na svůj bič,“ upozornila mě sestra a zamávala na naše bodyguardy, aby přišli blíž. Pak rozbalila svitek a přímo v trůnním sále otevřela velký hořící portál. „Vpřed! Bojujme za naši budoucnost!“

  


  
    9. KAPITOLA


    DEN TŘETÍ


    MASAKR VE MĚSTĚ LARS


    Nečekala na nás žádná organizovaná obrana. Sebevědomí nebo možná lehkomyslní měšťané popadli zbraně, až když spatřili orky a minotaury přímo před sebou, a samozřejmě hned zemřeli. Neumírající, kteří se pohybovali poblíž, byli až příliš v klidu a nedokázali zareagovat odpojením ze hry dřív, než bylo pozdě. Mí bojovníci je probodali kopími nebo je během několika sekund roztrhaly stvůry. Bylo to tvrdé, ale nezbytné. Nechávat za sebou svědky s sebou nese příliš vysoké riziko. Potřebujeme udržet armádu Temného panovníka a její složení, počty a strategie v tajnosti. Pokud však nějaké NPC prosilo o milost, ani jsme se ho nedotkli. Tedy kromě těch, která byla označena slovy Zabiják dětí. S těmi jsme neměli slitování.


    Ale pro živé hráče označené tou nesmazatelnou hanbou jsme měli připraveno něco lepšího. Rozkázal jsem svým vojákům, aby jim sebrali zbraně, svázali je a přivedli na pódium na hlavním náměstí. Ještě jsem se nerozhodl, jak přesně s nimi naložíme, ale věděl jsem jistě, že pomsta za zabití Yunny a Vaashe bude obzvlášť příšerná. Potřeboval jsem vyslat takový signál, aby si hráči příště rozmysleli útočit na mé společníky.


    „Zabrali jsme sklady cechu obchodníků. Jsou tu stovky vozíků plných kořisti. Shrekson Bastard.“


    „Panovníku, Chrám slunce je obsazen. Kněží nekladli žádný odpor, takže jsme je nechali žít. Jsem u hlavního oltáře. Pokusím se z něj převést body Přímého zásahu do vašeho trůnu. Ghuu Ghel Všeznalý.“


    „Královský palác je dvakrát obklíčen, Amro. Ven se nedostane ani myš. Většinu obránců jsme zabili, zbytek se zabarikádoval uvnitř. Král a jeho družina se pokusili utéct podzemními tunely, ale místní trpaslíci, kteří je kdysi prokopali, nám o nich řekli a kyklopové je zavalili. Čekáme na povel k útoku. Železná Jeanette.“


    „Umístila jsem lukostřelce a kopiníky na hradby starého města. Na druhé straně je zatím klid. Nepřátelé nečekali, že se tu objevíme bez pozvání, a ještě pořád se neprobrali. Ale to není důvod k radosti. Na herních fórech to vře a už se skládají jednotky neumírajících, aby se sem dostaly co nejrychleji. Kdykoli se tu může objevit nějaký z předních klanů. Valerianna Rychlonohá.“


    Zprávy přicházely z normálních i osobních kanálů a také je přinášeli kouzelní poslové. Samozřejmě jsem je nedokázal přečíst všechny, ale situaci jsem měl víceméně pod kontrolou. No, pokud si někdo myslel, že do zalidněného města jen tak vypustím divoké tvory, hluboce se mýlil. Armáda v přípravě na tento útok několik posledních dnů cvičila disciplínu. Právě proto měla každá stovka bojovníků bez ohledu na své složení vždy živého velitele. Zabránil jsem tím anarchii, výbuchům emocí, nesmyslnému zabíjení a neposlušnosti. Dokonce i ti nejsvéhlavější kyklopové se chovali překvapivě poslušně, na Shreksonův rozkaz rozbíjeli v paláci zamčené dveře a ničili barikády rychle sestavené z luxusního nábytku.


    Armádu jsem rozdělil do tří regimentů a každý z nich dostal své úkoly. Ten první měl co nejrychleji obsadit hradby starého města a tím jej oddělit od ostatních čtvrtí. Tato mise měla nejvyšší prioritu, a proto regimentu velela Valerianna. Dostala nejlepší elfy lučištníky, trpaslíky a orky. Už deset minut po zahájení invaze mi napsala, že hradby jsou obsazeny a všechny brány pevně uzavřeny. Ze strážních věží visí černá vlajka Temného panovníka a celé staré město je zakryto kupolí z Astrální exploze.


    O Astrální explozi jsem už věděl díky systémové zprávě oznamující, že někdo použil zakázané kouzlo ve městě Lars. Ale sestra neriskovala uvěznění, protože městská stráž již byla zneškodněna druhým regimentem, který vedla Železná Jeanette. Při útoku byla většina strážníků na hlavním náměstí poblíž pódia, a právě tam tedy proběhly nejkrvavější boje. Podle zpráv v chatu a osobních zpráv od Jeanette jsou náměstí a blízké uličky doslova pokryté krví. Stovka strážných na levelu 250, několik NPC z královské gardy na levelu 300 a padesát živých hráčů, kteří se přišli podívat na popravu Ziabashe Tvrdého, nedali své životy lacino. Během pěti až sedmi minut bitvy přišel druhý regiment o více než patnáct set tvorů, většinou nemrtvých a loup-garouů. Než padli poslední obránci, zemřelo i třicet amazonek.


    Úkolem třetího regimentu bylo uzavřít centrum města, pochytat těch několik hráčů, kteří se tam nacházeli, a omezit NPC měšťanům pohyb ulicemi. Obával jsem se, že se král Valeon XIII. pokusí ze zbytků stráže, několika neumírajících a pár měšťanů zorganizovat obranu, ale to jsem ho dost přecenil. Byl to jen mluvka. Když měl Yunnu a Vaashe svázané a čekající na popravu, prohlašoval, jak povede válku proti Temnému panovníkovi, dojde až k mé pevnosti a popraví mě a všechny mé společníky. Ale když zazněly první rohy bitvy, král opustil své poddané a zbaběle se pokusil utéct podzemním tunelem. Teď je Valeon XIII. se svým potomkem, družinou a sluhy zamčený v paláci, kam si s ním zajdu osobně promluvit. Korunovaná lebka vládce regionu Lars se bude krásně vyjímat na mém trůnu.


    Zatím jsem však měl plné ruce práce s jinou důležitou záležitostí. Vedl jsem brigádu, která měla zaútočit na konvoj s vězněm. Bohužel se nám to nepodařilo provést nečekaně. Než jsme se k němu dostali, městem už se rozléhaly výkřiky, narážení kovu na kov a zvuky krvavé bitvy. Klec obklopilo padesát NPC bachařů a deset hráčů. Drželi si mé bojovníky od těla a křičeli, že Ziabashe zabijí, pokud se některý z orků nebo vlků ještě o krok přiblíží. To jsem jim samozřejmě nehodlal dovolit. Všichni léčitelé, které jsem měl k dispozici, dostali rozkaz prioritně léčit zraněného orka piráta, zatímco já jsem vedl útok a hlava nehlava řezal do dozorců v plátovém brnění.


    Bič se prokázal jako skvělá zbraň, zvlášť když byl teď vylepšený Ohnivým kouzlem. Jednoduše se prořezával kovovým brněním i štíty a přitom nepřátele spaloval. Přesto byla mou hlavní útočnou silou stále Šedá smečka. Ani já jsem nečekal, jak se vyznamenají. Posíleni požehnáním, mými i vlastními schopnostmi a vylepšeními a bonusem ze sady Fenrirovy prokleté regálie projížděli nepřátelskými řadami jako horký nůž máslem. Vlci, psi i loup-garouové nemilosrdně trhali NPC i živé hráče na kusy. Stačila minuta a vše, co z vězeňského konvoje zbylo, leželo na zakrvácené dlažbě. Orkům se pak rychle podařilo zničit zámek na kleci a osvobodili svého přítele.


    „Kapitáne Amro,“ vyhrkl brutálně zbitý, ale přesto hrdý a nebojácný ork. Poklekl přede mnou a políbil mi ruku. Slzám radosti nijak nebránil. „Připravoval jsem se přijmout smrt na hranici se ctí, protože jsem věděl, že mě pomstíte. Ale že mě přijdete zachránit přímo do hnízda nepřátel… O něčem takovém se mi ani nesnilo.“ Ziabash se trochu zastyděl za svůj emocionální výlev a postavil se. Pak zařval tak hlasitě, že ozvěna proletěla dlouhými úzkými uličkami starého města. „Veďte nás, panovníku! Budu vás následovat až na kraj světa. Klidně až za něj. Nikde nenajdete loajálnějšího prvního důstojníka.“


    +10 bodů k reakci (orkové)


    Vztahy se členy Bratrstva pobřeží zvýšeny na úroveň 75!


    Schopnost Superboss zvýšena na úroveň 12!


    Schopnost Náčelník zvýšena na úroveň 44!


    Pak mi Ziabash, vyléčený a oblečený do nového brnění, pomáhal vyhodnotit zprávy od poslů a určit další postup. Teoreticky jsme už mohli z města Lars odejít, protože úkol jsme splnili a navíc získali dost kořisti, ale mně to nestačilo. Chtěl jsem přinutit a krále Valeona XIII. a celou jeho zemi zaplatit za tu drzost, které se dopustil.


    Takže druhý a třetí regiment dostaly za úkol systematicky prohledat staré město. Orkové a loup-garouové svědomitě procházeli všechny domy, potlačovali jakýkoli odpor a hledali ukryté neumírající. Kromě toho označili každou cennou kořist a pak přivolali obry a minotaury, aby ji pro přenesli na náměstí.


    V tu chvíli ke mně přiběhl další rychlonohý elf a podával mi svitek se zprávou. Rozvázal jsem stuhu a rychle přeletěl text očima.


    „Amro, trpaslíci z Podzemní banky Thorina devátého žádají, abychom jejich budovu nechali na pokoji. Odkazují se na jakousi dohodu a dárek pro Temného panovníka, na který se prý všichni složili. Lžou nám, nebo opravdu jsou pod vaší ochranou? Vím, že se nesmíme dotknout Nejspolehlivější gremlinské banky, ale ohledně trpasličí jsem žádné pokyny nedostal. Co mám dělat? Jeden z jejich úředníků je můj vzdálený příbuzný, a proto bych nerad udělal nějakou chybu. Gnóm.“


    Musel jsem uznat, že to zmátlo i mě. Co máme za dohodu? Jaký dar? Zdálo se, že si to trpaslíci vymysleli, ale přesto jsem s odpovědí nespěchal. Místo toho jsem zapískal na Vixen, vyšplhal se jí na hřbet a nařídil, aby letěla k obklíčenému paláci. Právě tam se teď nacházelo nejvíc trpaslíků z řad svatebních hostů. S hadí rychlostí se protáhla úzkou uličkou, vyškrábala se na střechu domu a konečně se jí podařilo roztáhnout obrovská křídla a vzletět.


    Shora jsem se rozhlédl po části města, kterou jsme teď ovládali. Neviděl jsem žádný boj, stoupal ke mně jen dým z deštěm uhašených ohňů. Na hlavním náměstí ležela velká hora truhlic viditelná i přes vlhkou mlhu. A nad hlavou jsem měl špičku velké kouzelné kupole zářící všemi barvami, kterou částečně zakrývala temná mračna. Digitální amazonky si rozhodně zaslouží pochvalu. Své divoké a zuřivé podřízené bravurně zvládly a naše akce se do historie pravděpodobně zapíše jako ta nejlépe zvládnutá a současně nejdelikátnější herní invaze. Proti nepřátelům jsem postupoval tvrdě a občas velmi krutě, ale snažil jsem se příliš neublížit neutrálním NPC měšťanům. Někdo může namítat, že takhle se Temný panovník nemá chovat, když ho korporace vytvořila pro to, aby byl postrachem celého Světa bez hranic. Podle mě to tak není. Nešetřil jsem NPC kvůli své dobrotě či lásce k bližnímu. Ne, chtěl jsem tím zdůraznit jeden kontrast.


    Většina NPC ve hře se obvykle chovala dost pragmaticky a byla překvapivě dobře informovaná o tom, co se děje ve vzdálených zemích. Teď dostala jasný příklad toho, že Temný panovník je tvrdý ke svým nepřátelům, ale neutrální postavy nechává být, a navíc se šíří pověsti o tom, že se dokáže objevit v kterémkoli městě světa. NPC vládce i obyčejné měšťany teď přejdou choutky pomáhat mým protivníkům a raději se od bojů co nejvíc distancují.


    Při letu na Vixen mi zazvonil mobil, ale tentokrát to byl hovor z neznámého čísla. To znamenalo, že mi nevolá Kira. Po tolika dnech bez ní jsem se už nemohl dočkat, až mi znovu zavolá, abych s ní strávil nějaký čas v reálu.


    „Amro!“ okamžitě jsem poznal hlas mé zelené manželky. „Té vaší firmě hoří koudel u zadku. Každým podlažím budovy probíhají jednotky ozbrojené ochranky. Chodí do všech kanceláří a kontrolují to tam. Vede je nějaká zrzavá ředitelka. Podle mých algoritmů rozpoznávání řeči to je s největší pravděpodobností tvá přítelkyně Kira. Srovnala jsem si to s nahrávkou jejího hlasu. Stalo se něco?“


    „Hledají mě,“ odhadl jsem a hned se zeptal, zda je ochranka od mé kanceláře daleko.


    „Vždyť já ani nevím, kde je tvá kancelář,“ odpověděla trošku zahanbeně a pak se mě otázala, jestli chci, aby mě našli.


    Když jsem odpověděl, že ano, Taisha řekla cosi podivného. Prý Kiře předá všechny informace, které nasbírala. Pak změnila téma.


    „Ale měl bys vědět, že ti nevolám jen kvůli tomu. Kouzelný posel mi právě přinesl teleportační svitek. Píše se v něm, že je od tebe. Je to pravda?“


    Potvrdil jsem, že jsem jí poslal svitek s hodně důležitou poznámkou, kdy přesně portál spustit, abychom se v cíli objevili současně. A že to musíme udělat, abychom se zbavili pronásledovatelů z Ocelové legie.


    „V té poznámce se píše, že mám portál okamžitě aktivovat. Ale já pozorně sleduju herní fóra a vím, že můj manžel je právě v městě Lars. Tam někdo navíc použil mocné kouzlo znemožňující použití portálů. Tak se nediv, že mám pochybnosti o tom, kdo ten svitek vlastně poslal…“


    „Počkej, Taisho, počkej… Já jsem napsal, ať ho máš aktivovat o půlnoci podle času Jižního kontinentu. A ty říkáš, že se tam píše ‚okamžitě‘? To není můj vzkaz. A můj kouzelný posel by ani nedokázal tak rychle přeletět přes oceán na sousední kontinent. Je to past. Některý z našich nepřátel tě chce umístit na izolovaný server, aby zjistil, zda tam budeš normálně fungovat… Ale to je jedno, ty asi stejně nevíš, o čem mluvím.“


    „Takže je to přesně tak, jak jsem si myslela. Dobrá, potkáme se o půlnoci.“ Má herní manželka se na dlouho odmlčela, ale konverzaci nepřerušila. „Amro, Timothy, vím přesně, co myslíš tím izolovaným serverem. Předpokládám, že je bezpečně izolovaný od ostatních serverů. Fungovat tam dokážu bez problému, ale nejsem si tak úplně jistá, jestli by se mi to líbilo.“ Po těchto slovech Taisha na nic nečekala a hovor ukončila. Já jsem zůstal sám se svými obavami.


    Takže se někdo rozhodl, že mě přeskočí a pustí se do toho sám? Podle všeho to tak vypadá. Poradil jsem svým šéfům jistý způsob, jak přivést NPC lupičku na požadované místo, ale oni nechtějí ztrácet čas a pokusili ji chytit okamžitě. Ale to značně podcenili její opatrnost a rychlé myšlení. Poznala, že by mohlo jít o podvrh, a rozhodla se mi raději zavolat. To je ale holka, ta moje Taisha! Z té hloupoučké a naivní goblinky, se kterou jsem se tenkrát seznámil, už toho v ní moc nezůstalo. Teď se Taisha dokázala nejen vyznat ve Světě bez hranic, ale chápala i mnoho záležitostí z reálného světa.


    Zablikalo okénko s chatem. Chtěl si se mnou promluvit zaměstnanec korporace s již důvěrně známou přezdívkou Podpora_013.


    „Timothy, máme tady stížnost, že jste si do svého herního klienta nainstaloval nelegální modifikaci na šifrování hlasových zpráv.“


    Cože? Začal jsem se usmívat. Tak proto nedocházelo k žádným problémům s připojením, když jsem mluvil s Taishou. Lidé, kteří nás odposlouchávali, podle všeho nevěděli, o čem mluvíme, a stěžovali si na to technické podpoře. No jistě, vždyť stejný problém jsem narazil už dřív, když Kira nerozuměla mému hovoru s goblinkou. Tehdy jsem to sobě i jí vysvětlil tak, že jsme se bavili goblinštinou, ale ona se mi vysmála a obvinila ze lži.


    Odpověděl jsem, že žádnou modifikaci nepoužívám, ať si klidně přijdou zkontrolovat mou kapsli. Na to mi technik odpověděl, že nikdo v jeho oddělení nezná polohu mé kanceláře, ale když jsem ho požádal o vysvětlení, náhle a bez rozloučení ukončil konverzaci. Možná je to tak lepší. Kvůli všem těm zbytečným rozhovorům jsem přestal se přestal soustředit na hraní. Temný panovník přece musí dávat pozor na své vojáky.


    Vixen máchala křídly a rozháněla jimi mlhu, když dosedala do udržované královské zahrady. Bylo tam docela živo. Tisíce vojáků druhého a třetího regimentu se připravovaly k útoku na palác, obři a kyklopové přitesávali kmeny na beranidla, menší tvorové vyráběli dřevěné štíty, žebříky a háky. V tom hemžení jsem si nejdřív ani nevšiml velitelů, ale Shrekson mě uviděl a spěchal ke mně.


    Ogr stavitel na levelu 124 byl pokrytý krví a sazemi. Seděl na obrněném losovi na levelu 140 a v silných rukou držel těžkou sukovici s hroty. Byl na něj působivý pohled. Skutečný generál Temného panovníka. Rudá známka kriminálníka nad kamarádovou hlavou navíc dokazovala, že jako velitel třetího regimentu nejen vydával jen rozkazy, ale sám se zapojil do boje.


    Použito: 2 body Přímého zásahu


    Aktuální stav: 109


    Změnil se mu popis nad hlavou.


    Shrekson Bastard


    Generál Temného panovníka


    Ogr stavitel


    Level 124


    Titán schovaný v plátovém brnění zvedl hledí své helmy a odhalil potěšený obličej.


    „Vše je téměř připraveno k útoku, Amro. Většina nepřátel čeká u hlavního vchodu a v sále v prvním patře. Je tam padesát NPC královské gardy na levelu tři sta, pár stovek dvořanů a sluhové. Nepřítel má k dispozici léčitele i kouzelníky. S Jeanette jsme se rozhodli zaútočit současně na hlavní bránu a na okna ve třetím a čtvrtém patře, abychom jim mohli vpadnout do zad. Bude to tvrdé. Je tam příliš mnoho nepřátel na vysokém levelu a bez ztrát přes ně neprojdeme. Ale ostatní průchody jsou vlastně prázdné. Pozorovatelé sledují celý palác a před pár minutami mi sdělili, že v okně západní věže spatřili krále Valeona,“ oznámil mi ogr stavitel a velkou rukou ukázal na vysokou hranatou věž s mnoha balkóny.


    Otočil jsem se, abych si cíl lépe prohlédnul a rozmyslel se, zda by se mi podařilo na některý z balkónů přeskočit. Něco mě napadlo. Kdyby jejich vládce zemřel, garda na vysokém levelu by přestala palác bránit, což by nám umožnilo předejít značným ztrátám. Zatímco jsem pohledem zkoumal věž, Leon pokračoval.


    „Ještě něco jsem ti chtěl říct, Timothy. Dneska jsem se zastavil v kanceláři našeho šéfa, abych vyřídil jeho asistentce tu omluvu, jak jsi po mně chtěl. Dost ji to překvapilo a několikrát zopakovala, že o tom slyší poprvé. Prý u tebe nikdy nebyla a vlastně ani netuší, kde se tvá kancelář nachází.“


    Nestabilní připojení


    Ukončete některé aktivity, protože hrozí odpojení klienta Světa bez hranic


    To jsem čekal. Ti cenzoři mě už vážně začínají dost prudit. Zaskřípal jsem vztekle zuby, a aby mě nevyhodili ze hry, pospíšil jsem si s víceméně uvěřitelným vysvětlením.


    „No jo, asi se nechtěla bavit o osobních věcech s někým, koho vlastně ani moc nezná.“


    Sám jsem tomu nevěřil, protože to nevysvětlovalo jiné podivné věci. Ale varování zmizelo a o to mi šlo především. Zavolal jsem k nám Železnou Jeanette, která kousek od nás kontrolovala své vojáky, a oba generály jsem požádal, aby s útokem na palác ještě počkali.


    „Vím, že jsou tam nepřátelé na vysokém levelu, ze kterých by byla spousta zkušeností a zvýšení schopností. Ale také by to znamenalo, že přijdeme o tisíce vojáků jen proto, abychom dobyli strategicky zbytečné místnosti. Pokusme se předejít ztrátám. Dejte mi patnáct minut a já to s králem vyřeším. Nejdřív si však chci promluvit s nejvyšším představitelem místní pobočky trpasličí banky.“


    Už za minutu přede mnou stáli hned tři malí vousatí chlapíci. O hodnostech a rozlišovacích symbolech podzemní rasy jsem se moc nevyznal, ale věděl jsem, že copánky se zapletenými zářivými pentlemi v jejich plnovousech si každý trpaslík musí zasloužit. Podle toho, kolik jich měli, všichni tři patřili k váženým reprezentantům trpasličí společnosti. Mlčky a s tázavým pohledem jsem jim podal dopis od Gnóma.


    „Ano, panovníku,“ promluvil první z trojice, ten ze všech tři nejšedivější, když si vzkaz přečetl. „Žádali jsme ochranu pro Podzemní banku Thorina devátého a přinesli jsme za to do vaší pevnosti truhlice s milionem mincí pro vaše nebojácné vojáky a speciální dárek pro samotného panovníka: nově narozené štěně mytického psa. Jmenuje se Fjörm. Jistí trpasličí prospektoři objevili tvora hluboko v jeskyni vyhloubené podzemní řekou. Jeho oči dosud nespatřily slunce. Tondik s Vanessou nám prozradili, že panovník sbírá vzácná štěňata, a my jsme doufali, že by nám tento dar pomohl dospět ke vzájemnému porozumění.“


    Přinesli mi darem unikátní zvíře? A ještě k tomu kandidáta do Šedé smečky? To mě vážně překvapilo a samozřejmě i potěšilo. Temný panovník tedy rád vezme banku podzemního lidu pod svou ochranu. Jen je škoda, že jsem dárek nepřevzal ještě před útokem. V boji přibývaly zkušenosti proudem a veteráni na levelech kolem 100 povýšili klidně až na 110. Pro štěně by i část těch zkušeností stačila na to, aby vyrostlo na level 30 nebo 40. Ale bitva vlastně možná ještě neskončila, takže toho musím využít.


    Otevřel jsem tabulku s Šedou smečkou a vyhodil z ní jednoho loup-garou lučištníka, kterého jsem přidal tehdy u Chladného jezera. Tím jsem uvolnil místo, a jak jsem doufal, mezi mnoha rozličnými NPC loup-garouy a zatoulanými psy se v nabídce objevila i tahle konkrétní možnost:


    Fjörm (jedinečné stvoření)


    Mytický pes


    Ochránce Élivágar


    Level 1


    Skvěle! Fjörm se právě stal členem Šedé smečky. Ale…


    V důsledku Astrální exploze nelze použít přivolávací kouzla


    Sakra! Štěně bylo pravděpodobně v mé pevnosti a do města Lars jsem si ho teď přivolat nemohl. Ale možná je to tak lepší. Malinkatý Fjörm bude i tak získávat nějaké zkušenosti, ale nebude mu tady hrozit žádné riziko. Poděkoval jsem trpaslíkům za tak cenný dar a ujistil je, že od této chvíle žádné z poboček Podzemní banky Thorina devátého od mé armády nic nehrozí. Rychlý posel okamžitě vyrazil za Vanessou, která svůj svatební den trávila v boji se sekerou v ruce.


    Když jsem tuhle záležitost vyřešil, naskočil jsem zase na Vixen a přikázal jí, aby se vyšplhala po stěně paláce. Je načase navštívit krále regionu Lars.


    Jejda. Seskočil jsem z příliš velké výšky, neodrazil jsem se úplné nejlépe a podcenil jsem vzdálenost k nejbližšímu balkónu. Ještě jsem si nezvykl na novou úroveň Hbitosti své postavy, proto jsem udělal tolik chyb. Prsty sáhly do prázdna pár centimetrů od balustrády.


    Neúspěšná kontrola Hbitosti


    Schopnost Akrobacie zvýšena na úroveň 34!


    Ještě jsem se ani nestihl začít bát a už jsem celou vahou narazil do tvrdé kamenné stěny. Sedřel jsem si kůži z obličeje i dlaní, sjel po stěně a neohrabaně dopadl na balkón o patro níž. Ale jsem naživu, a dokonce jsem se přes značnou výšku pádu nijak vážněji nezranil. To je nejspíš díky specializaci v Akrobacii. Těch pár oděrek se díky Regeneraci rychle zahojilo. Podíval jsem se vzhůru a odhadl, že jsem sletěl nejméně z patnácti metrů.


    Mohl bych se změnit a pokusit se vyšplhat zpátky po zdi. V nabídce jsem teď měl možnost přeměnit se ve velkého plaza, dravou rybu a obrovského pavouka. Ale dosud jsem nic z toho nepoužil, a proto jsem si nebyl jistý, zda to bude bez problému fungovat. Navíc mě trochu znervózňovalo půlhodinové obnovování schopnosti. Jen si představte, jak by pro mě bylo složité bojovat jako plaz. Proto jsem tenhle nápad prozatím zavrhl a několika údery biče jsem se prostě probil zamčenými balkonovými dveřmi. Kusy těžkého dřeva zaduněly o podlahu a já jsem vstoupil do západní věže.


    Vyběhl jsem tři obrátky točitých schodů, rozbil jsem další dveře a vpadl do malé kulaté místnosti, kde jsem se překvapeně zarazil.


    Valeon XIII. [Zabiják dětí]


    Král regionu Lars


    Šermíř


    Level 315


    Šedovlasý král stál u protější stěny. Měl na sobě kyrys a kožený cestovní oblek, dlouhým mečem opisoval ve vzduchu osmičky, ale ruce se mu třásly. Po boku měl svou ženu Elvíru, lučištnici na levelu 230, jejíž nabitá kuše zářila jakýmsi kouzlem. Před nimi stály dvě řady jejich královských synů, devět rytířů schovávajících se za štíty a hrozících mi svými meči. Nejslabší z nich měl level 255. Celá rodina vypadala tak hrozivě, až jsem na sekundu zauvažoval, že se omluvím, že jsem si asi spletl dveře, a pak se otočím a uteču.


    Učinil jsem toho tolik, abych zajistil, že král regionu Lars neunikne odplatě. Mé poddané, a dokonce i Valeriannu okouzlila myšlenka, jak králi znemožním útěk a přinutit ho podívat se mi do očí. Ale nikdo z nás se ani na chvíli nezamyslel nad tím, co mám skutečně udělat, až se s ním setkám tváří v tvář. No, dosáhl jsem svého a právě mi došlo, že jsme se ani nepokusili zjistit jeho level a to, zda má ženu a děti…


    „To je on, tenhle malý cvrček? Z toho jsi měl takové obavy?“ ozval se jeden z princů, prohlížel si mého ušatého goblina na levelu 112 a nijak nezakrýval úsměv.


    „Ano, tohle je Temný panovník,“ potvrdil král, který sklopil meč a podle všeho se sám divil, koho před sebou vidí. „Očekával jsem někoho poněkud působivějšího…“


    Posbíral jsem odvahu, utřídil si myšlenky a přerušil ho tím nejsebevědomějším hlasem, který jsem v sobě dokázal objevit.


    „Tvá žena může odejít. Jak vidím, nemá na sobě kletbu. Stejně tak může odejít…“ Přečetl jsem si označení nad hlavou kluka v druhé řadě. „… princ Edward, který se na popravě mé neteře také nepodílel. Pokud se teď zachová moudře a vzdá se, stane se ještě dnes novým králem regionu Lars. Ale vy ostatní zemřete přímo tady.“


    Neúspěšná kontrola Slávy


    Schopnost Diplomacie zvýšena na úroveň 35!


    Schopnost Superboss zvýšena na úroveň 13!


    Královna se podívala na krále a zavrtěla hlavou. Neměla v úmyslu odejít, rozhodla se sdílet manželův osud. Ale rytíř v stříbřitém brnění zvedl hledí helmice a pohlédl na bratry se zasmušilým úsměvem. Pak vložil meč zpátky do pochvy a vystoupil z řady se slovy:


    „A to jste říkali, že jako osmý syn nemám šanci získat korunu. No, tak teď si pro ni jdu. Mějte se tu hezky…“


    „Proklínám tě, zrádče,“ vykřikl rozzlobený otec, vší silou se rozmáchl a úderem shora zaútočil na odcházejícího mladíka. Meč projel brněním a prince skoro rozpůlil.


    Objevila se zpráva o zvýšení mého levelu. Herní systém měl za to, že smrt silného NPC způsobila Amrova slova, a rozdělil podle toho zkušenosti.


    „Dětí se ani nedotkneš,“ zaječela královna na manžela a výstřelem z kuše mu provrtala kyrys. Šipka se králi zarazila do těla až po pera. Nejstarší syn ji vzápětí udeřil pěstí a žena se složila na podlahu.


    Co se to tu děje? Jen jsem tam stál a sledoval, jak se mezi princi a jejich rodiči odehrávala krvavá bitka. Pro jistotu jsem otevřel inventář a zkontroloval, zda jsem náhodou neaktivoval gong na přivolání bohyně Eris. Hodně mi to připomínalo její práci. Ale ne, tomuhle nikdo pomáhat nemusel. V rodině panovaly napjaté vztahy a stačilo málo, aby se vše samo vyvalilo na povrch.


    Hele… Jeden z princů přišel v boji s bratrem o meč, a tak mu ukousnul ucho. Rozzuřený král zabodl omráčené manželce dýku do srdce a současně jeho nejstaršího syna někdo proklál mečem… Takové peklo a vzájemnou nenávist jsem ještě nikdy neviděl snad ani mezi zvířaty. Neustále přicházely další zprávy o nových zkušenostech a vyšších levelech. Teď jsem tam zahlédl level 125. V tom případě si už můžu nasadit předmět ze sady Fenrirovy prokleté regálie i bez Srdce písečného ifríta.


    „Ne, ten je můj,“ šlehl jsem ohnivým mečem po jednom princi, který se pokoušel setnout hlavu králi sedícímu na podlaze.


    Schopnost Exotické zbraně zvýšena na úroveň 39!


    V tu chvíli jako by z nich spadlo kouzlo vzájemné nenávisti. Všichni se zarazili a otočili své zakrvácené meče proti mně. Moc už jich naživu nebylo. Šílený král, kterému zbývala pouze třetina Zdraví, a pět princů zmáčených krví vlastní rodiny. Tedy na jednoho malého goblina to bylo pořád docela dost, ale rozhodně jsem neplánoval ústup.


    Přímý souboj jednoho proti šesti pro mě nevěstil nic dobrého, a proto jsem se pokusil vylepšit si podmínky. Ohnivý bič zapráskal po zdech a shodil hořící pochodně. Doufal jsem, že místnost ponořím do temnoty a použiju Noční vidění. To však nezafungovalo. Pochodně nezhasly, a i kdyby ano, nepřátelům by nejspíš stačilo i světlo přicházející z oken. V tom případě použiju svitek s Kouzlem temnoty.


    Vše okolo nás okamžitě zahalila tma tak černá, až to vypadalo, že někdo naplnil místnost inkoustem. Taková tma nebývala ani za těch nejčernějších bezměsíčných nocí. Komnata teď připomínala spíš hodně hlubokou podzemní kobku. Rychle jsem aktivoval upírské schopnosti Odhalení živých a Noční vidění. Díky nim se mi podařilo vyhnout se svištícím čepelím a šesti mužům, kteří se poslepu posouvali k místu, kde jsem ještě před chvílí stál.


    Schopnost Neviditelnost zvýšena na úroveň 46!


    Schopnost Neviditelnost zvýšena na úroveň 47!


    Schopnost Akrobacie zvýšena na úroveň 35!


    Schopnost Úhyb zvýšena na úroveň 50!


    Můžete zvolit druhou specializaci této schopnosti


    Ocitl jsem se za nepřáteli a bez váhání jsem po nich hodil dva granáty s ledovým kouzlem. Tři princové se okamžitě změnili v ledové sochy a já jsem toho nejbližšího vystrčil z okna. Zmrzlý rytíř se roztříštil na dlažbě palácového nádvoří. Hned se objevily další zprávy o zkušenostech a dalších levelech, ale to mě nezajímalo. Temnota se najednou rozplynula. Uvědomil jsem si, že král Valeon použil něco, co mu obnovilo plné Zdraví a současně ho zbavilo všech postihů. Na rozdíl od ostatních už nebyl zmrazený ani oslepený. To není dobré. To vůbec není dobré!


    „Vixen, plivni do místnosti jed,“ zakřičel jsem a o sekundu později se místnost ztratila v páchnoucím oblaku.


    Úspěšná kontrola Odolnosti proti jedu


    Aha! Ušatý goblin měl skvělou Odolnost proti jedu, ale nepřátelé se začali dusit. Dva z princů dokonce upustili zbraně a padli na kolena, jeden začal plivat krev. Využil jsem toho, ještě jsem je několikrát přetáhl bičem a tím jim sebral ještě víc bodů Zdraví.


    Schopnost Exotické zbraně zvýšena na úroveň 40!


    Ale král Valeon sevřel amulet, který mu visel okolo krku, a místnost se okamžitě naplnila čerstvým vzduchem. Jed beze stopy zmizel. Co to má sakra znamenat? Zakřičel jsem na Vixen, aby plivla jed ještě jednou, ale nic se nestalo. Okřídlený had nejspíš potřeboval čas na další otočku. A právě v té chvíli na mě jeden z princů zaútočil. Jeho meči jsem se ještě vyhnul, ale úder štítem mě srazil k zemi. Vstát jsem nemohl, protože mě okamžitě zalehla dvě těžká těla. Zahodil jsem bič, který mi byl na tak krátkou vzdálenost k ničemu, a zkusil jsem zuby dosáhnout na nepřítelův krk. Nedokázal jsem to. Do boje se přidali další dva princové a několikrát mě bodli mečem. Mně se však podařilo kousnout krále, čímž jsem získal zpět ztracené Zdraví. Jenže také Valeon se dotykem svého kouzelného amuletu uzdravil a na krví zmáčené podlaze se rozzuřil boj na život a na smrt.


    „Nepotlačuj svůj hněv! Vypusť mě!“


    Stejně jako tehdy při souboji na ostrově s regentem Uvari-Dor Shuem se mi v hlavě ozval ten hlas. Tentokrát jsem nad tím dlouho nepřemýšlel a nepochyboval. Pustil jsem Fenrira ven a nenechal ho v sobě narůst. Divoká a ostrá bolest začala natahovat mé klouby a lámat kosti. Řval jsem jako zvíře, protože to byla nesnesitelná muka. Prodloužila se mi čelist, z prstů vyjely drápy, zelená kůže porostla hustou srstí…Ohromný vlk se postavil na všechny čtyři a setřásl ze sebe nepřátele, kteří teď křičeli hrůzou. Místnost byla najednou dost malá.


    „Obyčejně lidi nežeru, jen piju jejich krev,“ oznámil jsem vyděšenému králi a jeho synům, kteří se strachem nedokázali pohnout. „Ale u vás udělám výjimku. Yunna a Vaash musí být pomstěni.“


    Teď už to nebyl boj, ale čistý masakr. Ohromnými zuby jsem z nich okusoval maso a trhal končetiny. Žádné štíty nebo brnění mě nedokázaly zastavit a změnit výsledek krvavé hostiny. Nejdřív jsem sežral jednoho prince po druhém a s každým spolknutým kusem masa jsem si obnovoval Zdraví. Krále Valeona XIII. jsem si nechal na konec. Když jsem s ním skončil, zbyla z něj jen hlava a amulet. Cítil jsem však, že tu nejsem sám. Prudce jsem se otočil a zjistil, že protějšími dveřmi, které jsem dosud nezkontroloval, prošlo malé kudrnaté děvčátko. Tisklo k sobě panenku a v tichosti sledovalo krvavá jatka.


    Anora


    Princezna regionu Lars


    Aristokratka


    Level 11


    Hlas v hlavě mi vysvětlil, kdo to je.


    „Poslední žijící členka starodávné královské dynastie. Stačí ji sníst a region Lars bude celý tvůj. Novým vládcem bude uznán Temný panovník. Stejně už je odsouzena k záhubě. Ostatní šlechtici ji při boji o trůn prostě zabijí. Bude lepší, když ji sníš a nenecháš ji těm supům.“


    Fenrirovu krvežíznivou radu jsem neposlechl. Možná bych se zachoval jinak, kdyby malá princezna byla označená slovy Zabiják dětí. Sice by se ze mě stal také zabiják dětí, ale kdybych ji ušetřil, porušil bych přísahu, že se pomstím na všech, kteří na sobě nesou kletbu. Naštěstí mě hra této volby ušetřila. Zlost ustoupila a zůstalo jen vyčerpání a bolest. Mé tělo se znovu měnilo. Za pár sekund jsem byl zase jen malý ušatý goblin pokrytý od hlavy k patě krví.


    „Neboj se, holčičko, neublížím ti,“ řekl jsem tím nejpřátelštějším tónem, kterého jsem v té chvíli byl schopen. Princeznička nejistě přikývla.


    Na jejím místě bych byl při pohledu na mrtvé příbuzné a zkrvaveného goblina vystrašený k smrti. Ale Anora byla ještě moc malá na to, aby si uvědomila, co se tady stalo. Jen ukázala na královnu Elvíru ležící v tratolišti krve a zeptala:


    „Maminka spí?“


    „Uch… No, víš…“ zaváhal jsem a nevěděl, co holčičce, která začínala nabírat, odpovědět. Jen jsem sklopil oči, abych se vyhnul jejímu pohledu. Sakra, sakra, sakra! Radši bych zemřel, abych teď nemusel vysvětlovat NPC dívence, že jsem právě vyvraždil celou její rodinu. Samozřejmě jsem chápal, že není skutečná, ale to je v tomhle světě normální. Prostě jsem nedokázal nad její situací jen tak mávnout rukou.


    Ale najednou mě napadlo, jak z toho ven. Jaký vysoký level měla královna? Bylo to asi 230, jestli se nepletu. To by znamenalo, že její oživení mě bude stát 460 bodů Přímého zásahu. Právě tolik mi zbývalo po tom, co pro mě šaman Ghuu získal body z oltáře Chrámu slunce.


    „Já tvou mámu probudím.“


    Použito: 460 bodů Přímého zásahu


    Aktuální stav: 4


    Královna se prohnula jako luk, zhluboka se nadechla a vykřikla. Pak se posadila a šílenýma očima těkala ze mě na dceru a zpátky. Nemusel jsem jí vysvětlovat, co se stalo. Pochopila to sama, otevřela náruč a pevně svou holčičku objala.


    „Udělal jsem to kvůli tvé dceři,“ promluvil jsem jako první. „Dobře vím, jaké to je, když dítě ztratí rodiče. Nemohl jsem dovolit, aby tak sladká holčička vyrůstala jako sirotek. Teď jsi jedinou vládkyní regionu Lars, tak toho využiji, zastav všechno to násilí a připrav pro ni radostný život.“


    „Děkuji, Temný panovníku,“ vydechla žena dosud sedící na zakrvavené zemi. „Lars žádá mým jménem o příměří. Zaplatíme potřebné peníze a už nikdy nevztáhneme ruku na Temného panovníka nebo jeho poddané.“


    „To není všechno.“ K mírové dohodě jsem přidal ještě další požadavky. „Musíte nám vrátit těla generála Vaashe a goblinky Yunny, abychom je mohli pohřbít. Všichni měšťané označení kletbou musí být prohlášeni za nepřátele a na místě popraveni. A co se týká neumírajících, no, s těmi si poradím sám.“


    Schopnost Diplomacie zvýšena na úroveň 36!


    Schopnost Diplomacie zvýšena na úroveň 37!


    Schopnost Diplomacie zvýšena na úroveň 38!


    Královna beze slova kývla a já jsem dostal další systémové zprávy o získaných zkušenostech. Předpokládal jsem, že mí noví spojenci se právě postarali o prokleté vojáky regionu Lars.


    Vojáci a strážní regionu Lars už pro nás nepředstavovali žádnou hrozbu. Všechny značky na minimapě změnily barvu na modrou nebo zelenou, nikde v dohledu nezůstala ani jediná červená. Rozloučil jsem se s královnou Elvírou, sebral jsem hlavu jejího manžela Valeona a s ní i tajemný amulet. Sešel jsem po točitém schodišti až do přízemí, kde jsem vstoupil do trůnního sálu. Královská garda rozebírala barikády, sluhové uklízeli nepořádek a mí léčitelé uzdravovali bývalé nepřátele. Železná Jeanette, velitelka Digitálních amazonek, už na mě čekala. Přestože jsme vyhráli, tvářila se značně napjatě.


    „Potřebuji si s tebou promluvit o samotě, Amro.“


    Odstoupili jsme od skupinek NPC do malého výklenku, kde nás nikdo nebude rušit. Tmavé válečnici to však nestačilo, vytáhla svitek (nevím odkud) a jako dodatečné bezpečnostní opatření aktivovala kouzelnou kupoli. Okolní zvuky utichly a nikdo zvenku nemohl slyšet nás.


    „Valerianna Rychlonohá oznámila, že před hradbami už stojí tisíce nepřátel. Zatím jsou v klidu a nepřipravují žádný útok, ale já asi vím, na co čekají. Poslední půlhodinu mé amazonky nahlašují pokusy o uplácení. Hráči z nejrůznějších klanů jim nabízejí obrovské částky, opravdu nesmyslně vysoké, za portál do tvé pevnosti. Podle mého názoru musíme zmizet dřív, než tomu lákání někdo podlehne.“


    Hmm… To je vážně nemilé. Komunikaci s hráči amazonkám nemůžeme zablokovat a stejně tak nemůžeme zjistit, čeho se jejich zprávy týkají. A to znamená, že nelze říci s jistotou, že nám nehrozí žádné nebezpečí. Co když už některá z amazonek souhlasila s prodejem cenného svitku nepřátelům? Možná už takový obchod dokonce proběhl, vždyť na tom není nic složitého – stačilo by přehodit svitek přes hradby starého města. Zeptal jsem se, jestli je něco takového možné, ale Jeanette se okamžitě rozohnila.


    „Za své holky ručím. Za fanynky a obdivovatele, které v klanu mám, zatím také. Ale finanční nabídky od nepřátel se zvyšují a s nimi roste i pokušení. Každá loajalita má své meze. Musíme odstranit kupoli zabraňující otevření portálů a zmizet.“


    Neradostně jsem zavrtěl hlavou. Kdyby to bylo tak jednoduché… Ani na sekundu jsem nepochyboval o tom, že kdybychom kouzlo Astrální exploze zrušili, naši protivníci by použili další jen proto, abychom nemohli tak jednoduše zmizet. Jejich kupole možná nezahrne celé staré město, což by nám mohlo dát aspoň trochu času. Někteří mí bojovníci by se nejspíš stihli dostat portálem do bezpečí, ale rozhodně ne všichni.


    Ne, mám jiný plán. Chci odvrátit pozornost nepřátel k mnohem většímu problému, než jaký pro ně představujeme my. Kdyby například někdo vyšel za bránu a přivolal bohyni Eris, to by bylo něco! Bohyně svárů, vypuštěná na světlo světa po třech tisíciletích nudy… Během okamžiku by odhalila všechny problémy, který mezi sebou mají mezi hráči i celé klany, a mezi neumírajícími by rozpoutala totální peklo.


    A to není jediná možnost. Gestem jsem umlčel Jeanette, která se neustále snažila přesvědčit mě o odchodu, protože mě rušila v přemýšlení. Co třeba dokázat, že Temný panovník už je dávno pryč, a proto je zbytečné město dál obléhat? A nebo je rovnou přivést na myšlenku, že tu zůstáváme navždy? Pak už by se nemuseli shánět po portálu do mé pevnosti. To je zajímavý nápad, ale jak jim ho předhodit, aby mu uvěřili?


    „Jeanette, máš v klanu někoho, kdo se nedá koupit žádnými penězi a komu naprosto důvěřuješ? Nebylo by špatné, kdyby to byl navíc dobrý herec.“


    Válečnice se na chvíli zamyslela, usmála se a ukázala na jednoho z mála mužů ve svém klanu. Musím říct, že jsem si toho svalnatého atleta již všiml. Na oholené hlavě měl jen vysoké zelené číro a zdobil ho nespočet náušnic v uších, nose i bradavkách. Přes opálenou hruď se táhla vytetovaná podobizna Železné Jeanette a až na tanga pokrytá flitry byl vlastně nahý.


    Titanový Šprýmař [DIGITÁLNÍ AMAZONKY]


    Člověk


    Mnich z Větrné školy


    Level 245


    Ještě jsem nepřišel na to, jestli se dívám na profesionálního striptéra nebo nějakého pološíleného punkera. Jeho úctyhodný level a těžká obouruční hůl však vyžadovaly, abych s ním jednal uctivě. V tomto přesvědčení mě utvrdil i hbitý zabijácký hranostaj na levelu 203, který se točil okolo jeho nohou. Byl zbarvený, jak jinak, ostře růžově.


    Železná Jeanette se usmála a podotkla:


    „Nevšímej si toho, jak vypadá. To je jen jeho způsob, jak se ve hře odpoutat od života v reálu. Jmenuje se Vladimir Toropov a je to ruský oligarcha, který vlastní víc než polovinu největších světových společností na těžbu a zpracování titanu. Prozradil mi, že už přežil sedmnáct atentátů zaplacených konkurencí a osobními nepřáteli. Je to opravdu tvrdý člověk. Seznámili jsme se, kdy mi bylo devatenáct nebo dvacet. Už tehdy to byl můj největší obdivovatel. Nenechal si ujít ani jeden online turnaj, kterého se Železná Jeanette účastnila, posílal mi květiny a dárky…“


    „A co si o tom myslí tvůj manžel? Nežárlí?“ zeptal jsem se opatrně. Ale Jeanette se rozchechtala.


    „Amro, v reálu ten mnich oslavil sedmaosmdesáté narozeniny. Paul na něj rozhodně nežárlí. Navíc se znají a skvěle spolu vychází. Ale Vladimir je v reálu úplně jiný. Ostražitý, chová se jako šelma a nikomu nevěří. Má víc tělesných strážců než mám já v klanu amazonek, a nikdo na světě neví, kde se nachází jeho kapsle. Ale přesto, když se dozvěděl o nehodě mého syna, všeho nechal a spěchal za ním. Vlastně to byl on, kdo zaplatil Andreho léčbu. Proto bych dala ruku do ohně za to, že mě za žádné peníze nezradí. Ale to zůstane jen mezi námi. Všechny mé holky ho zbožňují a myslí si, že Titanový Šprýmař je mladý profesionální model, milovník hezkých děvčat a virtuálního sexu.“

  



  
    10. KAPITOLA


    DEN ČTVRTÝ


    KOUSEK SKLÁDAČKY


    „Stůj, ty parchante!“ zařval Amra převtělený do obřího pavouka, když seskakoval ze zdi. Naháněl jsem prakticky nahého mnicha, který se ladně vyhýbal šípům vystřeleným mými lučištníky.


    Místo odpovědi mi Titanový Šprýmař bez zastavení jen ukázal prostředníček. Ani ho nenapadlo, že by zpomalil a nechal se chytit.


    Nepřátelští hráči vypadali zmateně. Netušili, co se to děje a zda mají útočit na nepřátelského hráče z klanu Digitální amazonky, nebo na obrovského pavouka, který ho pronásleduje. Využil jsem výhody osmi nohou a rychle zkrátil mnichův náskok. Navíc se mi podařilo vyskočit z kupole Astrální exploze. Teď. Pohyboval jsem se tak rychle, jak mi to šest končetin umožňovalo, zatímco dvěma jsem vytáhl z batohu bronzový gong a udeřil do něj paličkou.


    Goooooong! Božský předmět nebyl nijak velký, ale jeho zvuk mi projel až do morku kostí. Zakopl jsem a přepadl přes vlastní nohy. Celé okolí se třáslo: hradby starého města, domy i zamračená obloha. Než jsem si stihl rozmotat pavoučí nohy, trefily mě dva nebo tři šípy, a proto jsem se raději odkutálel za nejbližší budovu.


    „Přivolal jsi mě, takže jsem musela všeho nechat a spěchat za tebou …“ vedle mě se objevila žena ve středních letech oblečená do starodávné tuniky. „Mého bratra Charóna jsi zasypal dary. Dokonce jsi něčím rozjasnil den staré Hel. A pro mě nemáš nic? To od tebe není vůbec hezké, Amro…“


    Nestihl jsem odpovědět. Vlastně jsem ani neměl čas přečíst si popis bohyně, kterou jsem přivolal. Obrazovka totiž náhle zčernala a objevil se červený text.


    Uděleno zranění: 55777 (Božské kouzlo)


    Zemřel jste


    Ztraceno: 1430000 zkušeností, 1 level


    Na posledním zvoleném bodu obnovení se objevíte za 59 minut, 52 sekund


    Ani nedokážu popsat, jak jsem se v tu chvíli cítil. Jistě, četl jsem pohádky o džinech, kteří byly zavření v lampách po celá tisíciletí. Být takovou dobu uvězněný v malé nádobě, to zamává i s tím nejmocnějším stvořením. Nedivím se, že i bohyni svárů se z toho trochu zamlžil mozek, navíc Eris neměla zrovna klidnou povahu. Ale mohla mě aspoň nechat odpovědět. Teď jsem jen doufal, že nevyplýtvala veškerou svou nahromaděnou zlobu na mě a nechala si něco i pro mé nepřátele.


    Nemělo smysl čekat celou hodinu v kapsli pro virtuální realitu, takže jsem odklopil víko a vysoukal se ven. Rychle jsem se oblékl, vzal si z ledničky jogurt a připravil sendvič. Pak jsem se posadil k počítači a otevřel fórum Světa bez hranic. Moc mě zajímalo, co se po mém nuceném odchodu děje v městě Lars.


    No tohle. Na to téma tam bylo celé nové vlákno a zprávy se objevovaly rychleji, než jsem je dokázal číst. Teď už bojovali všichni proti všem. Hráči moc nemluvili o tom, jakou kořist z Temného panovníka získali. To znamená, že jsem pravděpodobně přišel o amulet krále regionu Lars a kromě toho o značný počet mincí. Čekal jsem, že to budou řádově stovky tisíc. Boj o kořist se změnil na souboj mezi klany, který hrozil přerůst ve skutečnou válku. Mrtví se už počítali na stovky, ale to byl podle všeho jen začátek. Nikdo se však ani slovem nezmínil o bohyni Eris. Jako by tam ani nestála. Ale to, co se mezi bývalými spojenci rozpoutalo, jasně svědčilo o její přítomnosti.


    Generálové odmítali řešit spory svých hráčů o kořist, protože na ni měli také zálusk. Zato se ale snažili najít viníka, kvůli kterému byla spojenecká armáda v ten nejhorší moment ochromena vnitřními spory a tím Temnému panovníkovi a jeho bojovníkům umožnila opustit beztrestně město. Jeden příspěvek ve fóru tvrdil, že v tom hrál velkou roli jistý úplatek a něčí zrada. Obvinění se valila jedno za druhým a z bývalých spojenců se stávali ostražití nepřátelé. Nikdo už nikomu nevěřil.


    O Titanovém Šprýmaři jsem se nedočetl skoro nic. Několik hráčů si všimlo nahého mnicha spěchajícího úzkými uličkami města Lars nebo přinejmenším viděli jeho červenou známku kriminálníka. Někdo tvrdil, že uprchlíka nakonec i zabili. Ale doběhl Titanový Šprýmař až k bodu obnovení, jak jsme potřebovali? To jsem se nedozvěděl. Na druhou stranu mi nedostatek konkrétních informací dával naději. Mohlo to znamenat, že nepřátelé si vzniklou situaci skutečně vysvětlují zradou člena klanu Digitální amazonky a nechtějí tuto důležitou zprávu šířit mezi další hráče.


    Já jsem samozřejmě nepředpokládal, že má postava zemře. Plánovali jsme, že prchajícího kněze skoro doženu a pak použiju teleportační svitek, abych zmizel před velkým počtem blížících se nepřátel. To tedy úplně nevyšlo, ale vlastně to ničemu nevadilo. Titanový Šprýmař se teď pochlubí teleportačním svitkem vedoucím údajně k pevnosti Temného panovníka a prodá ho nepřátelům, zatímco má armáda s vězni a celým nákladem kořisti zmizí z města. Vše záleželo jen na hereckém umění a vyjednávacích schopnostech toho „mladého modela“. Snad se mu podaří přesvědčit nepřátele, že svitek je skutečný, a ti se pak vrhnou do útoku.


    Železná Jeanette mu poradila, aby za něj žádal reálné peníze, nikoli herní mince. Tak to bude vypadat mnohem uvěřitelněji, stejně jako požadovaná cena sto tisíc kreditů. Na to jí ruský oligarcha s úšklebkem odpověděl, že pokud jde o vyjednávání a obchod, zná asi tak milion způsobů, jak druhého oškubat tak, aby to vypadalo naprosto přirozeně. Ve Vladimirovy schopnosti vkládám velké naděje.


    Když jsem se nad tím zamyslel, smrt Temného panovníka se nám vlastně hodila. Celá ta historka teď dává mnohem větší smysl a Vladimirovi umožňuje žádat víc peněz. Kromě toho jsou tu ještě další drobnosti, které té pasti hrají do karet. Čekal jsem, jestli se na fóru objeví další téma, a po nějakém čase jsem se skutečně dočkal. Hráči začali diskutovat o zprávě, která se všem objevila v herních záznamech: někdo znovu použil zakázané kouzlo Astrální exploze, ale tentokrát v zemi Temného panovníka. Kupole prý skryla celou pevnost a její nejbližší okolí. Nový majitel teleportačního svitku si z toho jistě odvodí, že Temný panovník už se o všem dozvěděl a teď se bojí invaze a aktivně se na ni připravuje.


    Do obnovení zbývala ještě půlhodina, a proto jsem si začal připravovat video o dnešních dobrodružstvích mého ušatého goblina. Celé video samozřejmě nestihnu připravit, ale chtěl jsem aspoň vystřihat nudnější části a nechat ty, které si diváci jaksepatří užijí. Digitální amazonky, výlet do Larsu, osvobození zajatce, smrt krále… Zajímavého materiálu jsem měl spoustu. Zrovna jsem upravoval jednu scénu, když se do kanceláře potichu vkradla Tina.


    „Dobrý večer, Timothy. Je skoro nemožné zastihnout vás v reálu. Celou dobu trávíte ve hře.“


    Dnes vypadala jinak. Vlasy už neměla fialové, ale sytě červené. Místo těsných šatů s hlubokým výstřihem teď na sobě měla top tak krátký, že jsem nechápal, jak vůbec dokáže udržet její prsa na správném místě. Džínové šortky prodlužovaly a zeštíhlovaly už tak dokonalé nohy.


    Odpověděl jsem jí na pozdrav a podíval se na hodiny. Bylo právě půl sedmé. Včera nechala na stole lístek se vzkazem, že se potkáme přesně v osm. Proč tedy přišla o hodinu a půl dřív? Že by sledovala mou postavu ve hře a zjistila, že jsem zemřel a že se tedy objevím v reálu dřív? To by mohlo být celkem logické vysvětlení, ale dosud jsem si nevšiml, že by se někdy zajímala o něčí hraní. Pokud jsem si dobře vzpomínal, měla na ploše jen záložky se sociálními sítěmi a v prohlížeči obrázky koček, stránky s oblečením, hudbou a dalšími věci, kterými se zabývají znuděné sekretářky. Myšlenku, že by můj postup sledovala pomocí systémových příkazů, jsem ihned zahnal. Tina k tomu neměla dostatečné technické znalosti a vlastně ani přístup. Co tedy vysvětluje její brzký příchod?


    „Kamery jsou vypnuté,“ ukázala neurčitě kolem sebe. Tomu mám jako věřit? Nejjednodušší vysvětlení téhle situace je přece to, že mě jistí lidé právě těmi kamerami sledují. Všimli si, že odcházím z kapsle pro virtuální realitu, a zavolali Tině, že nadešla její chvíle. Musí mě zastihnout a zdržet dřív, než se zase připojím zpátky do hry. Anebo… Jak to Leon dneska říkal? Že Tina ani neví, kde leží má kancelář. To tedy stojí za zamyšlení. A to její oblečení… Vážně si nemyslím, že by asistentka ředitele korporátní divize mohla nosit v práci zrovna tohle. Nebo se převlékla, než se ke mně vydala? Ale to by pak v těch šatech procházela celou budovou zrovna v době, kdy je v ní nejvíc rušno. Korporace vyžaduje striktní dress code a Tina vypadá jako prostitutka. Cítil jsem, že se blížím jádru pudla. Chyběl mi jeden malý detail, malinkaté vodítko, abych si celý obrázek poskládal dohromady.


    „Takže, chtěla jste mi něco říct?“ Zdvořile jsem jí naznačil, aby se posadila na sofa. Otevřel jsem minibar a hledal, co bych jí mohl nabídnout. Včera jsme ani neotevřeli tu láhev šampaňského. Zeptal jsem se, jestli jí můžu nalít sklenici.


    „Dneska mám chuť na pivo,“ oznámila mi. To jsem nečekal. „A promluvit si můžeme později. Teď bych se chtěla spíš bavit.“ Než jsem stačil něco říct, došla k lednici a vytáhla si jednu plechovku.


    „ Jejda… To jsem celá já. Nedokážu ani otevřít plechovku… No koukněte, teď jsem úplně mokrá…“


    Její už tak dost odhalující top nasákl pivem a byl už úplně průhledný. Stalo se to ve chvíli, kdy jsem se na okamžik otočil ke stolu, takže jsem nemohl říci, zda se skutečně polila jen náhodou. Pravděpodobně to udělala schválně, ale těžko říct. Ale od těch prsou jsem nemohl odtrhnout pohled… A mezi nimi se na jemném řetízku pohupoval náhrdelník s elektronickým klíčem. Ten jistě patřil ke dveřím mé kanceláře.


    Tina si všimla, kam se dívám, a zasmála se.


    „Přírodní čtyřky, žádný silikon. Nevadilo by vám, kdybych se svlékla a usušila? Stejně už jste všechno viděl.“


    Neodpověděl jsem, ale ona si mé mlčení vyložila jako souhlas. Stáhla si top přes hlavu a zvedla obě ruce. Právě v tu chvíli jsem se rozhodl. Stále mi nebylo úplně jasné, proč sem za mnou vlastně Tina přišla, ale uvědomil jsem si, že lepší šance na únik už se mi asi nenaskytne. Rychle jsem natáhl ruku, popadl klíč, který jí visel na krku, a přetrhl tenký řetízek. Překvapeně se po mně ohnala, ale příliš pozdě. Dvěma skoky jsem se dostal ke dveřím, přiložil klíč k zámku a…


    Svět okolo mě se zastavil. Nedokázal jsem ani pohnout prstem a Tina vypadala, že má stejný problém. Byla úplně zamrzlá. Ale to nebylo poslední překvapení.


    „Skvěle, Timothy, zvolil jsi správně. Bylo to možná nejlepší rozhodnutí tvého života.“


    Hlas nepřicházel z konkrétního směru. Byl trochu tlumený, jako by někdo mluvil pod vodou. Netušil jsem, komu může patřit. Přestože měl jasně ženské zabarvení, rozhodně nepatřil Tině.


    „Teď na chvíli zhasneme,“ varoval mě stejný hlas. „Až to uděláme, snaž se co nejdéle zadržet dech. Potřebujeme tak dvě, maximálně dvě a půl minuty. Pokud se nadechneš, než tě odvedeme ven, okamžitě zemřeš. Připrav se, za pár sekund začínáme.“


    „Ne, počkejte!“ zakřičel jsem, ale další odpovědi jsem se nedočkal. Proto jsem se několikrát zhluboka nadechl, abych si okysličil krev.


    Pak všechno zmizelo. Nejen zvuky a světlo, ztratil jsem i hmat. Vznášel jsem se v temnotě. Naposled jsem si naplnil plíce vzduchem a strnul. Snažil jsem se ani nepohnout a raději vůbec nevnímat, co se to děje. Vždyť kyslík nevyužívaly jen svaly, ale i mozek. Čím víc mozek pracuje, tím vyšší vyžaduje srdeční činnost a…


    Sakra! Místo toho, abych byl v klidu, jsem přemýšlel nad tím, že nesmím přemýšlet. Plýtval jsem drahocenným kyslíkem a cítil, že už mi dochází. Zadržování dechu bylo čím dál obtížnější. Říkali, že potřebují možná až dvě a půl minuty, ale to se přece nedá vydržet. Tak dlouho nedýchat zvládnou jen trénovaní potápěči. Předpokládal jsem, že dokážu zadržet dech tak na minutu a půl, ale nikdy jsem to neotestoval se stopkami… Všechno uvnitř mi hořelo. Ještě pár sekund a bude hotovo.


    Počkat, zaslechl jsem něco? Nastražil jsem uši a rozhodl se za každou cenu vydržet. Přes zavřená víčka ke mně proniklo nesnesitelně ostré světlo. Nahlas jsem vydechl, zamrkal uslzenýma očima a pokusil jsem se odvrátit hlavu nebo si ji aspoň zakrýt rukama. Mé paže… Co ne zase tohle? Proč jimi nemůžu pohnout?


    Sklonilo se nade mnou několik temných postav s plynovými maskami. Jedna z nich ze mě strhla jakési popruhy, druhá mě bez okolků chytla za bradu, otáčela mi hlavou a svítila mi světlem přímo do očí. Pak se mlčky narovnala a zmizela z mého zorného pole. Její místo zaujal další cizinec, v jehož ruce jsem zahlédl nějaký kovový nástroj. Nebyly to štípačky, spíš se to podobalo velkým kovovým nůžkám. O pár sekund později povolilo sevření kolem mých paží. Kdosi mi pomohl se posadit. Rozhlédl jsem se okolo.


    Místnost jsem nepoznával. Stěny byly kovové a světlo příliš jasné. Okolo mě se pohybovala desítka lidí v gumových kombinézách a všichni měli nasazené plynové masky. Někteří byli dokonce ozbrojení. Kde to jsem? A kdo jsou tito lidé?


    „Kam ho máme přenést?“ ozval se povědomý hlas a já se za ním otočil.


    „Do zdravotního střediska na druhém podlaží. Timothyho musí prohlédnout lékař,“ odpověděl vysoký muž. Ačkoli měl nasazenou plynovou masku, měl jsem pocit, že ho také znám.


    „Ne, to je příliš riskantní,“ předstoupila před ně ta nejmenší osoba. Zdálo se mi, že to je ta samá žena, která se mnou mluvila i předtím. „Vezmu ho s sebou. Je to na mou zodpovědnost.“


    Kira? Hlas zněl přes plynovou masku zkresleně a do tváře jsem jí neviděl, ale tón a tělesné proporce mou přítelkyni prozradily. Její návrh se podle všeho nelíbil tomu vysokému. Nevím, jestli nadával, ale působilo to tak. Nahlas křičel v neznámém jazyce. Za ním stáli dva svalnatí chlapi s krátkými samopaly. Vypadalo to, že tu jsou nejméně dvě skupiny a jejich plány a zájmy o mou osobu se tak úplně neshodují. Ta malá žena (kterou jsem považoval za Kiru) si z ozbrojených mužů nic nedělala a dál si tvrdohlavě stála za svým.


    „Přemýšlej trochu! Pořád nevíme, kdo za tím únosem stojí nebo s kým teď můžeme spolupracovat. Nemůžeme Timothyho nechat v budově korporace a dovolit, aby se dostal do rukou firemnímu lékaři. Já zařídím vyšetření a léčbu v soukromé nemocnici. Sám víš, že to dokážu. Aspoň teď se prosím se mnou nehádej.“


    Teď už jsem si byl úplně jistý, že je to opravdu Kira. Její tvrdý tón a hlas ji prozradily i přes plynovou masku. Ale ten vysoký měl také své podmínky.


    „Dobrá, postarej se o něj. Ale zítra přesně v devět ráno vás oba čekám na jednání…“ Uprostřed věty se zarazil, rychle mě přejel pohledem a své stanovisko změnil: „Ne, není důvod, aby se Timothy účastnil jednání akcionářů. V téhle situaci by se tím všechno spíš zkomplikovalo. Budu ho očekávat ve své kanceláři v půl jedenácté.“


    Když domluvil, polovina lidí odešla a zůstalo jich se mnou jen pět. Ten největší znovu popadl kovové nůžky a osvobodil mi nohy spoutané dosud tak pevně, že jsem je nedokázal přitáhnout k tělu a zakrýt svou nahotu. Ano, kromě senzorového obleku plného kabelů jsem na sobě neměl vůbec nic. Pomohl mi, vymotal mě z té změti a já jsem se mohl konečně otočit, abych se podíval na své vězení.


    Stála tam kapsle pro virtuální realitu, ale kromě obvyklých elektrických a elektronických přípojek do ní byly zapojené i hadice vedoucí k plynovým bombám a velkým průsvitným nádobám. Jedna byla naplněná vodou a ta druhá jakousi podivnou směsí podobající se ovesné kaši. V obou zbývala už jen třetina obsahu. Pozorně jsem si nádoby prohlédl, a pokud jsem systém zapojení pochopil správně, pak určitě nebyly připravené na doplnění zásob. Zatrnulo ve mně, když jsem si uvědomil, že za pár dnů by mi jídlo i voda definitivně došly.


    „Díky, Kiro, že jsi mě zachránila.“


    Velitelka přišla blíž, a když si všimla, jak se dívám na důmyslné zařízení, promluvila.


    „No jo, Timothy, to není poprvé. Ale bez tvých vodítek bych tě nenašla. Koho by napadlo, že přenesou celou kapsli do zapečetěného serverového podlaží, které je naplněné jedovatým plynem? Ale dost řečí, musíš k doktorovi. A předtím tě ještě umyjeme.“


    Měla pravdu. Musel jsem k doktorovi a musel jsem se umýt. S překvapením a zděšením jsem si všiml, že jizva na mé hrudi je jasně červená a zanícená. Nemohl jsem se jí ani dotknout, aniž by mi projela hrudní kostí ostrá bolest. A velmi dobře jsem chápal, proč se musím co nejdřív umýt. Vlastně jsem to doslova cítil. Většina moderních kapslí disponovala UV čištěním, které přístroj po každém použití vydezinfikovalo, ale ani ty nejpokročilejší modely neměly funkci podporující nepřetržité hraní a možnost odvádění odpadů.


    Kira stála u velkého panoramatického okna s hrnkem horké kávy a hleděla dolů na zářící megalopoli. Já jsem seděl v křesle oblečený do tenké teplákovky a ani jsem nedutal, protože jsem nechtěl narušit tok jejích myšlenek. Je ještě má přítelkyně? Ta zeď mezi námi už byla skoro hmatatelná. Od chvíle, kdy mě dnes našla, nepronesla Kira jediné slovo, neudělala žádné gesto a ani jinak nenaznačila, jak na tom vlastně jsme. Chvílemi se mi dokonce zdálo, že se stydí, protože se neustále vyhýbala mému pohledu.


    Ale to se dalo pochopit. Neviděli jsme jeden druhého celé dva týdny. Dost času na to, aby se probrala z první zamilovanosti. Nejspíš už se konečně logicky zamyslela nad tím, jak se věci mají. Vždyť je spoluvlastníkem největší korporace na planetě a jednou z nejbohatších žen na Zemi. Je to mladá a neskutečně krásná dívka, které hodně žen závidí a po které hodně mužů touží. A kdo jsem já? Nejsem úplná nula, to je pravda. Patřím k nejznámějším hráčům Světa bez hranic, díky hře jsem se proslavil a vydělal si pěknou sumu peněz. Ale ani tyto úspěchy nedokážou překlenout tu nekonečnou společenskou propast mezi námi.


    Dnešek mi k tomu také moc nepomohl. Když mě Kira potkala, měl jsem vypracovanou postavu, působil jsem příjemně a radostně. Tak si mě pamatovala. Ale ten chlap, který se dnes vysoukal z kapsle pro virtuální realitu, byl nehorázně špinavý a vyzáblý jako mrtvola. Všechno mě tak bolelo, že jsem musel okamžitě k doktorovi. Stehy jsem měl zanícené, takže jsem očekával, že dostanu velkou dávku antibiotik, prášků proti bolesti a povzbuzujících prostředků. Neviděl jsem Kiře do tváře, ale předpokládal jsem, že se ani nebude snažit skrývat odpor. Jakmile se naskytne první příležitost, předá mě svým podřízeným a odejde ode mě co nejdál. Nemohl jsem proti tomu nic namítat. Vždyť je na mě žalostný pohled.


    Z ordinace mě ozbrojení lidé s logem naší korporace odvezli v létajícím autě s tónovanými skly rovnou sem. Neměl jsem tušení, co je to za místo. Věděl jsem jen to, že nejsme u Kiry doma. Pokoj byl příliš malý a vybavení nenasvědčovalo tomu, že by tu žila nejbohatší žena světa. A nebyl to ani jeden z bytů, které Kira vlastnila v třistatřiatřicátém patře obytného mrakodrapu. Tato budova ani neměla přistávací plochu pro létající auta. Nacházeli jsme se v jiné čtvrti, ale ať jsem si namáhal paměť sebevíc, nedokázal jsem si vzpomenout na žádný obytný mrakodrap v megalopoli, který by nabízel výhled z takové výšky jako tento.


    Požádal jsem o telefon, abych se mohl spojit se sestrou. Pořád jsem čekal nějaký zádrhel a ani jsem moc nepočítal s tím, že by mi ten hovor vážně umožnili, ale jeden z Kiřiných bodyguardů mi hned podal svůj mobil. Okamžitě jsem zpaměti naťukal číslo. Valerie byla moc ráda, že slyší můj hlas, a nedokázala zadržet slzy radosti. Vysvětlil jsem jí, proč jsem náhle zmizel ze hry, pověděl jsem jí o svých nehodách a slíbil, že za ní zítra ráno přijdu do nemocnice. Předal jsem jí instrukce ohledně Astrální exploze a nadcházejícího setkání s Taishou. Past by měla sklapnout i přesto, že tam Temný panovník nebude.


    „Timothy, promiň mi to.“


    Překvapeně jsem se otočil. Kira konečně prolomila to dlouhé ticho. A nepoužila k tomu slova, kterých jsem se obával. Podívala se mi přímo do očí, tvář měla mokrou od slz.


    „Celou dobu jsi mi říkal pravdu, přestože zněla šíleně. Ale já jsem ti nevěřila. Nevěřila jsem svému příteli… Místo toho jsem si vymýšlela, nezvedala jsem telefony a nevšímala si toho, co bylo jasné. Jak by to asi celé dopadlo, kdybych ti důvěřovala, když jsme spolu naposledy takhle mluvili? Možná by k žádné z těch hrůz nedošlo.“


    Neodpověděl jsem a nechal ji, aby se vypovídala. Stejně mi to připadalo jako řečnická otázka.


    „Ale doufám, že chápeš, Timothy, že to i pro mě bylo hodně těžké. Zemřela mi babička a změnil se mi celý svět. Když odešla, všechno se úplně rozpadlo. Nejvyšší ředitelé, kteří se na mě při každém setkání usmívali, odhalili svou skutečnou povahu. Problémy se na mě valily ze všech stran a vršily se jeden na druhý. Měla jsem pocit, že všechny ty události někdo řídí, i když spolu zdánlivě nesouvisely. Nejdřív mi obstavili většinu mých akcií kvůli nějaké nesmyslné žalobě. Ještě před týdnem by tak patetický pokus žádný soud nespolkl. Ale teď je všechno jinak, s akciemi nesmím manipulovat a do slyšení zbývá měsíc. Den nato mi někdo zmrazil bankovní účty. A potom… Asi víš, že můj Černý krystal skončil na vrakovišti, že?“


    To jsem nevěděl a řekl jsem jí to. Kira se hořce zasmála.


    „Psalo se o tom všude, i když mé jméno samozřejmě nezveřejnili. Někdo pod něj nastražil bombu. Předtím stál dva dny na parkovišti v korporátní budově. Nepoužívala jsem ho, protože když jsem vyletěla moc vysoko, vydával nějaké divné zvuky. Poslala jsem k němu technika a on při tom výbuchu zemřel. Měla jsem to být já, Timothy!“


    „A bylo něco vidět na záznamech z bezpečnostních kamer?“ zeptal jsem se. Kira se jen hořce usmála.


    „Co myslíš? Vůbec nic. Nikdo se k mému autu ani nepřiblížil. Ale tou dobou jsem se už doslechla o spoustě problémů napříč celým kamerovým okruhem. Například v den, kdy na tebe zaútočili, se podle záznamů okolo tvé kabiny vůbec nikdo nepohyboval. Vypadalo to, jako bys tehdy ani nepřišel do práce. A samozřejmě zmizela i ta část, kdy tě pak v bezvědomí táhli budovou. Proč myslíš, že mi trvalo tak dlouho, než jsem tě našla? Kdyby mi někdo neposlal na mobil video, na kterém je jasně vidět, jak skupina lidí vytahuje z kabiny tvé zakrvácené tělo a přenáší do služebního výtahu i s mrtvým technikem, už bychom tě přestali hledat.“


    No… nahlas jsem hádal, že ta zpráva musela pocházet od Taishy.


    „To nevím, byla odeslaná ze skrytého čísla,“ odpověděla potichu Kira. „Nasadila jsem na to své techniky, ale zjistili jen to, že zpráva přišla ze Světa bez hranic. Identitu odesílatele neobjevili. Ale v každém případě má tvůj anděl strážný k dispozici neupravené záznamy z bezpečnostních kamer. Z toho videa jsme zjistili, že tě převezli servisním výtahem, který je obyčejně vypnutý. Dá se z něj vystoupit na testerském podlaží, v garážích a v několika dalších patrech, která jsou od zbytku budovy izolovaná. V garážích jsme nenašli nic, a proto jsem šla za prezidentem korporace, aby mi dal povolení odemknout a prozkoumat podlaží se servery. Kdybys jen věděl, jak složité to bylo. Snažila jsem přimět spoustu neochotných lidí, aby pro mě odemkli místnosti plné jedovatého plynu. Nebýt pomoci Thomase Heywooda, nejspíš bych se skrz tu úřednickou mašinérii neprotlačila.“


    „Takže ten vysoký muž, se kterým ses vedle kapsle dohadovala, byl prezident korporace?“ zeptal jsem se, jestli jsem hádal správně.


    „Ano, to byl on. Víš, Timothy, ve svém posledním videu jsi těmi svými poznámkami dost zasáhl jeho ego. Nemířil jsi jimi totiž jen proti korporaci, ale proti jemu samotnému. Takže si to vzal osobně a opravdu hodně se snažil tě najít.“


    Jindy by mě taková slova vystrašila, ale dnes ne. Co mi asi tak mohl prezident udělat? Oficiálně mě pokárat? Dát mi pokutu, nebo dokonce výpověď? Právě jsem o vlásek unikl jisté smrti, v porovnání s tím mi běžné pracovní problémy přišly směšné. Vůbec mě nezajímalo, jestli se můj nejvyšší nadřízený cítí dotčeně. Na všechny výtky jsem měl jedinou a dost tvrdou odpověď. Mohl jsem totiž ve svém videu klidně promluvit o svém uvěznění a smrtelném ohrožení a celou korporaci tím zahanbit před miliony svých diváků. Pak by to nabralo takové obrátky, že všechny nepříjemnosti, které zažili dosud, by jim připadaly krásné.


    „Z Thomase Heywooda nemusíš mít žádné obavy,“ spustila Kira, když pochopila, na co myslím. „On rozhodně nechce, aby se tvůj příběh dostal na veřejnost. Blíží se jednání představenstva a volba prezidenta korporace. Dřív to bývala jen formalita, ale tentokrát to bude jinak…“


    „Proč?“ zeptal jsem se, protože Kira se odmlčela, aniž by odhalila zvláštnosti nadcházejících voleb.


    „Je to jednoduché, jde čistě jen o matematiku. Inessin, můj a Thomasův podíl v korporaci stačil na to, abychom společně prosadili a přehlasovali cokoli. Prostě jsme drželi nadpoloviční většinu akcií. Ředitelé i ostatní akcionáři to věděli. Většinou se drželi stranou a prostě souhlasili se vším, co jsme chtěli. Korporace Světa bez hranic byla prakticky rodinným podnikem Tyleů. Thomas Heywood respektoval mou babičku a dost aktivně se snažil získat mou ruku. Je to v podstatě už člen rodiny.“


    Pak se má přítelkyně odmlčela, jako by si nebyla jistá, zda se mi má s dalšími informacemi svěřit. Ale rozhodla se, že bude pokračovat.


    „Babička měla dost konzervativní pohled na svět. Například si myslela, že aby vzniklo silné manželské pouto, musí oba manželé stát na podobném stupni společenského žebříčku. Proto pomohla Thomasovi nasbírat velké jmění postupným nakupováním akcií. Přestože jsem s ním chodila jen velmi krátce a oficiálně jsme nikdy nebyli pár, Thomas byl babičce až do jejího posledního dne velmi vděčný a loajální. Ale to se teď změnilo. Mé akcie jsou zmrazené, takže jsem dočasně mimo hru. Thomas Heywood si hraje svou vlastní a snaží se u ostatních akcionářů vyjednat podporu, aby si udržel současnou pozici. Má to teď hodně složité a cítí značný odpor, takže se potřebuje předvést v nejlepším světle. A právě proto se všemožně snaží, aby se korporace vyhnula jakýmkoli skandálům.“


    To chápu… Ale Kira neřekla nic o tom, co se stalo s akciemi původně patřícími viceprezidentce Inesse Tyleové. Jsou teď také zmrazené? Zeptal jsem se jí na to.


    „Její závěť je v zapečetěné obálce, která bude otevřena až na valné hromadě. Zatím nikdo neví, co v ní je. Nikdo kromě mě… Babička mi to prozradila pár dnů před svou smrtí. Teď už ti to můžu říct. Moc ses jí zamlouval, a proto ti nějaké akcie odkázala. Jejich přesný počet závisí na spoustě faktorů, ale v každém případě mluvíme o kolosální částce. Jedná se o stovky milionů, Time, možná o miliardy.“


    Kira se na mě dlouho a zkoumavě zadívala. Má reakce na takovou novinu ji asi moc nepotěšila, protože jsem se tvářil víceméně stejně jako předtím. Pořád jsem si nebyl jistý, co si o tom všem myslet.


    „Donedávna jsem si myslela, že o tom vím jen já. Ale čím víc přemýšlím nad tím, co se ti stalo, tím jsem si jistější, že obsah závěti musí znát víc lidí. To, co se dělo, není náhoda. Víš, Timothy…“ krásná zrzka zaváhala a opatrně volila slova. „Inessa nečekala, že umře tak brzo. Předpokládala, že se její machinace budou probírat až na pozdějším jednání. Možná za dva nebo tři roky, ale rozhodně ne za dva týdny. A právě proto jsou teď některé možnosti uvedené v její závěti naprosto nepravděpodobné.“


    Z jejího nejasného vyjadřování jsem skoro nic nepochopil, ale když jsem ji požádal o bližší vysvětlení, kategoricky to odmítla. Musel jsem na to jít jinak.


    „Ale v tom případě nedává smysl, aby mě unesli a ještě kvůli mně vytvořili tak složitý virtuální prostor té luxusní kanceláře.“


    Kira se začala usmívat, odložila teď už prázdný hrnek na stůl a přikročila o krok blíž.


    „Možná ho nepřipravili jen pro tebe. Možná víš, že hra Svět bez hranic není jediným produktem naší korporace. Je to hlavně skvělý testovací nástroj pro nové technologie. A ty jsi právě otestoval jednu z nich. Udělala na tebe dojem?“


    Udělala na mě velký dojem, to jsem nemohl popřít. Občas jsem sice měl jakési neurčité podezření, že by má realita mohla být falešná, ale žádný důkaz, že se skutečně nacházím ve virtuálním světě, jsem neobjevil. Přesně tak jsem to také Kiře řekl. Potěšeně se usmála, jako by šlo o její vlastní výtvor, a přistoupila ke mně blíž.


    „Takže, Timothy, teď už můžu odpovědět na tvé otázky, přestože neznám všechny podrobnosti. Tvůj únos musí mít na svědomí vysoko postavení a dobře informovaní zaměstnanci korporace, ale zatím nemám tušení, o koho konkrétně jde. Ale vím přesně, proč to udělali. Babička do závěti výslovně napsala, že na dědictví nebudeš mít nárok, pokud se v okamžiku otevření obálky ukáže, že jsi svůj reálný život obětoval hraní. V takovém případě by tvé akcie připadly členům představenstva. Přála si vidět, že vedeš aktivní a spokojený život v reálu… Nechtěla, aby se z tebe stal… promiň mi ten výraz… vypatlaný hráč.“


    Zrzka se přiblížila o další krok. Posbíral jsem všechnu odvahu, postavil jsem se a došel až k ní. Snažil jsem se nedat najevo bolest, která mi svírala hrudník. Nebyl jsem si jistý, jestli to Kira pochopí dobře, ale už jsem prostě potřeboval něco udělat. Objal jsem ji a pevně stiskl. Ani trochu neprotestovala. Přitiskla se ke mně ještě těsněji a naše rty se spojily ve vášnivém polibku. Když jsme se od sebe po chvíli, která mi připadala jako celá věčnost, trochu odtáhli, nejkrásnější žena na světě zašeptala:


    „Ani nevíš, Timothy, jak moc jsi mi chyběl.“

  



  
    11. KAPITOLA


    DEN ČTVRTÝ[image: sdot]



    ROZHOVOR S PREZIDENTEM


    „Timothy, vstávej, tohle musíš vidět.“ Probudilo mě strkání do ramene, které se postupně zesilovalo. Mé protesty nepomohly a Kira nepřestala, dokud mě nedostala z postele.


    S velkou námahou jsem rozlepil oči. Hodiny na stěně ukazovaly tři ráno. Vždyť jsem usnul teprve před čtyřiceti minutami. V ložnici panovalo šero, a proto jsem nejdřív netušil, co bych měl tak nutně vidět. Nejspíš to úžasné tělo v poloprůhledné košilce. Natáhl jsem se k ní, ale ukázalo se, že má na mysli něco jiného.


    „Teď ne,“ povzdychla si a pleskla mě přes ruku. „Pojď do obýváku. Mám v televizi puštěný jeden herní pořad a právě se tam mluví o Temném panovníkovi.“


    Tak to mě zajímalo. Rozhlížel jsem se po pokoji a hledal nějaké oblečení, ale během předchozího večera, když jsme se s Kirou vášnivě líbali, skončilo kdo ví kde. V tom šeru jsem nenašel ani jeden kousek. Zabalil jsem se aspoň do deky a stále zívaje jsem došel do obýváku. Na obrazovce čekal pozastavený obraz jakéhosi kluka se sluchátky a mikrofonem. Měl vyvalené oči a otevřenou pusu. Vypadalo to legračně. Kira ovladačem pustila vysílání od začátku.


    Hned z prvních slov toho kluka jsem pochopil, o čem s takovým nadšením mluví. Stejně jsem předpokládal, že to takhle nějak dopadne. Jakmile zmizela kouzelná kupole vytvořená Astrální explozí, hráči se sešikovali a pokusili se zaútočit na hrad Temného panovníka. Už pár hodin po bitvě v městě Lars se jim podařilo tisíckrát znásobit osudný teleportační svitek. A pak celá ta armáda, čítající desítky tisíc hráčů ze stovek klanů toužících po rychlém vítězství, současně proběhla mnoha otevřenými portály. Útočníci počítali s tím, že jim bude hrát do karet moment překvapení, pozdní hodina a hlavně jejich počet. No tak jo… Když se objevili na druhé straně portálů, čekal je třicetimetrový pád do zuřícího oceánu plného krvežíznivých tvorů, kteří už se nemohli dočkat. A kromě toho je od nejbližšího břehu dělilo nepříjemných dvanáct set kilometrů…


    Většinu nešťastných hráčů pochroumal už ten dlouhý pád, část z nich se ve své těžké zbroji téměř okamžitě utopila a ty, kteří uměli plavat, vzápětí sežraly nemilosrdné mořské příšery. Nepřežil ani jeden hráč. Neubránily se ani vodní rasy jako najády či mořské panny. Někteří hráči na vlastní oči viděli, jak Temný panovník chodí po vzdutých vlnách a mořští tvorové si ho nijak nevšímají. Ti nejbližší se dokonce pokusili na něj zaútočit, ale superbosse nijak nezranili. Nepomohla jim kouzla, modlitby ani zbraně. Jejich pokusům se jen vysmíval. Plán útoku na pevnost Temného panovníka se během chvíle potopil, a to doslova.


    Všechna fóra byla zaplavena vzteklými příspěvky rozčilených hráčů. Šli do boje s jistotou, že dokážou nad Temným panovníkem zvítězit, ale ten je ošklivě převezl. A to nebyla ta nejhorší část. Ta přišla až o hodinu později, kdy všichni zabití hráči zjistili, že se zpátky ve hře objevují prakticky nazí. Nezbyly jim žádné zbraně, brnění, prsteny, amulety nebo šperky. Objevili se jen v nezničitelných bederních rouškách či v pásech cudnosti, podle toho, za jakou rasu a pohlaví hráli.


    Oficiální fórum Světa bez hranic nezažilo takový rozruch a návštěvnost ani během Velkého lovu na mou wyvernu. Nicméně rozdíl v přístupu k těmto dvěma celosvětovým událostem byl markantní. Zde se pro každého rozzuřeného hráče našlo nejméně deset posměváčků častujících ho výrazy jako třeba „idiot, který chtěl přechytračit Temného panovníka“. Jiní zainteresovaní hráči zase oznamovali, kolik ti podvedení za svitek k pevnosti Temného panovníka zaplatili. Prý je to stálo dvě stě čtyřicet pět tisíc kreditů. To je ohromná částka. Tohle tvrzení se samozřejmě nedalo ověřit a bylo pravděpodobné, že si to ti lidé vymysleli, ale přesto spousta hráčů požadovala, aby byl Titanový Šprýmař okamžitě zabanován za podvod.


    Technická podpora však na všechno reagovala klidně a jen opakovala, že vše proběhlo v souladu s platnými herními mechanikami. Titanový Šprýmař skutečně Temného panovníka nepodvedl. Ano, byla to od začátku past. Ano, na druhé straně portálu bylo jen nekonečné moře, ze kterého by se bez lodě nikdo nedostal. Ano, na tom místě byla aktivována maximální šance na ztrátu oblečení a výstroje. Ano, mořské tvory na toto místo přivábili schválně… A ne, nic z toho nebylo proti pravidlům. Nikdo přece útočníky nenutil k tomu, aby se do tak nehostinných míst vydali, takže na žádosti o navrácení výstroje nebude brán zřetel. Navíc ta armáda, která do posledního muže padla, ani není první, kterou takhle ošálili. O hodinu dřív se do stejné pasti chytila jiná jednotka. Tohle téma mělo na fóru samostatné vlákno.


    Kira video znovu zastavila a otočila se ke mně.


    „Já tomu vůbec nerozumím, Timothy. Co se tam přihodilo? Kdo je ta další jednotka? A co tam dělal Temný panovník, když ty jsi byl celou dobu tady se mnou? To tě zase nahradili nějakým botem?“


    Zvesela jsem se zasmál a pyšně jsem jí vše vysvětlil.


    „Ocelovou legii jsem do pasti chytil ještě před půlnocí. Lépe řečeno jejich jednotku rychlého zásahu, která je neustále připojená do hry a připravená k boji. Jsou to prý nejlepší hráči Jižního kontinentu, ale ke mně se zachovali velmi nečestně. Zneužili Taishiny důvěry a bez jejího vědomí jí umístili do inventáře předmět, kterým by je přivolala ve chvíli, kdy znovu spatří Temného panovníka. Ten předmět nešel jen tak zahodit nebo se ho zbavit nějak jinak. Proto jsem musel vymyslet situaci, ve které dojde ke splnění podmínek, aby se skutečně aktivoval.“


    Kira ještě stále nechápala, a proto jsem musel zajít až do podrobností.


    „Prostě jsem nechal přichystat past. Na první pohled má působit jako normální a naprosto bezpečné místo, ale to je jen hra několika vzájemně se prolínajících iluzí. Přesně o půlnoci se Taisha setkala s jedním NPC, které na sebe iluzí vzalo podobu Temného panovníka. Svitek se aktivoval a automaticky se otevřel portál, ze kterého vyběhla zásahová jednotka Ocelové legie. Taishu jsem varoval předem, že bude mít jen několik sekund na to, aby odtamtud zmizela. Zvládla to a od té chvíle už to bylo jednoduché. Hráči zaútočili na nedotknutelné NPC, ale v tu chvíli zmizela iluzorní půda pod jejich nohama. Všichni spadli do oceánu, kde na ně čekaly mořské nestvůry. Na prezidentově místě bych se tedy zajímal o to, kdo tu past naprogramoval, protože ten má něco společného s mým únosem…“


    „Počkat, počkat, počkat! To je hodně důležitá informace.“ Kira mě požádala, abych jí to vysvětlil ještě podrobněji a úplně od začátku.


    Neměl jsem co skrývat. Řekl jsem jí o své dohodě s fiktivním Andrejem Solovievem i to, že lidé, kteří mě unesli, mají neskutečný zájem o polapení Taishy na izolovaném serveru. Kira vyskočila z křesla, vytáhla mobil z nabíječky, odešla s ním do vedlejší místnosti a zavřela za sebou.


    Samozřejmě jsem mohl poslouchat přes dveře, o čem se svým bývalým přítelem mluví, ale to by nebylo hezké. Místo toho jsem popadl ovladač a pustil televizní záznam.


    Moderátor dokončil příběh neúspěšného útoku a dodal, že hráči teď mají v úmyslu co nejdřív získat ztracené věci zpět. Prý si chtějí najmout zkušené vodní kouzelníky a postavy patřící k podvodním rasám, nakoupit si svitky pro Dýchání pod vodou a připravit se na boj s mořskými tvory a Temným panovníkem, který tam na ně jistě bude čekat.


    No, tak to jim přeju hodně štěstí… Temný panovník, kterého viděli kráčet po vodě, byl můj démon, nezničitelný skladník. Valerianna na démona použila Iluzorní kouzlo, aby vypadal jako já, a vyslala ho na půlnoční setkání s Taishou. Touhle dobou už měl být dávno zpátky. Jeho zdržení se dalo vysvětlit jedině tím, že z hráčů Ocelové legie tam zůstalo velké množství cenné kořisti. Jelikož znám jeho extrémně chamtivou povahu, neměl jsem pochyb o tom, že zůstal na místě až do chvíle, kdy proběhl druhý útok, aby posbíral ty nejcennější a nejvzácnější předměty a přinesl je s sebou do pevnosti. Dostal od nás jen jeden teleportační svitek, a proto se asi musel těžce rozhodovat, co vzít s sebou a co tam nechat.


    Hmm, nenapadlo mě dát mu jich víc. Kdyby to šlo, démon by tam zbývající cennosti jistě nenechal jen tak ležet. Jak ho znám, nebál by se ani kráčet po mořském dně, neměl by strach z mořských tvorů, jen by pečlivě sbíral veškerou kořist. Kdyby měl dostatek svitků, nenechal by tam jedinou minci.


    Kira se vrátila do obýváku s tím, že předala mou informaci „těm správným lidem“. Krásná zrzka, jejíž křivky zvýrazňovala průhledná košilka, se podívala na zastavené video na obrazovce a pak se otočila zpátky ke mně. V očích jí zatančily ohníčky. Koutky úst se zvedly. Jistě měla svůj plán, jak bychom se mohli zabavit… Ale někdo nás přerušil.


    Vstupní dveře se bez varování rozletěly do kořán a dovnitř vstoupil Kiřin osobní strážce, jehož jsem už dobře znal. Vlastně dovnitř spíš vletěl, než že by vstoupil. Nevím, jak se jmenuje, protože se mi nepředstavil a Kira ho nikdy neoslovila jménem. Muž se na mě jen rychle podíval a otočil se k mé přítelkyni.


    „Všimli jsme si podezřelé aktivity ve vnějším perimetru, slečno Tyleová. V několika oknech sousedních mrakodrapů jsme zaregistrovali profesionální dalekohledy a komunikátory. Probíhá tam šifrovaná rádiová komunikace, obsah ani příjemce zatím neznáme. Před chvílí nad námi asi dvacet minut kroužilo letadlo s vypnutými světly a bez povinného odpovídače. Nedokázali jsme ho přiřadit k žádnému záznamu v databázi leteckého provozu. To může být samozřejmě náhoda, a kdyby byla celková situace v pořádku, vůbec bych se tím nezabýval. Ale vzhledem k tomu, co všechno se děje, to za náhodu nepovažuji. Takže jsem právě rozhodl o vaší evakuaci.“


    Očekával jsem, že Kira něco namítne nebo bude smlouvat o čas, ale nic takového se nestalo. Zdálo se, že něco takového snad i očekávala, a velitele ochranky se jen zeptala, kam ji hodlá přesunout. Zmínila svůj dobře střežený palác.


    „To nepřipadá v úvahu. Všechna místa, kde byste se mohla zdržovat, má někdo pod dozorem. Viděl jsem fotky osob, které před pár dny zadrželi na vašem pozemku, a jejich špionážního vybavení. Včera večer jsme si dokonce všimli člověka na střeše sousední budovy, který u sebe měl přenosný systém pro navádění raket. Bohužel si nás všiml také a utekl. Ale nemůžeme garantovat ani to, že se jen nepřesunul na jiné místo, ani že byl sám.“


    „A co tedy navrhujete? Pokud tomu dobře rozumím, je mimo hru i můj apartmán v centru, že ano?“ zeptala se Kira. Nezněla ani příliš zvědavě, spíš si chtěla potvrdit svou domněnku. Během rozhovoru se oblékala a před mužem se vůbec nestyděla. I já jsem konečně našel své šaty.


    „To samozřejmě nepřichází v úvahu. Váš apartmán není bezpečný už od chvíle, kdy jste nechala policistu oskenovat váš identifikační čip v dlani. Vše, co ví policie, vědí i naši nepřátelé, protože mají plný přístup do policejní databáze. Svědčí o tom i bomba nachystaná ve výtahu mrakodrapu, kterou lze odpálit pomocí rádia. Zrovna na úrovni vašich oken podezřele často poletují různé drony. Kromě toho…“ bodyguard se odmlčel a otočil se ke mně. „Úplně jsem na to zapomněl, Timothy. Asi před deseti dny jsem z bezpečnostních důvodů zablokoval všechny staré klíče k celému třistatřiatřicátému podlaží. Pořád jsem čekal, kdy si přijdete vyzvednout nový klíč.“


    „Cože?“ zasyčela Kira jako kočka. „Co to má znamenat? Timothy strávil deset dnů bez střechy nad hlavou a vy jste mi nic neřekl?“


    „Slečno Tyleová, dala jste mi naprosto jasný příkaz, abych ho přestal sledovat,“ snažil se bodyguard ospravedlnit. „Takže jsem neměl tušení, proč si váš přítel nepřišel pro klíče ani co vlastně celou tu dobu dělá.“


    Chvilku jsem si myslel, že má rozčilená přítelkyně svého bodyguarda sejme nebo mu aspoň vyškrábe oči. Raději jsem se mezi ně postavil a oznámil jim oběma, že to není jejich chyba. Musel jsem se skrývat před gangem a několikrát přespat v kanceláři. Dokonce jsem si tam přinesl nákup, abych se neobjevoval na místech, kde by mě mohli čekat. No, a pak mě unesli a na klíč jsem už ani nepomyslel…


    Kira ke mně přistoupila, dlaně mi položila na tváře a podívala se mi přímo do očí. Chtěla mi sdělit něco hodně důležitého. Ale nejdřív mi znovu přeříkala tu známou písničku o tom, jak se stydí.


    „Nevím, jak se omluvit, Timothy. Sama jsem ti to bydlení nabídla, ale nedodržela jsem slovo. Teď už to nemůžu vrátit, ale můžu to aspoň zkusit napravit. Víš přece, že můžu zakládat a spojovat korporace, nakupovat luxusní jachty a tropické ostrovy. Takže si můžeš přát, co chceš. Udělám cokoli, o co požádáš, pokud to bude v mé moci. A já dokážu zařídit spoustu věcí.“


    Velitel jednotky se neudržel, potichu si něco zamumlal pro sebe a zavrtěl přitom hlavou. Očividně nečekal, že jeho nadřízená udělá něco tak bláznivého. Ale mně to bylo celkem jasné. Podobnou nabídku už jsem jednou od Kiry dostal a zbytečně ji promarnil požadavkem, aby mě její lidé přestali sledovat. Tentokrát už jsem měl mnohem lepší představu, jak chytrá a pohotová má přítelkyně ve skutečnosti je. Věděl jsem, že mi to nabídla z nějakého určitého důvodu.


    Samozřejmé že to byl neuvěřitelně hodnotný dar, ale to jen potvrzovalo, že Kira jedná naprosto logicky. Rozhodně ji k tomu nevedly rozjitřené emoce. Zná mě dobře a ví, že ji nepožádám o miliardu kreditů ani o palác na soukromém ostrově. Takže co tedy ode mě očekávala? To zatím nevím, a proto jsem jí odpověděl, že tentokrát se svým přáním naložím opatrněji a než ho vyslovím, pořádně si všechno promyslím.


    „Takže kam jdeme?“ otočila se Kira na zpět na bodyguarda. „Nezapomeňte, že v devět ráno mám jednání s prezidentem korporace, takže nemůžeme odletět někam na opačnou stranu zeměkoule.“


    Velitel ochranky se nad tím zamyslel a já nastalého ticha využil k tomu, abych přednesl svůj nápad.


    „Pokud tomu dobře rozumím, potřebujeme strávit ještě pár hodin v megalopoli. Tak bychom měli podniknout něco, co naši pronásledovatelé v žádném případě nečekají. Nejspíš sledují všechny Kiřiny známé byty, oblíbená místa a pravděpodobně také kontrolují pohyb vozidel její ochranky. Tak je necháme, ať v tom pokračují. Konvoj odsud vyrazí, jako by Kiru odvážel do bezpečí, a my si zatím klasickým telefonem přivoláme obyčejný taxík a necháme se dovézt… já nevím, třeba do nočního klubu. Nebo k nejbližší stanici metra, kterým pak dojedeme až na konečnou na pobřeží. Ještě bychom si stihli užít východ slunce na pláži.“


    Oba na mě chvíli překvapeně zírali a mně došlo, že jsem asi řekl něco vážně hloupého. Avšak Kira můj nápad nečekaně podpořila.


    „No, tím bychom je ale opravdu dokonale zmátli. Kdo mě zná, ten ví, že nikdy nejezdím taxíkem a už vůbec ne metrem. Do restaurací a klubů také nechodím. Takže pokud mě cestou neidentifikuje některá z městských bezpečnostních kamer, můžu se prostě ztratit mezi lidmi. To vážně není špatný nápad.“


    Bodyguard si zamyšleně škrábal lysinu na temeni.


    „O kamery bych se dokázal postarat. Osobně znám kluky na policii, kteří mi bez zbytečných otázek pomůžou. Vyřadí na chvíli rozpoznávací systém, dokonce by mohli ty správné kamery úplně vypnout kvůli ‚údržbě‘. Ale… ani trochu se mi to nelíbí,“ pochybovačně kroutil hlavou. „Ten plán není dostatečně připravený, a proto je příliš riskantní. Ne, prostě ne. Takhle riskovat nemůžeme. Vymyslím jinou možnost.“


    Ale Kira tvrdohlavě trvala na tom, abychom se zařídili podle mého návrhu, a o jiných možnostech nechtěla ani slyšet. Všiml jsem si, že bodyguarda její neposlušnost nesmírně překvapila. K něčemu takovému asi došlo poprvé. Nějakou chvíli se zrzka a svalovec dívali jeden druhému do očí a pak… se velitel ochranky vzdal.


    „Ať je po vašem, slečno Tyleová. Ale nemůžu vás nechat úplně bez ochrany, takže půjdu s vámi. Hned zavolám na policii, nechám vypnout kamery na celé trase a našim lidem dám pokyn, aby na sebe přilákali co nejvíc pozornosti.“


    V metru bylo prázdno. Ve stanici nikdo nečekal a v našem vagónu s námi jela jediná dvojice, která podřimovala a v polospánku se zamilovaně objímala. Posadil jsem si Kiru na klín a přikryl ji bundou, protože se ve svých tenkých šatech třásla zimou. Těsně jsem ji k sobě přitiskl. Dělal jsem to pod záminkou, že jí do kapuce bundy schovávám krásné zrzavé vlasy, aby ji žádný náhodný kolemjdoucí nepoznal, ale ve skutečnosti jsem si užíval blízkosti jejího těla a chtěl ji objímat.


    Náš bodyguard se usadil o několik sedaček dál a docela uvěřitelně předstíral, že spí. Sem tam se dokonce ozvalo zachrápání. Nejdřív jsem jeho herecké schopnosti obdivoval a překvapovalo mě, kvůli komu se zrovna teď tak snaží? Až po chvíli jsem si uvědomil, že opravdu usnul. Kira s tím také těžce bojovala. Hlava jí spočívala na mém rameni a měla zavřené oči.


    „Tohle je vážně skvělé,“ zašeptala mi ospale do ucha. „Už ani nevím, kdy mi naposled bylo takhle dobře. Připomíná mi to dětství, když mě takhle objímali rodiče.“


    Tohle téma jsem nechtěl otevírat. Mí rodiče zemřeli při havárii létajícího auta a Valerie při ní přišla o nohy. O Kiřiných rodičích jsem vlastně nic nevěděl. Doslechl jsem se jen to, že kdysi dávno se něco stalo a oni nemohli Kiru dál vychovávat, takže jejich roli převzala babička Inessa Tyleová. Místo odpovědi jsem tedy Kiru jen políbil. Začala se usmívat a otevřela oči. Podívala se na spícího bodyguarda a spikleneckým tónem navrhla.


    „Co kdybychom utekli, Timothy? Kdy jindy se nám naskytne příležitost se projít po městě jako normální lidé? Už mě štve, jak mám pořád za zády ochranku.“


    Takže má krásná přítelkyně, kterou se nedávno někdo pokusil zabít a i teď ji hledali vrahouni, dostala chuť na procházku. Znělo to tak romanticky a zároveň dobrodružně, že jsem ji nedokázal odmítnout. Když souprava zastavila v další liduprázdné stanici, potichu jsme se vykradli ven. Za minutu jsme už stáli nahoře u východu a dýchali chladný noční vzduch.


    Nevěděl jsem, kde přesně jsme. Bylo to už mimo centrum, ale stále ještě dost daleko od nebezpečných čtvrtí na okraji megalopole. Stáli jsme prostě na obyčejné ulici, jakých jsou všude tisíce. Kancelářské budovy byly zavřené, žádné okno nesvítilo. Všiml jsem si několikapatrového parkoviště pro elektrická auta. Poblíž byl vidět vstup do menšího parku s udržovanými štěrkovými cestičkami. Pomalu jsme vykročili. Pouliční lampy se rozsvěcovaly, když jsme se k nim přiblížili, a zase za námi zhasínaly. Možná je to zvláštní, ale nic jiného jsme nepotřebovali. V objetí jsme procházeli potemnělým městem a cítili se skvěle. Občas jsme mluvili jen tak o ničem, ale většinu času jsme si jen mlčky užívali vzácnou chvíli naprosté svobody a radosti.


    Východ slunce nás zastihl, když jsme se z vyhlídky dívali na panorama megalopole a obdivovali neskutečně vysoké mrakodrapy a složité několikaúrovňové dálniční nájezdy pod nimi. Kdesi tam stála i budova korporace Světa bez hranic, ale odsud jsme ji neviděli. Nebyli jsme však sami. Tenhle pohled si nechtělo nechat ujít několik desítek lidí, spousta z nich měla připravené foťáky. A skutečně, když se od špiček nejvyšších mrakodrapů začaly odrážet první oranžové sluneční paprsky, byla to podívaná pro bohy.


    Právě v tu chvíli jsem se rozhodl Kiře otevřít své srdce a vyznat ze své lásky. Řekl jsem jí, že ji miluji víc než život jako takový a nemůžu ho dál trávit bez ní. Pověděl jsem jí, že na celém světě mě zajímá jen ona a všechno ostatní je podružné. Nakonec jsem poklekl a požádal ji o ruku. Nejdřív mě poslouchala s radostným úsměvem, ale pak se zamračila a zeptala se mě:


    „Kdo ti to řekl, Timothy? Řekni, kdo?“


    „O čem to mluvíš?“ nechápal jsem, ale ona už mě neposlouchala.


    Vykroutila se z mého objetí a přímo do obličeje mi zakřičela:


    „Myslela jsem si, že mě máš opravdu rád. A ty přitom… Jak jsi mohl?“


    Napřáhla se a dala mi facku. Pak si osušila oči a bez jediného dalšího slova doběhla k jednomu z létajících taxíků čekajících vedle vyhlídky. Skočila dovnitř, hlasitě za sebou zabouchla dveře a o třicet sekund později auto zmizelo za bílým mrakem.


    A já tam jen tak stál s otiskem její dlaně na tváři, neměl jsem telefon, abych někomu zavolal, a nemohl jsem se dostat ke svým kreditům. Ale to nebylo nic proti tomu, jak jsem se cítil v hloubi duše. Na chvíli jsem zapomněl na rozdíl ve společenském postavení, který mezi mnou a Kirou byl, a pád zpátky na tvrdou zem byl o to bolestivější.


    Nový oblek přímo od krejčího, vzpřímený postoj, hezký účes a drahá kolínská. Nikdo by nehádal, že před pouhými šesti hodinami jsem stál opuštěný v neznámé části města bez peněz a možnosti se s někým spojit. Naštěstí mi pomohla starší paní, která mi půjčila telefon, abych mohl zavolat Maxi Sochnierovi, jehož číslo jsem si pamatoval. Ten mi zavolal a zaplatil taxi, a jakmile jsem se dostal do svého bytu, bylo všechno ostatní jen otázkou času.


    Přesně v půl jedenácté jsem zaklepal na dveře luxusní kanceláře prezidenta korporace Světa bez hranic. Thomas Heywood mě pozval dál a ukázal na křeslo pro hosty. Stroze mě pozdravil a potřásli jsme si rukama, načež vytáhl vlhčený ubrousek a pečlivě si otřel celou dlaň včetně prstů. Kdyby mi Kira neřekla o jeho patologické obsesi, asi by mě to nejen překvapilo, ale i urazilo. Podíval jsem se na jeho pracovní stůl a ano, na jeho okraji už byly připravené dokumenty o ukončení mého pracovního poměru. Jasně jsem na nich viděl své jméno a zaměstnanecké číslo a Heywood už je dokonce podepsal. Zbývalo jen doplnit můj podpis na poslední prázdnou linku. Srdce se mi skoro zastavilo.


    Prezident konečně odhodil ubrousek do koše a bez nějakého úvodu zahájil náš rozhovor.


    „Neuvěřitelně mě štve, co se tu během posledních několika dnů odehrálo, Timothy.“


    „No, Thomasi, tak si představ, jak se asi cítím já,“ odpověděl jsem mu jako rovný rovnému.


    Jaký má smysl předstírat slušnost? Vždyť horší to být nemůže. Prakticky už mě vyhodili, takže se nemusím držet zpátky. Mám na jeho společnost spoustu stížností a jsem připraven mu je všechny vmést do tváře.


    Má drzost ho zaskočila. Dlouhých pět sekund jsme jeden druhému hleděli do očí. Thomas Heywood uhnul pohledem jako první a potichu promluvil.


    „Hmm… Kirena Tyleová s tebou pěkně zamávala, Timothy.“


    Neodpověděl jsem, takže pokračoval. Zvýšil hlas a začal mi vysvětlovat vlastní pohled na celou situaci.


    „Má pozice není tak ohrožená, jak si Kirena myslí. Ať už ti řekla cokoli, stále ještě jsem prezident této korporace. Ano, stáhl jsem svůj návrh jmenovat ji viceprezidentkou. Ale měl jsem k tomu dobrý důvod: její akcie jsou zmrazeny, stejně tak i její účty. V nadcházející volbě by mi nijak nepomohla. Není v tom nic osobního, je to jen čistý pragmatismus.“


    Uvědomil jsem si, že nejvyšší šéf značně přeceňuje jak můj vhled do vnitřních vztahů v korporaci, tak sílu našeho vztahu s Kirou. Ale proč toho nevyužít a nepokusit se z něj vymámit další informace?


    „Nerozumím jen jediné věci, Thomasi. Proč se někdo snaží Kiru zabít? Sám jsi řekl, že už volbu nemůže nějak ovlivnit. Je vlastně ze hry. Tak proč po ní pořád jdou?“


    Tato otázka mě trápila už od rána. Kirena Tyleová je vlivná a slavná žena, která si okolo sebe drží značný počet bodyguardů. Když už nemůže do volby zasáhnout, přijde mi ta vytrvalá snaha připravit ji o život jako naprosto nelogická. Doufal jsem, že mi to prezident korporace vysvětlí, a Thomas se odpovědi nebránil.


    „Díváš se na to úplně špatně, Timothy. Všechno to dává dokonalý smysl. Zaprvé se jmenuje Tyleová a to stačí k tomu, aby velká část hlasujících volila stejně jako ona. Zadruhé je rozdíl mezi ‚být ze hry‘ a ‚vrátit se do hry‘. Kira potřebuje přibližně dvě a půl miliardy kreditů na zaplacení kauce a rozmrazení akcií. Takovou částku sice má, ale někdo se postaral o to, aby jí zmrazili všechny účty a ona na své peníze nemohla sáhnout. A ten někdo musel být extrémně mocný, aby tohle dokázal. Pokoušel jsem se jí pomoci, ale okamžitě se to otočilo proti mně a musel jsem se stáhnout. Obávám se, že rodina Tyleů už nedokáže získat zpět kontrolu nad korporací Světa bez hranic. Jsem přesvědčený, že na planetě neexistuje jediná banka, která by dala Kiře půjčku dřív, než skončí jednání představenstva.“


    „Žádná banka? Tohle přece nemůže nikdo zařídit…“ vydechl jsem se překvapeně, ale – proč to skrývat – také trochu vyděšeně.


    „Ty o tom ještě pochybuješ, Timothy? Tvůj únos jasně dokazuje, jaké možnosti tito lidé mají. Ti samí lidé, kteří se teď snaží převzít kontrolu nad korporací. Získat přístup do zapečetěného serverového podlaží budovy je neuvěřitelně komplikovaný proces, který se neobejde bez dlouhého a složitého jednání s mnoha odděleními. A dokázat něco takového, aniž by se o tom dozvěděl prezident, je prakticky nemožné. Ale jim se to podařilo. V korporaci je velká skupina vlivných zaměstnanců, kterým Kira překáží, a patří do ní i několik ředitelů z nejvyšších pater. Někteří z nich jsou vidět na záznamu tvého únosu. Té skupině velel ředitel herní bezpečnosti Andrej Soloviev. Už jsem si ho zavolal, dorazí sem hned po tobě.“


    Wow! Ale… vzpomínám si, že jsem slyšel jeho hlas, když mě přišli zachránit před tím technikem. Celou dobu jsem si myslel, že Andrej v tom nějakým způsobem figuruje, ale bez důkazů jsem se nechtěl se svým podezřením nikomu svěřit. A jak se ukázalo, byla to chyba.


    Soloviev byl osobním asistentem a pravou rukou Inessy Tyleové. Kiřina babička mu věřila natolik, že se účastnil všech jejích důležitých jednání. Pravděpodobně byl přítomen i tehdy, když nejbohatší žena planety diktovala notáři svou poslední vůli. Jo, to je dost dobře možné, a právě proto mí únosci znali její obsah.


    Thomas ještě neskončil.


    „Dnes ráno se nám díky tvé pomoci podařilo odkrýt další část téhle skupiny. To, že do hry vložili past Temného panovníka, o které mimochodem od rána mluví úplně všichni hráči, za sebou zanechalo spoustu záznamů. Takže teď přesně víme, kteří programátoři o přípravě pasti mluvili, a přes ně jsme se dostali až k ředitelům, kteří jim tenhle úkol zadali. A od nich vedou nitky až k několika členům představenstva. Chtěl jsem do toho šlápnout a okamžitě na ně podat trestní oznámení, ale naštěstí mě napadlo zjistit si nejdřív ještě víc informací. Naštěstí! Přišel jsem totiž na to, že za nimi stojí ty největší světové finanční korporace a investiční fondy. A proti těm se zkrátka nebojuje. Vyhlásit takovým lidem válku je sebevražda. Spíš bych se měl snažit, aby mě začali považovat za cenného spojence a vzali mě mezi sebe.“


    Aha, takže Thomas Heywood se obrátil zády k bývalým vlastníkům korporace a jde si jen za svými zájmy. Hledá cestu, jak se zalíbit těm novým. Měl bych ho za to odsuzovat? Asi těžko. Je to jen čistý pragmatismus, jak řekl. Přesto jsem nedokázal překonat zklamání. Očividně nejsem předurčený k politické kariéře, kde je třeba měnit názory podle toho, odkud vítr vane. Na nic už jsem nečekal a natáhl se pro ty dokumenty, které znamenaly ukončení naší spolupráce.


    „No, asi už je všechno rozhodnuto. Takže kde to mám podepsat?“


    „Nepředbíhej,“ zastavil mě nečekaně. „Ano, Timothy, pochopil jsi správně, že když ve svém videu zkritizuješ úplné všechno a nenecháš suchou nit na celé korporaci ani na mně osobně, nic jiného než výpověď tě nečeká. Ale existuje výpověď a ‚výpověď‘. Navrhuji, abychom mezi sebou nepálili žádné mosty a rozloučili se v dobrém. V těch papírech je to všechno do detailu rozepsáno.“


    Chtěl jsem si je přečíst, ale Thomas mě znovu zarazil.


    „Co kdybych ti to normálně vysvětlil, abys nemusel luštit ty právnické nesmysly? Poslouchej mě dobře, Timothy. Nechám tě tu ještě několik dnů, aby situace okolo Temného panovníka měla důstojný závěr. Vážně by se mi moc líbilo, kdyby tvou práci završila epická závěrečná bitva proti armádě hráčů. Chci, aby se to dostalo do celosvětového zpravodajství. V té bitvě Temný panovník nakonec padne a už se nikdy nevrátí. Ano, Timothy, korporace plánuje, že tvá postava bude zase smrtelná. Stejně to tak původně mělo být, vždyť Temný panovník byl vytvořen jako NPC. Na oplátku ti umožníme co nejrychleji levelovat a získávat zkušenosti, aby tvůj Amra byl na bitvu připravený a dal hráčům ještě naposledy zabrat.“


    Hmm… Místo neumírajícího se ze mě stane smrtelník. Nepříjemná představa. Abych s tím souhlasil, asi by měla přijít ještě nějaká nabídka, že? A ta přišla vzápětí.


    „Před bitvou budeš mít dost času prodat všechen svůj herní majetek a směnit mince na reálné kredity. Kromě toho odstraníme i omezení na prodej tvé nejcennější věci: královské lesní wyverny. Jsem si jistý, že si tím vyděláš částku se sedmi a možná i osmi nulami. Zvlášť když do toho započítám všechny ty jedinečné a legendární předměty, které dneska získal tvůj skladník. A mimochodem, tuhle chybu ve hře už jsme opravili. Umožnit nezničitelným NPC procházet díky iluzi portálem byla pěkná hloupost. Jako tester za to ještě dostaneš bonus. A to je v podstatě vše, co jsem ti chtěl říct. Nějaké otázky?“


    Ano, jednu otázku jsem měl a hned jsem ji položil. „Co se stane, když Temný panovník epickou bitvu vyhraje?“


    Thomas se ve svém křesle zaklonil a rozesmál se, jako bych právě vyslovil monumentální blbost.


    „Nebuď naivní, Timothy, nemáš šanci vyhrát. Téhle bitvy se budou chtít zúčastnit stovky tisíc, možná až miliony hráčů. Znáš snad někoho, kdo by si chtěl nechat ujít příležitost být osobně u porážky Temného panovníka? A my na tom samozřejmě také vyděláme. Nemohli jsme ignorovat všechny ty stížnosti hráčů zasažených tvými kletbami ani hromadné odmítání všech NPC jednat s nepřáteli Temného panovníka. Všechny kletby a omezení, které jsi na hráče uvalil, s tvou smrtí zmizí. Každý, kteří se osobně zúčastní bitvy, získá speciální symbol zobrazený vedle jména. Víš přece, že hráči takové drobnosti a suvenýry milují. Takže bez ohledu na to, jak velkou armádu dokážeš během pár dnů připravit, nedokážeš zabránit invazi. Navíc tví vojáci po smrti skončí, ale neumírající hráči se budou neustále vracet. Výsledek bitvy už je předem rozhodnutý, Timothy.“


    Namítal jsem, že jedna prohraná bitva ještě neznamená konec celé války. Temný panovník může sestavit novou armádu v nějaké ještě vzdálenější zemi Světa bez hranic. Ale prezident mi dal jasně najevo, že korporace takové průtahy nedovolí.


    „Až bitva začne, nebudeš se moci stáhnout někam do ústraní. Pokud se Temný panovník pokusí utéct, bude to považováno za technickou porážku. Jednoduše se nedostane z portálu živý. A stejně tak Amra zemře i ve chvíli, kdy někdo z protivníků obsadí tvou pevnost.“

  


  
    12. KAPITOLA


    DEN ČTVRTÝ


    KONEC NESMRTELNOSTI


    Než jsem dokumenty podepsal, stejně jsem si je všechny dopodrobna přečetl. Ať se Thomas Heywood tváří jak chce nasupeně, já už po všech těch událostech nemůžu věřit nikomu. Ukázalo se však, že mi v ničem nelhal. V dlouhém dodatku bylo popsáno vše, o čem jsme mluvili, i když to bylo zabalené do spousty chytrých právnických kliček. Objevil jsem ještě dva další body, o kterých se zapomněl zmínit. První z nich potvrzoval, že mi korporace vrátí všechny peníze, které jsem do hry investoval coby Temný panovník. Pošlou mi je okamžitě, až má postava bohužel padne. To byla dobrá zpráva. Okamžitě jsem začal plánovat, že do hry vložím všechny dostupné prostředky, abych svou armádu co nejlépe vyzbrojil, ale vzápětí jsem si všiml omezení, že tak můžu učinit „do výše jednoho a půl milionu kreditů“. A to mé nadšení zase utlumilo, protože přibližně tolik už jsem do hry vložil.


    „Když jsi ve svém videu mluvil o tom, že ti nejbohatší společnost na světě nedala ani část toho, na co má vládce nárok, měl jsi pravdu,“ doplnil prezident, když si všiml, který odstavec právě čtu. „V našem rozpočtu skutečně nebyl na armádu a potřeby Temného panovníka vyhrazen ani jeden kredit. Dodatečně se mi podařilo použít nevyčerpané peníze z jiných projektů, i když účetní oddělení s tím možná bude mít problém. Nicméně bez výraznějšího zásahu do finanční rozvahy si z nich nemůžu vzít víc než ten milion a půl.“


    Druhý důležitý bod výslovně zmiňoval, že pokud poruším kterékoli z pravidel, výplata bude okamžitě zrušena a přijdu i o možnost směnit herní mince na kredity. Pravidla se týkala veřejných vyjádření, obchodních či technologických tajemství a hlavně jakýchkoli prohlášení, která by poškodila korporaci Světa bez hranic nebo některého z jejích zaměstnanců. Tento odstavec byl zvýrazněný, aby přilákal mou pozornost. Takže jsem vlastně dostal ultimátum. Buď budu držet o svém únosu a dalších incidentech jazyk za zuby, nebo nic nedostanu. Místo toho, aby mi uhradili náklady a vyplatili hezký malý bonus, mi nepošlou ani kredit.


    Dál už v textu nebylo nic, co bych nepředpokládal. Thomas Heywood seděl jako na trní a čekal na mé námitky či argumenty. Proto vypadal dost překvapeně, když jsem papíry jednoduše podepsal a pak bez rozloučení odešel. Nehodlal jsem se za nic omlouvat a už vůbec ne o něco škemrat. Jednak by mi to nedovolila má hrdost, jednak jsem chápal, že na Thomasi Heywoodovi tu příliš nezáleží. To křeslo, na kterém sedí, může zanedlouho zahřívat úplně jiný zadek. Stejně mi nemohl nabídnout něco, co by se budoucím vlastníkům korporace nelíbilo.


    Dveře výtahu se otevřely a… sakra! Nevědomky jsem couvl. Z výtahu vyšel Andrej Soloviev. Ale ano, Thomas vlastně říkal, že si ho zavolal, aby si s ním vážně promluvil. Když si bývalý špion všiml mé postrašené reakce, zasmál se a blahosklonně mě poplácal po rameni.


    „Nebojte se mě, Timothy, já přece nejsem váš nepřítel. Naopak, jako tester i jako hlavní záporák hry si podle mě vedete výborně a já s tím nemám nejmenší problém. Až se stanu ředitelem korporace Světa bez hranic, rád bych vás rád povýšil na vedoucího celého testovacího oddělení.“


    To je něco. Andrej Soloviev ani neskrýval svůj úmysl nahradit na příštím jednání představenstva Thomase Heywooda. Musel si být naprosto jistý, že má za sebou skutečnou moc, když přede mnou mluvil o svých ambicích tak otevřeně. Ale Thomas Heywood se jen tak lehce nevzdá. Jednání, na které Soloviev mířil, bude jistě výživné. Pro dva ředitele je korporace příliš malá, i když je největší na světě.


    Nastoupil jsem do výtahu, ale Andrej podržel nohou dveře a pokračoval v hovoru.


    „Mám velké plány do budoucna, Timothy, a potřebuji schopné lidi, jako jste vy, aby mi je pomohli realizovat. Se mnou se dostanete až na vrchol. Takže počítám, že mě při volbě nového prezidenta podpoříte vašimi dvěma procenty.“


    Nepřestával mluvit a přitom ostražitě sledoval mou reakci. Když si všiml překvapení, které mi na okamžik přeběhlo po tváři, neubránil se úsměvu.


    „Tyleová ani Heywood vám o tom neřekli? Tak dovolte, abych vám to prozradil já… Brzo budete neskutečně bohatý. Viceprezidentka Inessa Tyleová vám fandila už kvůli vašemu aktivnímu hernímu stylu při Velkém lovu a obdivovala vás i jako člověka. Rozhodla se změnit váš osud a odkázala vám dvě procenta akcií korporace. V současné době mají hodnotu téměř sedmi a půl miliardy kreditů. Gratuluji, Timothy.“


    Z té neskutečné zprávy jsem se nezmohl na slovo. Jistě, náznaků už jsem slyšel spoustu, ale až teď jsem se poprvé dozvěděl přesnou sumu: dvě procenta akcií. To je hodně. To je sakra hodně. Tak značné dědictví by mě vystřelilo přes milionáře, mezi které už díky slíbené kompenzaci potenciálně patřím, rovnou k miliardářům. Pokud ovšem můžu věřit Andreji Solovievovi. A já mu nevěřím ani slovo. To on stál za mým únosem, a podle toho, jakým způsobem upravil mou kapsli pro virtuální realitu, ani neplánoval, že to přežiju.


    Přesto jsem se dokázal usmát a předvést tomu nebezpečnému muži uvolněný a potěšený výraz. Soloviev ho pokládal za upřímný a úsměv mi oplatil.


    „Jak vidíte, Timothy, chovám se k vám naprosto otevřeně. Stojíme na stejné straně barikády a máme společné cíle. V budoucnu vás budu potřebovat a pevně doufám, že s vámi můžu počítat. Řeknu vám jedno tajemství: jediná osoba, které byste se měl opravdu bát, je Kirena Tyleová. Pokud byste ztratil nárok na své akcie, podle závěti by je dostala ona, víte? Kira je velmi nevyrovnaná a má psychické problémy, ale bohužel má také moc, která ničí životy. Žije vysoko nad své poměry a nadělala tolik dluhů, že ji věřitelé zažalovali a nechali jí zmrazit účty. Kdyby se vám něco stalo, vyřešilo by to spoustu jejích problémů a vašimi dvěma procenty by mohla splatit veškeré dluhy… Když už o ní mluvíme, nevíte, kde by teď mohla být? Od rána se ještě nikomu neozvala.“


    Tak, a jak si mám tohle vysvětlit? Situaci se zmrazenými konty, na kterou si Kira neustále stěžovala a kterou prezident okomentoval jen velmi stručně, popsal Soloviev úplně jinak. A Kira v jeho verzi nepůsobila jako oběť firemních intrik, ale jako zkrachovalá žena snažící se vyhnout soudu a uniknout před věřiteli. A já nemám tušení, čí verze dává větší smysl. Možná je pravda někde uprostřed, ale v hloubi duše jsem stále byl na straně své zrzavé přítelkyně. Na Solovievovu otázku jsem však mohl odpovědět víceméně po pravdě.


    „Nemám tušení, kde teď Kira je. Byli jsme na cestě do nového úkrytu, protože její ochrance se ten původní nezdál bezpečný. Všechno bylo v pohodě, ale pak Kiru něco rozčílilo a ujela mi v létajícím taxíku. Já jsem zůstal sám v neznámé čtvrti.“


    „Jo, to je celá ona,“ zasmál se bývalý špion. „No, přeji vám hodně štěstí, Timothy. Předpokládám, že vás vedli někam, kde by se vás mohli v tichosti zbavit. Ale buď nebyly vhodné podmínky, nebo ta rozmazlená holka v poslední chvíli ztratila nervy na to, aby vás chladnokrevně zavraždila. Nicméně na vašem místě bych se od ní držel co nejdál. No nic, musím jít, mám důležitou schůzku. Uvidíme se na jednání představenstva.“


    Andrej odsunul nohu a dveře výtahu se konečně zavřely. Teprve v tu chvíli mi došlo, jak jsem byl celou dobu napjatý. Vedle Solovieva jsem se cítil jako králík vedle krajty. Za tím předstíraným přátelstvím a sliby velkých změn z něho vyzařovala smrt. Jeho tvrzení, že mě Kira chce zabít, jsem ani trochu nevěřil. Možná měl pravdu v tom, že v případě mé smrti by získala má dvě procenta, a impulzivnost své přítelkyně jsem znal velmi dobře, stejně mě ale nic nepřesvědčí o tom, že by mě má krásná zrzka dokázala bodnout do zad.


    V každém případě se ale nad tím zmatkem okolo závěti Inessy Tyleové musím pořádně zamyslet. Přece musí existovat nějaké logické vysvětlení, proč se jistí lidé snaží Kiru izolovat či ji zlikvidovat. Stejně jako zdůvodnění mého záhadného únosu a zajetí v kapsli. Takové věci se prostě nestávají náhodou. Musí existovat nějaké vysvětlení, i když ho zatím nevidím.


    Už jsem byl skoro na klinice, kam jsem šel navštívit sestru, když mi zazvonil mobil. Koupil jsem si ho teprve ráno, a tak jsem si nejdřív ani neuvědomil, že to je mé vyzvánění. Podle uloženého čísla mi volal „Šéf“. To znamená kancelář ředitele divize speciálních projektů. Když jsem hovor přijal, neozval se Max Tohner, ale jeho asistentka Tina.


    „Jen vám chci říct, Timothy, že vaše herní kabina 4-16A je připravená. Veškeré vybavení je nainstalované a nastavené. Stačí se jen připojit a pana Tohnera zajímá, kdy to chcete udělat. Prý se děje hodně věcí a na návrat Temného panovníka netrpělivě čeká spousta lidí.“


    Rychle jsem kouknul na hodiny a odpověděl, že dřív než v půl druhé se do práce nedostanu.


    „Dobrá, vyřídím to. Pan Tohner vzkazuje, abyste se nejdřív zastavil v jeho kanceláři. Má pro vás nějaké papíry k podpisu a nějaké dobré zprávy.“


    Dobré zprávy? Jako třeba že už mi zbývají jen tři nebo čtyři dny? To je zvláštní. Vždyť jsem s ředitelem mluvil sotva před hodinou. Probírali jsme mou výpověď, ukončení Temného panovníka i další herní záležitosti. Rozhodli jsme se resetovat a předělat schopnosti mé postavy. Dlouho jsme přemýšleli nad tím, jak udělat z posledního boje tak velkou show, aby se diváci herních kanálů přímo rozplývali.


    Zajímal jsem se i o budoucnost mých NPC přátel: Taishy, Ireka, mé adoptované dcery Chai-nee Shu a dalších společníků. Ano, jsou to pouze roboti a části počítačového skriptu, ale trval jsem na tom, aby byli po smrti Temného panovníka přeneseni na nějaké vzdálené místo, do kterého zatím nevkročil jediný hráč. Jistě nebude složité vymyslet nějaké věrohodné vysvětlení, proč museli zmizet. Můžou se například odvolat na poslední přání Temného panovníka, který za ně utratil poslední zbývající body Přímého zásahu. Jejich odchod by mohli natočit a sestavit z těch záběrů srdceryvné video. Při vymýšlení těchto podrobností jsme se tak rozvášnil, že má řeč občas postrádala smysl nebo vhodnou argumentaci. Předpokládal jsem, že ředitel odmítne zasahovat do osudu nějakých NPC, ale k mému překvapení proti tomu nic nenamítal a slíbil mi, že si o tom promluví s programátory.


    Takže jaké můžou být ty dobré zprávy? Opravdu jsem netušil, co mi chce ředitel říct, a stále dokola jsem přemítal, co se během té hodiny mohlo přihodit. Že by záchrana Amrových společníků dostala zelenou? Nebo mi ještě víc zrychlili získávání zkušeností? Požádal jsem Tinu, aby mi to tajemství prozradila, ačkoli jsem nečekal, že bych ji přesvědčil.


    „Jen když to na mě nepovíte,“ souhlasila. „A dlužíte mi další čokoládu. Tak poslouchejte. Šéf se s ostatními řediteli dohodl na tom, jak se rozdělí zkušenosti za zabití celé armády nepřátel Temného panovníka. Musíme hráčům naznačit, kdo to na ně celé narafičil. Na fórech se ještě pořád nemluví o ničem jiném. Takže zkušenosti za tu jejich smrt v oceánu se stejnoměrně rozdělí mezi Titanového Šprýmaře, Valeriannu Rychlonohou a Amru. Tím se všichni dostanete přes level čtyři sta. Gratuluji, Timothy. Vy tři jste teď hráči s nejvyššími levely v celém Světě bez hranic.“


    Takže korporace přišla na elegantní způsob, jak obětem vysvětlit, co se vlastně stalo, a zároveň tím posílit Temného panovníka. Přesně jak řekl prezident, až dojde na poslední bitvu, bude Temný panovník připravený. Poděkoval jsem Tině za informaci a připomněl jí, že mluvila o více zprávách.


    „No dobrá. Řediteli se podařilo protlačit jeden z vašich návrhů. Díky tomu dostanou značku vedle jména jako suvenýr i hráči, kteří budou stát na straně Temného panovníka. To je fér. Teď ještě probírají to, zda můžou nepřátelé a spojenci Temného panovníka proti sobě bojovat i ve městech. Pokud to povolí, nebudou do těchto bojů zasahovat městští strážní. Mohlo by vám to přihrát dost spojenců. Jsem si jistá, že o jedinečný suvenýr spojence Temného panovníka bude stát spousta hráčů.“


    Zamyslel jsem se nad tím. Ano, opravdu jsem navrhl přidání suvenýrů všem, kteří se té události zúčastní, bez ohledu na to, k jaké straně se přidají. Vždyť potřebujeme nějak podpořit účast Digitálních amazonek, Maxe Sochniera, Shreksona a Valerianny. A že by se samy od sebe mohly rozhořet nějaké bojůvky mezi mými odpůrci a spojenci, to mě vlastně ani nenapadlo, ale bylo by to skvělé. Pokud by hráči mohli bojovat i ve městech, na mou stranu by se přidala spousta zabijáků, pro které by tím začaly hotové žně. Už teď mám statisíce nepřátel a během několika dnů to číslo vzroste až do milionů, pokud se prezidentova slova vyplní. Spojené hordy neumírajících budou na mou pevnost útočit ve velkém počtu, ale ve městech zůstanou úplně sami a stanou se jednoduchým cílem zkušených zabijáků. Pokud ředitelé skutečně povolí boje ve městech, vypukne v nich naprostý chaos.


    „Ty ses vrátil!“ Valerie mi běžela naproti nemocniční chodbou. Mávala berlemi a při každém kroku legračně poskočila.


    Nesl jsem jí nějaké ovoce, ale teď jsem celou tašku pustil na zem a vyběhl jí naproti. Pevně jsem ji objal, zvedl do vzduchu a zatočil s ní. Normálně jsem se přitom rozplakal. Jak rád jsem svou sestřičku zase viděl.


    „Time, tohle je Andre,“ řekla o něco klidnějším hlasem Valerie, když jsem ji opatrně postavil zpátky na podlahu, a ukázala na kudrnatého kluka, který k nám přicházel.


    Zvedl jsem berle a podal jí je, aby se mohla opřít. Pak jsem se zeširoka usmál a natáhl k mladíkovi ruku na pozdrav. Ale on tam jenom tak stál a na tváři se mu objevil rozpačitý výraz. Teprve v tu chvíli jsem si uvědomil, co to dělám, a okamžitě jsem se zastyděl. Jsem to ale osel! Valerie mi přece o něm povídala a četl jsem si ty články. Jak jsem mohl zapomenout, že teprve nedávno podstoupil implantaci bionických paží? Ještě je určitě nedokázal pořádně ovládat, pokud vůbec ta operace dopadla úspěšně.


    „Rád vás poznávám,“ pronesl. Pak pevně sevřel rty a zaťal zuby tak, až to vypadalo, že se mu něco stane. Působil jako někdo, kdo se ve fitku snaží zvednout příliš těžkou činku. Nakonec se mu podařilo lehce pozvednout pravou paži.


    Na nic jsem nečekal, chytil jsem jeho dlaň do své a jemně stiskl. Andre si pořádně oddechl, a jakmile jsem stisk uvolnil, nechal ruku zase klesnout. Nejspíš jsem měl pravdu a ovládání jeho nové bionické ruky bylo stále problémové. Na kytaru asi ještě nějaký čas ani nesáhne. Přesto mi neunikly vzrušené pohledy, které si Val s Andrem vyměnili. I tenhle nepatrný pohyb znamenal úspěch. Valerie věděla z vlastní zkušenost, jak je složité něco takového zvládnout.


    „Každou chvíli by měli dorazit mí rodiče. Volali mi, že už jsou na cestě, tak jim půjdu naproti,“ prohlásil taktně Andre a odešel, abychom si mohli s Val promluvit o samotě.


    „Tak co na něj říkáš?“ zeptala se sestra, když se ujistila, že nás už neuslyší.


    Nejistě jsem pokrčil rameny. Prostě kluk. Vysoký, atletická postava. Ženám se nejspíš takové typy líbí. Dělal na mě dojem, že je slušný, citlivý a cílevědomý. Asi tak jsem ho sestře popsal.


    „Jo, je prostě skvělý. Teprve včera ho probudili z umělého spánku a on už od rána všechny přemlouvá, aby ho pustili domů. Doktoři o tom samozřejmě nechtějí ani slyšet. Prý si ho tu potřebují nechat ještě nejméně dva týdny na pozorování a kvůli rehabilitaci. A to jen v tom nejlepším případě. Ale Andre se nevzdává a už vymýšlí plán útěku. Po těch měsících nečinnosti je tak plný energie, že nechce čekat už ani den… Ale kvůli němu jsi nepřišel. Musíme si promluvit o našich záležitostech.“


    Od chvíle, kdy jsme se viděli naposled, se toho stalo tolik… Opravdu jsem toho měl hodně k vyprávění. Začal jsem popisem svých zranění, a dokonce zvedl tričko, aby se podívala na jizvy. Řekl jsem jí o nádherné kanceláři, což byla ve skutečnosti kapsle pro virtuální realitu postavená uprostřed místnosti naplněné jedovatým plynem. Také že brzy přijdu o práci, ale aspoň za to mám slíbenou velkou výplatu. Že události okolo Temného panovníka se blíží k velkému finále a můj Amra nenávratně zemře. Valerie na všechno reagovala překvapivě klidně.


    „Možná je to tak lepší… Stejně bych sama Svět bez hranic nehrála. Vlastně jsem tady měla čas podívat se na svůj život a uvědomila jsem si, že kromě počítačových her ho posledních několik let vůbec nic nenaplňuje. Před Andrem se za to občas trochu stydím. On je plný energie, pořád cestuje, už byl na všech kontinentech a srší z něj jeden nápad za druhým… Jen si to představ, Time, on se dokonce přihlásil k Vesmírné flotile. Chce se zúčastnit třetí expedice k Neptunovým prstencům a pomáhat při stavbě první základny na Tritonu. Time, dovolíš mi letět s ním? Chci se konečně zvednout z vozíku a začít opravdu žít, ne jen tak přežívat.“


    To byly dost smělé plány. No, abych pravdu řekl, spíš se mi zdály dětsky naivní. Být vybrán a pak ještě projít přípravou pro vesmírný let je stále ještě nesmírně obtížné i pro zcela zdravého člověka. Neumím si představit, jak to absolvuje někdo s bionickými protézami. Ale jsem skutečně rád, že Valerie si konečně našla nějaký zájem v reálném světě. Proto jsem jí odpověděl, že ji podpořím v čemkoli, do čeho se pustí. Také já sám si budu muset najít nějakou novou práci nebo aspoň zábavu. Navíc je už celkem jisté, že nebudeme mít problém si zaplatit cokoli, co nás napadne.


    Pověděl jsem Valerii také o rozhovoru s Kirou a o všem, co jsem věděl o Inessině závěti. Vyprávěl jsem jí, jak se někdo pokusil Kiru zavraždit, o jejích finančních problémech a o konspiracích, které mají za cíl odříznout ji od účasti na volbě nového prezidenta korporace. Potom jsem si povzdychl: „Škoda že nevíme, kolik akcií Kira ve skutečnosti má. Tím by se hodně věcí vyjasnilo.“ Sestra se na mě podívala tím svým pohledem, vytáhla mobil a pomocí hlasového zadávání vyhledala slovní spojení „Svět bez hranic hlavní akcionáři“.


    A pak mi ukázala výsledky. Vážně je to tak jednoduché? Proč mě nikdy nenapadlo to vyzkoušet?


    Kromě mnoha zbytečných odkazů jsme našli i výsledky z loňské volby prezidenta, z níž jako obvykle vyšel vítězně Thomas Heywood. A právě tato zpráva obsahovala informace, které jsem potřeboval: „Inessa Tyleová uplatnila 33,33 % akcií s hlasovacím právem, Kirena Tyleová 10,40 % a Thomas Heywood 6,28 %…“ Kira tedy ještě před rokem měla více než deset procent akcií. No, tak zkusme trochu počítat…


    Andrej Soloviev tvrdil, že Kirena utrácí víc, než vydělává, a žije nad poměry. Ale to musím brát s rezervou. protože Soloviev je proti ní neskutečně zaujatý. Ale i kdyby si koupila všechny Černé krystaly a všechny tropické ostrovy světa, třicet miliard kreditů by prostě utratit nezvládla.


    To znamená, že Kira stále vlastní úctyhodnou část akcií, přestože s nimi v tuto chvíli nemůže nakládat. Takže kdyby to bylo řekněme těch deset procent… rychle jsem počítal. O novém prezidentovi tedy bude rozhodovat zbývajících devadesát procent. Jelikož si je Andrej Soloviev tak jistý výhrou, znamená to, že má v kapse nejméně pětačtyřicet procent. Nebo aspoň vidí způsob, jak je včas získat. Ale zároveň to rozhodně není víc než padesát procent, protože v tom případě by nemělo smysl se starat o Kiru.


    Takže je jasné, že ať si je svým vítězstvím jistý, jak chce, bude to velmi těsné. S Thomasem noví vládci nikdy spolupracovat nebudou, ale bez něj víc než padesát procent nezískají. A proto je jasné, že zbývá jen jedna možnost, jak celou tu rozjetou mašinu zastavit – musím zajistit, aby se Kira dostala ke svým akciím ještě před jednáním představenstva. Soloviev a jeho kumpáni nebudou mít rozhodující většinu hlasů, svého kandidáta neprosadí… a co se stane pak, o tom nemám nejmenší představu. Buď si Heywood svou pozici udrží, nebo se ke kormidlu dostane někdo úplně jiný.


    Za uvolnění akcií by prý Kira musela zaplatit kauci ve výši dvě a půl miliardy kreditů. Na první pohled vypadá taková suma neuvěřitelně. Ale když ovládáte nejbohatší korporaci světa o hodnotě více než sto miliard kreditů, možná by vám dvě a půl miliardy mohl někdo půjčit.


    V tu chvíli se okolo nás nahrnulo dost lidí. Andreho už jsem znal, ti dva další lidé byli jistě jeho rodiče a doprovázel je i jeden stařík, který měl bílý plášť pro návštěvníky navlečený přes velice drahý oblek. Staříka hlídala na první pohled neozbrojená, ale početná ochranka. Bodyguardi si obezřetně prohlíželi jednoho člověka v chodbě za druhým. Jeden z nich dokonce jakýmsi přístrojem skenoval zdi a strop. Nebylo pochyb, že to je Titanový Šprýmař osobně. Ruský miliardář Vladimir Toropov, kterého Železná Jeanette označila za svého blízkého přítele. Ale co tu dělá? Aha, už vím. Vždyť právě on prý zaplatil za Andreho léčbu, takže se přišel podívat, jak se pacientovi daří.


    „To je ale zajímavá situace. Sešli se tu tři hráči s nejvyšším levelem ve Světě bez hranic,“ ozval se a natáhl ke mně pravici. Byl překvapivě dobře informovaný. Tina mu ty zprávy musela předat ve stejné době jako mně. „Udělal jste mi velikou radost, Amro. Miluji projekty a operace, které získávají velkou publicitu, ale už dlouho jsem se žádného neúčastnil. Doufám, že máte ještě mnoho dalších nepřátel, kteří by mohli potěšit srdce starého muže, Temný panovníku.“


    Odpověděl jsem mu, že mám nepřátel víc než dost a v příštích dnech nás čeká nespočet malých i větších soubojů. A potom dojde na rozhodující bitvu, kdy se mí poddaní postaví dosud neslýchanému počtu hráčů. Zaútočí jich na nás nejméně milion, ale možná i víc. Pověděl jsem mu i to, že korporace doufá v důstojné ukončení celé události okolo Temného panovníka. Věří, že se protivníkům postavíme a dáme jim pořádně zabrat.


    „Přesto z vašeho hlasu neslyším ani trochu nadšení,“ odvětil oligarcha. „Mám z toho pocit, jako byste nedoufal v nic víc než v právě to ‚důstojné ukončení‘. Je špatné, když vojáci nevěří, že v bitvě zvítězí, ale je daleko horší, když v to nevěří ani jejich velitel.“


    „Ale jak se může kdokoli postavit neporazitelným?“ vyhrkla Valerie. „Nejenže jich daleko víc než nás, ale navíc jsou na rozdíl od našich vojáků neumírající. Kromě toho i sám Temný panovník je teď smrtelný, takže až zemře, celá armáda, kterou vystavěl, se rozpadne.“


    Toropov se obrátil a upřel na mou sestru pohled. Ta se zastyděla a rychle se na svých berlích schovala za mě. Stařík zavrtěl nevěřícně hlavou a podotkl:


    „Jsme na tom ještě hůř, než jsem si myslel, když o výsledku pochybuje i sama Valerianna Rychlonohá. Vždyť jsi ta nejmocnější kouzelnice v celém Světě bez hranic, holčičko. Na fórech se na tebe pějí ódy a samotné vyslovení tvého jména vyvolává strach nepřátel. Tohle přece není sportovní utkání, kde je třeba dodržovat pravidla. V tak velkých bitvách nezáleží jen na hrubé síle a počtu vojáků. Vyhraje ten, kdo má největší sebevědomí a kdo se nebojí bojovat až do konce.“


    Železná Jeanette, která dosud jen poslouchala, vstoupila do našeho rozhovoru, aby svého starého přítele podpořila.


    „Přesně tak, Amro. Vím, jaká je nálada mezi hráči. Velká většina z nich nechce proti Temnému panovníkovi bojovat za žádnou cenu. Jsi pro ně příliš nebezpečný. Už několikrát jsi předvedl, co se stane každému, kdo se ti postaví na odpor. Několika chudákům ukradl jakýsi duch všechny levely, jiné zase po městě naháněli NPC vesničané. Další se utopili v moři a přišli o výstroj, zbraně i cennosti. Zajatkyni na tvé galéře jsi nechal zaživa sežrat wyvernou. Nejlepší hráči Ocelové legie se několik dnů vůbec nemohli připojit do hry. A to nemluvím o té neodstranitelné kletbě, kterou jsi na své nepřátele seslal… Všichni už vědí, že Temný panovník trestá neposlušnost velmi tvrdě. Pokračuj v tom, co jsi začal, a můžeš si být jistý, že nakonec proti tobě vytáhne daleko méně než miliony hráčů.“


    „Ty je naopak můžeš přitáhnout na svou stranu,“ dodala Valerie, která už se přestala schovávat za mými zády. „Nabídni jim něco zajímavého, Time. Něco unikátního, co můžou získat jedině tehdy, když budou bojovat po tvém boku. Do Světa bez hranic se připojují miliony hráčů a téměř nikdo neví, co v něm vlastně má dělat a jak se má odlišit od tisíců dalších stejných postav. Pokud jim dáš něco, díky čemu budou vynikat v davu, okamžitě se k tobě přidají.“


    „Dívenko, ty jsi na svůj věk neskutečně bystrá,“ pochválil ji Toropov. „Pokud ani tím nezískáte dostatek sil, můžete si najmout ještě žoldáky. Takových klanů je ve Světě bez hranic celá řada. Jejich zkušení velitelé k vám můžou přitáhnout další spoustu hráčů, které v tuto chvíli pokládáte za své nepřátele. Armáda bez velitele je jen neovladatelná skupina zbabělců. Ve hře nenajdete mnoho hráčů, kteří mají s vedením vojáků bohaté zkušenosti. Celkem rychle bychom si mohli sestavit jejich seznam a pak je všechny uplatit, aby se k nám přidali. Jo, pár mincí by nás to stálo. Ale jak říkají zkušení obchodníci, pokud se dá problém vyřešit penězi, pak to není skutečný problém, ale výdaj.“


    Železné Jeanette a jejímu starému příteli se podařilo rozdmýchat ve mně bojového ducha, který byl po rozhovoru s prezidentem zašlapaný hluboko do země. Teď už má situace nevypadala zdaleka tak beznadějně, jak mi ji Thomas Heywood popisoval. Vykouzlil jsem na obličeji šibalský úsměv.


    „Když nad tím tak přemýšlím, asi je opravdu ještě příliš brzy na to, abychom Temného panovníka odepsali. Nepřátelé si budou rvát vlasy a vyčítat si, že se opovážili proti mně bojovat. Ale může to být dost drahé. Opravdu hodně drahé.“


    „Peníze nejsou problém, s tím ti můžu pomoci,“ mávl oligarcha bezstarostně rukou, jako by taková maličkost ani nestála za řeč. „Jen mi řekni, kolik bys potřeboval?“


    Zhluboka jsem se nadechl a promluvil hlasitě a jasně, aby mě všichni slyšeli.


    „Dvě a půl miliardy kreditů.“


    Bezstarostný úsměv se ze staříkovy tváře vypařil prakticky okamžitě. Ostatní ztichli. Nikdo nevěděl, co na to říct.


    „Dvě a půl miliardy na dva týdny,“ zopakoval jsem, kdyby náhodou někdo nevěřil svým uším. „Plus pár milionů, které budou potřeba na nákup velitelů, hráčů ve vedeních klanů a žoldáků.“


    „To je trochu vysoká cena… ale neřekl jsem nemožná,“ pronesl Vladimir Toropov chraplavě. „Jestli tomu dobře rozumím, ty peníze nepůjdou přímo do hry. Seženu je. Co potom za své dvě a půl miliardy kreditů dostanu?“


    Pro větší efekt jsem se na delší dobu odmlčel a pak jsem stejně pevným hlasem oznámil:


    „Stanete se viceprezidentem korporace Světa bez hranic.“

  



  
    13. KAPITOLA


    DEN ČTVRTÝ


    TICHO PŘED BOUŘÍ


    Testerské podlaží. Ani nevím, kde jsem tu byl naposled přes den. V noci tu bývá klid, ale teď jsem musel projít zástupem nováčků, kteří byli všude. Opírali se o zábradlí, odpočívali, čekali ve frontě u prodejních automatů a všichni se svým stejně nezkušeným kolegům vychloubali prvními úspěchy ve hře. Proč je jich tu tolik, mají snad pauzu na oběd nebo co? Kouknul jsem na hodiny. Jo, to bude ono. Půl druhé.


    Když jsem tu začal pracovat jako obyčejný tester, překvapovalo mě a občas i štvalo, že se mí kolegové odpojují ze hry, aby si mohli dát pauzu, najíst se a pokecat si. Postupně jsem si na to však zvykl a začal jsem být trochu tolerantnější. Vždyť chtějí jen sdílet svou radost z práce, z nových levelů a splnění prvních úkolů. A s kým jiným o tom můžou mluvit, než se svými kolegy během přestávky na oběd?


    „Tady jsme, Timothy,“ mou pozornost upoutal hlas Maxe Sochniera, ale v první chvíli jsem neviděl, odkud přichází. Nakonec jsem ho objevil u stolu, kde seděl s naším kamarádem Leonem a… cože? S Veronikou. Co tady dělá tahle bláznivá dryáda? Netušil jsem, že se s Leonem zase usmířili, ale kvůli mému únosu mi asi uteklo víc novinek.


    „Zrovna se snažíme Veroniku přesvědčit, aby s pirátskou flotilou připlula na Chladné jezero,“ oznámil mi Max, což mě značně vykolejilo.


    Co má Veronika, nebo spíš její postava Angelica, společného s mou nepříliš příznivou situací? Naposled jsem o ní slyšel, když na velké otrokářské lodi směřovala k Východnímu kontinentu. Sice už nebyla svázaná v řetězech a zavřená v sudu, protože se jí podařilo omotat si kapitána okolo prstu svým šarmem, ale podle mých výpočtů mělo trvat ještě hodně dlouho, než loď dopluje do svého cíle.


    Včera jsem přátelům sám navrhl, abychom se pokusili najmout Bratrstvo pobřeží a teleportovat jeho členy i s jejich galérami a fregatami na Chladné jezero. Měli nám pomoci zajistit východní hranici, protože na vzdálenějším břehu jezera neumírající pobili mou výpravu a usadili se tam. Černý jezdec pravidelně kontroloval jejich postup a já jsem se na ně občas podíval přes Oko. Věděl jsem, že se tam hráči pořádně opevnili, za několika řadami obranných zdí a zátarasů postavili doky se spouštědly a už v nich zahájili stavbu velkých transportních lodí. Bylo velmi pravděpodobné, že během několika dní můžu očekávat pokus o vylodění na náš břeh Chladného jezera. Max Sochnier, jehož obchodní galéra pravidelně brázdila domovské vody Bratrstva pobřeží, se měl poptat v přístavech a zjistit, zda by tito nebezpeční piráti byli ochotní pomoci nám při obraně. Ale jak do toho zapadá Veronika?


    Když Leon uslyšel mou otázku, překvapeně vyhrkl:


    „Ty to vážně nevíš, Time? Veronika v soubojích porazila všechny velitele Bratrstva pobřeží a teď vládne celé pirátské flotile.“


    „No, asi se to nedá nazvat souboji v pravém slova smyslu,“ zasmála se Veronika, která si mé překvapení zjevně vychutnávala. „Ženské triky, spousta kouzel, tance a elixíry. Nakonec se všichni ti hroziví a zjizvení kapitáni sklonili před malou nahou dryádou, která nikdy nedržela v ruce zbraň, a uznali ji za svou nezpochybnitelnou velitelku.“


    „Lidé o tom hodně psali na fórech a korporace dokonce o jejím nezvyklém herním stylu vydala dost zajímavé video,“ doplnil Max. Veronika se znovu rozesmála.


    „Abych řekla pravdu, několik míst museli rozmazat, ale i tak mi to dost pomohlo. Fakt jsem si to užívala. Jo, a už několik dní jsem senior testerka. Mám flotilu osmasedmdesáti lodí a všechny můžou okamžitě vyrazit do bitvy. Dalších šest velkých trirém je v docích, kde se opravují po různých potyčkách, ale za dva nebo tři dny budou také připravené. Můžu říct, že na Jižním kontinentu není nikdo, kdo by se mohl mým pirátům postavit.“


    No, tím se všechno mění. Ať se mi to líbí nebo ne, budu se muset s Veronikou dohodnout. Proto jsem se jí rovnou zeptal na cenu.


    „Ty mě překvapuješ, Timothy. To je docela nuda, nemyslíš?“ zatvářila se naoko zklamaně. „Myslíš si, že to vyřešíš penězi? Mé vysílání pro dospělé neuvěřitelně vydělává a ve hře se teď všichni předhánějí, kdo mi přinese vzácnější dar. Už teď mám daleko víc peněz, než kolik potřebuju.“


    „A co tedy chceš?“ Netušil jsem, na co naráží, a nedokázal jsem skrýt zmatek.


    Místo odpovědi se Veronika lehce usmála a jen si znuděně prohlížela své pěstěné nehty. Vzhlédla ke mně teprve za minutu.


    „Já ti ani nevím… Zkus mě přesvědčit, snaž se trochu. Měl bys mi nabídnout něco, kvůli čemu by mým pirátům stálo za to zemřít.“


    „Proč myslíš, že by měli zemřít?“ podivil jsem se a Veroničin hlas se okamžitě změnil na chladný a vypočítavý.


    „No, a co si ty sám myslíš, že se stane, Timothy? A nelži. Temnému panovníkovi zbývá pár dní, než bude donucen sundat korunu. Na trůnu vydržíš možná ještě týden, ale pak tě i s celou tvou armádou smete vlna neumírajících a tvé území zaberou nepřátelé. Takže mi řekni, proč bych měla vést své piráty do předem prohrané bitvy?“


    To bylo dost upřímné. Ani se nesnažila o nějakou diplomacii. Ještě ráno bych se to snažil zamluvit tím, že „výsledek je stále nejistý“ nebo že „aspoň nedáme svou kůži lacino“. Ale teď jsem byl v úplně jiné náladě.


    Usadil jsem se do křesla a ruce si založil na břiše. Začal jsem mluvit tónem strýčka, který všude byl, zná všechna tajemství a teď vysvětluje malému dítěti, jak se točí svět.


    „To je přesně ono. Chci vypadat slabý, aby mě nepřátelé podcenili. Mezitím se snažím přitáhnout na svou stranu co nejvíc hráčů. Celá ta situace tak trochu uvázla na mrtvém bodu, ale s vedením korporace jsme se dohodli, že konečná bitva bude epická.“


    „A jak to teď vypadá?“ zeptal se hned nedočkavý Leon.


    „No… Umíš si představit, co dokáže smečka patnácti predátorů na levelech čtyři sta podpořená mocnými bonusy z předmětů, schopností a specializací? Ne? To mě nepřekvapuje, protože to nevím ani já sám. A to jednu takovou smečku vedu. A co teprve wyverna na stejném levelu… Její matka, Kayervina, byla o padesát levelů slabší a sama uměla pořádně zatopit celým jednotkám hráčů. A je tu jeden důležitý rozdíl: Kayervina po zabití zůstala mrtvá, ale Vixen i Šedá smečka se po každé smrti vrátí do boje.“


    Všichni na mě mlčky hleděli. Já jsem celou dobu upřeně pozoroval Veroniku a pokračoval jsem.


    „Po mém boku stojí Valerianna Rychlonohá, nejmocnější paní zvěře v celé hře. Teď má čtyři sta dvacet levelů. Ani nechci myslet na to, co způsobí nepřátelům její mazlíčci. Myslím si, že třeba takovou Kayervinu by tak silné sršně ubodaly za pár sekund. A pak tu máme Titanového Šprýmaře na levelu čtyři sta jedenáct. Ten by porazil celou nepřátelskou armádu úplně sám. A nezapomeňte na tu spoustu žoldáků, kterým jsem zaplatil. Nejsi jediná, Veroniko, kdo má fůru peněz. A v mé vlastní armádě je více než osmatřicet tisíc vojáků, kteří právě teď dokončují trénink pod vedením těch nejzkušenějších specialistů…“


    „Dobrá, přesvědčil jsi mě,“ zastavila mě Veronika. „Prohra není jistá. Uznávám, že by tvá armáda přece jen mohla hráče zastavit. Ale pořád jsi neodpověděl na mou otázku. Co mi nabízíš za mou pomoc?“


    Bylo nepochybné, že penězi nebo cennostmi ji nepřesvědčím. Úžasný diamant veliký jako jablko (ačkoli nic takového nevlastním ani nevím, kde bych to ve hře hledal) by ji spíš znechutil, než přiměl ke spolupráci. Co kdybych… Napadlo mě něco tak hloupého, že by to mohlo zafungovat.


    „Co kdybych z tebe udělal jedinečnou postavu? Jen si to představ – zlatá značka na minimapě a popis, jaký si budeš přát. Angelica Svéhlavá, Královna pirátů? Admirálka Temného panovníka?“


    „Ha ha, admirál v sukni,“ vložil se do našeho rozhovoru Max s nevhodně načasovaným vtípkem. Veronika si ho nevšímala a odpověděla zcela vážně.


    „Spíš admirál bez sukně. Ale víc se mi líbí ‚Královna pirátů‘. Dobrá, Timothy. Vážně něco takového dokážeš?“


    Pomalu jsem přikývl, abych náhodou nezahnal to štěstí nějakým rychlým pohybem. Veronika se rozzářila a podala mi ruku na stvrzení dohody.


    „Tak jo, Amro, počítej se mnou. Budu potřebovat několik portálů, abych k vám přenesla lodě z přístavu v Nové Tortuze. Převezmu dohled nad… jak tomu říkáte? Chladné jezero? Zajistím, aby se u vašeho břehu neobjevila ani jedna nepřátelská loď.“


    Stiskl jsem nabízenou dlaň. Zafungovalo to. Třemi body Přímého zásahu jsem si zajistil pomoc nejsilnější flotily Jižního kontinentu. Kdybychom byli ve hře, už by mi před oči vyskočily zprávy o zvýšení schopností Obchodník a Diplomacie. Jistě, piráti ani sama Veronika nepatří k těm nejspolehlivějším spojencům, ale autorita a hrůzná pověst Temného panovníka jim snad na nějaký čas zabrání dělat jistá unáhlená rozhodnutí. V tuto chvíli mi to úplně stačilo.


    Potřeboval jsem mluvit ještě s Leonem a Maxem, ale vzhledem k přítomnosti Veroniky jsem svá slova volil velmi opatrně. Nechtěl jsem jí prozradit citlivé detaily, které k ničemu nepotřebovala. Ogr mi oznámil, že v Ledových horách strávil celé dny stavbou opevnění. Všechny průsmyky a svahy, které by mohli cizí nájezdníci využít, jsou prý už zabezpečené a hraniční posádky temných elfů a orků jsou v pohotovosti v nově vystavených opevněních. Obři, minotauři a kyklopové se ukázali jako neuvěřitelně výkonní a neúnavní dělníci a po úspěšné operaci v městě Lars navíc autorita Temného panovníka v jejich očích značně vzrostla. Od té doby pracují ještě rychleji a s větším nadšením.


    K tomu jistě přispělo také to, že poprvé za celou dobu dostali za svou práci peníze. Skladník jim přesně podle plánu doplatil vše, co jsme jim dlužili. Navíc ten lakomý démon poslechl Shreksona a přidal mimořádný bonus těm, kteří pracovali nejtvrději. Tomu se mi ani nechtělo věřit, takže jsem požádal Leona o podrobnosti a ten mi to nadšeně vysvětlil.


    „Tvůj démon nejspíš nebyl ve své kůži. Obvykle je to držgrešle. I když potřebuju jen pár drobných, pokaždé je z něj musím skoro vytlouct. Ale dneska byl jako vyměněný, přesvědčil jsem ho úplně jednoduše. Stačilo říct, že rychlost výstavby a nadšení dělníků je ta nejlepší obrana, do které bychom měli investovat. Pořád se mě ptal, kdy se Temný panovník vrátí. Myslím, že ti chce něco říct.“


    Tušil jsem, co to bude. Skladník nedokázal ze dna oceánu posbírat všechny cennosti, ale zároveň je tam vzhledem ke své povaze nedokázal jen tak nechat, a proto jejich zbytek schoval. Jenže teď už kvůli nové aktualizaci nemůže znovu použít portál a vrátit se pro něj, což ho naprosto rozhodilo. Tím by se vysvětlilo, proč hráči, kteří se později vydali bojovat s mořskými stvůrami a vyzvednout potopenou kořist, na dně nic zajímavého nenašli. Na fórech se vzrušeně diskutovalo o tom, že se k cennostem někdo dostal ještě před lovci pokladů. A jen já jsem věděl, kdo to mohl být.


    Nakonec jsem si vyslechl novinky od Maxe Sochniera. Ten nijak neskrýval svou hrdost nad tím, jak se mu podařilo splnit úkol. Oznámil mi, že v mé zemi už navázal spoustu kontaktů a vzájemný obchod vzkvétá. Orkové, loup-garouové i lesní tvorové utrácejí svůj žold, prodávají kořist z města Lars a nakupují především potraviny. Kováři a zbrojíři dnem i nocí pracují na objednávkách. Max do mé země poslal portálem už čtyři lodě naplněné rybami. Ty mu pak zpátky přivezly dřevo antiarisu, vzácné rostliny, jedinečné růžové perly ze dna Chladného jezera a mithril.


    „Mithril?“ zastavil jsem kamaráda.


    „Ano, trpaslíci jsou jako utržení ze řetězu. Skoro přesně pod tvým palácem objevili bohaté žíly železa, stříbra a takzvaného čistého stříbra. Dvě třetiny těch vousáčů přímo na svatbě odkudsi vytáhli krumpáče a během deseti minut zmizeli v podzemí…“ Když viděl můj výraz, Max rychle dodal: „Neboj, Timothy. Počítáme všechno, co vykopali, a Temný panovník dostane svůj podíl v mincích i ve zlatě.“


    To byly dost zajímavé novinky. Potřeboval jsem s kamarády probrat ještě hodně dalších věcí, ale musel jsem to odložit. Kolem našeho stolu se začalo scházet mnoho testerů, kteří zaslechli útržky naší konverzace. Několik z nich mělo v ruce mobil a fotili se tak, aby mě měli v záběru. Ze všech stran jsem slyšel tlumené: „Tohle je Temný panovník!“ a „Jo, to je fakt Amra.“ Nedalo se to ignorovat. Několik největších pitomců mě přímo oslovilo s žádostí o peníze, aby si mohli „vylepšit postavu“. Byl nejvyšší čas naši poradu ukončit a vrátit se do hry.


    Nahrávání hry. Celou obrazovku mi překryla velká zářivá zpráva s gratulací k novému rekordu. Postoupil jsem na level 442. Jsem prvním a prozatím i jediným hráčem Světa bez hranic, kterému se něco takového podařilo. Ale volné body statistik, které mi to přineslo, jsem zatím nikam neinvestoval a nezvolil jsem si ani žádné specializace. Jednak nebyl čas, jednak se tak důležitá věc musí pořádně promyslet. Navíc brzy dostanu možnost všechny statistiky resetovat a provést v nich zásadní změny.


    Objevil jsem se hluboko v kobkách pod pevností, kam jsem umístil bod obnovení. Schoval jsem ho za mnoho zamčených dveří, aby se k němu nedostali nezvaní hráči. O chvilku později se nedaleko ode mě objevil skladník a hluboce se ukláněl. NPC démon se ke kameni nemohl přiblížit a o to netrpělivěji se tvářil. Než jsem k němu došel, celou tu malou místnost náhle zaplnila zvířata Šedé smečky, která se tu obnovila hned po mně. Najednou jsem si připadal jako v plechovce sardinek.


    Ale jak mí pejsci vyrostli! Fimbulthula jsem poznal jen díky jménu, které měl nad hlavou. Jedinečný mytický pes měl teď level 420 a už nepřipomínal tolik psa, jako spíš chlupatého slona či sněhobílého mamuta. Šedý Akéla, u kterého se změnil popis na Starodávný lesní vlk, nebyl o nic menší. Jeho status se změnil z normálního stvoření na vzácné a díky tomu mu i povyrostly statistiky. Z Loba, Bílého tesáka a Blanky se také stala vzácná zvířata. Baron měl level 421 a zařadil se mezi jedinečná stvoření.


    O Gjöll se už nedalo mluvit jako o mladé fence. Jako noc černá vlčice zaostávala za Fimbulthulem jen o 2 levely, ale v kohoutku nebyla o nic menší. A poprvé jsem spatřil také Fjörma. Štěně, které jsem dostal od trpaslíků teprve včera, už vyrostlo z levelu 1 na 418. Vypadalo, jako by Fimbulthulovi z oka vypadlo, ale jeho srst měla jasně červenou barvu.


    Pohladil jsem zvířata, která stála nejblíže, a poslal je všechna lovit do nekonečného remízku kouzelně pokroucených staletých stromů, ve kterém žila divoká monstra. Dokonce ani mí odvážní průzkumníci do něj nezacházeli příliš hluboko. Jenže karta se obrátila a teď si tamní tvorové budou muset dávat velký pozor na mou Šedou smečku. Aspoň už tam nebude tak nebezpečno.


    „Skladníku, nepochybuji, že se ti podařilo celý ten podvodní poklad dobře schovat,“ přešel jsem rovnou k věci.


    Čekal jsem, že mi démon začne podrobně vysvětlovat, co kde ukryl, ale on nečekaně padl na kolena a začal si rvát své už tak dost prořídlé vlasy.


    „Nedokázal jsem to všechno pobrat, můj pane. Přinesl jsem jen jednu truhlu naplněnou těmi nejcennějšími zbraněmi, drahými kameny a šperky. Zbytek kořisti jsem uschoval ve velké podvodní jeskyni, kterou teď chrání kraken. Je tam tolik cenností, že se s tím nedá srovnávat ani skrýš samotného Aladina. Doufal jsem, že to během několika cest všechno postupně přinesu, ale z nějakého důvodu se k té jeskyni nemůžu vrátit. Tolik jsem toho ztratil. Odpusťte mi, můj pane.“


    Démon toho vykonal daleko víc, než jsem čekal. Nejenže sehrál roli návnady, po které hladově skočila Ocelová legie a potom i armáda neumírajících, ale ještě stihl posbírat tu nejcennější kořist a přinést ji do mé pokladnice. Když jsem však viděl jeho lamentace nad ztraceným zbytkem pokladu, usoudil jsem, že by byla chyba mu to odpustit. Taková velkorysost by uškodila mé autoritě. Proto jsem ho pokáral.


    „Kvůli tobě jsem přišel o celou jeskyni plnou pokladů. Zrovna teď, kdy potřebuji každou minci, abych připravil svou armádu na konečnou bitvu. Ty hlupáku, víš, jak se mi teď nepřátelé vysmějí? Máš aspoň mapu toho místa?“


    Skladník vyděšeně přikývl a podal mi zmuchlaný žlutý cár papíru s částečně smazanými čísly a záhadnými nákresy. To asi budou souřadnice a plánek jeskyně. Zkusím to zadat do mapy a uvidím…


    Sedm tisíc metrů hluboko? Padesát kilometrů od místa, kde byla nastražená ta past? Překvapeně jsem se otočil na sluhu a pozoroval ho teď už s uznalým výrazem. Vždyť musel v té neprostupné tmě, která tam dole panuje, přejít tu vzdálenost několikrát, aby to všechno uskladnil v jeskyni.


    Přijata mise: Neutop se, Aladine!


    Třída mise: vzácná, skupinová, časově omezená


    Požadavek: Do 2 dnů, 23 hodin a 59 minut prozkoumejte podvodní jeskyni (Pozor na mořské stvůry!)


    Odměna: proměnná


    No bezva. Novou misi jsem nezískal už pěkně dlouho, a tahle je navíc vzácná a časově omezená. Kdykoli jindy bych všeho nechal a okamžitě ji začal plnit, ale zrovna teď se mi vůbec nehodí. Když se nad tím zamyslím z čistě technického hlediska, jak bych vůbec ten poklad vylovil a přenesl?


    Nicméně je to jedinečná mise, a jak mi Kira kdysi radila, dala by se výhodně prodat. Nebo že bych ji přece jenom využil sám a trochu se přitom pobavil? Mohl bych si krásně pohrát s chamtivostí a ješitností hráčů…


    „Je ti odpuštěno,“ pověděl jsem skladníkovi a démon se okamžitě uvolnil, vstal a narovnal ramena. „Ale tento papír si nechám. Teď jdi za Valeriannou Rychlonohou a ukaž jí všechno, co jsi přinesl. Možná se jí něco z toho bude hodit. Zbytek někam schovej a pořádně zamkni. Jo a ještě něco. Ukaž Valerianně i tu krabičku, kterou jsem dostal od gremlinského bankéře. Pokud ani kouzelnice na nejvyšším levelu nemá dostatek bodů Inteligence, aby odhalila její tajemství, pošlu ji někomu dalšímu. Ať si nad tím láme hlavu někdo jiný.“


    Jakmile démon zmizel, rozkázal jsem majordomovi, aby mě přenesl do mých komnat. Potřeboval jsem strávit nějakou chvíli o samotě, abych se soustředil a našel inspiraci. Věděl jsem, že během několika dalších dnů nebudu mít na podvodní poklad čas. Kdyby nade mnou nevisel Damoklův meč v podobě invaze, pustil bych se do jeho hledání sám, ale teď to vážně nestíhám.


    Přesto jsem přišel na to, jak tuhle situaci využít ve svůj prospěch. Železná Jeanette dneska říkala, že Amra je známý svými nečekanými „dary“, díky kterým často jeho nepřátelé vypadají jako hlupáci. A hráči to dobře vědí, takže se do války proti Temnému panovníkovi nijak nehrnou. Rozhodně nestojí o to, aby se zapsali na seznam oslů se zničenou pověstí, a toho musím využít.


    Proto se za deset minut na oficiálním fóru Světa bez hranic objevila nová zpráva od Temného panovníka.


    „Dnes budu slavit skvělé vítězství nad armádou oslů, kteří zapomněli na svá kopyta a sami sebe začali pokládat za delfíny. Jak všichni víte, oslové nepotřebují ani zbraně, ani oblečení. Proto jsem jim je sebral a ukryl na tajném místě. To znamená, že teď je někde zakopaný poklad v ceně desítek či možná stovek milionů mincí. A Temný panovník se rozhodl, že prozradí souřadnice pokladu tomu, kdo napíše tu nejtrefnější, nejzajímavější a nejzábavnější báseň o jeho protivnících a zveřejní ji na tomto fóru. Za 24 hodin Temný panovník osobně vyhlásí vítěze a ten, pokud se během dalšího dne dostane k pokladu, se stane milionářem.


    P.S. Nepřátelé, kteří chtějí získat zpět své ztracené věci, se této literární soutěže můžou zúčastnit. Sebekritika znamená v hodnocení body navíc.


    P. P. S. Jsem si vědom toho, že jsou některé předměty extrémně vzácné, a proto si vítěz může přát zůstat v anonymitě.“


    Právě když jsem chtěl odejít z komnaty, na vysoký koberec přede mnou s bouchnutím dopadly dvě těžké, železem pobité bedny. Kouzelní poslové si setřeli pot z čela a vrčeli cosi o velké dálce a hrozné tíze. Pak zmizeli a zůstal po nich jen zápach síry. Nemusel jsem truhly ani otevírat, abych věděl, co se v nich skrývá. Další dodávky krve. A přišly právě včas. Všechny své lahvičky jsem dávno vypil a dovezených zvířat už nezbývala ani polovina. Ale díky tomu všemu jsem si značně zvýšil úroveň Ochutnavače, která je pro mě životně důležitá. Dodává mi vyšší Odolnost proti slunečním paprskům a Svatým kouzlům. Je známo, že tato zranění jsou v boji s upíry dost efektivní, a proto předpokládám, že je proti mně budou chtít použít. Právě proto jsem průběžně ochutnával jednu lahvičku za druhou. Současně s Ochutnavačem se mi vylepšovala i Regenerace, což je také důležité.


    Tak se podívejme, co přesně jsem dostal. Jako obyčejně nechyběl lístek se seznamem. Kompletní sbírka vzorků krve stvůr z Perlového moře a Kompletní sbírka vzorků krve tvorů z Ponuré bažiny. K seznamu byl přiložen i dopis, který jsem hned otevřel.


    Drahý bratře noci,


    vyslyšeli jsme tvé volání a přišli ti na pomoc. Všech sedmnáct starších upírů Světa bez hranic se jednohlasně shodlo na tom, že je čas vystoupit ze stínů a odhalit naši existenci. Pocházíme z různých ras a tříd postav, ale máme jedno společné: v boji vydá každý z nás za dvanáct vojáků. Nemusíte pochybovat o naší loajalitě, Panovníku, protože jsme vsadili příliš mnoho a nebudeme se moci vrátit. Očekávejte nás zítra. Rádi bychom se zabydleli v ruinách Acheronu, které se podle zvěstí nacházejí ve vašich zemích. Nebojíme se nemrtvých, kteří tam žijí, a starodávná tajemství toho města jsou pro nás natolik cenná, že kvůli nim rádi opustíme svá současná bydliště.


    P.S. Amro, pokud můžeš, sestav seznam vzorků krve, které ti ve sbírce schází, a pošli mi ho osobní zprávou. Zkusím jich co nejvíc sehnat, než se za tebou vydáme.


    Rick Veselý, člověk, kašpar, level 249


    Abych pravdu řekl, nemám tušení, jak se chce skupina upírů dostat do mé pevnosti. Možná mě požádají o teleportační svitek, až budou připraveni k přesunu. Nebo snad mají starší upíři k dispozici nějaký způsob přepravy, který normální hráči nemůžou použít? Škoda, že jsem byl tak hloupý a nezaznamenával si všechno, co jsem už ochutnal. Už je to celkem přes tři stovky nejrůznějších vzorků a bude dost těžké si na všechny vzpomenout. A jak mám vypsat ty, které mi chybí, když stále nemám žádný seznam herních tvorů s krví vhodnou pro zvyšování Ochutnavače?


    V každém případě se ale o upíry postarám. Najdu jim místo v mé armádě a později je také nějak zabavím, až nastane mír. Ty staré ruiny, o které mají zájem, jsou prý jen půl dne chůze od mé pevnosti, hemží se to tam duchy a žádný klan loup-garouů či uprchlíků si to místo ještě nezabral. Proč ho tedy nevěnovat upírům?


    A teď už musím vyrazit na svatbu Tondika a Vanessy. Měl bych se tam ukázat ze společenských důvodů, ale hlavně chci využít příležitosti a promluvit si s trpaslíky o jejich trvalém přesídlení na mé území. Také bych rád zjistil, proč se ke mně tak najednou vrátili Darius s Darinou, když ještě nedávno škemrali, abych je nechal odejít. A především se konečně potkám s Taishou. Máme toho tolik co probírat.


    I přes vysokou Odolnost proti jedu a značnou úroveň Kondice jsem z trpasličí svatby odešel trochu opilý. Opojná medovina a silné likéry tekly ze všech stran, ozývaly se přípitky na mé zdraví a zombie sluhové nestíhali odnášet prázdné tácy a přinášet z kuchyně nové. Někteří trpaslíci už zařezávali pod stolem, ale poměrně dost jiných ještě bylo celkem střízlivých. Můj dlouho očekávaný příchod doprovodil hlasitý jásot. Okamžitě mi podali „trestný“ pohár, který jsem musel do dna vypít za to, že jsem se dostavil o den později. Odšpuntovali jeden ze starých barelů a do hlubokého poháru mi nalili jakési rudé voňavé víno.


    „S otevřením tohoto sudu jsme čekali na vás, Panovníku. Je to víno z mandragory, které zrálo celých tři sta let. Je dochucené pylem z modré agáve a přidali jsme i dračí krev,“ vysvětlila mi Tondikova matka Pirona. „V celém Světě bez hranic neexistuje vzácnější nebo lahodnější nápoj. V legendách se praví, že král Balin zabil osm svých sourozenců, aby si mohl vychutnat celou láhev tohoto vína sám.“


    No, to zní… pozoruhodně. Zvedl jsem pohár, pronesl přípitek na zdraví mladého páru, který jsem ovšem nikde neviděl, i všech ostatních svatebčanů, a pak jsem se napil.


    Zem se mi zatřásla pod nohama. Měl jsem pocit, že mi hrdlem protéká oheň, ale současně jsem na jazyku cítil sladkou chuť, díky které mé hrdlo neshořelo. Víno si v sobě i po těch staletích uchovalo dost dračí krve.


    Úspěch: Ochutnavač (328/1000)


    Získán bonus: +30 % k Odolnosti proti ohni


    Doba účinku: 2 týdny


    Nechtěl jsem znovu opakovat to opilecké řádění, které jsem předvedl na Ostrově prostopášné vdovy, takže druhý hlt jsem taktně odmítl a vrátil pohár Pironě. Ta se napila a poslala pohár dál. Když znovu popadla dech, sáhla do kapsy a podala mi malou lahvičku.


    „Při našem prvním setkání jsem vám slíbila tento vzácný předmět. Dovolte mi, abych vám ho teď předala a vyjádřila svůj dík, Amro. Můj syn Tondik se stal nejváženějším trpaslíkem našeho klanu. Slavní minstrelové už dokonce napsali baladu o jeho ruce a vševidoucímu oku. V ní zůstane Tondikovo jméno zachováno navždy. A ta nevěsta, kterou jste mu našel, je prostě úžasná. Nejenže je krásná, ale má má osobnost. Když jsem jí přišla poradit ohledně jejich první noci, vynadala mi takovým způsobem… to byste ji musel vidět. Polovinu z těch výrazů jsem ještě neslyšela. Takže mám jistotu, že o mého syna bude dobře postaráno.“


    Splněna mise: Oženění syna


    Odměna: 40000 zkušeností, krev podzemní hrůzy (alchymistická přísada)


    Splněn nepovinný požadavek


    Odměna: 80000 zkušeností, +10 bodů k reakci (všichni trpaslíci Světa bez hranic)


    Na levelu 442 pro mě ani tolik zkušeností nic neznamenalo, ale krev vzácného stvoření a zvýšené mínění trpaslíků se bude hodit. Chvilku před vážným jednáním už jsem nepochyboval, že dokážu podzemní lid nalákat k tomu, aby se v mých zemích usadil natrvalo. Jejich nepřekonatelní kováři pak můžou vyrábět zbraně pro mou armádu, zatímco vousatí inženýři prokážou své kvality při budování opevnění v Ledových horách i jinde.


    A vše probíhalo přesně tak, jak jsem potřeboval. Vlastně jsem je ani nemusel přemlouvat, zástupci všech přítomných trpasličích klanů se shodli, že chtějí žít co nejblíže mým téměř neprozkoumaným a bohatým rudným žilám. Takže jsme museli vyřešit jen detaily, časové termíny a některé jejich technické požadavky. Potřebovali dostatek místa na dílny, pece, kovárny, sklady materiálu i hotových výrobků a pozemky, na kterých si postupně vybudují své příbytky. Hned začali plánovat, co bude který z klanů vyrábět a kudy přesně povedou podzemní tunely. Vykopanou hlušinu chtěli použít na opevnění a už se také zajímali, kolik zbraní a výstroje má armáda vlastně potřebuje.


    Trpaslíci měli ke každému tématu spoustu nápadů a dobrých připomínek. Nakonec se téměř všechno vyřešilo podle jejich návrhů, já jsem jen formálně dodal svůj souhlas a majordomus stojící za mnou vše zapsal do své tlusté knihy záznamů. Hned na místě jsem jim také vydal povolení k zahájení staveb. Dohodli jsme se, že z opuštěného místa na západ od mé pevnosti uděláme jakousi průmyslovou zónu zaměřenou na hutnictví a kovářství. O méně důležitých věcech jsem s nimi vůbec nediskutoval, okamžitě jsem dovolil dočasné snížení daní a přivřel jsem oko i nad tím, že některé podzemní objekty budou zasahovat až pod pozemky obydlené orky a loup-garouy. Takové maličkosti můžu vyřešit později, pokud mě i s mými plány nesmete z povrchu zemského armáda neumírajících.


    Teď bylo důležité pouze to, že v nejbližší době budu mít dostatek kovu, zbraní, nástrojů a brnění. Nezajímal jsem se ani o tajnou dohodu mezi trpaslíky a velitelem cechu lupičů, jistým Šedým havranem. Zaslechl jsem, že desetina veškerého vykopaného mithrilu půjde do rukou lupičů výměnou za garanci, že žádný z nich nikdy nezaútočí na mé sklady, obchodníky či karavany.


    Podepsal jsem rozhodnutí, že ti nejlepší trpasličí kováři a řemeslníci budou navždy osvobozeni od povinnosti sloužit v armádě Temného panovníka. Raději zaplatím stovku zkušených žoldáků, než abych ztratil v boji jednoho šikovného a zručného trpaslíka.


    Jednání probíhala přímo v hodovní síni, kde pokračovala bouřlivá svatební hostina. Občas nás proto přerušil další přípitek, který podle trpasličí tradice nelze odmítnout. To by znamenalo přímou urážku toho, kdo přípitek pronáší, a já své hosty rozhodně urážet nechtěl. Víno i silnější alkohol tekly proudem a občas jsem zachytil zprávu o neúspěšné kontrole Odolnosti proti jedu. Během jednání se mi splnil i vedlejší úkol.


    Splněna mise: Lepší než hora je celé pohoří


    Odměna: 800 zkušeností


    Prohlásil jsem, že 800 zkušeností je pro mě jako muší prd, což vyvolalo smích a vzápětí i další přípitek. Trpaslíci jsou normální NPC, takže neměli nejmenší ponětí, o čem mluvím, ale rozhodně neodmítli možnost se napít. Naštěstí naše oficiální jednání skončilo dřív, než se můj ušatý goblin úplně opil. Takže přestože se cestou ze svatební hostiny Amra trochu motal, aspoň odešel po vlastních.


    „Darie a Darino, oba vás očekávám za minutu v trůnním sále.“ Hlas Temného panovníka zaduněl nejen pevností, ale i jejím okolím, protože ho zesílilo Oko.


    Nevím, kde se ta dvojice mladých wargů skrývala, ale přesně za minutu sourozenci vběhli do trůnního sálu a zastavili se dva metry přede mnou. Oba současně poklekli a uctivě uklonili. Těžko říct, kde se to naučili, ale vypadalo to opravdu působivě. Já jsem si je pamatoval jako lidožravé šelmy nebo děti v prostém vesnickém oblečení. Teď bych je však podle stylizovaných a navzájem sladěných šatů a způsobu chování odhadl na mladé aristokraty.


    Mlčky jsem přemýšlel, jak správně zformulovat otázku. Nemohl jsem se jen tak zeptat: „Proč jste se sakra vrátili, když jste předtím tak moc toužili po odchodu? Kvůli vám jsem značně oslabil Šedou smečku.“ Lepší slova jsem však nenašel, a tak jsem jen ukázal na Daria a vyštěkl: „Mluv!“


    „Poslala nás k vám tajná společnost měničů, Panovníku. Když jste nás propustil, měniči našeho světa si vašeho gesta dobré vůle velmi vážili. Proto teď přicházíme se zprávou, že vyslyšeli vaše volání a oplatí vám stejnou mincí. Wargové, měniči a další tvorové, kteří jsou schopni měnit svůj vzhled, jsou připraveni přislíbit vám loajalitu a stát se vašimi poddanými. Přinesli jsme s sebou přivolávací medailon.“ S těmito slovy se Darius postavil a s lehkou úklonou ke mně natáhl ruku, v niž držel těžký bronzový medailon s vlčí stopou. Musel už být velmi starý, protože byl téměř černý. „Pokud ho aktivujete, Panovníku, přijdou za vámi stovky měničů ze všech koutů Světa bez hranic.“


    To vypadalo dobře a určitě to měnilo situaci o něco víc v náš prospěch. Přesto jsem si nebyl úplně jistý, jestli dostávám víc, než čeho jsem se vzdal. Když Darius s Darinou odešli, přišel jsem o dvě místa v Šedé smečce. Šelmy, kterými bych wargy nahradil, už teď mohly mít 400 levelů a kromě toho i bonusy k Síle a Obraně od ostatních zvířat. A co místo nich získám? Toužil jsem medailon použít hned a podívat se, kdo přijde. Odrazovalo mě od toho jen to, že se nacházíme v trůnním sálu. Co kdyby se sem stovky tvorů nevešly a navzájem se ušlapaly k smrti?


    Přemýšlel jsem, jestli mám nařídit majordomovi, aby mě přenesl k bráně, nebo mám vyrazit po svých a cestou zkontrolovat, jak pokračuje přestavba prvního podlaží. Ale v tom okamžiku jsem spatřil, že Darius ztuhnul a upřeně zírá na jedno místo. Podíval jsem se, kam směřuje jeho pohled, a hned jsem to pochopil.


    „Jo, tam vzadu, to je opravdu hlava tvé kamarádky Yunny. A o něco výš uvidíš hlavu trolla Vaashe, toho by sis měl také pamatovat. Oba zemřeli v boji. Když nová královna regionu Lars předala mým vojákům jejich těla, spálili jsme je se všemi poctami na hranici a hlavy se pak samy objevily na mém trůnu.“


    Darius šokovaně přikývl. Chápal jsem strach, který pociťoval. I pro mě to byl pořád hrozný pohled. Hlavy svých přátel už jsem dokonce zkoušel z trůnu vyrvat, přestože ho posilují, ale nešlo to. Mé ruce se jich vůbec nemohly dotknout a vždy sáhly do prázdna.


    Strážní mi říkali, že když poprvé spatřil hlavu své mrtvé sestry goblin Irek, málem z toho přišel o rozum. Prý s ní dlouho mluvil, něco jí sliboval a prosil ji o odpuštění, že nezabránil její smrti. Yunnina hlava kývala a usmívala se. Občas dokonce mrkala… Strážní museli Ireka odtáhnout násilím, protože si všimli, že se chystá na trůn vylézt. Podařilo se jim chytit ho dřív, než se dotkl smrtícího dřeva antiarisu. Jistě, Irek by se po smrti zase objevil, ale stejně ho raději odvedli pryč.


    Nakonec jsem přece jen využil majordomovy služby a nechal se přenést k východu z pevnosti. Došel jsem dostatečně daleko od všech budov a dalších překážek a aktivoval jsem medailon tím, že jsem zobrazenou tlapu stiskl ukazováčkem. Nevím proč, ale byl jsem si jistý, že právě tak to bude fungovat. A vážně, než jsem se nadál, objevila se u brány celá zoo. Byli tu vlci všech možných barev a odstínů, lední i hnědí medvědi, pumy a jaguáři, šedé a červené lišky. Dokonce jsem uviděl jednoho obrovského losa. Ve skupině nebyl ani jeden hráč. Přišla samá NPC, ale bylo jich vážně mnoho – patnáct set až dva tisíce. Teď už jsem samozřejmě nepochyboval, že taková posila mi rozhodně vynahradí ztrátu dvou členů Šedé smečky. Někteří z příchozích měli navíc vysoké levely.


    Jen by mě zajímalo, proč byli všichni měniči ve zvířecí podobě a ani jeden v lidské. Pohlédl jsem na oblohu a spatřil, že skrz řídká mračna prosvítá kulatý měsíc. Už mi to bylo jasné. Za úplňku jsou měniči nejaktivnější, nedokážou se kontrolovat a mění se v divoká zvířata. To je škoda, vážně bych si s nově příchozími rád promluvil, pozdravil je, vysvětlil jim pravidla a povzbudil je. Takhle nemohli mluvit a ani mi nerozuměli.


    V této souvislosti mě vzápětí napadlo, co se asi zítra odehraje na nádvoří, až na sebe začnou brát svou lidskou podobu. Pokud to chápu správně, v této podobě si sebou nikdo nepřinesl své zbraně ani oblečení. Jistě mezi nimi byli i úctyhodní měšťané a zámožné paničky, kterým se asi nebude moc líbit, až se probudí na veřejnosti bez šatů. Sakra, tohle nevypadá dobře. Raději celou záležitost předám majordomovi a požádám ho, aby hned ráno všem rozdal něco na sebe a zajistil jim vše, co budou potřebovat. Majordomus je naštěstí nezničitelný, takže mu neublíží ani ti nejvíc rozlícení měniči.


    Posledního důležitého úkolu, který jsem pro tuto herní směnu plánoval, se ujmu sám. Chci použít teleportační svitek a vydat se na jiný kontinent, kde táboří armáda mé nádherné ženy Taishy.

  



  
    14. KAPITOLA


    DEN PÁTÝ A ŠESTÝ[image: sdot]



    POSLEDNÍ PŘÍPRAVY


    Bál jsem se jako dítě před Mikulášem, ale zároveň jsem se na Taishu těšil. To mě samotného trochu překvapilo, ale aspoň jsem si ujasnil, jak silně mi zrzavá goblinka chyběla. Možná je hašteřivá a tvrdohlavá jako mezek, ale stejně se mi po ní stýskalo. Nikdy jsem Taishu nevnímal jako NPC, vždy jsem ji v duchu považoval za skutečnou ženu. Teď už jsem ji neviděl celých pět dnů – rozdělili jsme se ve chvíli, kdy jsem se stal Temným panovníkem. Tehdy jsem neměl příležitost si s ní pořádně promluvit. A vůbec, kdy jsme si vlastně naposledy jen tak povídali?


    Když jsem si to zpětně vybavil, zůstal jsem jako opařený. Vždyť to bylo ještě na Velké poušti, než jednotka orků došla ke Styxu! Tehdy byla Taisha rozrušená z rozhovoru se zástupci klanu Ocelová legie a vyzvala mě k souboji. Upustili jsme tehdy trochu páru, upřímně si promluvili a pak jsme spolu strávili noc plnou lásky. Takovou, jakou jsem v reálu s žádnou ženou nezažil, dokonce ani s Kirou. A dalšího rána jsme s Taishou konečně dospěli k vzájemnému porozumění. Naprosto jí věřím, miluju ji a nedokážu bez ní žít.


    Nemohl jsem se dočkat, až ji zase uvidím. Jaké tam asi bude počasí? Tady na Jižním kontinentu je teď noc, ale na Východním kontinentu už bude svítat. Rozhodně jsem se tam nechtěl objevit a nechat se sežehnout slunečními paprsky. Můj goblin se sice už nezmění hned v prach a těch pět sekund, které mi dává vysoká úroveň Ochutnavače, mi dává šanci rychle použít teleportační svitek a vrátit se do pevnosti, ale ten pocit, když se vám škvaří kůže, není vůbec příjemný. Navíc mám jen jeden teleportační svitek, který vede do Taishina tábora. Těch zpátečních mám víc než dost, protože Valerianna je připravila do zásoby i pro mé poddané, aby si zvýšila schopnosti, ale na cestu k Taishe mám vážně jen jeden.


    Jak to udělat s tím počasím? Křišťálové Oko mi v tom nepomůže, protože nemám odhalenou tamní mapu. Mám to risknout a skočit tam bez předchozího průzkumu? To by bylo až příliš riskantní. Anebo… Proč jsem takový hlupák? Zase jsem zapomněl na své schopnosti.


    „Ať se nad táborem, ve kterém přebývá má žena Taisha, stáhnou tmavá hustá mračna.“


    Použito: 1 bod Přímého zásahu


    Aktuální stav: 424 bodů


    Stačil jeden bod a problém s počasím je vyřešen. A v tu chvíli jsem si uvědomil, že už mám nastřádáno dost bodů na to, abych konečně oživil chimeroida, jehož živou kostru jsem držel ve sklepení. Se sestrou jsme se snažili najít o něm něco v bestiáři nebo na fórech, ale bezvýsledně. Když jsem se na to zeptal svého nadřízeného Maxe Tohnera, otevřel administrátorskou databázi a dlouho v ní hledal. A pak… mi prostě odmítl odpovědět s tím, že je to přísně tajné. Oznámil mi jen to, že toho tvora vytvořili ještě při beta testování, ale po spuštění ostré verze hry ho nakonec nechali jen na testovacích serverech.


    Tušil jsem, jak nevyrovnaná a plná chyb beta verze byla. Vždyť i mé upírství pochází z té dávné doby. Vlastně i mé jméno. Ale Hel by mi tak nezvyklý dar přece neposlala, kdyby pro něj neexistovalo nějaké využití. Přikázal jsem majordomovi, aby mě přenesl do sklepení přímo ke kleci, v níž čeká kostlivec Věrný. Stejně jsem musel nějakou dobu počkat, než vítr nažene nad Taishin tábor dostatek mraků. Neobjeví se tam přece jen tak nějakým zázrakem.


    Modifikovaný chimeroid na levelu 210 ležel na holé kamenné podlaze a rudě planoucíma očima hleděl kamsi za mě. Nemýlil jsem se. Na oživení nemrtvého tvora mi stačilo 420 bodů.


    Použito: 420 bodů Přímého zásahu


    Aktuální stav: 4


    Najednou přede mnou neležel kostlivec, ale veliká chlupatá šelma s nezvykle dlouhými prackami a čelistmi, jako má krokodýl. Okamžitě sebou v kleci začala hrozně házet. Přišlo mi to trochu divné, ale ona se mě bála. Když jsem udělal krok blíž, Věrný se přikrčil v protějším rohu a začal hysterický výt. Nepomohla žádná slova ani rozkazy.


    „Hlupáčku, mě se nemusíš bát. Já jsem tvůj kamarád.“


    Doufal jsem, že vyděšeného tvora uklidním, a natáhl jsem k němu skrz mříže ruku. Co se stalo potom, mě neuvěřitelně překvapilo: vyděšený tvor prostě zmizel.


    Přijata mise: Hrůza Belorie


    Třída mise: vzácná, skupinová


    Požadavek: Ulovte a zabijte neviditelného lidožravého tvora terorizujícího mírumilovné vesnice


    Odměna: 800000 zkušeností, +3 body ke Stopaři, +3 body k Lovci


    POZOR! Doporučený level: 180+


    No to se na to podívejme, další mise. Poslední dobou jich vážně moc nebylo… Ale vždyť já ani nevím, kde se ta Belorie leží. A to jsem si myslel, že znám všechny regiony Světa bez hranic. Možná také existovala jen na testovacích serverech a do hotové hry ji nakonec nepřenesli. V každém případě nemám v úmyslu tuto misi splnit a tak nezvyklého tvora zabít. Proč bych se měl vůbec snažit hledat něco, co dokáže uniknout ze zamčené klece? Aktivoval jsem Noční vidění a Odhalení živých a zjistil jsem, že se dívám Věrnému přímo do očí. On tam totiž celou dobu byl, stále natlačený do rohu klece.


    „Takže ta hrůza, to budeš asi ty, co? Ale proč se tak třeseš? Vždyť jsem řekl, že ti neublížím.“


    Schopnost Ovládání zvířat zvýšena na úroveň 89!


    Tentokrát se už nechal pohladit, a dokonce několikrát bázlivě zavrtěl ocasem. Tak se mi to líbí. Otevřel jsem tabulku s ovládáním Šedé smečky. Rád bych z něj udělal dalšího svého pomocníka, ale všech patnáct míst bylo obsazených. Koho ze smečky vyhodím?


    Čtyři staré lesní vlky, kteří mě doprovází už od mých prvních dnů? Ty si musím nechat, a to nejen ze sentimentality. Už dávno jsem totiž přišel na to, proč korporátní programátoři nedokázali vložit všechny schopnosti Fenrirovy smečky do jednoho tvora. Bylo to jednoduše proto, že pár členů smečky tenkrát přežilo a zmizelo v rozlehlém Světě bez hranic dřív, než programátoři stihli přidat jejich znalosti a vzorce chování do hlavní databáze. Byli to právě Akéla, Lobo, Bílý tesák a Blanca. Už když jsem je potkal poprvé, všiml jsem si, že se chovají jinak než obyčejná NPC. Ostatní tvory vysoce převyšovali, byli jiní a zbytek Světa bez hranic jimi opovrhoval a několikrát se jich snažil zbavit. Ale mým čtyřem vlkům se podařilo přežít všechny nástrahy, podobně jako předtím přežili porážku Fenrirovy smečky. Nemůžu zapomenout ani na to, že vlky od první chvíle zajímala Taisha a něco je k ní přitahovalo. Jako by poznali, že jsou „příbuzní“. Vždyť Taisha byla stvořená z algoritmů Fenrirovy smečky.


    Ze stejného důvodu jsem si tehdy chtěl nechat v Šedé smečce také Daria a Darinu. Byla to ještě štěňata, ale patřila do Fenrirovy smečky, a proto ve svém kódu mohli mít pár důležitých částí. Dnes jsem jim navrhl, aby se vrátili, a oni ihned souhlasili. Jsou sice daleko slabší než zbytek Šedé smečky, ale jistě to rychle dohoní. Já musím hlavně zajistit jejich přežití.


    Takže koho vyhodit? Tři jedinečné mytické psy? To ani omylem. Zaprvé je vážně potřebuju, zadruhé jsem si jejich sílu v boji a hrubý vzhled oblíbil natolik, že jsem se rozhodl posbírat jich všech dvanáct. Ale to až po válce. Tím se teď nebudu zdržovat.


    Řeč nemohla být ani o Baronovi. Pyšný a sebevědomý bahenní vlk předváděl tak pokročilé bojové a obranné vlastnosti, že se s klidem vypořádá i s deseti nepřáteli s levelem přes 300 a neztratí přitom ani jeden bod Zdraví.


    V Šedé smečce byla i má adoptovaná dcera Chai-nee Shu, její regent Uvari-Dor Shu a s nimi i náčelník klanu Smějící se vydra See-Uhn Rhu. Jenže ty jsem ve smečce držel hlavně kvůli tomu, aby se po smrti znovu objevili, a chtěl jsem to tak nechat nejméně do konce války. Časem je asi ze smečky odstraním, ale prozatím chci mít jistotu, že v nejbližší době nenávratně nezemřou.


    A co ten vzácný pes, kterého jsem ukradl obryni Modgud? Náš vztah stejně nikam nevedl. Zatím ani nepřijal žádné jméno a v žádném případě nechtěl někoho svézt na hřbetě. Je sice agresivní, rychlý a krvežíznivý, ale to je vše. Pomyslel jsem si, že bych ho mohl propustit, ale byla by škoda přijít o tak vzácného tvora.


    A tak jsem se nakonec rozhodl vyhodit tu loup-garouskou lučištnici, kterou jsem do Šedé smečky vložil v bitvě u Chladného jezera jen proto, abych zvýšil počet členů smečky na maximum a ostatní získali vyšší bonusy. Vybral jsem ji v podstatě náhodou a dosud jsem ji neodstranil. Během bitvy v městě Lars se Ama-Rohd ukázala v tom nejlepším světle, když jedním šípem zabíjela dva i tři protivníky najednou. Díky všem nedávným událostem získala mnoho zkušeností a teď platí za nejsilnějšího loup-garou ve Světě bez hranic. Myslím, že jsem jí pomohl víc než dost. A navíc po odstranění ze smečky nikam neuteče, ale zůstane v mé armádě. S tak vysokým levelem by se klidně mohla stát náčelnicí vlastního klanu.


    Dál už jsem na nic nečekal a odstranil ji. V tu chvíli se na seznamu možných tvorů objevilo: Žravý vořech, level ٢١٠. Okamžitě jsem nabídku potvrdil. Žlutá značka na minimapě značící neutrálního tvora se ihned změnila na modrou – spojenec. Kromě toho se objevila i další zpráva:


    Zrušena mise: Hrůza Belorie


    Ani trochu mě to nemrzelo. Přišel jsem jen o možnost získat další zkušenosti a plusové body ve schopnostech, na kterých mi stejně nezáleží. Hledal jsem teď jiné informace. Když se oživený tvor přidal mezi má zvířata, můžu si konečně přečíst jeho schopnosti a specializace. Vím, že se dokáže zneviditelnit, a podle štíhlého těla a dlouhých nohou hádám, že dokáže hodně rychle běhat. Ale co se to tam píše o kontrole reakce?


    Toto stvoření za žádných podmínek neopustí svého spojence. Nefungují na něj Myšlenková kouzla.


    Zajímavé. Na co to vlastně je? Nalákat k sobě zvíře patřící někomu jinému je samo o sobě dost složité a ještě daleko těžší je přimět ho, aby přeběhlo k nepříteli. Takže nechápu, k čemu je zrovna tohle dobré. Kouknul jsem se i na čtvrtou a poslední vlastnost. Co je sakra Talent pro rozdělení?


    Talent pro rozdělení (jedinečná schopnost)


    Omezení: modifikovaný chimeroid


    Popis: Vždy po zabití 20 nepřátel se stvoření rozdělí na 2 klony s polovičním levelem


    Místo jedné silné šelmy na levelu 210 dostanu dva průměrné tvory na levelu 105. A to se vyplatí? Taková vlastnost by se mi líbila u Vixen. Spousta by jich mohla přelétávat přelétávala nad nepřátelskou armádou a plivat přitom jed. Ale na co je mi taková vlastnost u psa?


    Zkoušel jsem přijít na nějakou výhodu. Přimět takového psa, aby zabil dvacet nepřátel, nebude nic složitého. Prostě mu nařídím chytat myši. Pak bych získal dvě šelmy, které se dokážou zneviditelnit, místo jedné. A kdyby těch myší postupně zabil tisíc, budu mít… hodně neviditelných psů. Jistě, nejdřív by měli dost nízký level, ale to by nebyl zase takový problém. Levely se dají získat snadno, především ty první. Pomalu začínám chápat, proč tohoto tvora nepřidali do hry. Za jistých podmínek by se z něj i bez pána mohla stát skutečná hrozba pro celé regiony. A pokud by ho ovládal zkušený hráč…


    „Valerianno. Přijď ke mně, mám tu něco, co bys měla vidět.“


    Víc jsem napsat nestihl, protože sestra už stála vedle mě. Nechala se přenést majordomem.


    „Zrovna jsem za tebou chtěla jít,“ oznámila a ukázala mi otevřenou kostěnou trubici. „Málem se mi nad tím zavařil mozek. No, tady to máš.“ S těmi slovy mi Valerianna podala zlatou kouli velikosti plážového balónu. Koule byla naprosto hladká a lesklá.


    Nedostatečná úroveň Inteligence na dokončení této akce


    Potřebná úroveň Inteligence na určení předmětu: 1200 bodů


    „Je to Vejce nového života,“ informovala mě sestra a tím dokázala, že její úroveň Inteligence je na rozdíl od té mé hodně vysoká. „Velice vzácný předmět, který dovoluje hráči změnit si postavu. Umožní hráči začít znovu od prvního levelu. Nech si ho, Time. Mně by bylo k ničemu. Rozhodla jsem se, že až tahle válka s neumírajícími skončí, já už dál hrát nebudu. Žijeme v tak zajímavém světě… už nechci celé dny trávit zavřená v kapsli pro virtuální realitu.“


    Přijal jsem vzácné vejce a vložil si ho do inventáře.


    „Díky za ten dárek, Val. A když už jsi tady, koukni na tohohle zubatého miláčka.“


    Paní zvěře jsem nemusel vůbec nic vysvětlovat. Stačilo jí pět sekund, aby si pročetla popis Věrného, načež se ke mně otočila a s očima plnýma překvapení prohlásila:


    „To je něco! Skvělá kombinace schopností. Kontrola reakce se k tomu zbytku náramně hodí. S jedním takovým tvorem ve smečce tě jeho další kopie okamžitě začnou poslouchat a rovnou zaútočí na nepřátele. O takové vlastnosti jsem nikdy neslyšela. Ale je to skvělý způsob, jak obejít maximální počet dostupných zvířat, takže by mě dost zajímalo, jestli je to vůbec podle pravidel.“


    Nejistě jsem pokrčil rameny. Neměl jsem nejmenší představu, jak by korporace zareagovala na to, že mám najednou v Šedé smečce mnohem víc zvířat, než by tam mělo být. Nebo kdyby Valerianna nahradila své sršně smečkou třeba padesáti těchto psů.


    „Na první pohled je ta kombinace skoro nepoužitelná,“ řekl jsem. „V boji se kvůli ní z několika silných šelem rychle stane jen houf bezbranných štěňat. Ale pokud by první tvor dostal jinou vlastnost Šedé smečky místo Rychlosti, která je pro neviditelné tvory naprosto zbytečná, získal by tím úplně nové možnosti.“


    „To ano, Time. Když je necháš bojovat bez dozoru, v dlouhé bitvě každý z nich rychle přijde o svou efektivitu a značně klesne v levelech. Ale pokud si dáš na všechny klony pozor a nenecháš zabíjet nepřátele jen ty nejsilnější… Bylo by to složité, ale ne nemožné. V každém případě Žravý vořech není vhodný pro dlouhé boje, protože je jen otázkou času, než se z něj stane hejno švábů. Ale na začátku bitvy s ním zažiješ hodně legrace. Můžeš z nich na jednom místě poskládat celou neviditelnou jednotku a pak je zničehonic vypustit do týlu protivníka. Rychle zabít všechny kolem, a než k nim doběhnou nepřátelští vojáci, zase je zneviditelnit. Díky obrovskému počtu zvířat ve smečce budou mít šelmy na nejvyšším levelu takový Útok, že by snad porazily celou armádu.“


    „Víš co, v tom případě si ho vezmi na starost ty, Val. A máš asi tak den a půl, než se nepřítel objeví před branami.“


    Proč je tu taková tma? To mě napadlo jako první, když jsem vyšel z portálu na Východním kontinentu. Tady je ještě noc? Ne, čas jsem měl správný, ale všeho jsem to trochu přehnal s hustotou přivolaných mraků. Nepropouštěly totiž vůbec žádné světlo. Obloha byla zakrytá závojem tak černým, že jsem musel zapnout Noční vidění.


    Svět dostal aspoň nějaké obrysy a já jsem se mohl rozhlédnout okolo. Takže kde to jsem? A jakým směrem leží Taishin tábor? Všude okolo jsem viděl jen vysokou kamennou zeď. Měl jsem pocit, že jsem se objevil na dně hluboké kamenné studny. Minimapa mi také moc nepomohla. Přímo na mně ukazovala zlatou značku. To je divné, jsem to snad já? Ale pak… jeden z nejbližších kamenů se pohnul a posunul směrem ke mně. Z výšky dvaceti metrů se na mě podívaly dvě obrovské červené oči.


    Sfinx (jedinečné nezničitelné stvoření)


    Moudrá a věčná


    „Jestlipak to není Sfinx…“ Asi jsem to vyslovil nahlas, protože napůl člověk a napůl lev mi hromovým hlasem odpověděl:


    „Jestlipak to není Temný panovník…“


    Následovala chvíle trapného ticha. Já jsem se ze všech sil snažil vzpomenout na všechno, co jsem věděl o sfingách. Zabijácké, nesmrtelné, snaží se zmást lidi v poušti. Pamatoval jsem si, že jejich chování nepostrádá jistou úroveň a že nikdy neútočí na oběti bez varování. Vždy nabízí poutníkům pomoc, pokud správně odpoví na jejich hádanky.


    Ve Světě bez hranic patří minimálně mezi polobohy, nechybí jim nesmrtelnost a pořádný apetit. Pokud si dobře vzpomínám, Sfinx je jediný nezničitelný tvor ve hře, který může zaútočit na hráče a sníst ho. Nezničitelných postav samozřejmě existuje spousta, například NPC strážní v lokacích pro nové hráče. Ale tato NPC nikdy neútočí jako první a mnohá z nich, třeba mí sluhové, toho vůbec nejsou schopná. Sfingy ovšem za tyto schopnosti platily vysokou cenu – nemohly se nikam pohnout a obvykle se nacházely na těžko dostupných místech, takže se na ně téměř nedalo narazit čistou náhodou. Přesto se mé ženě nějak podařilo Sfingu přesvědčit, aby své místo opustila a následovala ji.


    Taisha je prostě skvělá. Ale co já, kde mám svou zelenou manželku hledat? Nebo se mám zeptat této kamenné hory?


    „Velká Sfingo, můžeš mi prosím říct, kde najdu Taishu?“


    Hora se ke mně nahnula blíž a ovanul mě její horký dech.


    „Nejdřív musíš něco říct ty mně. Pokud odpovíš správně na mou hádanku, dovolím ti projít. Ale pokud to nedokážeš, můžeš za to vinit jen sám sebe. Pověz mi, Temný panovníku, kdo má jeden hlas, a přesto může být čtyřnohý, dvounohý a třínohý? Nikdo jiný se nemění jako on.“


    Nejdřív jsem se obával, že mě díky mé proslulé Inteligenci čeká smrt a už nemám další teleportační svitek, kterým bych se sem mohl vrátit. Ale když jsem zaslechl první slova této světoznámé hádanky, rychle jsem se vzpamatoval a netrpělivě čekal, až pomalý obr dokončí větu.


    „Sfingo! Od chvíle, kdy na tuto otázku před třemi tisíci lety odpověděl správně král Oidipus, znají odpověď úplně všichni. Je to člověk. Vymysli něco složitějšího, tohle byla hádanka pro malé děti…“


    „Obyčejně to funguje,“ odpověděla Sfinx trochu zaraženě. „Ale tohle neplatí, Amro. Tys nehádal, prostě jsi už znal odpověď. Takže druhá hádanka. Ta už bude těžší, jak jsi chtěl. Co je červené a zelené a létá to pořád dokola?“


    „Sfingo, ale no tak… Vždyť na tohle se tě tenkrát zeptal Merlin.“


    „S tebou není žádná zábava,“ protestovala Sfinx. „Ta tvá ženuška Taisha také zná všechny odpovědi. Celý den jsem se ji snažila dostat, ale nic nezabralo. Řekla jsem jí snad tisíc hádanek a ona už na všechny znala odpověď. Jdi, prosím tě. Jaký má tohle smysl…?“


    Velký tvor trochu uhnul a otevřel tím průchod v kamenné zdi. V tu chvíli se vedle mě se zpožděním objevila Šedá smečka. Náhlý přesun zastihl několik loup-garouů a wargů nepřipravených. Chai-nee Shu tu stála jen v noční košilce, asi jsem ji vytáhl z postele. Sfinx všechny s velkým zájmem pozdravila.


    „Ty máš ale zajímavou družinu, tolik jedinečných psů… Znamená to snad, že máš rád velké šelmy? Jak je tedy možné, že nemáš toho nejsilnějšího psa v celém Světě bez hranic? Samozřejmě nemluvím o nikom jiném než o tříhlavém Kerberovi.“


    Dobrá otázka. Něco na tom je. Co mi vlastně brání získat Kerbera nebo se o to aspoň pokusit?


    No, tak především nevím, kde vlastně přebývá. Ale to zas takový problém není. Temní jezdci můžou prolétat zamračenou oblohou okolo Styxu a z výšky pátrat po vchodu do světa mrtvých, který leží někde na jeho břehu. Pokud by ho nedokázali najít sami, zeptám se Charóna. Ten stařík tam každý den převáží duše. A Kerberos na mě sám od sebe nezaútočí, protože Amra má schopnost, která mu zaručuje, že mu žádná legendární či mytická šelma sama od sebe neublíží. Kerberos nemůže použít ani svůj hrůzostrašný řev, protože mám naprostou Odolnost proti strachu.


    Poděkoval jsem sfinze za cennou radu a vstoupil jsem do úzkého průchodu. Chodba se kroutila snad půl kilometru, než mě dovedla do osvětleného tábora umístěného v údolí mezi vysokými horami. Stály tam stovky malých i velkých stanů a mezi nimi procházeli ti nejpodivnější tvorové. Většinu armády mé ženy tvořily nagy, což je tvor napůl lidský a napůl hadí, ale všiml jsem si i spousty goblinů, koboldů a obrů. Když jsem přišel blíž, ustávali ve své činnosti a dlouhými pohledy pozorovali mě a mou smečku. Nikdo se nás však nepokusil zastavit, takže jsem v klidu došel až k největšímu stanu uprostřed tábora.


    Tam mě čekalo pořádně velké překvapení. Vstup do stanu hlídal Al-Hassan Godsbain. Před nějakým časem utekl tento sultán džin ze zajetí a přitom zabil mě a k tomu polovinu nejsilnějších hráčů Ocelové legie. Teď jsem nad jeho hlavou viděl červenou lebku. Měl už jen o 20 levelů víc než já. Silný nepřítel, ale nikoli nepřemožitelný. Za pomoci Šedé smečky bych nad ním jistě dokázal vyhrát.


    A džin si to uvědomil také. Výraz jeho namodralého obličeje se měnil ze zmateného na nejistý. Zjevně se mu honila hlavou spousta věcí, ale nakonec se rozhodl. Uklonil se.


    „Panovníku, vaše žena Taisha právě spí. Dnes se k její armádě připojila spousta pouštních klanů. Přijímala náčelníky až dlouho do noci a do postele se dostala až s východem slunce.“


    Na nezvyklého dveřníka jsem jen kývl. Šedé smečce jsem nařídil, aby zůstala venku, a sám jsem odhrnul plátno a vešel dovnitř. Ve stanu bylo přítmí a všude vonělo santalové dřevo. Má goblinka tvrdě spala na kožešině z černého warga, paže měla rozhozené a vlasy splývaly po polštáři. Překvapilo mě, že je oblečená do černého lupičského úboru. Asi ho teď používá jako pyžamo. Tenká látka v podstatě nic nezakrývala, naopak zdůrazňovala ženské křivky jejího těla. Tiše jsem si ji prohlížel a zarazil se při pohledu na její břicho. Vypadalo nějak víc zakulaceně. Je snad těhotná? Můžou mít hráči děti s NPC? Pokud vím, něco takového ve Světě bez hranic nejde. Potkal jsem hráčku jménem Belle, která měla úkol donosit Fenrirova dědice, ale to byl zvláštní případ.


    V tu chvíli Taisha otevřela oči a zachytila můj pohled. Překvapením se posadila a roztřásly se jí rty. Nedokázala uvěřit, že to není sen. Usmál jsem se a přisedl jsem si k ní na kožešinu zvířete, které jsme kdysi společně ulovili.


    „Dobré ráno, Taisho. Žádalas mě, abych za tebou přišel, až si vyřeším všechny své záležitosti. Jak vidíš, ta chvíle právě nastala.“


    Zelená kráska konečně uvěřila, že to není sen, a zamilovaně si mě prohlédla. V jejím pohledu jsem zachytil i obdiv.


    „Podívejme, jak jsi najednou mocný, manželi. Rasa goblinů ještě nikdy neměla to štěstí, aby ji vedl tak silný vůdce.“


    Taisha ke mně vztáhla ruce. Několik dalších minut jsme tam jen tak mlčky seděli a objímali se. Pak jsem z batohu vytáhl Vejce nového života.


    „Mám pro tebe dárek. Už nejsem nesmrtelný, a pokud se mi něco stane, nebudu tě moci ochraňovat. Ale než zemřu, pobiju ještě mnoho nepřátel a nechci, aby se potom mstili na tobě. Bude tě hledat mnoho neumírajících, ale co je ještě horší, také jistí lidé z jiného světa. Tento předmět ti pomůže a změní tě v jakoukoli postavu, kterou si budeš přát. Taisha ze Světa bez hranic zmizí a souvislost mezi ní a tvou novou postavou nikdy nikdo neodhalí.“


    Má žena dlouho držela zlaté vejce v rukou a vzácný předmět si zamyšleně prohlížela. Pak mi ho vrátila a něžně se pohladila po břiše.


    „Tohle je tvůj syn, Amro. Nemůžu zemřít a znovu se objevit, protože on už by pak se mnou nebyl. Ať tě ani nenapadne prohrát tuhle válku. Nás dva a naše dítě čeká ještě dlouhý život…“


    „Charóne!“ Můj hlas se nesl nocí a strašil tvory žijící podél řeky. „Charóne!“


    Stál jsem po kolena v tmavé vodě a v jedné ruce jsem držel láhev vína. Všude okolo mě byla neprůhledná mlha, a navíc naprostá tma. Netušil jsem, kam mě to Temný jezdec přenesl. Byl zodpovědný za západní úsek hranice kolem řeky Styx, a když jsem ho požádal, aby mě dovedl k Charónovi, nechal mě právě tady. Ten nesmrtelný stařík musí být někde blízko.


    Konečně jsem zaslechl rytmické šplouchání a z mlhy vyplula starodávná loďka s tmavou postavou.


    „Proč tady tak řveš? Odehnal jsi mi všechny ryby.“


    Podal jsem mu svůj dárek.


    „Mandragorové víno. Tohle je to nejlepší pití, jaké smrtelníci na tomto světě dokážou vyrobit.“


    Charónův přísný obličej se okamžitě rozjasnil, jestli se to tedy o něčem takovém dá vůbec říct. Natáhl ke mně hůl a pomohl mi do loďky. Docela dlouho si s lahví pohrával, prohlížel si ji a potěšeně mlaskal. Ale neotevřel ji, jen si ji pečlivě uložil pod lavici.


    „Takže co potřebuješ tentokrát? Mám tě zase někam odvézt?“


    „Ano, to je jedna věc. Potřebuji se dostat tam, kam je nesmírně těžké dojít bez tvé pomoci. Ale ještě než vyrazíme, chci si s tebou promluvit obchodně. Zanedlouho mě čeká velká válka proti neumírajícím, a proto mám jednu otázku. Vlastně dvě. Jak složité by bylo přemluvit tvé božské příbuzné, aby mi přišli na pomoc? A kolik by mě to stálo?“


    Charón se zamyslel. Když konečně promluvil, necítil jsem z něj jeho obvyklou sebejistotu, ale spíše skrytý tón nesouhlasu.


    „Oni s tím nikdy nebudou souhlasit, Amro. Než ti nějak vyjdou vstříc, poženou tě po celém Světě bez hranic tam a nazpátek. Jeden po tobě bude chtít, abys splnil dvanáct úkolů, a jiný zase bude požadovat zlaté rouno. A někdy ještě úplně něco jiného. Dalo by se to pochopit, kdyby ty věci vážně potřebovali, ale tak to nikdy není. Oni se prostě jenom nudí… a já nakonec také, jsem jeden z nich. Vždyť to všichni znáte. Poctivě se k nám modlíte a my se vám za to vysmíváme a posíláme vás plnit nesmyslné úkoly.“


    Pochopil jsem, že musím zásadně změnit taktiku. Nemůžu bohy žádat, musím k tomu přistoupit jinak. Pokud se už celá tisíciletí nudí, což docela chápu, mohl bych jim nabídnout trochu zábavy.


    „Charóne, vždyť o tom právě mluvím. Chystá se taková bitva, že trojská válka se jí nevyrovná ani počtem bojovníků, ani jejich rozmanitostí. A já bohům nabízím možnost se jí zúčastnit. Stovky tisíc vojáků, nespočetné hordy stvůr. Mytická stvoření, džinové, lidé, orkové, elfové, kouzla a všechna možná požehnání na obou stranách. Neuvěřitelní zvířecí pomocníci. Něco takového potom zase dlouho nezažijí. Už za námi kvůli tomu přišla dokonce i Sfinx a víš dobře, že ta skoro nikdy nikam nechodí.“


    „Sfinx tam bude také?“ zarazil se Charón. „Tu starou kočku znám. Nepohnula se asi už patnáct tisíc let. A ty říkáš, že se toho zúčastní? V tom případě to bude neskutečný boj. Ale Amro, musíš vědět, že bohové se tam prostě nemůžou objevit jen tak bez pozvání…“


    „To po nich přece nikdo nechce. Vyřiď jim, že Temný panovník pokládá za čest, že je může pozvat. Já jsem Temný panovník, Charóne. Budu opravdu potěšen, pokud se ke mně bohové připojí a po mém boku se zúčastní této velkolepé události. Chci za to jen jednu malou lahvičku krve každého z nich. Pak se můžou bavit, jakkoli uznají za vhodné.“


    „Jen trochu krve a to je všechno? Tak se mnou počítej.“ Starý muž odněkud vytáhl starý bronzový nůž a přeťal si žílu. „Bude to stačit?“


    Rychle jsem k ráně přiložil lahvičku a nechal do ní skápnout několik kapek temně rudé krve.


    Krev boha Charóna (jedinečná alchymistická přísada)


    „To úplně stačí,“ řekl jsem a rychle vzácnou krev vložil do batohu.


    Pro upíra je něco takového doslova božský požitek! Taková krev zvyšuje úroveň Ochutnavače o 50 bodů najednou. Jestli se opravdu objeví i další Charónovi příbuzní… Raději jsem ani nehádal, jak moc by mi to pomohlo. Mezitím se převozníkova rána zcela uzdravila a on dodal:


    „Před pár dny se tady zastavila Eris. Vůbec se jí nelíbilo, že jsem se vzdal starého gongu, a na tebe je dost naštvaná, Amro. Říkala, že sis ji přivolal na pomoc, ale pak jsi za to nezaplatil. Dokonce jsi prý ani nepoděkoval. Ona přitom v městě Lars poštvala tvé nepřátele proti sobě takovým způsobem, že kvůli tomu zemřelo na tři tisíce neumírajících a mnoho z nich to tak naštvalo, že odmítli dál bojovat proti Temnému panovníkovi. To nebyla malá pomoc, Amro. Měl by ses Eris omluvit a poslat jí nějaký dárek…“


    Slíbil jsem, že svou chybu napravím a pokusím se dotčené bohyni svárů zavděčit. Konečně bylo načase, abychom přešli k hlavnímu důvodu toho, proč jsem zavítal do tohoto nehostinného kraje. Požádal jsem Charóna, aby mě převezl ke Kerberovi.


    „To bych ti neradil, Amro,“ snažil se mi stařík můj plán vymluvit. „Zbývá ti jediný život a Kerberos je divoké monstrum. Je to nejsilnější zvíře Světa bez hranic. A ten jeho temperament…“ Charón se z nějakého důvodu otočil a nervózně sevřel v ruce svou starou zašívanou tuniku. Až v tu chvíli jsem si všiml, že v místech, kde mají normální lidé zadek, je nová záplata.


    „Já tam ale musím jít,“ trval jsem na svém. Převozník duší už jen rezignovaně mávl rukou.


    „Je to tvůj život, takže je to na tobě. Do světa mrtvých to odsud máš dva kroky, dostaneš se tam i bez mé pomoci. Ale varuju tě, Kerbera si nikdo nedokázal udržet moc dlouho. Dokonce ani Herkules,“ vyplivl naštvaně nenáviděné jméno muže, který ho kdysi přemohl. „I on musel trojhlavého psa nakonec pustit. A rovnou ti říkám, že Kerbera v loďce nepřevezu. Nevím proč, ale nemá mě rád, a stejně by se mi sem ani nevešel. Takže si budeš muset sehnat nějaký hodně silný řetěz a odvést si ho proti proudu řeky sám. Tedy samozřejmě až ve chvíli, kdy se ti podaří toho obra přemoci.“


    No, to nebude problém. Napadlo mě, že se vrátím do pevnosti a zadám trpaslíkům úkol, aby mi vykovali silný a očarovaný řetěz z mithrilu. Žádný lepší materiál pro očarování neexistuje. Nebo ano? Vždyť podle legendy Fenrir přetrhl hned několik podobných řetězů, na kterých tehdy pracovali ti nejlepší mistři kováři. A přesto byl ten mocný vlk, který vzbuzoval strach i v srdcích samotných bohů, zcela bezmocný proti lanu z vlasů… A já mám ještě něco lepšího. Bič utkaný z vlasů Hel, bohyně smrti. Ten by se dal jistě použít jako vodítko nejsilnějšího psa na světě. Požádal jsem Charóna, abychom už vyjeli.


    Kerberos byl tak obrovský, že čelisti každé z jeho tří hlav by bez potíží rozdrtily malé auto. Šla z něj hrůza hned na první pohled. Zuby měl skoro metr dlouhé a místo chlupů mu z těla vyrůstali jedovatí hadi. Jeho štěkot mě srazil na kolena a pronikl mi až do morku kostí. Nebýt mé Odolnosti proti strachu, kterou jsem získal z Fenrirových pracek, pelášil bych odsud a už bych se nikdy nezastavil. A ten puch, který mu vycházel ze tří mord… 80% Odolnost proti jedu a úctyhodná Regenerace mi tady nestačila. Musel jsem pořád pít elixíry, abych si obnovoval Zdraví a zvyšoval statistiky.


    Přestože se Kerberos nepokoušel na mě zaútočit, rozdíl v našich levelech byl příliš velký na to, abych ho byť jen na chvilku mohl ovládat. V nejhorší možnou chvíli přiletěla Vixen, aby svému pánovi přinesla nějakou vzácnou kořist, ale ten hrozný pes ji jedním zařváním srazil ze oblohy a během okamžiku roztrhal na kousky i s jejím úlovkem. Nestihl jsem ani zjistit, co to má krásná smaragdová wyverna přinesla, a už vůbec jsem jí nemohl nijak pomoci.


    Ale její obrovské tělo Kerberovi nestačilo. Neumím si ani představit, co by dokázalo utišit hlad trvající celá tisíciletí. Ať jsem mu předhodil cokoli, jen po tom chňapl, sežral to a žádal další. Dokonce jsem mu dal i mytického strážného psa, nechť mi Modgud a pejskaři odpustí. Prostě si v Šedé smečce nenašel své místo. Byla to škoda, ale jedinou další alternativou bylo odejít a vrátit se domů s prázdnýma rukama.


    Čas ubíhal a nic se neměnilo. Trochu mě utěšovalo jen to, že se schopnosti Ovládání zvířat, Regenerace a Superboss každou minutu zvýšily aspoň o 1 bod. Potom jsem našel způsob, jak to urychlit. Prostě jsem se v klidu posadil vedle slintajícího Kerbera a krmil jsem tu bestii z ruky. Dával jsem si pozor, aby mi nic neukousl a aby mě neuštkli ti jeho hadi. Doufal jsem, že si tak dostatečně zvýším Ovládání zvířat. Abych ještě vylepšil své šance, všechny nahromaděné volné body, kterých jsem měl už 936, jsem vložil do Charismatu.


    Asi po sedmi hodinách, když už jsem téměř usínal, se konečně něco stalo. V tabulce ovládání Šedé smečky zablikal řádek, že je dostupný nový tvor. Bohužel jsem nezareagoval včas a prošvihl to. Nicméně mi to vlilo do žil čerstvou krev a druhou příležitost, která přišla asi o hodinu a půl později, jsem si už nenechal ujít.


    Kerberos (jedinečné stvoření)


    Legendární pes


    Modifikovaný chimeroid


    Level 999


    Rychle jsem třesoucíma se rukama uvázal nezničitelný bič okolo prostřední hlavy. Značka na minimapě změnila barvu z červené na zelenou. Ne na modrou znamenající spojence, ale jen na zelenou: přátelství.


    POZOR!


    Možnost ovládání tohoto jedinečného stvoření je časově omezená


    Doba účinku: 71 hodin, 59 minut, 56 sekund


    Tři dny, to je víc než dost. Nepřátelé už prošli kolem pramene Styxu, překonali horské průsmyky a k mé pevnosti dorazí dřív než za dva dny.


    Kerbera jsem nechal na jeho místě, aby dál strážil vstup do světa mrtvých. Není důvod, aby se mí nepřátelé dověděli o mé nové zbrani dřív, než to bude nutné. Bude to takové malé roztomilé překvapení. Ale odejít jsem ještě nemohl.


    Kolem totiž zavířila podivná tornáda a vedle mě se zhmotnil starý muž v černé tunice tak záplatované, jako by si ji půjčil od Charóna, a se stejnou těžkou holí v ruce. Ale navíc měl na šedých vlasech kostěnou korunu.


    Hádes (jedinečné stvoření)


    Vládce světa mrtvých


    Jeden z nejmocnějších bohů panteonu, bratr Dia a Poseidona. Okamžitě jsem se mu hluboce uklonil a ve vší úctě ho pozdravil.


    „Ale no tak, Temný panovníku, tohle přece nemáš zapotřebí,“ zavrčel Hádes a opřel se o svou hůl.


    Nezdál se být nějak naštvaný, že jsem právě ukradl ze zahrady jeho psa. Jistě věděl, že je to jen na pár dnů a přesně podle pravidel. „Moc Kerbera nedráždi a drž ho ve stínu. Pravá hlava má zánět spojivek, takže jí ostré světlo ubližuje. A nakrm ho, než ho pošleš zpátky. Já na to někdy zapomenu.“


    Podle neutišitelného hladu trojhlavého psa slůvko „někdy“ znamená několik tisíc let. To jsem však nahlas neřekl. Místo toho jsem králi objasnil, že jsem upír a světlo nedělá dobře ani mně. Proto o své zvíře nemusí mít v tomto směru žádné obavy.


    „Amro, dobře že jsi mi to připomněl. Slyšeli jsme, že rozdáváš pozvánky do nějaké obří bitvy. Já na to tedy moc nejsem, ale má žena Persefona mě s tím pořád otravuje. Prý jsme si už tři tisíce let nikam nevyšli a za chvíli v tom mém království zapustíme kořeny. Takže se zastavíme. Tady je naše platba za lístek.“


    Krev boha Háda (jedinečná alchymistická přísada)


    Krev bohyně Persefony (jedinečná alchymistická přísada)


    Snažil jsem se nedat najevo, jak moc mě to potěšilo, a převzal jsem obě lahvičky s kamennou tváří. V duchu jsem jásal, protože jsem získal dalších 100 bodů k úrovni Ochutnavače. Stařík se dokonce začal předem omlouvat.


    „Persefona ani já samozřejmě nejsme bojovníci. Nepočítej s tím, že bychom se zapojili do boje. Chceme se jen podívat a trochu se pobavit. Ale zaslechl jsem, že Arés a Athéna to tam chtějí rozjet jako za starých časů. Prý si už brousí nože a leští brnění. Brzy na viděnou, Amro.“


    Displej výtahu ukázal číslo 333 a já jsem téměř vypadl z jeho dveří do chodby mrakodrapu. Nohy mě sotva nesly a před očima mi tančily černé body. Byl jsem už vyčerpáním úplně otupělý. Poslední dobou jsem toho moc nenaspal a dnes jsem měl tolik práce, že mi to protáhlo směnu. Teď jsem toužil jen položit se na postel a usnout. Ale nebylo mi přáno. V bytě na mě čekala Kira.


    „Timothy, moc se omlouvám za ten včerejšek. Prostě jsem nečekala, že se to vyvine zrovna takhle, a nebyla jsem připravená. Ale pokud sis to nerozmyslel, můžeme jít na to.“


    „Kam?“ nepochopil jsem, o čem to mluví, protože můj mozek už se únavou zastavoval.


    „Jak to myslíš, kam? Prostě to jen rychle podepíšeme, žádné oslavy nebo něco takového. Bude pro tebe bezpečnější, když se nikdo o naší svatbě nedozví. Pozveme jen dva svědky a Valerii. Nikoho jiného nepotřebujeme. Tvůj oblek visí vedle na věšáku a na stole jsou prstýnky. Svědci už čekají v létajících autech na parkovišti, takže se obleč a jdeme.“


    Bylo to všechno tak nečekané a spontánní, že jsem se nezmohl na žádné námitky. O hodinu později jsem měl na prstě úzký zlatý kroužek. Kira měla ten samý prstýnek, jen o něco menší.


    „Splnila jsem ti tvé přání?“ zeptala se mě má manželka cestou domů. V bílých svatebních šatech vypadala prostě dokonale.


    „Přání? Když jsem tě včera požádal o ruku, nebylo to jen přání. Byla to touha mého srdce. Neměl jsem to předem připravené. Ale jo, jedno mé přání se vlastně splnilo. Vzal jsem si nejkrásnější ženu na světě.“


    Kira se mi překvapeně podívala přímo do očí.


    „To myslíš vážně, Timothy? Opravdu jsi mi jen tak spontánně nabídl svou ruku a srdce? Nemyslel jsi přitom spíš na babiččinu závěť?“


    „Kiro, já nemám nejmenší tušení, co se v ní píše. Andrej Soloviev včera zmínil, že mi tvá babička odkázala dvě procenta akcií korporace. Nevím, jestli mu to mám věřit, a hlavně nechápu, jakou to má spojitost s naší svatbou.“


    „Dvě procenta?“ Má nová manželka se rozesmála. „A co kdyby to bylo třicet tři? Babička byla mnohem větší intrikánka, než si myslíš. Do své závěti napsala, že pokud se vezmeme ještě před příštím jednáním představenstva, dostaneš celý její podíl. Celý její podíl, Time, to znamená třetinu všech akcií korporace. Do toho je zahrnuto i těch jedenáct procent, které bych dostala já, a všechno ostatní, co by se v opačném případě rozdělilo mezi další potenciální dědice. Kromě toho tam připsala, že pokud by se ti náhodou něco stalo, můj podíl se z jedenácti procent zvýší na třináct. Ale já jsem si místo miliard zvolila skvělého manžela.“


    Val, která dosud jen tiše vyhlížela z okna létajícího auta, se teď neudržela a hlasitě zaklela. Jindy bych ji za to napomenul, ale tentokrát jsme s Kirou jen mávli rukama, vyměnili si pohledy a usmáli se. Já jsem pak doplnil její shrnutí celé situace.


    „Všechny ty ztracené peníze jsou více než dostatečně vykompenzovány tím, že si naše rodina udrží nadvládu nad nejbohatší korporací planety.“


    „Co tím myslíš, Timothy? Tvůj podíl je sice velký, ale ne nadpoloviční. Ani kdyby se nám podařilo rozmrazit mé vlastní akcie, pořád by to dohromady nedávalo většinu.“


    „S tím si nedělej starosti, Kiro. Věř mi, že tu volbu můžeme vyhrát. Ale nejdřív musíme svést jinou bitvu, která bude stejně důležitá. Počítám s tvou pomocí. Potřebuji předmět, o který jsem tě požádal už kdysi dávno.“

  


  
    15. KAPITOLA


    DVAKRÁT BOJ, DVAKRÁT MÍR


    Bitva už trvala více než sedm hodin a konec byl stále v nedohlednu. Všechno to začalo, když se jednoho časného rána třicet velkých nepřátelských lodí pokusilo pod rouškou mlhy přeplout Chladné jezero. Útočníci se snažili být nenápadní, ale narazili na pirátskou flotilu složenou z osmdesáti galér a trirém a vypukl celkem vyrovnaný boj. Královna pirátů Angelica měla sice téměř trojnásobnou přesilu, ale živým hráčům hrálo do karet, že se můžou rychleji rozhodovat a jsou chytřejší než NPC.


    Hodně nám pomohli vodní tvorové loajální Temnému panovníkovi. Vedla je desetimetrová nereida Olilissa, družka Maxe Sochniera. Už před nějakou dobou jsem zařídil její teleportaci do Chladného jezera, aby si zvykla na sladkou vodu a měla čas převést na naši stranu co nejvíc tamních obyvatel. Najády, mořské panny a tritoni probodávali dna nepřátelských lodí, zamotávali jim kormidla do svých sítí, lámali vesla a topili veslaře.


    Nakonec to však nebyli piráti ani vodní tvorové, kdo nám zajistil vítězství. První boj rozhodl nečekaný příchod Hádova bratra Poseidóna, krále moře. Sám nevím, jak se mořský bůh, který žil na nejhlubším dně oceánu, objevil ve studených vodách Chladného jezera. Po řece jistě nepřišel. Tam totiž mí obři a kyklopové vybudovali přehradu. A rozhodně mi nepředal lahvičku se svou krví. Jen tak mezi řečí jsem se o tom zmínil Maxovi, který měl jako najáda o bohu moří přece jen více informací než já, a ten mi vysvětlil, že Poseidón nepřišel na výzvu Temného panovníka, ale na žádost kyklopů, svých dětí a vnuků.


    V každém případě Poseidón se svým smrtícím trojzubcem diametrálně změnil rozložení sil v námořní bitvě a z celé nepřátelské flotily se po jeho zásahu udržely na hladině jen dvě polámané lodě, které co nejrychleji odpluly pryč. Ale i Angelice zbylo jen jedenáct bojeschopných lodí.


    Ve stejné době se asi dvacet tisíc neumírajících pokusilo proniknout do mé země přes Ledové hory, ale to se jim nepodařilo. Po celém průsmyku jsem nechal rozmístit mnoho strategicky postavených opevnění. Na strážních věžích byly připravené balisty a katapulty. Všichni orkští kušiníci a elfští lučištníci věděli, co mají dělat, a nemohli se dočkat. Navíc ještě uvolnili několik kamenných lavin, aby doslova udusili nadšení nepřátel a pohřbili jejich naděje na úspěšnou invazi.


    Ale na západní straně byly problémy. Nic tam nešlo podle plánu. Mí vojáci se snažili nepřátele zadržet, ale neumírajících přicházelo příliš mnoho. Bez ohledu na to, kolik šípů, kamenů a kouzel na útočníky dopadalo, velká spousta se jich přes Styx nakonec dostala. Průzkumníci odhadovali jejich počet tři sta až pět set tisíc. Reportéři korporace Světa bez hranic, kteří tuhle epickou bitvu vysílali v přímém přenosu, se zalykali nadšením a oznamovali daleko vyšší čísla. Tvrdili, že na mě útočí možná až milion a půl hráčů, ale každý, kdo měl aspoň základní představu o situaci, věděl, že to není pravda. Korporace se samozřejmě snažila prodat svůj velkolepý úspěch a zaujmout co nejvíc diváků, ale ve skutečnosti se do boje zapojilo mnohem méně hráčů, než Thomas Heywood doufal.


    Jejich původní nadšení totiž značně ochladily mé nedávné činy. Spontánní a nepříliš vážně míněná soutěž v poezii nabrala takové obrátky, že to překonalo i mé nejdivočejší představy. Samozřejmě jsem neměl čas, abych si těch několik milionů chatrných rýmů sám přečetl, takže jsem požádal o pomoc dobrovolníky. Zájem o účast v komisi měly nejen stovky bardů Světa bez hranic, ale i několik světoznámých básníků. Společně oddělili zrno od plev a předali mi k posouzení jen ta nejlepší díla.


    Největší vtip byl v tom, že všichni básníci, jejichž výtvory prošly tímto úvodním filtrem, byli pozváni do jednoho z největších televizních kanálů, který udělal z výběru absolutního vítěze velkou show. Hráči převlečení za své herní postavy recitovali básně, odpovídali na dotazy z publika, mluvili o svém hraní a o tom, co je na něm nezajímavější, a zúčastnili se několika soutěží. Ředitel televize se všemožně snažil, abych v programu vystoupil i já sám, ale to jsem odmítl. Nabízel mi osmiciferné sumy, ale já jsem neměl čas letět přes půl světa kvůli deseti minutám na obrazovce. Každou volnou sekundu jsem potřeboval využít na to, abych se co nejlépe připravil na útok neumírajících. Nakonec mě přesvědčil, abych aspoň natočil proslov pro vítěze.


    Soutěž vyhrála slavná japonská básnířka, která ve hře hrála za zbojnici. Japonsky neumím ani slovo, ale řekli mi, že je to vlastně haiku a v překladu zní asi takhle:


    Panovník hledí


    Hordy nepřátel letí


    Je to jen smetí


    Tu show sledovalo víc než dvě stě padesát milionů lidí. Vítězka získala souřadnice pokladu a ostatní nominovaní básníci náhodný předmět z mé pokladnice. Je vtipné, jak to občas vyjde. Byla to opravdu náhoda, ale mezi cenami se objevil i legendární luk ze sady Elfská amazonka, o který přišla Kristina Mozzi, nejlepší válečnice Ocelové legie. Dosud jsem si myslel, že Valerianna už dávno dala ten neskutečně cenný předmět do aukce, ale nejspíš skladníkovi řekla, ať ho zatím ještě uloží.


    Ve studiu to vypadalo, jako kdyby v něm vybuchla bomba. Diváci vyskočili ze sedaček a začali křičet a tleskat. Výherce luku něco hulákal do mikrofonu, dokud nepřišel o hlas. Moderátor úplně ztratil kontrolu nad situací. Miliony diváků to nejspíš přesvědčilo, že tak vzácnými předměty jsou naplněny všechny mé truhlice a že mám tedy dostatek prostředků na to, abych si najal téměř neomezený počet žoldáků. Mnoho hráčů pravděpodobně začalo vážně pochybovat o tom, že by Temný panovník mohl tuto bitvu prohrát.


    Ve svém zatím posledním videu jsem velmi podrobně ukázal nekonečné tisíce NPC bojovníků podstupujících tvrdý výcvik a obrovské šiky žoldáků, které se ke mně připojily. Předvedl jsem kovárny, ve kterých se dnem i nocí pracovalo na výrobě zbraní a výstroje, a kobky s mučírnami čekající na svou chvilku. Ukázal jsem i hlavního velitele mučírny – hřbitovní kletbu na levelu 325, která nic nemilovala tolik jako vysávání levelů a bodů statistik až na nulu. Do záběru se dostaly i velké laboratoře, ve kterých hráči alchymisté vyráběli léčivé elixíry, kouzelné bomby a jedy pro armádu Temného panovníka.


    Všechny jedy nebyly určené k tomu, aby hráče rovnou zabily nebo jim sebraly Sílu. Demonstroval jsem divákům účinky jednoho speciálního přípravku. Šlo o značně vylepšenou verzi toho elixíru, který jsem použil při soutěži nápadníků v Tyshi. Tentokrát silný průjem doprovázelo ještě zčernání kůže, vypadání vlasů a spousta dalších vedlejších efektů, které nebyly ani hezké, ani voňavé. Oběti nezachrání ani smrt, protože jed začne ztrácet účinek až týden času po zásahu. Jak jsem slyšel od Taishy, která pozorně sledovala dění v nepřátelském táboře, po zveřejnění videa se sbalily a odešly desítky tisíc hráčů naráz. Šlo především o krásné elfy a elfky, kteří si na svém vzhledu dost zakládali. Kromě toho si nepřátelská armáda na fórech vysloužila přízvisko „posraná“, což samozřejmě už tak oslabené události na popularitě nepřidalo.


    Všichni v korporaci to viděli. Dnes ve čtyři hodiny ráno jsem po telefonátu od Železné Jeanette, která mi ohlásila, že útok právě začal, skočil do taxíku a zamířil do práce. Minutu nato následoval další hovor. Tentokrát to byla Tina, sekretářka mého ředitele. V tuto časnou hodinu byla v práci stejně jako mnoho dalších zaměstnanců.


    „Timothy, prezident korporace právě osobně zavolal do divize speciálních projektů. Ptal se po vás a znělo to dost naštvaně. Řekla jsem mu, že právě jedete do práce, a on vám vzkazuje, abyste zamířil rovnou do jeho kanceláře. Chce s vámi prý prodiskutovat plán celé bitvy, od prvního výstřelu až ke konečné porážce. Řekl, že publikum se chce bavit bez ohledu na nízký počet účastníků.“


    Tak pan Heywood je naštvaný a nelíbí se mu nízký počet účastníků? No, ale tím to ještě zdaleka nekončí. Dnes mu konečně došlo, že se toho opravdu zúčastní daleko méně hráčů, než doufal. Ale to rozhodně nevyřeší tím, že mě požádá, abych šel v pátém kole na prdel a nechal protivníky vyhrát. Nejspíš už si na to vsadil, aby z toho vytřískal také něco pro sebe, že? K čertu s ním, nikdy se nevzdám. Pokud má Temný panovník dneska padnout, rozhodně bude bojovat do poslední kapky krve a nebude nikoho šetřit.


    „No, Tino…“ snažil jsem se mluvit co možná nejklidněji, i když ve mně všechno vařilo. „Vyřiďte prosím prezidentu Heywoodovi můj vzkaz. A nepopleťte to, řekněte mu přesně tohle: Polib mi moji malou zelenou prdel!“


    Podle zalapání po dechu Tina skoro omdlela.


    „Ano, Tino, slyšela jste dobře. Chci, abyste to řekla přesně takhle. A nebojte se. Jestli vás Thomas vyhodí, zaplatím vám milion kreditů jako odškodné. Jo, ještě mu řekněte jednu věc: Uvidíme se na jednání představenstva.“


    Teď už nešlo ustoupit. I když Temný panovník dnešní bitvu vyhraje, prezident mi takovou urážku nikdy neodpustí a stejně přijdu o práci. Ale měl jsem radost, že jsem tomu slizkému hajzlovi konečně řekl, co si o něm myslím.


    Bitva se teď téměř zastavila. Podle plánu jsme vyhodili do vzduchu přehradu a vzniklá přílivová vlna rozdělila nepřátelskou armádu a smetla její přední linie, jenže v ní nezemřelo tolik lidí, kolik jsem doufal. Nedokázal jsem určit přesně, kolik jich padlo, ale nebylo to víc než dvacet tisíc. V každém případě jsem velké naděje vkládal do Hel a Háda, kteří měli moc dočasně pozdržet mrtvé ve svém světě a oddálit jejich návrat.


    Čísla, které jsem spočítat dokázal, nebyla zrovna optimistická. Z původních osmdesáti tisíc vojáků mi zbývalo stěží padesát tisíc. A to jen díky tomu, že generálové doplňovali řady svých jednotek oživenými žoldáky z klanů MERCS, Digitální amazonky, Bregan D’Aerthe a několika dalších. Nepřátelé také utrpěli ztráty v řádech desetitisíců, ale všichni jejich bojovníci se po smrti vraceli a stále se tlačili dopředu úzkým průsmykem vedoucím k pláni.


    Ama-Rohd padla. Zahynul i bezejmenný temný elf, který vydržel nejdéle v noční bitvě u Chladného jezera. Z bojiště se stáhnul i bůh války Áres, protože utrpěl těžké zranění, a odešel zpátky na Olymp. Pokládal jsem ho za válečnou kapacitu, ale on se choval příliš sebevědomě a neměl připravenou vůbec žádnou taktiku. Prostě jen probíhal mezi nepřáteli, což nebylo nijak efektivní. Dokonce jsem si musel přivolat Kerbera, jehož Zdraví se snížilo do červených čísel. Předal jsem ho několika léčitelům, kteří ho dají dohromady, ale nejvíce utrpělo jeho sebevědomí. Když mu z těla vytahovali hluboko zabodnuté oštěpy a kůly, jen mdle cenil zuby a sotva zavrčel.


    Věrného a jeho klony už jsem použít nemohl. Zatímco jsem zachraňoval umírajícího Kerbera, přestal jsem je sledovat. A ta smečka bez jakékoli kontroly vpadla nepříteli do týlu, kde byli shromážděni podpůrní hráči, léčitelé a řemeslníci. Neviditelná monstra zabíjela a požírala postavy, které se téměr nebránily, a stále se dělila. Když jsem se k nim konečně vrátil, našel jsem místo děsivých psů jen partu štěňat, která neumírající jedno po druhém ničili. Zachránil jsem jich deset, ale na levelu kolem 25 už nemohla nikomu ublížit.


    Aspoň Sfinx vypadala, že si to užívá. S nadšením kolem sebe rozsévala smrt, ale i když je sama nezničitelná, bohužel je také také velmi pomalá. Útočníci se jí prostě vyhýbali širokým obloukem. Mnohem víc mi pomohli bohové, ale když proti nim vyrazily tisícovky hráčů najednou, i oni nakonec vyvěsili bílou vlajku. Psychologický efekt božské přítomnosti byl však znát. Upíři a měniči nasazení do nepřátelské armády mi hlásili, že morálka útočníků velice poklesla.


    Eris zvládla svou roli na jedničku. Bohyně svárů mi vše odpustila za pár metrů kvalitních pestrobarevných látek a kolekci módních časopisů vydaných během posledních dvou set let. Po jejím zásahu vůdci Ochránců a Pánů chaosu prohlásili, že s tak neschopnými generály se nedá pracovat, a odtáhli i s celými klany pryč.


    O celkovém výsledku ale ještě nebylo rozhodnuto. Má armáda utrpěla značné ztráty a krok za krokem couvala, ale hlavní boje se odehrávaly v úzkém průsmyku, kde se do nich mohlo efektivně zapojit maximálně patnáct set vojáků na každé straně. Ostatní se museli držet za nimi, protože do první linie už se prostě nevešli. Pokud by se však neumírající probojovali až na pláň, situace bude kritická. Bohužel jich pořád bylo pětkrát více než nás a na volném prostranství by toho mohli využít. To všichni chápali, a proto se nepřítel ze všech sil dral vpřed a mí bojovníci se mu v tom snažili ze všech sil zabránit.


    Na druhou stranu se naši protivníci definitivně museli vzdát iluze, že jejich vítězství bude rychlé a drtivé. Neviditelní psi, nezničitelná Sfinx, obří Kerberos, bohové na naší straně a překvapivá velikost mé armády je nepříjemně zaskočily. Na tak tvrdý boj nebyli připravení. Byl jsem si stále více jistý, že by stačil jeden větší soustředěný útok, aby se celá nepřátelská armáda rozutekla. Zatím z ní prchali jednotlivci a samostatné jednotky a já teď musím udělat něco, kvůli čemu by se jejich řady proměnily v dav prchajících zbabělců.


    Od rána jsem seděl na trůnu, pozoroval situaci pomocí Oka a přijímal hlášení od velitelů. Sám jsem se zatím do boje nezapojil, protože nebyl důvod zbytečně riskovat. Když v nějakém sektoru bezprostředně hrozilo, že nepřátelé naši obranu prolomí, poslal jsem tam na pomoc Šedou smečku. Všichni mí generálové byli unavení, ale z očí jim stále zářila víra, že vyhrajeme. A na tom jediném záleží.


    Ve chvíli, kdy mi generálové předali čerstvé zprávy a rozhostilo se ticho, měkce zazněla Taishina slova.


    „U třetího obranného valu zahynula celá posádka katapultu vedená Tarekem Velkou nohou.“


    Hned mi nedošlo, proč mi říká zrovna tohle. Ztratili jsme už mnoho katapultů a jejich posádek. Goblini dnes umírali po tisícovkách stejně jako tvorové jiných ras. Ale pak jsem si to uvědomil. Tarek Velká noha je Taishin otec. Ani jsem nevěděl, že se připojil k naší armádě. Když jsem jí projevil soustrast, goblinka jen mávla rukou.


    „To neřeš. Vždyť já vím, že celá má rodina a všechny vzpomínky jsou jen příběhem vymyšleným nějakými programátory. Všechno to vytvořili současně se mnou. A když o tom mluvíme, Amro, zbavuji tě přísahy dostihnout a pomstít vrahy mých sester…“


    Taisha sice něco říkala, ale z její mrtvolně nehybné tváře se dalo vyčíst, že lže sama sobě. Věděl jsem, že ve skutečnosti s ní otcova smrt otřásla. Proto jsem ji přerušil.


    „Mou přísahu stvrdili bohové Světa bez hranic. Přísahal jsem tobě, ale nad bohy nemáš žádnou moc. Smrt tvých sester bude pomstěna teprve ve chvíli, kdy je obě zase oživím. A stejně tak tvého otce. Je to jen otázka času, než k tomu budu mít dostatek bodů Přímého zásahu.“


    Taishina letargie okamžitě zmizela.


    „Tak to udělej, Amro. Udělej to, jak nejrychleji můžeš, prosím. Já ti pomůžu, třeba i v reálu.“


    Přímo do trůnního sálu vjel Temný jezdec.


    „Panovníku, další invaze. Zahlédl jsem pět hráčů Ocelové legie, kteří na stříbrných pegasech přelétávají nad Chladným jezerem. Míří přímo sem.“


    Jako první zareagovala Železná Jeanette a řekla nahlas to, na co jsme všichni mysleli.


    „Nechtějí si přiznat, že jsme pro ně až příliš velké sousto. Snaží se vpadnout nám do zad a otevřít druhou frontu. Přes jezero se nesmí dostat.“


    Ale jak? Angelica ráno utrpěla tak velké ztráty, že její piráti okřídlené pegasy nezastaví. Letí příliš vysoko. Něco takového dokáže jedině hráč na létajícím mountovi. Za upřených pohledů všech ostatních můj ušatý goblin seskočil ze svého velkého trůnu a řekl:


    „Přišel čas, abych se zapojil do boje. Valerianno, připoj ke mně své sršně. Přátelé, buďte v duchu se mnou.“


    Nařídil jsem majordomovi, aby mě přenesl k bráně, a zapískal jsem na Vixen. Wyverna, velká už jako letadlo, se za hlasitého máchání křídel snesla vedle mě. Podíval jsem se své lásce přímo do těch velkých chytrých očí.


    „V boji sis vedla skvěle, když jsi stříkala jed na nepřátele. Víš, že sis u nich vysloužila přezdívky? Říkají ti Létající smrt nebo Dračí ničitelka. To proto, že tvá kyselina zničila mnoho z těch nejlepších zbraní a brnění ve hře. Ale teď nás čeká další bitva, mnohem důležitější než všechny, jaké jsme spolu dosud zažili. Přijde mnoho nepřátel a ti budou silní a zkušení. A my nad nimi zvítězíme.“


    Zhluboka jsem si povzdychl a otevřel jsem tabulku se statistikami. Potřeboval jsem si ujasnit, s čím půjdu do svého možná posledního boje.
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    Samozřejmě jsem prakticky všechny dostupné body vložil do hlavních schopností, vylepšil Amrovy statistiky a vědomě obětoval vedlejší schopnosti. Některé jsem dokonce nechal úplně prázdné. V bitvě mi k ničemu nebudou. Navíc pokud přežiju dnešek, můžu si v novém životě vybrat, co budu chtít. Zrušil jsem takové zbytečnosti, jako je Regenerace nebo Těžká zbroj dávající bonusy k Výdrži.


    Temný panovník účinně držel ochrannou ruku nad svými vojáky, řemeslníky a dalšími pomocníky, ale do přímého boje se mu moc nechtělo. V tom prostě není silná stránka mé postavy. Ne, má silná stránka je hlavně v tom, že není jednoduché přijít na to, co mě dokáže zranit… Pokud už to protivníci nezjistili.


    To se potvrdilo hned na začátku vzdušného souboje s pěti nejsilnějšími bojovníky Ocelové legie. Jakmile jsem v dálce spatřil pět bílých teček patřících stříbrným pegasům přelétávajícím přes vlny jezera, oblaka nade mnou se rozplynula a temná obloha se vyjasnila. Rozhodli jste se na upíra zaútočit slunečními paprsky? Jak originální, ale asi se k vám ještě nedostala informace, že když jsem se nedávno dostal přes hranici 1000 bodů Ochutnavače (díky dodávkám od mých upírských přátel a božské krvi), získal jsem naprostou Odolnost proti slunečním paprskům a Svatým kouzlům.


    Nepřátelé zjevně očekávali něco jiného, protože ještě chvíli pokračovali přímo ke mně v naději, že se rozpadnu na prach. Podařilo se mi využít jejich zmatku a vystřelit foukačkou po pegasovi, na kterém seděla Violetta Bestia. Tuto kouzelnici jsem považoval za nejnebezpečnější, proto jsem ji poslal rovnou do vod jezera. Nato se letící formace pegasů zastavila v řadě přede mnou. Okolo hráčů se objevily kouzelné štíty a zabzučely roje hmyzu. No tak dobře, budeme se navzájem chlubit svými létajícími pomocníky. Ale kde vlastně jsou sršně mé sestry?


    Rozhlédl jsem se a zklamaně si uvědomil, že Vixen letěla příliš rychle. Mohlo mě to napadnout, wyverna je po fénixovi druhé nejrychlejší zvíře ve hře a Vixen má ještě bonusy k Rychlosti. Takže sršně se ode mě postupně vzdálily tak, že se musely vrátit se ke své paní. To je škoda, budu se z tohohle muset vymotat bez nich. A to myslím doslova, protože první vlně házecích sítí jsem se vyhnul střemhlavou vývrtkou. Vixen zasáhl jen jeden šíp vystřelený z luku Kristiny Mozzi.


    Jenomže její ukazatel bodů Zdraví začal prudce klesat. Chtěl jsem kolem nepřátel opsat velký oblouk, abych získal čas, ale… nic Vixen mě přestala poslouchat a místo toho jen vyděšeně naříkala. Něco bylo hodně špatně. Zdraví mého létacího mounta by rozhodně nemělo ubývat kvůli jedinému šípu. Než jsem zjistil, co se stalo, otevřel se za mnou portál a z něj vyletěla celá jednotka neumírajících. Nově příchozí se okamžitě připojili do formace ke čtyřem pegasům. Jeden hráč seděl na stříbrné vážce, jiný na gryfovi, pár jich mělo orly, jeden osedlal mantikoru a jeden klasickou wyvernu. To si poskládali celou jednotku z lidí, kteří vlastní létající mounty? Asi ano.


    Vixen bylo každým okamžikem hůř. Jen stěží se držela ve vzduchu. Co to na ni použili? Natáhl jsem se co nejvíc k jejímu krku, držel se jen špičkami prstů jejích šupin a pokoušel se vytáhnout šíp z rány. Ale na poslední chvíli jsem vyděšeně stáhl ruku zpátky. Prokletý šíp. Trefili nás prokletým šípem! To musel být ten, který můj vyslanec použil ke zničení neumírajících v Horní tvrzi. Tak ten vážně nevytáhnu… A to znamenalo, že Vixen nemůžu zachránit. Mého miláčka brzo nahradí Půlnoční přízrak.


    Sebral jsem se a připravil na skok do studené vody. Wyverně jsem dal poslední rozkaz.


    „Až seskočím, leť co nejrychleji k nepřátelskému opevnění na opačném břehu. Nedovol, aby tvá smrt byla zbytečná, a vezmi s sebou všechny nepřátele. Až se znovu objevíš, počkej na mě v pevnosti, ano?“


    Netušil jsem, jestli mi Vixen rozumí, protože ji šíp sžíral zevnitř, ale aspoň nabrala správný kurs. Dopadu na vodní hladinu jsem se nebál. Amra má v Akrobacii speciální vylepšení, které eliminuje zranění z pádu. Stejně tak jsem si nedělal starosti, že by mě zajali, protože se můžu kdykoli změnit v rybu a ukrýt se v hloubce. Trápilo mě jen to, že jsem prohrál vzdušný souboj a všichni to viděli. Nepřátelé se teď mohli nerušeně dostat až na druhý břeh a tam otevřít další portály, ze kterých se vyvalí proud jejich spolubojovníků.


    „To máš za můj luk,“ objevila se v místním chatu zpráva od Kristiny Mozzi.


    „A za tu zelenou prdel.“


    Druhá zpráva přišla od samotného velitele Ocelové legie, což mě zarazilo. Jak to mohl vědět? Za velitele nejsilnějšího klanu ve hře hraje prezident korporace!


    Plaval jsem na jezeře. V oblacích nade mnou létali nepřátelé a ze všech stran ke mně doléhaly urážky a výsměch. Ale já jsem se nevzdával, jen jsem se snažil vypadat bezmocně a bídně. Potřeboval jsem, aby podlehli touze přiletět blíž a na vlastní oči se podívat, jak se slavný Temný panovník topí. To byla má poslední šance, jak je odradit od úmyslu doletět ke břehu a otevřít tam portály. Pokud by se mi podařilo zahrát to bez chyby, mohl bych je zničit všechny najednou, ale musím je k sobě dostat ještě blíž. Ještě, ještě, ještě kousek… Teď.


    Já také dokážu otevřít portál pro létající spojence. A ten můj byl poněkud drtivější. Nejenže byl mnohem větší než ten jejich, větší byli hlavně tvorové, kteří z něj vylétali. Najednou se všude objevily stovky harpyjí vedených královnou Kirra’elitou. Za nimi vyletěli ještě gargoylové, mantikory a především smrtící draci. A co je tohle za leviatana? Nechápal jsem, jak se tak obřímu tvorovi vůbec podařilo projít portálem.


    Tiamat (jedinečné stvoření)


    Matka draků


    Z tlamy obrovského červeného draka vyšlehl sloup ohně a změnil prchající neumírající na hořící pochodně. Mezitím se ke mně snesla velká harpyje.


    „Chyť se mě pevně, Timothy. Kolikrát ti ještě budu zachraňovat kůži?“


    Poděkoval jsem své právoplatné manželce za rychlou pomoc, a jakmile jsem se jí usadil na hřbetě, hned jsem se ujistil, jestli přinesla ten balíček.


    „Je v mém batohu. Ale možná bychom tě nejdřív měli dostat na břeh, než si ho nasadíš. Fenrir je přece jen dost velký a nejsem si jistá, jestli bych ho unesla.“


    Kirra’elita přistála přímo u brány a konečně mě pevně objala. Za letu to nemohla udělat, protože měla paže spojené s křídly. Z pevnosti mi vyběhla naproti Taisha, ale když nás uviděla, zarazila se. Královna harpyjí mě pustila, otočila se k ní a smířlivě se usmála.


    „Ve Světě bez hranic je Amra tvým manželem.“


    Mí vojáci byli v perfektní formaci připraveni k protiútoku. Viděl jsem vyrovnané zástupy orků, elfů, loup-garouů a nemrtvých. Všem zářily nad hlavami rozličné bonusy. Byli plní energie a odhodlání, připravení zatlačit neumírající zpátky za horské průsmyky. Čekali jen na můj povel.


    Promluvil jsem k nim a zároveň svá slova psal i do místního chatu, aby je viděli i nepříliš vzdálení nepřátelé.


    „Vojáci, přestaňme ustupovat! Už mě nebaví předstírat porážku. Korporace mě platí za to, abych tyto neumírající zabavil, a já jsem svůj úkol splnil. Teď přišel čas, abych jim předvedl svou skutečnou sílu.“


    Obul jsem si vysoké kožešinové boty, poslední část sady Fenrirovy prokleté regálie. Přes pláně zaznělo vlčí zavytí a doletělo až k horám. Doprovodil ho bouřlivý řev mých spojenců, kteří tak přivítali Fenrirův návrat mezi živé.


    Splněna mise: Fenrirův odkaz (4/4)


    Odměna: +10 bodů k Ovládání zvířat, +50 bodů k Síle, +50 bodů k Hbitosti, +50 bodů ke Kondici, zvýšení maximálního počtu členů Šedé smečky (550)


    POZOR! Vaše postava dostala známku kriminálníka viditelnou všem hráčům a ta zůstane aktivní, dokud si nesundáte všechny předměty ze sady. Smrt postavy z vás známku kriminálníka nesejme.


    Známku kriminálníka jsem mohl klidně ignorovat, protože stejně neustále zabíjím hráče a už jsem si na ni celkem zvykl. Temný panovník je ve své podstatě zloduch a nepřítel většiny hráčů i bez ní. Ale Šedá smečka o pěti stech padesáti členech… Rozbušilo se mi srdce. To ze mě dělá pána všeho živého tvorstva!


    „Bratře, ty ses vrátil.“ Objevila se přede mnou Hel, bohyně smrti. Teď jsem byl stejně vysoký a mocný jako ona. Za bohyní stáli Sköll a Hati, dva wargové na levelu 600. Fenrirova štěňata. Mé děti.


    Ze své obrovitánské výšky jsem hleděl na nádvoří zaplněné vojáky. Starověké bohy jsem pozdravil uctivou úklonou. Zvlášť uctivým pohledem jsem mlčky pozdravil Fenrirova otce, boha Lokiho, který se osobně přišel podívat na znovuzrození svého syna. Kerberos si lehl na zem, štěknutím dal najevo svou podřízenost a uznal mě jako vedoucího smečky. Bylo načase dát našim nepřátelům závěrečnou lekci. Od této chvíle se všichni neumírající budou bát vyslovit nahlas mé jméno.


    Na ty žalostné zbytky nepřátelské armády, která se zakopala v horách, ani nepošlu všechny své bojovníky. K tomu, abych ji úplně rozdrtil, bude stačit pár stovek loup-garouů nebo divokých zvířat. S bonusy, které mají k dispozici, se jim nevyrovnají ani bohové. Tak pojďme na to.


    Současný prezident Thomas Heywood přednesl svůj příspěvek jako první. Jeho dobře připravený proslov a sebevědomý tón skvěle podtrhoval výčet finančních úspěchů korporace v uplynulém roce a oznámení o rekordních dividendách pro akcionáře. Nakonec předvedl krásné velké hologramy představující nově otevřené herní lokace. Promluvil také o budoucích akcích a nových způsobech, jak přilákat nové hráče.


    Přestože mně osobně se jeho proslov docela líbil, Kira sedící vedle mě prskala jako kočka.


    „To jsou jen hezká slova o ničem. Thomas moc dobře ví, že se příliv nových hráčů prakticky zastavil a žádná úžasná nová lokace to nezachrání. Abychom se mohli vyvíjet dál, potřebujeme zásadní změnu.“


    Následující řečník a kandidát na prezidentskou pozici, Andrej Soloviev, na to měl zjevně stejný názor. Svůj projev zahájil právě slovy o dramatické změně strategie. Oznámil, že pod jeho vedením oblíbená hra Svět bez hranic nezmizí, protože pro korporaci stále představuje stabilní a významný zdroj financí. Jedním dechem ale dodal, že tyto prostředky hodlá použít na vývoj dalších projektů, které časem nahradí tuto jedinou celosvětovou hru množstvím jiných, více specializovaných. Chtěl vytvořit virtuální zábavu pro každého – od erotických dobrodružství pro mládež až přes extrémně realistické postapokalyptické světy pro dospělé až po virtuální svět invalidů a seniorů, který je zahrne péčí a láskou, jaké by se jim v reálu nikdy nedostalo. Současně chtěl stále pracovat na zdokonalování algoritmů u NPC a třeba i stvoření skutečné umělé inteligence. V tomto oboru už má korporace před ostatními náskok, který mu dodává zatím opatrnou, ale každým dnem rostoucí důvěru v dosažení úspěchu.


    Přestože druhá prezentace rozhodně nepředčila tu první, Kira si myslela, že nápady Andreje Solovieva mají mnohem větší potenciál zaujmout vlastníky korporace.


    Přišel čas na můj proslov. Došel jsem k podiu, ale objevil se malý problém. Přestože jsem svůj proslov avizoval dopředu a Kira ho oficiálně zapsala do programu, většina účastníků měla ve svých přehledech uvedené jen dva kandidáty. Nejdřív mi ani nechtěli dát slovo, protože někteří ředitelé se snažili co nejrychleji přejít rovnou na druhý bod programu – přečtení závěti Inessy Tyleové – a pak rovnou k volbě prezidenta. Ale nakonec se všechno vyřešilo v můj prospěch a já jsem se mohl postavit za řečnický pult. Pokud jsem snad do té doby někoho nezajímal, hned má první slova si získala pozornost všech přítomných.


    „Dámy a pánové, někteří z vás o mně možná už slyšeli. Hraji za postavu jménem Amra. Pro ty, kteří mě znají, není třeba zmiňovat mé vůdcovské schopnosti, ale ostatním chci v rychlosti oznámit, že jsem v krátkém čase sestavil armádu, která svou silou předčila celý zbytek herního světa. Další z vás mě znají jako korporátního testera, kvůli němuž dostalo vyhazov hned několik ředitelů, kteří si s ním chtěli zahrávat. Tyto informace se k vám jistě dostaly a já vás žádám, abyste na ně nezapomněli, protože k podobnému postupu se rozhodně vrátíme. Ale dnes bych se vám rád představil jako Timothy Tyle, nová hlava rodiny Tyleových, která vlastní většinu akcií korporace Svět bez hranic.“


    V místnosti to zahučelo jako v úle. Mezi přítomnými propukly diskuze a hádky, které nabraly na intenzitě, když jsem s úsměvem dodal, že jsem jediný dědic Inessy Tyleové, a požádal jsem, aby otevřeli a přečetli její poslední vůli.


    O tři minuty později, když se všichni s obsahem závěti seznámili a aspoň trochu srovnali, bylo zase v místnosti naprosté ticho a všichni mi očima viseli na rtech.


    „Dámy a pánové, nejdřív vám sdělím osobní názor na dva předchozí proslovy. Nejdřív Thomas Heywood – pořád ta stejná písnička, která je však už poněkud oposlouchaná. Mě nezajímá. Thomas je zkušený manažer, ale ve své současné funkci už svou práci dokončil. Jeho velké zkušenosti a znalosti jsou však stále velice přínosné, a proto ho okamžitě po svém zvolení prezidentem hodlám jmenovat do jiné, avšak neméně důležité pozice. K podrobnostem tohoto kroku se vrátím později.


    Teď mi dovolte poznámku k projevu Andreje Solovieva, a to především k té části o ‚virtuálním světě invalidů a seniorů‘. Ten svět jsem viděl na vlastní oči, a dokonce jsem v něm byl docela dlouho uvězněný. Pan Soloviev řekl, že seniory ‚zahrne péčí a láskou‘, ale ve skutečnosti neměl na mysli nic menšího než vraždu. Jsem si jistý, že pokud se necháme vést Andrejem Solovievem, dřív nebo později staneme všichni před soudem s obviněním z masového zabíjení starých a invalidních občanů a každý z nás dostane elektrické křeslo. Takže jsem zásadně proti.“


    Než jsem dokončil tuto část projevu, Andrej Soloviev došel až k pódiu a snažil se odpojit můj mikrofon. Vyzval jsem ho, aby se okamžitě vrátil na své místo, jestli nechce být vyloučen z dalšího jednání za porušení jednacího řádu. Ještě jsem neskončil.


    „Pan Soloviev zmínil ještě jednu zajímavou věc. Řekl, že se chce dále věnovat studiu umělé inteligence. Ujišťuji vás, dámy a pánové, že něco takového by byla naprostá ztráta času a plýtvání finančními prostředky. V tomhle oboru už nemůžeme objevit nic převratného. Ne snad, že bych existenci umělé inteligence považoval za nemožnou. Právě naopak. My už ji máme. Představuji vám svou herní manželku, postavu stvořenou v naší počítačové hře.“ Požádal jsem, aby přivedli androida s ženskou tváří, který dosud seděl u vchodu a zapisoval příchozí do prezenční listiny jako obyčejná robotická sekretářka. „Tohle je Taisha, umělá inteligence s vlastním vědomím, kterou nedokázal polapit Alexandro Lavrius ani Andrej Soloviev.“


    V sále vypukl neuvěřitelný povyk. Hlasy volající po důkladném testování byly překřikovány jinými, které mluvili o jasné manipulaci a podvodu. Pokusil jsem se uklidnit všechny najednou.


    „Samozřejmě na ní můžete provést Turingův test či cokoli jiného, čím si potvrdíte její identitu. Rozhodně ale nesmíte kopírovat její data nebo použít metodu, která by mohla porušit intelektuální vlastnictví korporace. Především vás ale žádám, abyste se k Taishe chovali stejně jako k normálnímu člověku, jakým jsme my všichni. Taisha rozumí umělé inteligenci asi nejlépe ze všech lidí na Zemi, takže převezme zodpovědnost za novou divizi naší korporace. A současného prezidenta Thomase Heywooda bych tímto rád požádal, aby se staral o finanční záležitosti této divize. Pane Heywoode, nabízím vám i všem ostatním přítomným účast ve vedení ambiciózního projektu, ve kterém budete moci uplatnit své vynikající zkušenosti a profesionální kvality. Taisha otevřela dveře do budoucnosti, ve které je korporace Svět bez hranic lídrem na poli technologických inovací. Vesmírné lety, autonomní laboratoře, nové metody vládnutí a nestranného soudnictví. Naše korporace bude všechno tohle vyvíjet a vyrábět. Pokud jde o zisk převedený do řeči čísel, nebavíme se tu o miliardách kreditů, ale o řádově vyšších hodnotách.


    Když jsem vám v rychlosti představil svůj program včetně některých důležitých podrobností, vraťme se k tomu, o čem jsem mluvil na začátku, a obecně k personálním otázkám. Pozici viceprezidenta korporace získá pan Vladimir Toropov. Vladimir je zkušeným manažerem, vlastní a řídí velkou metalurgickou společnost. Již jsme se dohodli, že svůj rodinný podnik předá svým potomkům a začne se plně věnovat restrukturalizaci naší korporace. Ty ředitele bude odteď vyhazovat on.


    A než postoupíme k dalšímu bodu, navrhuji, aby volba dalšího prezidenta byla veřejná. Nějaké námitky?“


    Na písečné pláži probíhal volejbalový zápas. Valerie a její přítel Andre proti Leonovi s Taishou. Leonovy tři dcerky stavěly hrady z písku za vydatné pomoci rozesmátého Maxe Sochniera. Prostě letní idylka.


    Ráno jsem si zaplaval a teď se povaluji v lehátku se sklenicí vychlazeného koktejlu a po boku své milované manželky si užívám tyhle vzácné chvíle klidu. Kira vypadá šťastně.


    „Pořád nedokážu uvěřit, že to opravdu skončilo tak dobře. Devadesát sedm procent hlasů pro tebe, Time. Vždyť to je úplné sci-fi. Ale to finále… kdo mohl tušit, že si Andrej Soloviev přinese na jednání pistoli a udělá to přede všemi?“


    „Ano, to jsme vážně nemohli předpokládat,“ souhlasil jsem. Na tu krvavou scénu bych rád co nejdřív zapomněl. „Ale on věděl, že pro něj tahle hra skončila. Přišel o všechno a muselo mu být jasné, že lidé, kteří stáli za ním a investovali do jeho kandidatury, budou chtít své peníze zpátky. A i kdyby snad ne, já bych ten pokus o vraždu nikdy neodpustil. A to nemluvím jen o mém únosu. Jsem si jistý, že toho technika na mě poslal taky on. Chtěl zabít dvě mouchy jednou ranou – rozdělit nás dva a ještě vyvolat dojem, že za tím stála Taisha. Ale já ji znám moc dobře na to, abych jeho báchorkám aspoň na sekundu uvěřil.“


    Napil jsem se svého drinku a pokračoval.


    „V té volbě jsem zvítězil díky svému sebevědomí. Vím, jak přemýšlí vysoce postavení manažeři. Nejsou zvyklí, že na ně někdo takhle tlačí, a pokud ano, pak to podle nich musí být silnější a sebevědomější člověk, než jsou oni sami. Proto se podvědomě přiklonili ke mně. A Thomase Heywooda známe oba velmi dobře. Ten půjde vždycky za tím nejsilnějším. Ale víš, kdo může za to, že to šlo tak hladce? Taisha. Kdyby tam nebyla, všechno by probíhalo daleko složitěji. A neumíš si představit, kolik mě stálo úsilí a přemlouvání, než jsem ji k tomu přesvědčil. Možná tomu nebudeš věřit, ale nechtěla mě následovat do světa, ve kterém jsi mou manželkou ty.“


    „Počkej, to jako vážně? No, je pravda, že já si nedělám žádné nároky na její pozici ve hře. Takže mi odpověděla stejným způsobem. Vlastně jsme si rozdělily teritorium,“ zasmála se Kira.


    „Taisha ví, jací lidé jsou, takže se chová dost obezřetně. Vlastně zůstává neustále ve hře a to fyzické tělo jí slouží jen jako prostředek pro komunikaci s námi. Kdyby se spojení se Světem bez hranic přerušilo, tenhle robot by byl k nerozeznání od ostatních. Byla rozhodně proti tomu, abychom do něj zkopírovali její mysl nebo nějakou její část. Bojí se, že pak už by to nebyla ona. Ale myslím si, že až se jí narodí dítě, trochu se uklidní. Navíc bude mít spoustu jiných starostí. Přiznala mi, že už začala hledat způsob, jakým by ho mohla přenést ze hry do reálného světa. A ne jako program v robotickém těle, ale jako skutečné živé miminko.“


    „To je přece nesmysl,“ zavrtěla Kira hlavou.


    Abych řekl pravdu, měl jsem na to stejný názor. Podle Taishy je však teoreticky možné zapsat data do lidského mozku. Říká tomu obrácená digitalizace. Má v plánu se tomu věnovat naplno a já jsem jí dovolil využít k tomu veškeré volné výpočetní zdroje korporace. Kdyby se jí to přece jen podařilo a ona dokázala vytvořit našemu dítěti živé tělo a vložit do něj mysl … Ani jsem se neodvažoval přemýšlet nad tím, jaký skok kupředu by to byl pro celé lidstvo a jak by to změnilo naše životy. Vždyť pokud bychom uměli zkopírovat vědomí a lidskou podstatu do mladšího těla vytvořeného ze vzorku DNA, mluvíme tu prakticky o nesmrtelnosti!


    Chvíli jsme jen tak potichu leželi. Pak se ke mně Kira naklonila a šeptem se zeptala:


    „Máš nějaká další přání?“


    To už jsem měl promyšlené. Mám syna, nebo tedy brzy ho mít budu. Vejce nového života mi umožní změnit jeho rasu, aby nemusel být goblin. A pokud Taishiny experimenty ponesou nějaké ovoce, jeho život nebude omezený jen na hru. Co víc potřebuji, abych se cítil naprosto šťastně? Usmál jsem se na Kiru a odpověděl také šeptem.


    „Chci dceru.“

  



  1 Bulharské město proslavené svým humorem a chamtivostí.[image: sdot]
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