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    PŘEDMLUVA


    Velký lov skončil. Timothy si svůj cenný úlovek udržel. Vítězství? Možná. Ale sláva a adrenalin jsou sladce omamné pocity a rychle se na ně zvyká. Život se bez nich může zdát šedivý a nudný. Kromě toho mu krásná přítelkyně začíná naznačovat, že by si klidně mohla najít někoho zajímavějšího. Vlastně… naznačují mu to obě přítelkyně!


    Jak se v takové situaci zachová talentovaný hráč? Odpověď se nabízí sama. Vydá se přímo za nejnebezpečnějším dobrodružstvím, bude riskovat a pohybovat se na ostří nože. Timothy se musí snažit ze všech sil, aby přežil situace, ze kterých se nedá jednoduše uniknout, přinášel fanouškům svůj unikátní herní styl a s konečnou platností dokázal divákům i oběma dívkám, že jeho předchozí úspěchy nebyly náhodné.


    Bude to mít složité?


    Hodně!


    Má však na své straně staré dobré kamarády a to znamená, že vítězství není nemožné!

  	 			                          		 	





  
    1. KAPITOLA


    NOVÝ ŘEDITEL[image: sdot]



    Dveře kanceláře byly otevřené dokořán, ale než jsem vstoupil, ze slušnosti jsem zaklepal. Krátce jsem pohlédl na měděnou cedulku, kterou na dveře přišrouboval nějaký technik možná jen chvilku před mým příchodem.


    Max Tohner


    ředitel divize speciálních projektů


    „Chtěl jste se mnou mluvit?“ zeptal jsem se. Místo odpovědi jen lehce kývl a pokynul k židli pro návštěvy. Je to již čtvrtý člověk, který za tímto stolem během posledního měsíce sedí. Tahle pozice musí být fakt prokletá, ale nový ředitel se netvářil nijak zatrpkle. Vyzařovalo z něj sebevědomí, důstojnost a moc.


    Musím říct, že jsem z nedávného nočního hovoru s Ochráncem nabyl o jeho podobě naprosto špatné představy. Podle hlasu a chování létající postavy jsem si myslel, že je docela mladý, přibližně stejného věku jako já. Ale novému řediteli, sedícímu v obrovském ředitelském křesle, které tu zůstalo ještě po Marku Tobiusovi, bylo okolo padesáti let a tmavohnědé vlasy měl protkané šedými pramínky. Tedy ty zbývající vlasy, protože od čela se mu táhla pleš téměř až k týlu. Mě ale zaujaly především jeho oči. Měly barvu křídy, světlou duhovku a chladně mě pozorovaly. Jako by ani nepatřily člověku, připomínaly spíš rybu či hada.


    „Už víte, jak se jmenuji,“ spustil Max Tohner a pohlédl směrem k cedulce. „A já vím, jak se jmenujete vy, takže můžeme přejít rovnou k věci. Timothy, za jakou postavu hrajete?“


    „Za goblina bylinkáře,“ odpověděl jsem trochu překvapený, že to neví.


    Jak může být tak neinformovaný? Vždyť jsme se přece osobně setkali ve Světě bez hranic a pochybuji, že by si zapomněl předem zjistit všechny vlastnosti a statistiky mého ušatého Amry! To už si to nepamatoval? Jak se ukázalo, důvodem jeho otázky nebyla zapomnětlivost ani nevědomost.


    „Takže jste bylinkář. Nejste pirát, jezdec na vlkovi či dokonce pán zvěře! Tak proč je Bylinkářství vaše nejslabší schopnost? Úplně na ni kašlete, nedostal jste se ještě ani k první specializaci, přestože je vaše postava už na čtyřicátém levelu! To je prostě nepřijatelné! Korporace vás najala na konkrétní úkol. Máte ukázat našim hráčům všechny výhody hraní za goblina bylinkáře. Vy jste se však celou dobu věnoval něčemu jinému a zadaný úkol jste ignoroval!“


    S každou větou ředitel zvyšoval hlas a na konci svého proslovu už úplně řval. Mohl jsem se ale snadno obhájit. S úsměvem jsem mu připomněl Velký lov, kvůli kterému jsem musel neustále prchat před pronásledovateli a opravdu jsem neměl čas mírumilovně si někde trhat kvítí.


    Radši jsem měl být zticha. A rozhodně jsem si měl odpustit ten úsměv.


    Má odpověď totiž ředitele ještě víc dopálila. Očividně nemá rád podřízené, kteří si dovolují s ním nesouhlasit. Zavalil mě proud výčitek a nadávek. Obvinil mě z nerespektování nadřízených, ze vzdorovitého a hrubého chování, z lhostejného přístupu k práci a málem i ze zrady celé korporace. Během toho hrozného a dlouhého monologu se naštěstí postupně uklidnil a nakonec řekl celkem normálním tónem:


    „Timothy, Velký lov pro vás skončil před několika dny. Od té chvíle jste několikrát nepřišel do práce a váš goblin během poslední desetihodinové směny nezískal jedinou úroveň Bylinkářství. Vaše postava se nezlepšila ani v ničem jiném. Prostě jste si poletoval nad pouští, kam se vám zrovna zachtělo, a místo práce jste jen zahálel.“


    Poslední výtku jsem nemohl popřít. V okamžiku, kdy má wyverna konečně dosáhla dostatečného levelu na to, aby unesla mou muší váhu, zapomněl jsem na všechno ostatní. Užíval jsem si toho úžasného pocitu z létání, zatímco má armáda orků si razila cestu přes Velkou poušť. Ale nešlo zdaleka jen o jednu promarněnou pracovní směnu, snesly se na mě i další stížnosti. Byl jsem v šoku, takový průběh schůzky jsem nečekal. Nevěděl jsem, jak zareagovat.


    Už dlouho mě nikdo takhle nevyhmátl. Naposledy jsem to zažil někdy před deseti lety, když jsem musel na kobereček k řediteli školy. Bylo mi tehdy jen deset let. Nepřipravil jsem se na test z matematiky a vymyslel jsem naivní plán, jak se mu vyhnout. Učiteli jsem tvrdil, že mě ostře bodá na hrudi, a opravdu jsem si myslel, že mě prostě jen pustí domů. Měl jsem v plánu získat od spolužáků otázky, doma si je v klidu propočítat a test si napsat o dva nebo tři dny později. Ale přepočítal jsem se. Můj trapný podvod o bolesti záchranáři rychle odhalili a místo plného počtu bodů z testu jsem dostal důtku od rozčíleného ředitele…


    Ale tehdy před deseti lety jsem aspoň věděl, že mě nečekají žádná láskyplná slova, a na jeho zlost jsem se připravil. Dnes mě však nový ředitel divize speciálních projektů svou vášnivou kritikou zaskočil. Přemýšlel jsem, jak se zachovat. Mám se podvolit a pokorně souhlasit, nebo tomu hrubému muži říct, co si myslím o takovémto jednání s podřízenými? V tom případě můžu rovnou podepsat výpověď.


    Nakonec žít se dá i bez korporace Světa bez hranic. Najdu si jinou práci, kde se ke mně bude vedení chovat slušně. Půl milionu kreditů, které jsem si ve Velkém lovu vydělal, mi dopřává do budoucna svobodu a kvůli ztrátě této práce bych se nezhroutil. Přesto jsem s nezvratným rozhodnutím nespěchal. Šéf si už zlost vylil, upustil páru a vracel se do normálu. S některými jeho výtkami se navíc nedá polemizovat.


    Kromě toho jsem si všiml, že Max Tohner vypadá unaveně. Jako by se moc nevyspal. Právě v tom je možná jádro celého problému. Jeho šéfové ho nejspíš tlačili k tomu, aby se na novou pozici co nejrychleji adaptoval a začal pracovat okamžitě, a on si teď jen vybíjí vztek na podřízených.


    Stejně jsem ale očekával úplně jiné hodnocení. Můj Amra si udržel nádherného létajícího mounta, do Šedé smečky přidal unikátního mytického psa, ve Velkém lovu všem uprchl a celou dobu zažíval vzrušující dobrodružství. Má videa z toho období mají neskutečnou sledovanost. Využil jsem chvíle, kdy mi ředitel přestal spílat, a tyto úspěchy jsem mu připomněl.


    On se však na to díval úplně jinak:


    „Timothy, na svém nárůstu popularity nemáte žádnou zásluhu. Hříčkou náhody vám do náruče skočil unikátní úkol. Neznám detaily toho, jak to proběhlo, ale zaslechl jsem nějaké zvěsti. Ten úkol, kterým se tolik pyšníte, jste prý nezískal úplně férovým způsobem a jednoho z mých předchůdců kvůli těm pochybným čachrům dokonce vyhodili. Pak jste se jen svezl na vlně obdivu. Vaše videa nebyla tak populární kvůli tomu, že byste byl tak skvělý hráč, diváky jednoduše zajímala cenná kořist z Velkého lovu. Vaše sláva je pomíjivá, brzy zmizí a zbude jen holá skutečnost – ošklivý a neúspěšný goblin bylinkář, který si nedokázal zvýšit ani své hlavní schopnosti.“


    Už jsem otevřel ústa, abych se ohradil, ale pak jsem si to rozmyslel. Zůstal jsem zticha a jen sklopil hlavu. Vždyť on měl vlastně pravdu, musel jsem s ním souhlasit. Max Tohner pokračoval:


    „Kdybyste byl jen normální hráč, nikdo by vás kvůli špatnému zvyšování schopností nekáral. Ale vy jste zaměstnanec korporace Světa bez hranic a teď už to všichni vědí! Musíte být pro ostatní vzorem! Ukazovat výhody hraní za bylinkáře, odhalovat potenciál postavy a maximálně využívat její hlavní schopnost. Ale já před sebou vidím jen zmar a zahozenou příležitost. Průměrný bylinkář na čtyřicátém levelu má mít svou schopnost na dvaačtyřicáté nebo třiačtyřicáté úrovni. A vy jste jen na patnácté… Nezdráhám se říct, že na profesionála z herní branže je to ostudný výsledek. Kolik času potřebujete na napravení své chyby? Bude stačit týden?“


    V nitru mě sevřel strach. Je možné zvýšit schopnost Bylinkářství o 30 úrovní za týden? I kdybych vůbec nespal a celé dny a noci se plazil lesem a bažinami, není jisté, že stihnu nasbírat potřebné množství bylin a květin! Ale před šéfem jsem svou nejistotu nechtěl dát najevo. Vždyť jsem senior tester, docela slavný hráč a zkušený zaměstnanec, který zná svou hodnotu. Tak mě musí ředitel vidět.


    „Týden bude stačit,“ odpověděl jsem klidným a co nejsebevědomějším hlasem.


    „To je výborné!“ rozzářil se Max Tohner. „Takže se k tomu za týden vrátíme. Ale teď bychom se měli rozhodnout, Timothy, jak vaši unikátní wyvernu využijeme v zájmu celé korporace. Existuje jen málo létajících mountů, a proto musíme neustále zdůrazňovat vaši výhodu nad ostatními hráči. Co byste řekl třeba na prozkoumávání neznámých zemí?“


    Stálo mě mnoho sil, abych v sobě zadržel kousavou poznámku. Je skoro nemožné nasbírat dostatek bylin, když poletím s Vixen do neprobádaných krajů, že? Nechtěl jsem ale ředitele provokovat, a tak jsem odpověděl, že právě na něčem takovém pracuji.


    „Wyverna je samozřejmě velká výhoda, ale sama o sobě nestačí na dlouhé průzkumné mise. Ještě pořád je malá a slabá, rychle se unaví a musí často odpočívat na zemi. Kdybychom museli přistát na místě obývaném nebezpečnými tvory, zabijí nás ještě dřív, než z ní seskočím na zem. Navíc nesmíme zapomínat na létající stvůry, Svět bez hranic se jimi jen hemží. V dalekých neznámých zemích budou mít jistě velmi vysoké levely. Slupnou jako malinu nejen mě, ale i Vixen. Ale teď velím třem stovkám tvrdých orků. Samozřejmě bych je mohl nechat jen tak odejít, ale to by podle mě nebylo správné rozhodnutí. Je to cenná síla, kterou je třeba napřít správným směrem. Třeba bych je mohl využít pro velkou expedici namířenou do dalekých zemí.“


    „Pokračujte,“ odpověděl ředitel, viditelně zaujatý mým nápadem. Opřel si ruce o stůl a naklonil se ke mně.


    „Mí bojovníci míří přes nejužší část Velké pouště a už dnes nebo zítra dojdou na druhou stranu. Řekl jsem jim, kudy mají jít, a pak jsem celou noc na wyverně pendloval mezi nimi a kouzelnou studánkou v měděném dole. Voda z té studánky doplňuje body Výdrže, ale rychle se kazí. Takže jsem ji musel dovážet na wyverně, aby se k bojovníkům dostala čerstvá. Vyplatilo se to, orkové díky ní pochodují ve vysokém tempu, brzo poušť překročí a dostanou se k veliké černé řece, která teče na samém okraji známého světa. Mohl bych tato místa zmapovat a případně na břehu řeky vybudovat veřejný tábor, kde by hráči mohli v bezpečí přečkat noc.“


    Ředitel se v křesle obrátil k počítači, naťukal pár slov na klávesnici a dlouho něco pročítal na monitoru. Pak se znovu pohodlně opřel a s úšklebkem mi sdělil:


    „Nemáte tušení, o čem mluvíte, Timothy. Ta velká řeka, ke které orky vedete, se jmenuje Styx. Taky se jí říká Řeka smrti. Voda v ní je černá, protože je úplně mrtvá. Podél jejích břehů se navíc táhne pás bujné vegetace a bažin, ve kterých žijí krvežízniví tvorové nesoucí různé nákazy. Jestli chcete chytit nějakou nevyléčitelnou nemoc, nechte se od nich kousnut, je to velice jednoduché. Nejhorší na tom místě je ale to, že všechny ty stvůry jsou opravdu na velmi vysokém levelu. Čím výš proti proudu zamíříte, tím budou místní obyvatelé silnější a nebezpečnější.“


    „Ve všech herní světech platí nepsané pravidlo. Čím dál se hráč dostane od jednoduše dostupných míst, tím jsou podmínky složitější a tvorové nebezpečnější, ale taky se tam dá objevit vzácnější kořist,“ namítl jsem, přestože mě ta nová informace zarazila.


    „To je pravda,“ souhlasil ředitel. „A oblast kolem pramene Styxu skrývá mnoho zajímavých míst s jedinečnou kořistí. Je však nesmírně obtížné tam dojít. Objevil jsem docela zajímavou informaci, podle které se tam vypravilo již dvacet šest velkých expedic vyslaných silnými klany. Různých menších skupin a jednotlivců snažících se prozkoumat tuto oblast bylo nepočítaně. A víte, kolik z nich uspělo? Nikdo. Všichni se dříve či později otočili a vydali se zpět. A vy mi chcete tvrdit, že se vám podaří něco, kde pohořeli i ti nejlepší a skvěle připravení hráči na vysokých levelech?“


    Vzal jsem si čas na rozmyšlenou a slíbil jsem řediteli, že mu sdělím své rozhodnutí v osm hodin večer. Neměl jsem nijak velkou radost, že tou řekou, kterou jsem objevil při letu na Vixen, je zrovna legendární a hrůzostrašný Styx. Na druhou stranu ale vím, že s wyvernou můžu doletět i do tak odlehlých míst, i když zatím s přestávkami na odpočinek. Však ona brzy zesílí.


    Ředitele má opatrnost nepotěšila. Zahájil otevřený nátlak, aby mě přinutil k souhlasu.


    „Pokud se vám podaří tuto misi splnit, Timothy, samozřejmě odvolám všechny urážky vyřčené na adresu vašeho goblina bylinkáře. Ale hlavně zkusím přimět vedení, aby vám předalo odměnu odpovídající složitosti úkolu. Tato mise je zaměřená na prozkoumávání Světa bez hranic, což je prospěšné všem hráčům, takže je to v zájmu korporace.“


    Já jen zopakoval slib, že se nad tím vážně zamyslím, rozloučil jsem se a odešel z kanceláře. Bez ohledu na očividnou složitost mise jsem ji nechtěl odmítnout předčasně. Když jsem viděl, jak rychle upadá popularita Amrových videí po ukončení Velkého lovu, dost mě to šokovalo. Na slávu si zvyknete hodně rychle. Je to jako droga. Když se z hvězdy, na jejíž videa netrpělivě čekají miliony lidí doslova se zatajeným dechem, najednou stanete obyčejným nýmandem… Není to nijak příjemné.


    Toto nesmírné a nebezpečné dobrodružství by mi pomohlo opět přitáhnout zájem diváků. Kdyby to záleželo jen na mně, neváhal bych ani na okamžik. Tak důležité rozhodnutí však musím předem prodiskutovat se svou sestrou. Ať to vezmu z jakékoli strany, jsme jeden tým. Nikdy bych Val nezatáhl do tak temných a nehostinných míst bez jejího souhlasu.


    Probudil jsem se večer a hned spěchal k počítači. Zajímalo mě, kolik diváků se podívalo na mé nové video o výpravě orků přes Velkou poušť a o mém létání na wyverně. Jen něco málo přes dva tisíce lidí. Ještě nedávno bych z takového čísla skákal štěstím do stropu, ale proti milionům zhlédnutí, které měly mé předchozí příspěvky, to vypadalo žalostně. Radost byla ta tam.


    Můžete si myslet cokoli, ale ředitel měl ráno pravdu. Sláva goblina bylinkáře pohasíná. Zamyšleně jsem přešel do obýváku… a zarazil se.


    Na gauči spala Kira. Byla přikrytá tenkou dekou a její nádherné rezavé vlasy splývaly po polštáři. V rukou svírala plyšového králíčka. Nevím, kdy přesně sem přišla, protože jsem po noční směně prospal půl dne. Ale byla tady. Možná bych se měl aspoň obléct. Snažil jsem se nedělat žádný hluk a do ložnice jsem se vracel po špičkách, ale nestačilo to.


    „Kolik je hodin?“ zamumlala Kira ospale, aniž by otevřela oči.


    „Sedm večer.“


    Hlasem jako malá holčička řekla: „To už je sedm? Je čas vstávat. Ale v hlavě mi bzučí jak ve včelím úle… Musím dneska vážně do práce, Timothy?“


    Podivné otázce jsem se pousmál: „Kiro, já osobně nemám nic proti tomu, aby sis vzala den volna. Ale věci se mají tak, že jsi moje nadřízená. Ani nevím, jak vysoko v hierarchii korporace vlastně stojíš, možná jsi dokonce prezidentka. Já ti přeci nemůžu říkat, jestli si máš vzít dovolenou.“


    Kira otevřela oči, odhodila plyšáka a stáhla ze sebe deku. Měla na sobě jen průhlednou noční košilku. Posadila se na kraj gauče a řekla:


    „Ty jsi ale vtipálek, Timothy… Jak dlouho už tam pracuješ? Měsíc? A to mi vážně tvrdíš, že ses během té doby nikdy nezajímal, kdo korporaci Světa bez hranic vede?“


    Rozpačitě jsem shlédl k podlaze a pokrčil rameny. Jsem jen senior tester a má práce je hrát za ušatého goblina bylinkáře. Jednání rady, změny ředitelů nebo vyplácení dividend, to vážně nebyla témata pro mě. Kira vyčítavě zavrtěla hlavou, pak se mi podívala přímo do očí a shrnula všechno důležité:


    „Prezident společnosti se jmenuje Thomas Heywood. Na každém patře mrakodrapu visí jeho portréty a citáty z jeho projevů, ty sis jich nikdy nevšiml? Je to vysoký tmavovlasý muž. Já ho znám osobně. Kdysi dávno se babička Inessa ze všech sil snažila mě za něj provdat. S Thomasem jsme chvíli randili, ale brzy jsme se rozešli. On má zvláštní charisma, skvělé vzdělání a neuvěřitelně široký rozhled. Mám pocit, jako by znal úplně všechno! Jako žena jsem ho ale nezajímala, viděl ve mně jen možnost, jak posílit svoji moc a postavení v korporaci. Přesto jsme zůstali dobrými přáteli a čas od času se potkáváme na firemních akcích a společenských večírcích pro elitu města.“


    Nemyslím, že se Kira vědomě snažila mě ponížit, ale právě tak jsem se cítil. Poprvé si dovolila poukázat na bezednou jámu, která dělí naše sociální postavení. Byl to od ní dost bolestivý políček, jakkoli pravdivý. Ano, moje krásná přítelkyně patří mezi elitu, a přestože to nerozhlašovala na každém rohu, má své místo i mezi finančními magnáty megalopole. Umožňovala mi zůstávat po jejím boku jen z rozmaru, protože ji už unavovali bohatí ctitelé a lidé hledající nezvyklé rozptýlení.


    Kiře jsem nic neřekl a nijak jí nenaznačil, jak moc mě její slova zasáhla. Ale přesně v té chvíli jsem se rozhodl, že pramene Styxu dosáhnu za každou cenu! I kdyby mě sestra odmítla doprovázet! Beze slova jsem odešel do kuchyně a postavil na kafe. Zrovna jsem chtěl připravit hrnky, když mě přerušilo zazvonění telefonu. Vyzvánění znělo jaksi jinak, navíc mi volalo neznámé číslo… Divné. Přesto jsem hovor přijal.


    „Prosím?“


    „Amro? Kdy se vrátíš do Světa bez hranic? Chybíš mi. Ta rozpálená poušť nás všechny drtí. Jsem po tom dlouhém dni neskutečně unavená. Dokonce i těm nejvytrvalejším orkům už docházejí síly. A všude kolem nás jsou jen samé písečné duny…“


    Taisha? Co to sakra znamená? Zavrtěl jsem hlavou a pro jistotu jsem se pořádně štípl, abych se ujistil, že nespím nebo nepřicházím o rozum. Právě mi do reálného světa zavolalo NPC ze hry! To přece není možné, nejspíš si ze mě vystřelil někdo z kamarádů.


    Podezřelému hlasu jsem položil několik otázek, na které zná odpověď jen moje NPC nevěsta. Na vše odpověděla správně. Pochyby zmizely. Rozhodně mi volá Taisha, počítačová postava!


    „Odkud jsi vzala moje číslo a jak se ti podařilo zavolat do světa neumírajících?“


    Zelená kráska se rozesmála, protože se jí líbilo, jak mě nachytala.


    „Amro, vždyť ty sám jsi mi předvedl, jak to udělat! Navíc jsi přede mnou nahlas řekl své číslo, když jsi volal pomoc pro nymfu. To už jsi zapomněl?“


    Ne, na tu chvíli nikdy nezapomenu. Nejhorší moment svého života jsem si pamatoval do posledního detailu. Vystrašený ušatý goblin držel bezvládnou lesní nymfu, zatímco moje sestra umírala u nás doma… Zavolal jsem tehdy ze hry na záchranku a do telefonu diktoval adresu a své telefonní číslo. Vůbec mě v tu chvíli nenapadlo, že by si to Taisha mohla zapamatovat a později toho využít.


    Musel jsem jí nějak odpovědět. Pokusil jsem se ji uklidnit a povzbudit slibem, že se ve hře objevím hned po západu slunce. To už se goblin upír nebude muset bát vražedných paprsků. Kromě toho jsem Taishu požádal, aby předala rozkaz Ziabashovi. Musí udržovat rychlost pochodu a za každou cenu dojít na opačnou stranu Velké pouště, bez ohledu na to, jak složité to bude. Taisha slíbila, že vzkaz vyřídí, a zavěsila. Zůstal jsem stát v kuchyni s telefonem v ruce.


    „Kdo ti to volal, Timothy? A jakou řečí jste se bavili?“ ozvala se Kira rozrušeně. Zvědavost ji přinutila vstát z gauče a přijít za mnou.


    „Co myslíš tím ‚jakou řečí‘?“ podíval jsem se na ni. A pak mi to došlo. Nemluvil jsem normálním jazykem, ale… co to vlastně bylo? Goblinština? Nedokázal jsem to vysvětlit, a také jsem to Kiře hned přiznal. Pověděl jsem jí, že mi ze hry volalo NPC – lupička Taisha.


    „Děláš si ze mě legraci? Vážně ti připadám jako naivka, která uvěří takové kravině? Okamžitě mi řekni pravdu a nesnaž se mě naštvat!“ zakřičela na mě.


    Já si stál pevně za svým. Znovu a znovu jsem ji ubezpečoval, že nelžu. Právě mi zavolala počítačem řízená postava a zeptala se, kdy se připojím do hry. Má zrzavá přítelkyně zasyčela jako kočka a přes zaťaté zuby pronesla:


    „Já ti samozřejmě dám šanci. Nejdřív si u techniků zjistím, zda je to možné, přestože to zní jako naprostá blbost. Pokud je to ale lež a já budu před lidmi z korporace vypadat jako husa, tak tě… já tě…“


    Nedozvěděl jsem se, co mi udělá. Prudce se otočila, vrátila se do pokoje a jako velké finále celé scény za sebou zabouchla dveře. Netušil jsem, jak se zachová, pokud hovor od NPC nebyl detekován nikým z korporace. Rozejdeme se? Vyhodí mě z bytu? Bude si na mě stěžovat u své vlivné babičky? Ať bude její reakce jakákoli, jistě to bude nepříjemné.


    Když jsem se o pár minut později vrátil do obýváku se dvěma hrnky voňavé, čerstvě uvařené kávy, Kira už byla pryč…


    Dorazil jsem do nemocnice, ale Val jsem v jejím pokoji nenašel. Zmizel i její vozíček. Že by si jen někam zaskočila a hned se vrátí? Na chodbě jsem zastavil ošetřovatelku. Ta mi řekla, že Valerii viděla o patro níž, jak si povídá s dětmi. Překvapením jsem zvedl obočí. Má plachá a nespolečenská sestra se baví s vrstevníky? Tomu neuvěřím, dokud to neuvidím na vlastní oči!


    Ale ošetřovatelka se nemýlila. Až ke schodům doléhal radostný smích a výkřiky, mezi kterými jsem jasně rozpoznal Valin hlas. Zastavil jsem se. Pro dívku, která před pár dny chtěla spáchat sebevraždu, protože reálný svět se jí zdál nesnesitelně šedý a nudný, jsou pozitivní emoce stejně nutné jako kyslík. Asi není dobrý nápad, abych ji teď odváděl od zábavy a zatěžoval ji svými problémy.


    Rozhodl jsem se, že ji nebudu rušit, a vrátil se do jejího nemocničního pokoje. Tlačil mě čas a musel jsem co nejdřív odejít do práce, proto jsem jen na stůl položil tašku s ovocem a malý dárek. Na kus papíru jsem napsal vzkaz a nechal ho na posteli, aby si ho hned všimla:


    „Mluvil jsem s novým ředitelem. Musím si okamžitě zvýšit Bylinkářství. Až budeš mít čas, zkus zjistit, jak můžu za týden získat třicet úrovní. Potkáme se večer ve hře.“


    Ráno jsem řediteli slíbil, že mu své rozhodnutí sdělím přesně v osm hodin. Osmá se pomalu blížila a já jsem se začal obávat, že přijdu na schůzku pozdě. To by bylo extrémně nezodpovědné, zvlášť když jsem tento čas sám určil. Dalo by se to chápat jako velká neuctivost k nadřízenému. Proto jsem po schodech do budovy téměř vyletěl, doběhl jsem k výtahu a zastavil se celý udýchaný až u jeho kanceláře. Zbývaly pouhé dvě minuty.


    Ale dveře byly zamčené… Proč na mě nečekal? Zazvonil mi telefon. Volal mi kamarád Max Sochnier, najádí obchodník.


    „Ahoj, Timothy. Už jsi mluvil s novým ředitelem?“


    Cítil jsem v té celkem běžné otázce jistý podtext, a proto jsem se Maxe opatrně dotázal, proč se mě na to vůbec ptá.


    „Já jsem odešel z jeho kanceláře před deseti minutami a ještě pořád se z toho nemůžu vzpamatovat… Kdyby ho neodvolali na nějaké naléhavé jednání, asi by mi tam ukousl hlavu. Leonovi se stalo to samé. Sedí teď u stolu vedle mě. Je úplně bledý a třesou se mu ruce, dokonce tady kouří!“


    Z telefonu zazněl roztřesený Leonův hlas:


    „Jo, pěkně mě tam zpracoval. Jestli mě teď vyhodí za kouření v budově, tak ať jdou k čertu! Musel jsem se fakt držet, abych tomu starýmu bastardovi nerozbil hubu!“


    Přiznal jsem, že jsem se při svém ranním setkání s Maxem Tohnerem cítil podobně. Nejsem zvyklý, aby na mě někdo křičel. Nevěděl jsem, jestli mám být rád, že stojím před zamčenými dveřmi jeho kanceláře a druhá část náročného rozhovoru je tedy zjevně odložená.


    „Víš co?“ ozval se znovu Max Sochnier. „Sjeď k nám dolů. Sedíme u automatů na jídlo a čekáme na tebe. Musíme toho spoustu probrat.“


    Přesně o tři minuty později jsem vystoupil z výtahu na testerském patře a zamířil ke kamarádům. Leon i Max se postavili, když mě uviděli, a vřele jsme se pozdravili.


    „Chlapi, ten nový ředitel je hrozně divoký,“ začal Max. Jako bývalý učitel hudby asi taky nebyl na takové jednání zvyklý. „Křičel na mě a vyhrožoval mi skoro vězením jen proto, že jsem si vyměnil třicet tisíc herních mincí na reálné kredity. Můj starý elektromobil už se skoro rozpadá a potřebuju si pořídit novější model.“


    „To přece není žádný zločin, ne?“ zeptal jsem se. „Vždyť jsi zaměstnanec, a pokud to tvá smlouva dovoluje, máš právo si herní peníze vyměnit.“


    „Přesně to jsem si myslel!“ rozhorlil se Max Sochnier. „Ale podle všeho to není tak jednoduché! Účetní oddělení si na mě řediteli stěžovalo. Jde o to, že má postava u sebe přechovává hodně peněz od zákazníků. Ředitel na mě začal řvát, že u osoby v mé pozici se dá vybírání peněz ze Světa bez hranic chápat jako zpronevěra a je to proti pravidlům korporace a daňovým zákonům jako takovým. Je to bizarní. Nemůžu si vzít vlastní plat bez souhlasu speciálního firemního auditora, který potvrdí legálnost každého výběru! Jsem obchodník, vždycky u sebe budu mít od někoho zálohu. Proč by to mělo znamenat, že zůstanu v reálném světě bez peněz?“


    „Jo, to je nesmysl,“ souhlasil jsem. „A co když si změníš smlouvu na kontrakt s měsíční výplatou?“


    Max se smutně usmál a odpověděl, že přesně k tomu se ho snažil nový ředitel přimět. Ale v tom případě by se ta částka čtyřnásobně snížila…


    Pak nám svou příhodu s šéfem vyprávěl Leon. Snažil se používat jen slušná slova, ale moc se mu to nedařilo. Na to byl až moc přímočarý a upřímný. Ředitel byl nespokojený úplně se vším. Ogr prý má nízký level, chybí mu herní strategie, nedostatečný vývoj, a dokonce došlo i na Leonův vztah s jinou testerkou. Všechny tyto argumenty využil nový ředitel k tomu, aby donutil bývalého stavebního dělníka cítit se provinile.


    I já jsem jim pověděl o našem rozhovoru. Přátelé posmutněli a svěsili hlavy. Nechtěl jsem je vidět v tak špatné náladě, a tak jsem je hned seznámil s novým plánem. Společně vyrazíme do míst, kam dosud nevstoupila jediná noha, a to nejen lidská… Pramen řeky Styx!


    „A jak nám něco takového pomůže?“ zeptal se Leon mrzutě.


    „Získáme popularitu, získáme jedinečnou kořist a to není vše,“ pousmál jsem se. „Ředitel se k nám bude muset chovat s respektem, protože veřejně oznámíme, že jsme zaměstnanci korporace plnící speciální a extrémně riskantní misi pro blaho celého Světa bez hranic. Mohli bychom našeho šéfa přímo jmenovat a říct, že mu vedení korporace navrhlo, aby tuto misi svěřil právě nám!“


    Max a Leon si vyměnili pohledy a oba se usmáli. Určitě si představili ředitelův výraz, až se k němu donesou tyhle novinky.


    „Půjde nám po krku,“ nadnesl opatrný Francouz.


    „Nepůjde. Zaprvé se mě snažil přinutit k tomu, abych se na tu dobrodružnou výpravu vydal, takže je to holá pravda. Zadruhé se budeme pořádně snažit, aby naši cestu sledovalo co nejvíc hráčů. Mám v rukávu pár trumfů. Mohli bychom přestat dělat krátká videa a místo toho přejít na nepřerušované živé vysílání. Předvedeme všechny úspěchy, ale i problémy, nebezpečí nebo úmrtí. Hlavně to musíme podat tak, aby nás diváci nepovažovali za malou soukromou skupinu, ale za účastníky projektu organizovaného přímo korporací Světa bez hranic. Musíme to představit tak, že náš úspěch nebo neúspěch zároveň znamená úspěch či neúspěch samotné korporace.“


    Kamarádi nad tím v tichosti přemýšleli. Nakonec Max přestal bubnovat prsty na stole a promluvil:


    „To je všechno moc hezké, Timothy, a já tě budu na té výpravě doprovázet. Ale vážně nechápu, jak plánuješ přitáhnout ke svým videím takovou pozornost? Vždyť dění ve Světě bez hranic streamují tisíce hráčů. Jak chceš dosáhnout takové popularity?“


    Smutně jsem se uchechtl a s těžkým povzdechem jsem se jim přiznal:


    „No, od ostatních streamerů mě odlišuje jedna velmi důležitá maličkost. Moje postava je nakažená upírstvím! Je to tak celou dobu, od první chvíle. Myslím, že nastal čas sdělit to tajemství nejen vám, ale celému světu. Můžeme to předvést jako další z rozmarů vývojářů.“


    Kamarádi se na mě šokovaně dívali a dlouho nic neříkali. Nakonec Leon pípl:


    „Tím se hodně věcí vysvětluje. Proč hraješ jen v noci a proč tvůj goblin sbírá vzorky krve. On je nepotřebuje na protijedy, jak vždycky tvrdil…“


    „Vsadím se, že tohle ti opravdu zvedne sledovanost,“ pokračoval zamyšlený Max. „Jen si to představte – jeden z posledních upírů ve hře! Jak ale zabráníme tomu, aby naši skupinu okamžitě nepřepadla horda paladinů, bojovníků proti nemrtvým a spousta dalších lovců upírů?“


    Kamarádovy obavy byly opodstatněné. Já jsem je však už předem promyslel.


    „Oznámíme to, až se dostaneme dostatečně daleko od obydlených oblastí. Jestli někdo bude chtít chytit upíra, bude nás muset pronásledovat do těch nebezpečných míst okolo Řeky smrti. Předpokládám, že zas tolik nedočkavých lidí se za námi nepohrne, pokud vůbec někdo. Většina hráčů bude sledovat náš postup a čekat, až se vrátíme. Prostě si počkají, až se goblin bylinkář znovu objeví někde poblíž.“


    „Ale jednou se to stane. Dřív nebo později naše výprava skončí,“ poznamenal Leon správně. „A co budeš dělat pak, až se vrátíš a všichni na tebe budou čekat s dřevěnými kůly, stříbrnými kříži a věnci suchého česneku?“


    Neurčitě jsem pokrčil rameny. Proč se obávat něčeho, co přijde na pořad dne až v daleké budoucnosti? Navíc je tady ještě jedna důležitá věc. Až se hráči z mých videoklipů dozvědí, že je můj goblin upírem, bude jim to k ničemu. Ve hře jim ta informace nijak nepomůže, pro splnění úkolu totiž musí upíra odhalit přímo během hraní. A s tím jim rozhodně nehodlám pomáhat. Navíc mi schopnost Zástěrka umožní skrýt před ostatními mé jméno, jakmile dosáhne úrovně 20. Moje sestra také může využít různá iluzorní kouzla, aby goblina zamaskovala. A pak si zkuste odhalit v davu lidí upíra, který vypadá úplně jinak a má nad sebou jiné jméno! A kdyby bylo nejhůř, vždycky mám ještě možnost nasednout na Vixen a znovu se pronásledovatelům ztratit. Zkrátka jsem se nepovažoval za poraženého, a dokonce jsem si byl jistý, že se mi vždy podaří uniknout.


    Ještě hodinu jsme s kamarády strávili hovorem u stolu. Dohadovali jsme se a živě diskutovali nad detaily nadcházející výpravy. Rozhodli jsme se, že Max za všechny peníze, které si ode mě půjčil, nakoupí zásoby pro tři stovky pirátů. Tím předejdeme problémům s nedostatkem a zároveň zamezíme šikaně od finančního auditora. Dopodrobna jsme naplánovali způsob nákupů a dodávek zboží.


    Kromě toho jsem kamarády poprosil, aby pátrali po jakékoli staré mapě, která mohla zůstat po jedné z těch šestadvaceti neúspěšných expedicí. Jsem si jistý, že takové mapy existují, ale určitě nebudou veřejně dostupné. Možná se nám ale podaří objevit hráče, který by nám jednu prodal.


    Navíc potřebujeme další doprovod. Měla by to být NPC, která nám mohou pomoci jako průvodci nebo průzkumníci. Já, goblini ani piráti nemáme potřebné zkušenosti a znalosti, abychom bez nich v nebezpečné divočině plné bažin přežili. Požádal jsem Maxe, aby se v přístavech a městech, kde jeho Opilý racek zakotví, poohlédl po vhodných postavách a najal je.


    Probírali jsme i další plány, ale brzy mi zazvonila upomínka na telefonu. Bylo devět hodin, čas připojit se do Světa bez hranic.

  


  
    2. KAPITOLA


    ZTRACENÁ OÁZA


    Takže, nahrávání do hry. Nečekaly na mě žádné nové zprávy, což mě ještě víc utvrdilo v tom, že popularita mého goblina bylinkáře klesla u diváků i u jiných hráčů. Vybavil jsem si, jak mě během Velkého lovu obtěžovalo probírat se neustálým přílivem zpráv. No, doufám, že je tento pokles jen dočasný.


    Přímo před oči mi vyskočila tabulka ukazující statistiky mé postavy.
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    Ať se na to dívám jakkoli, Bylinkářství za zbytkem klopýtá. I další schopnosti potřebují vylepšit, ale tak je to u postav, které zvyšují levely plněním úkolů místo bezhlavého zabíjení nestvůr, vždy. Rozhodně musím něco vymyslet, abych situaci napravil.


    Když se konečně nahrál okolní svět, byl pozdní večer. Slunce už zapadlo za horizont a na obloze se rozsvěcovala jedna hvězda za druhou. Kolem mě byla spousta orkských stanů a všude se ozývalo mnohohlasé rozčarované hašteření. Stál jsem u malého ohniště, nad kterým se v hrnci vařilo cosi velmi nevábného. Můj příchod se setkal s bouřlivým jásotem.


    „Kapitán! Kapitán Amra se vrátil! On nám to pomůže vyřešit!“


    Podle čím dál rozčilenějších hlasů za jednou řadou stanů jsem pochopil, že jsem se objevil právě včas. Odstrčil jsem piráty stranou a pospíchal jsem tam. Šavle a dýky už byly taseny, bylo nutné, abych okamžitě zasáhl. Pokud jsem situaci dobře porozuměl, jednu skupinu vzbouřených pirátů vedl šaman a té druhé, dvojnásobně velké, velel první důstojník.


    „Co se to tady děje?“ Můj zlostný výkřik přerušil jejich boj a obě strany rychle schovávaly zbraně zpět do pochev.


    Naštěstí ještě nebylo pozdě. Zraněný byl jen jeden troll, ale měl skvělou Regeneraci. Vytáhl šavli, kterou mu někdo zarazil až po jílec do hrudi, a beze slova ji vrátil majiteli. První důstojník Ziabash Tvrdý udělal krok vpřed a přednesl důvod konfliktu.


    „Kapitáne Amro, dostal jsem rozkaz pokračovat v přechodu pouště. Ale mí orkové jsou už na smrt unavení, protože v tom rozžhaveném písku pochodují už několik dnů bez přestávky. Čím dál častěji se mě ptají, kam to vlastně jdeme. Moře totiž leží na opačné straně a před námi se rozkládá jen další písek a smrt… Přesto je vedu stále vpřed. Mé rozkazy však posádka plní stále neochotněji. Prakticky se už blíží do stavu otevřené vzpoury!“


    „V tom nesnesitelném horku jsme dnes skoro umřeli!“ ozval se rozhořčený hlas jednoho orka. Původce výkřiku mi to ale nehodlal říct tváří v tvář a raději se schoval za ostatními.


    „Takže,“ pokračoval první důstojník sebevědoměji, když uslyšel podporu svých podřízených, „dnešní den na poušti byl skutečně hrozný. V poledne nám došly zásoby vody, ale s tím se nedalo nic dělat. Kdokoli z nás by za jediný doušek zabil. Až večer jsme mezi dunami objevili tuto malou oázu.“


    Troll, jehož rána se mezitím zacelila, doplnil další podrobnosti.


    „Tady máme dost vody a můžeme se ukrýt před sluncem, ale chybí nám jídlo. Těch několik palmových ořechů tři sta krků nenakrmí a nic jiného tu není. Už dva dny jsme nejedli. Tucet dobrovolníků vedených šamanem Ghuuem se vydal tam na jih ke skalám. Ale neušli ani tisíc kroků od tábora, když na ně zaútočil ifrít…“


    A ještě ke všemu ifrít… Jako bychom těch problémů už neměli dost. Chápal jsem rozhořčení posádky, ale nevěděl jsem, co v takové situaci dělat. Musel jsem piráty nějak uklidnit a nastolit znovu pořádek.


    „Ifrít?“ vložila se do konverzace Valerianna Rychlonohá, která se už taky objevila ve Světě bez hranic a přišla k nám. „Jste si jistí, že to byl právě ifrít?“


    „Ano, madam kouzelnice,“ odpověděl místo trolla šaman Ghuu Gel a vykročil vpřed. „Byl to písečný ifrít na levelu sedmdesát sedm. Veliký průsvitný duch. Vypadal, jako by byl stvořený z písku a blesků. Nestihli jsme ani vytáhnout zbraně a on už okolo naší skupiny vyvolal několik písečných tornád. Vyjící vítr nás šlehal přímo do očí. Neviděli jsme ani na krok a nedokázali jsme se zorientovat. Pak se pod námi otevřel písek a tři orkové se do něj propadli až po pás. Bylo to jako noční můra. Řvali bolestí, jako by je svlékali z kůže zaživa. A cosi je stahovalo hlouběji a hlouběji…“


    „Bylo to hrozné, kapitáne!“ potvrdil ten ork, který před minutou zabodnul trollovi šavli do hrudi. „Křik těch nebožáků mi stále zní v uších. Strachy jsme se nedokázali ani pohnout. Jen jsme stáli a pozorovali, jak naši kamarádi umírají. Za pár chvil zmizeli v písku a řev ustal. V tu chvíli jako by z nás spadly neviditelné okovy a my jsme se zase mohli volně hýbat. Okamžitě jsme utekli.“


    „Vydal jsem rozkaz k ústupu, kapitáne. Moje magie byla proti tak silnému démonovi bezmocná…“ dodal šaman a sklonil hlavu. „Jakmile jsme se vrátili do tábora, přivolal jsem si několik duchů, aby mi poradili. Řekli mi, že čím hlouběji do pouště půjdeme, tím horší to bude. Narazíme na další ifríty, bude jich stále víc a budou ještě silnější. Duchové mi radili, abychom se obrátili, dokud ještě můžeme! Podle nich nás na další cestě vpřed čeká jen smrt!“


    Piráti se mezi sebou začali hlasitě bavit. Někteří se přikláněli k názoru, že bychom se měli vrátit do dolu, jak navrhl šaman. Posmutněl jsem… S možností, že by se mí piráti na nebezpečnou pouť k prameni Styxu prostě nechtěli vydat, jsem vůbec nepočítal. Co mám teď dělat?


    Naštěstí sestra přispěchala s dobře načasovaným komentářem. Neodvedla pozornost jinam, mluvila stále o ifrítech, ale vzala to z úplně opačného konce.


    „Nemůžu uvěřit tomu, jaké nás potkalo štěstí! Ifrítové jsou mezi neumírajícími známí svým bohatstvím. Jejich životy trvají stovky a tisíce let a oni po celou tu dobu shromažďují různé cennosti. Někde poblíž místa, kde na vás zaútočil, musí ležet jeho doupě. Ifrítové obyčejně žijí v jeskyních. Jejich vchody samozřejmě maskují kouzly i jinými způsoby, ale kapitán Amra je v nalézání skrytých míst nepřemožitelný a já zase dokážu zrušit to kouzelné maskování. Myslím, že bychom se měli společně vrátit na místo útoku a pokusit se najít tu jeskyni. Určitě tam někde je. A jsem si jistá, že je plná zlata!“


    Okamžitě jsem ucítil, že se nálada pirátů mění. Ještě před minutou při myšlence na ifríta cítili jen hrůzu, strach a nutkání dostat se od něj co nejdál. Ale teď mí bojovníci váhali. Strach z hrozného démona sváděl boj s pokušením. Musím podpořit sestřin nápad, dokud je pro to vhodná chvíle.


    Vykročil jsem vpřed, vyžádal si gestem klid a hlasitě, aby mě všichni piráti slyšeli, prohlásil:


    „Je to vážně úžasné štěstí, že jste narazili na tohoto tvora. Kterýkoli z vás, kdo ho uvidí jako první, ode mě získá odměnu padesát mincí! Pokud to přežije, samozřejmě,“ dodal jsem s úsměvem a spousta pirátů se rozesmála.


    Schopnost Předák zvýšena na úroveň 27!


    „Ifrítové jsou nebezpeční jen tehdy, když vás překvapí. Sehraný oddíl, který se nenechá zaskočit, dokáže tuto stvůru snadno přemoci,“ ujistila rychle mavka všechny okolo a poslední pochybnosti pirátů se rozplynuly. Najednou ve stvůře neviděli nebezpečí, ale klíč k cenné kořisti.


    „Jak jsem řekl, máme štěstí, že jsme pouštního ducha objevili. Pokud vypleníme jeho jeskyni, náš přechod Velké pouště nebyl zbytečný. Ale se mnou se k němu mohou vydat jen ti nejodvážnější a nejsilnější z vás. Nepotřebuji, aby se mí bojovníci roztřásli, jakmile se zvedne vítr…“


    „Já půjdu!“ ozvala se Taisha. Ani nečekala, až domluvím. Byla oblečená do soupravy vyrobené z kůže smaragdového draka a vypadala působivě a odhodlaně.


    Souhlasně jsem kývl a krásná goblinka se mi s radostným výkřikem vrhla kolem krku. Po ní ke mně přistoupil šaman Ghuu. V rukou tisknul sukovitou hůl a mumlal něco o tom, že se chce prohrabat démonovým pokladem. Pak už nebyl nejmenší problém poskládat z dobrovolníků celý průzkumný oddíl. Zájemců bylo víc než dost.


    „Vážně doufám, že se nepleteš a opravdu dokážeme toho netvora sejmout,“ zašeptal jsem do mavce do ucha, když jsme se vzdálili od pirátů a mohli si v klidu promluvit. „Obávám se, že jinak má pověst pirátského kapitána klesne na dno a už nikdy se nezlepší.“


    „Taky v to doufám,“ odpověděla mi šeptem Valerianna. „A měl by ses jít podívat tam k těm palmám, ušáku. Vidím, že tam je bod obnovení…“


    „Nejlepší na ifrítech je jejich slabá Obrana před fyzickými útoky,“ informovala mě nymfa studující článek v bestiáři Světa bez hranic. „Ifrítové jsou magická stvoření, takže je velmi těžké zabít je kouzly. Proti Vzdušným kouzlům jsou zcela imunní. Oproti tomu nemají skoro žádnou Obranu před obyčejnými šípy a jednoduchými zbraněmi. Navíc jsou známí tím, že jim to moc nepálí. Obecně se doporučuje proti ifrítům poslat jednoho až dva tanky s dobrým brněním a spoustou Zdraví a ostatní nechat střílet zdálky. Docela hloupá strategie, ale funguje.“


    „Chceš mi říct, že pouštní démon není natolik chytrý, aby se vyhnul letícímu šípu?“ zeptal jsem se trochu pochybovačně.


    „Můžeš od větru čekat nějakou inteligenci? Ifrít je sice veliký a dokáže přivolávat tornáda, ale jinak je to jen hloupá směska horkého pouštního vzduchu a písku oživená démonickými kouzly. Bude tvrdohlavě útočit na toho nepřítele, který je právě nejblíž. Když vezmeme trolla a nacpeme ho do pořádného brnění, tak…“


    Zamyslel jsem se nad tím, ale pak jsem její plán odmítl.


    „Ne, Val. Stvůra na levelu sedmdesát sedm si s trollem na padesátém čtvrtém levelu rychle poradí. Nepomůže mu výzbroj ani Regenerace, dokonce ani léčivá kouzla našeho šamana. Rozdíl v levelech je prostě příliš vysoký. Takže si myslím, že bychom měli použít mě a Taishu jako návnadu. Budeme pobíhat ifrítovi před nosem a vyhýbat se větru a pohyblivému písku. Mezitím na něj bude útočit dvacítka orků lukostřelců. Šaman nás podpoří tím, že nám zvýší Hbitost a Sílu, a ty můžeš iluzorními kouzly vytvořit naše kopie. To ifríta dokonale zmate. Taky s sebou můžeme vzít Šedou smečku a Ireka s Yunnou. Nemohou zemřít a nějaké zkušenosti navíc jim rozhodně neublíží.“


    Plán byl směšně jednoduchý, ale nepochyboval jsem, že bude fungovat. Nejdůležitější je ifríta vyprovokovat, přimět ho, aby vylezl ze své skrýše a ukázal se. Pak s ním zatočíme. No, ale realita má vždycky připravené nějaké překvápko, že? Ať jsme dělali, co jsme chtěli, ifrít se neobjevil. Celou hodinu jsme ve skupince i sami pokřikovali v tmavé poušti, ale ten zlomyslný písečný démon ani nevystrčil hlavu. Prošel jsem celé okolí křížem krážem, a dokonce jsem aktivoval Odhalení živých a Noční vidění, ale nic jsem nenašel.


    „Nespletl jsi se? Možná tohle není to místo, kde vás napadl,“ řekla šamanovi poněkolikáté mavka. Ale Ghuu stále trval na svém. Tohle je rozhodně to místo, kde ifrít na orky zaútočil.


    Šamanova slova potvrzovala spousta otisků velkých orkských nohou. Jejich stopa vedla od oázy právě sem a zase zpět, ale v těchto místech končila. Zjevně byla zahlazená malými tornády vyvolanými ifrítem, která zde umetla písečný povrch.


    „Možná se písečný démon dostatečně nasytil těmi třemi orky a teď někde odpočívá. Nebo možná nabral sílu a odešel na jiné místo,“ navrhla Val, ale Taisha stojící opodál zavrtěla hlavou. Na cosi se dívala.


    „Ne, ifrít rozhodně není najezený. Je mrtvý…“


    „Cože?“ můj ušatý goblin se skokem přemístil k lupičce. Taisha ukázala na malý barevný kamínek napůl zabořený do písku:


    Srdce písečného ifríta (alchymistická přísada)


    Nedostatečná úroveň Inteligence na dokončení této akce


    Potřebná úroveň Inteligence pro zjištění vlastností: neznámá


    Úspěšná kontrola Vnímání


    Získáno: 160 zkušeností


    Kamínek vypadal, jako by byl vlhký. To bylo podivné. Voda v písku Velké pouště? Možná je to jen rosa. Ale rosa se přece neobjevuje po setmění, a už vůbec ne po tak nesnesitelně horkém dni! Sehnul jsem se a zvedl ho. Na svou velikost byl překvapivě těžký. A skutečně vlhký a jaksi lepkavý. To nebyla voda. Prohlédl jsem si ho důkladně. Tohle rozhodně nebyla voda!


    Krev písečného ifríta (alchymistická přísada)


    D-1To je velmi vzácná věc, vzhledem k tomu, jak těžké je na ifríta narazit, a tedy velmi cenný příspěvek do mé upírské sbírky! Vedle mě stála jen Taisha s Valeriannou, a proto jsem nemusel nic skrývat. Nemarnil jsem čas, vložil si kamínek do úst a vysál z něj všechnu vlhkost.


    Úspěch: Ochutnavač (42/1000)


    Zpráva byla sice příjemná, ale očekávaná, proto mě nepřekvapila. Ale další situace mi ukázala, jak málo toho o Světě bez hranic vím. Kámen mi najednou v ústech zapulzoval, jako by ifrít ještě žil, a můj goblin ho překvapením spolkl… Zakuckal jsem se a klesl na koleno, protože kamínek zas tak malý nebyl. Chtělo to dost úsilí, aby prošel krkem. Přesto se mi podařilo dostat ho až do žaludku. Další zpráva mi překvapením narovnala velké uši.


    Gratulujeme! Objevil jste nový způsob použití Srdce písečného ifríta!


    Aktivoval jste kouzelný předmět


    Můžete zvolit jeden účinek: Jednorázový zisk 500000 zkušeností, trvalý 5% bonus k Obraně před Vzdušnými kouzly, odstranění levelového omezení jednoho z předmětů ve vašem inventáři


    Zvýšeno: Sláva


    Aktuální hodnota: 5


    No sakra! Půl milionu zkušeností by mi okamžitě přidalo 11 levelů. Dostal bych se na level 51! A hned jsem si představil ředitele, jak mi říká: „Vaše postava je teď na jedenapadesátém levelu, ale Bylinkářství máte stále jen na úrovni patnáct!“


    Mé nadšení zmizelo. Takže zbývá Obrana před Vzdušnými kouzly nebo… Vždyť mám v inventáři Fenrirův dráp, který si zatím nemůžu nasadit kvůli nedostatečnému levelu! To je ono. Otevřel jsem inventář a podíval se na předmět.


    Amulet Fenrirova drápu (jedinečný předmět)


    +250 bodů ke Kondici, +250 bodů k Síle, +50 % k Odolnosti proti fyzickému zranění, +50 bodů k reakci (psi, vlci, wargové, vlkodlaci)


    Nedostatečný level na použití tohoto předmětu


    Potřebný level na použití tohoto předmětu: 125


    Skvělý kandidát na odstranění levelového omezení. V nabídce možných účinků jsem tedy zvolil třetí možnost a použil ji na Fenrirův dráp. Pět sekund se nic nedělo a popis drápu se nijak nezměnil. Začal jsem se bát, že to nefunguje. Ale najednou jsem si mohl amulet umístit do inventáře, což jsem okamžitě učinil. A právě v tu chvíli na mě herní systém vyplivl velké množství textu:


    Máte nasazeny dva předměty ze sady Fenrirovy prokleté regálie


    Splněna skrytá mise: Skutečný alfa samec Šedé smečky


    Získáno: 40000 zkušeností


    Zvýšení maximálního počtu členů Šedé smečky (10)


    Získán bonus sady: +50 bodů k Síle, +50 bodů k Hbitosti, +50 bodů ke Kondici, +25 % zvýšení Rychlosti, +25 % zkušeností (všichni členové Šedé smečky)


    Level 41!


    Level 42!


    Schopnost Ovládání zvířat zvýšena na úroveň 15!


    Přijata mise: Fenrirův odkaz (1/4)


    Třída mise: jedinečná, osobní


    Požadavek: Získejte a nasaďte si všechny čtyři zbývající předměty ze sady Fenrirovy prokleté regálie


    Odměna za každý z předmětů: 100000 zkušeností, +10 bodů k Ovládání zvířat, +50 bodů k Síle, +50 bodů k Hbitosti, +50 bodů ke Kondici, +2 místa v Šedé smečce


    Nepovinný požadavek: Nasaďte si všechny předměty ze sady Fenrirovy prokleté regálie


    Odměna: 1000000 zkušeností, +3 body ke Slávě, odstranění limitu počtu členů Šedé smečky, počet možných členů závisí na kombinaci Charismatu a dalších schopností


    POZOR! Při splnění nepovinného požadavku vaše postava dostane známku kriminálníka viditelnou všem hráčům a ta zůstane aktivní, dokud si nesundáte všechny předměty ze sady. Smrt vaší postavy z vás známku kriminálníka nesejme.


    Chvíli mi zabralo, než jsem pečlivě přečetl a vstřebal všechny informace. Hra mi nabídla jedinečnou misi, což je dost vzácná událost. Navíc mi nabídla cestu, jak své postavě zajistit skutečně nepřekonatelnou moc. Už žádné omezení počtu členů Šedé smečky! To by znamenalo… Z nepřeberného počtu možností se mi zatajil dech. Stačí, abych si zvýšil Charisma, Ovládání zvířat a současně nejspíš i Předáka, a ve smečce můžu mít stovky hrůzostrašných predátorů!


    A kromě toho můžu každému členovi smečky přidat specializaci Lovec, čímž se jeho Síla, Přežití a bojové schopnosti zvýší v závislosti na celkové velikosti smečky… K tomu zvířata získají bonusy z mých schopností, mezi které se budou počítat i bonusy z Fenrirovy prokleté regálie…


    Ano, trvalá známka kriminálníka je dost nepříjemná věc. Dokud ji můj ušatý goblin bude mít nad hlavou, může ho kdokoli beztrestně zabít. Jenže jako upír se stejně stane lovnou zvěří, takže to na věci nic nemění.


    Má to tedy jen jeden jediný, úplně malinkatý háček: musím objevit další čtyři předměty ze sady. Takže nezbývá než zjistit, co jsou vlastně zač… Vždyť já nemám nejmenší představu, co bych měl vlastně hledat. Boty? Nebo třeba helmu a plášť? Jediným vodítkem je to, že název každého předmětu by měl nějak odkazovat na obrovského mytického vlka Fenrira.


    Těžce jsem si povzdychl a snesl se z obláčku zpět na zem. Nemám dostatek informací. Hledat jedinečné předměty jen podle toho, co vím teď, bude v obrovském Světě bez hranic hrozně složité. Navíc, když je každý předmět jedinečný… Vtom mi hlavou probleskl jistý nápad. Předměty by mohli vlastnit ti hráči, kteří Fenrira před několika měsíci zabili! Zjistit, kdo se známého lovu účastnil, nebude tak složité. K tomu tématu je na fórech spoustu článků a videí. Jistě existuje i podrobný zápis, jak celá bitva probíhala!


    Ale hráči, kteří tyto trofeje z Fenrira získali, je mohli už dávno prodat, darovat nebo prostě zahodit. To je další možnost, a vlastně celkem pravděpodobná. Ty prokleté předměty pro ně nejspíš neměly žádnou cenu. Předpokládám, že vývojáři je spojili do jedné sady teprve nedávno. Vždyť Fenrirův prsten přidali do hry před pouhými třemi týdny. Hráči po zabití Fenrira a zbytku smečky určitě získali celou kopu podivných předmětů, z nichž byla většina téměř nepoužitelná a navíc prokletá.


    Pak mě napadla další myšlenka. I kdyby se mi náhodou podařilo najít třeba jen jednu další věc z těch prokletých regálií, stejně bych si ji nemohl nasadit. Samotný amulet vyžadoval level 125! Ostatní předměty mají jistě podobně vysoké nároky…


    Tohle musím pořádně promyslet. Zavolal jsem na lesní nymfu a do detailu jsem jí popsal nečekaný objev a jeho vlastnosti. Sestra okamžitě věděla, co je důležité.


    „Time, večer bys měl projít herní fóra a najít všechny zmínky o Fenrirových předmětech. Ten lov na Šedou smečku se neodehrál tak dávno, aby se ještě nedaly najít horké stopy. Ale měl bys to dělat co nejdelikátněji, aby si další uživatelé nevšimli neobvyklého zájmu o prokleté předměty a zvláštních požadavků na vyhledávání. Na fórech se pohybuje spousta hráčů a někteří z nich jsou dost šikovní. Sledují jakoukoli nezvyklou aktivitu a doufají, že tak jednou objeví podhodnocené předměty. Možná bych to radši měla udělat já, Time. Bude to tak lepší.“


    S Val jsem naprosto souhlasil. V takovýchto úkolech je moje sestra daleko šikovnější, rychlejší a citlivější než já. Pro každý případ jsem Valerii pověděl o další věci, po které se má podívat:


    „Samy o sobě ty předměty nemají téměř žádnou cenu, ale jsou jedinečné, takže je klidně možné, že je majitelé prostě jen nabídli do aukce. Tam by se daly vypátrat první zmínky. A když už tam budeš, mohla by ses podívat, zda někdo neprodává Srdce písečného ifríta. Je to normální alchymistická přísada a nikdo nezná jeho skutečnou hodnotu. Když budeme mít štěstí, možná jedno nebo dvě seženeš. Pokud nějaké objevíš, zaplať za jeho doručení kouzelným poslem!“


    „Dobře, Time, udělám to. Doktor říkal, že zatím nemám trávit ve hře víc než čtyři hodiny denně, takže se chvíli po půlnoci odpojím. Pak projdu všechna fóra a aukce. Ale teď se musíme podívat po ifrítově doupěti, když tak nečekaně zemřel.“


    Vstup do jeskyně sestra za chvíli objevila díky použití Rozptýlení kouzla. Samozřejmě jsme tak mohli postupovat už od začátku, ale nechtěli jsme se stvůrou bojovat v temných a nepřehledných podzemních koridorech. Teď už nás však ifrít nemohl ohrozit, a proto jsme zapálili pochodně a jeden po druhém se protáhli úzkým krátkým vchodem.


    „Pozor! Je tam past!“ varovala všechny Taisha, která kráčela jako první.


    Krásná lupička tři minuty studovala otvor ve zdi a volné kameny na zemi, načež sebevědomě stiskla téměř neviditelný výstupek na nízkém stropě. Ozvalo se kovové kliknutí a Taisha se rozzářila barvami, protože postoupila na level 33.


    „Past zneškodněna. Můžeme jít dál,“ ujistila nás goblinka. „Ale není úplně jasné, kde leží ifrítovo doupě. Tato cesta,“ Taisha ukázala hlouběji do temnoty, „je zčásti zasypaná. Pravděpodobně je to nástraha na neopatrné lovce pokladů. Čeká tam smrt. Správná cesta vede skrz tuto zeď.“


    Mavka zesílila zář své kouzelné pochodně a pozorně si překážku prohlédla.


    „Taisha má pravdu. Ta zeď je jen iluze,“ souhlasila sestra a rychle ji odstranila.


    Ifrítovo doupě tvořila nečekaně malá jeskyně. Její kamennou podlahu pokrývala vysoká vrstva starých kostí, plesnivějících hadrů, špinavého stříbra, bronzového nádobí a starodávných zbraní. Množství mincí ležících všude mezi odpadky bylo tak velké, že mě z jejich odlesků rozbolely oči. Ale hlavně jsem ucítil pach čerstvé krve. Orkské krve.


    Rozhlédl jsem se a opatrně se vydal rovnou za nosem. Jako upír jsem nedokázal odolat. Odhodil jsem koberec a odhalil tři pořádně polámané mrtvoly… Ale pak se můj pohled setkal se šílenýma očima jednoho z těch orků. Dalo mi to dost práce, ale podařilo se mi ho poznat. Byl to jeden z veslařů na Bílém žralokovi. Neměl v pořádku ani jeden úd, celé tělo mu pokrývala otevřená zranění. A byl naživu.


    „Kapitáne,“ zasípal skoro neslyšitelně zakrvácený pirát a nespouštěl ze mě oči. „Já… to viděl… Dvě tornáda… bojovala… Jedno písečné… a… a… to druhé… nějaké jiné…“


    S posledními slovy se mu z úst vyřinula krev a jeho pohled vyhasl. Šaman stojící za mnou si beze slova sňal klobouk. Ani já jsem nic neříkal a jen jsem si četl novou systémovou zprávu:


    Přijata mise: Nějaké jiné…


    Třída mise: jedinečná, skupinová (maximálně 8 členů), časově omezená


    Požadavek: Do 23 hodin a 59 minut zjistěte, kdo přemohl písečného ifríta


    Odměna: Přání


    „Co má znamenat to ‚přání‘?“ Valerianna také dostala úkol a nijak neskrývala svůj údiv. „To je poprvé, co jsem slyšela o tak podivně odměně. Přání? Ale co když se mé přání nedá popsat schopnostmi a čísly?“


    Ani já jsem o podobném úkolu dosud neslyšel. Byla to tak jedinečná mise, že slibovala cosi neopakovatelného. Ale pak všechny dostala Taisha. Zelená lupička stála dlouho bez pohnutí a zamyšlená, jako by se dívala na něco, co mohla vidět jen ona. Pak se na mě pomalu otočila.


    „Amro, co znamená ‚přijata mise‘?“
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    3. KAPITOLA


    TAISHINO PŘÁNÍ


    NPC nemohou získávat a plnit mise nezávisle na hráčích. To je základní, neporušitelné pravidlo všech her. Dogma! K čemu by byli živí hráči, kdyby všechny problémy herního světa vyřešila NPC? Tyto postavy samozřejmě mohou vytvářet mise pro hráče, umožňovat jim jejich splnění a občas za to získají zkušenosti nebo předměty. Ale nic víc! Proto nás překvapilo, když kromě dvou neumírajících získala misi i Taisha.


    Valerianna, která taky nevěřila, že je něco takového vůbec možné, se na mě překvapeně dívala. Jak jsme to měli mé NPC nevěstě vysvětlit? Musel jsem trochu blufovat.


    „Taisho, vzpomínáš si na své dávné přání? Chtěla jsi být stejná jako neumírající. Vypadá to, že bohové Světa bez hranic vyslyšeli tvé modlitby, protože se nám podobáš čím dál víc. Po smrti se objevuješ zase živá, dokážeš se svobodně rozhodovat a teď už také vidíš nabízené mise, za které získáš zkušenosti a odměny. Možná už to nebude dlouho trvat a dostaneš se do světa neumírajících!“


    Když jsem nevěstě popisoval její vysněnou budoucnost, jen jsem ji uklidňoval a povzbuzoval. Přitom jsem měl plnou hlavu jiných myšlenek. Jedinečné mise jsou vzácné právě proto, že je hráči objevují jen velmi vzácně. Samozřejmě jsem neměl přístup ke statistikám, abych si to tvrzení ověřil, ale na fórech jsem narazil na informace, že přes 80 % hráčů na vysokém levelu nikdy jedinečnou misi nezískalo. Proto se mi nechtělo uvěřit, že můj ušatý goblin bylinkář objevil dvě jedinečné mise během deseti minut. To prostě nemůže být náhoda! Něco takového se nestává!


    Co za tím může být? Mám pocit, že nám administrátoři zasahují do hry a bedlivě sledují, jak se situace vyvine. Přesto je mi naprosto jasné, že něco takového nedělají kvůli mně. Nejsem tak úžasný a nepostradatelný, aby kvůli mně změnili pravidla a okolní svět. Rozhodně to nedělají ani pro Valeriannu, přestože je má sestra nevšední hráčkou. Po svém boku však mám pěknou zelenou NPC ženu, která už nějaký čas budí mezi specialisty korporace Světa bez hranic zájem svým bizarním chováním a podivnými algoritmy. Obávám se, že Taishin hovor do reálného světa byl poslední kapkou a vývojáři se jí teď chtějí podívat na zoubek.


    „Co myslíš, ušáku? Splníme jedinečný úkol hned, nebo počkáme a pozveme si na pomoc nějaké další hráče?“ Sestřina otázka mě vytrhla z myšlenek a vrátila zpět do hry.


    Hned? Co tím myslí? Nechápavě jsem se na nymfu podíval a požádal ji, aby to vysvětlila. Sestra se smutně usmála, jak to dokázala jen ona, aby mi naznačila, že jsem už zase zapomněl použít mozek.


    „Amro, to mi chceš vážně říct, že nevíš, co zabilo písečného ifríta?“


    Její otázka mě tak zaskočila, až jsem se začervenal. Odpověděl jsem po pravdě, že nemám nejmenší tušení. Valerianna se otočila k Taishe a položila jí stejnou otázku. Kdyby teď lupička odpověděla správně, asi bych se musel propadnout hanbou, ale ani ona nic nevěděla. Mavka si ztěžka povzdychla, začala mluvit a postupně nám dávala jedno vodítko za druhým.


    „Ten umírající ork říkal, že proti sobě bojovala dvě tornáda… Ale v bestiářích mnoha počítačových her je spousta průhledných stvoření připomínajících tornádo, co nenávidí ifríty… Jsou to zapřisáhlí nepřátelé, kteří vždy bojují na život a na smrt, když na sebe narazí… Amro, teď už si přece musíš vzpomenout! Obvykle ti splní tři přání, když je osvobodíš z bronzové lampy!“


    „Džin?“ vyhrkli jsme s Taishou současně.


    „To je ono!“ Mavka našim myšlenkovým pochodům zatleskala. „Tato jeskyně je plná starého harampádí, které sem ifrít dotáhl ze všech karavan, jež napadl. Předpokládám, že někde mezi všemi těmi kostmi a bronzovými pláty musí být lampa. Stačil letmý dotek, aby džin z lampy vyletěl a spatřil před sebou úhlavního nepřítele!“


    To dávalo smysl. Ifrít si přitáhl do doupěte tři vězně a některý z nich mohl ještě před smrtí sáhnout po staré kouzelné lampě. Na orkovu záchranu bylo již pozdě, ale vypuštěný džin ho přinejmenším pomstil a zabil vraždícího ifríta. Ale pokud si dobře vzpomínám, ne všichni pohádkoví džinové hořeli touhou splnit osvoboditelům přání. Takoví byli spíš v menšině. Obvykle se tyto kouzelné bytosti pokoušely zabít každého opovážlivce, který je vyrušil z jejich staletí trvajícího spánku…


    „Našla jsem jednu starou lampu, ale je prázdná. A tady další! A další! Tamhle je jich celý pytel!“ Taisha zpod jednoho koberce vytáhla celý arzenál kuchyňských a domácích potřeb včetně olejových lamp.


    Ale já jsem nechtěl s vypouštěním džina experimentovat. Kdysi mi Kira dala dobrou radu: „Když objevíš jedinečný úkol a nejsi si jistý, že ho dokážeš splnit, prodej ho!“ A naše situace vypadala jako ta druhá možnost.


    Ve Světě bez hranic se pohybují miliony hráčů. Někteří z nich jsou v reálu dost bohatí a do hry posílají spoustu peněz. Nejeden herní závislák by prodal poslední kalhoty jen za to, aby mohl vystoupit z davu a upozornit na sebe splněním vzácné mise či účastí v zajímavé celosvětové události. A my zde máme připravenou jedinečnou misi pro osm hráčů, která slibuje splnit každému z nich jedno přání, pokud ji dokončí. Já, Val a Taisha jsme obsadili tři místa, dalších pět můžu prodat!


    Ale problém je, jak k nám všech pět hráčů dostat během jednoho dne. Jsme v bezejmenné oáze ležící daleko od obydlených míst. Mým orkům zabralo celou noc a téměř celý následující den, aby sem došli z Dotur-Khawe. Jistě, hráči na mountech to zvládnou rychleji, ale ne dostatečně rychle. Ale počkat! Vždyť je tady Ocelová legie, nejsilnější a taky nejbohatší klan ve hře. Má pětičlennou letku stříbrných pegasů, kteří by z Dotur-Khawe přiletěli docela rychle. Ocelové legii navíc jistě zbyly teleportační svitky do tohoto města trpaslíků, možná dokonce i přímo na to místo v dolu, kde jsem se odpojil ze hry.


    Musím kontaktovat představitele jejich klanu Alexandra V3likého, kněze Slunce, který mi během Velkého lovu nabídl pomoc. Poslal jsem mu placenou zprávu s popisem jedinečné mise. Nečekal jsem odpověď dřív než ráno, takže mě překvapilo, když se už za pár minut objevil kouzelný fialový posel a podal mi svitek, ve kterém se psalo:


    „Mohlo by to pro nás být zajímavé, ale potřebuji o úkolu zjistit víc informací a promluvit s veliteli klanu. Neprodávej místa nikomu jinému. Tady je moje telefonní číslo. Za dvacet minut mi zavolej a já ti řeknu, jak jsme se rozhodli.


    Alexandr V3liký, člověk, Kněz Slunce, level 231 [OCELOVÁ LEGIE]“


    Telefonát jsme vyřídili překvapivě rychle. Podle nakřáplého hlasu jsem poznal, že jde o muže v pokročilém věku. Místo pozdravu se vrhl rovnou k věci a položil mi zásadní otázku: „Co za ten úkol chceš?“ Snažil jsem se skrýt vzrušení a vyjmenoval několik požadavků: doručení proviantu pro tři sta hladových orků doprostřed Velké pouště, co největší část mapy okolí řeky Styx, jakou má jejich klan k dispozici, a nejméně dvě Srdce písečného ifríta.


    To poslední jsem dodal bez velké naděje a očekával jsem nějaké vyjednávání a smlouvání, ale on mě jen v klidu vyslechl a pak bez zaváhání odpověděl, že Ocelová legie s podmínkami souhlasí. Pokud jsem ho pochopil správně, mocný klan má ve skladech spoustu alchymistických přísad a jistě mezi nimi objeví i nějaká srdce.


    Nakonec mě ten starý muž požádal o souřadnice a po několika minutách ticha oznámil, že k nám do hodiny a půl přiletí jezdec na stříbrném pegasovi, který aktivuje portál pro ostatní hráče.


    Když jsem se vrátil do hry a seznámil sestru s průběhem rozhovoru, Valerianna vůbec neměla radost.


    „Bylo od tebe hodně hloupé odhalit zájem o Srdce písečného ifríta! Chtěla jsem se zítra ráno nebo ještě teď v noci prohrabat aukcemi nejrůznějších regionů, abych se po nich podívala! Teď už je to zbytečné. I kdyby tam bylo něco za přijatelnou cenu, bude to pryč… Legie a ostatní přední klany mají velice schopné analytiky. Tvůj nečekaný zájem o tak nezvyklou přísadu jim jistě neunikne. Jejich nejlepší alchymisté a výrobci už začali zjišťovat skryté vlastnosti srdcí. Naše tajemství, pokud už ho neodhalili, nezůstane tajemstvím dlouho. Legie pak v řádu minut skoupí všechna srdce ze všech tří kontinentů!“


    Sestra měla pravdu. Ale na druhou stranu jsem chtěl získat pár těch srdcí hned a nesázet na hypotetickou šanci, že jich později v aukcích objevíme víc. Zaprvé neexistovala žádná záruka, že někdo prodává víc než dvě Srdce písečného ifríta, a už vůbec si nemůžeme být jistí, že bychom aukci vyhráli. A zadruhé nemáme jistotu, že náš zájem neinspiruje klany k výzkumu srdcí. To by nám moc nepomohlo. Lepší vrabec v hrsti než holub na střeše.


    Zatímco se orkové opatrně probírali kostmi a harampádím a vynášeli z ifrítovy jeskyně všechny cennosti, Taisha, sestra a já jsme se vrátili do tábora. Z oblohy se snesla Vixen a položila mi k nohám polomrtvého pouštního varana. V očekávání chvály natáhla svůj dlouhý krk.


    „Kdo je moje šikovná holka? Nikdy nedovolí, aby její pán hladověl nebo žíznil!“ pochválil jsem ji a škrábal jí měkkou šupinatou kůži pod spodní čelistí. Létající had se položil na břicho a radostí a blahem přivřel oči.


    Nikdo se na mě nedíval, a proto jsem kořist zabil Upířím kousnutím.


    Získáno: 105 zkušeností


    Úspěch: Ochutnavač (43/1000)


    Vylepšena rasová schopnost: Chuť na krev


    Účinnost: +1 % k udělenému zranění za každé jedinečné stvoření zabité Upířím kousnutím


    Aktuální bonus: 25 %


    Po nasazení Fenrirova drápu se mi úroveň Síly zvýšila na 294 bodů, díky čemuž se účinnost jednoho kousnutí zvýšila na 367–2209 bodů. Už dokážu bez problému zabít hráče či stvůru na podobném levelu, i kdybych měl k dispozici jediný útok. Víc než 1500 bodů Vytrvalosti mi umožňovalo kousat kohokoli bez přestávky.


    Holýma rukama jsem roztrhl tělo varana na dvě poloviny. Jednu půlku dostali mí vlci a druhou jsem pak donesl nešťastným kuchařům, kteří vařili jakési zapáchající ragú a doufali, že se ta podivná hmota změní v jídlo. Divocí orkové nepřihodili krvavé maso do kotlíku ani neopekli na ohni. Sežrali ho syrové. To mnou otřáslo.


    „Na Bílém žralokovi jsme měli šikovného kuchaře, kde je teď?“ zeptal jsem se svalovců.


    „Kuchař padl v námořní bitvě s neumírajícími, kapitáne!“ odpověděl mi jeden z orků a hřbetem ruky si otřel zakrvácená ústa.


    Dobrá… Nápad na restrukturalizaci a lepší organizaci těchto divokých zabijáků už mi zrál v hlavě dost dlouho. Myslím, že přišel ten správný čas. Nařídil jsem jim, aby tu smrdutou věc v kotlíku vylili někde daleko za táborem, a pozval jsem k ohni prvního důstojníka Ziabashe a šamana Ghuua.


    „Já tomu pořád nerozumím, kapitáne. Vy máte v úmyslu udělat z nás klasickou armádu?“ zeptal se Ziabash Tvrdý nepříliš nadšeně a velkou rukou se škrábal na zátylku.


    „Tak by se to dalo říct,“ souhlasil jsem s jeho výkladem mých plánů. „I ten nejmenší ork je větší, silnější a divočejší než válečníci z řad lidí nebo elfů. Jenže když se podíváte na výsledky střetů armád nebo větších skupin, nic tomu nenasvědčuje. Lidé orky vždy porazí, vyženou je z jejich zemí a obsadí jejich města!“


    Ziabash vycenil zuby a zavrčel, ale já jsem si stál za svým.


    „Taková je pravda, i když se ti nelíbí. Zkus si vzpomenout na nějakou větší bitvu, ve které orkové lidi porazili. Nemyslím nějaký útok na osamocenou vesnici nebo na pomalou karavanu, ale skutečnou bitvu dvou armád. Nic tě nenapadá, že? To mě nepřekvapuje, protože žádné takové vítězství neexistuje! Lidé, od přírody slabší tvorové, vždycky vyhráli. A to díky přísné disciplíně, lepším zbraním a výstroji, lepšímu výcviku a koordinaci.“


    „Ale orkové jsou jiní, nemůžete je srovnávat s lidmi,“ namítl šaman. „Lidem vládnou jejich šlechtické rody, jsou úskočnější a méně čestní. Jsou vždy připravení zotročit bratry i sestry a odstranit osobu na trůnu, i kdyby to měl být jejich vlastní otec nebo matka. Jejich velitelé vždy zůstávají ukrytí za svými divizemi a na smrt posílají ostatní. Orkové jsou v tomhle ohledu daleko čestnější. Máme silnější a statečnější velitele, kteří si respekt vysloužili svými činy na bojišti a ne svým původem. Naši velitelé v každé bitvě stojí v prvních řadách a jejich hrdinství slouží jako příklad ostatním a…“


    „… a padnou mezi prvními, což celou armádu demotivuje a uvrhne do chaosu bez velení,“ dokončil jsem šamanův vášnivý projev.


    Ghuu se zarazil. Chvíli nad tím uvažoval a musel uznat, že mám pravdu. Pokračoval jsem dál.


    „Naše armáda nebude bojovat bitvy za nějaké vzdálené krále, prolévat vlastní krev za jiné osoby a jejich nepochopitelné zájmy. Orkští válečníci, čestní a přímí, potřebují jasný a zřejmý cíl. Naši bojovníci musí vědět, co osobně získají, když celá skupina splní úkol. A všichni potřebují přesně chápat, co je pro vítězství potřeba udělat. Proto už nadále nebudu přihlížet tomu, jak si mí stateční a silní vojáci sami loví, vaří, staví stany a opravují vybavení. Tyhle úkoly zastanou jiní schopní jedinci.“


    Schopnost Předák zvýšena na úroveň 28!


    Poprvé jsem v očích orků spatřil aspoň jiskřičku zvědavosti. Mým slovům se podařilo prorazit led pochyb a konzervatismu. Hrdlořezové si začali uvědomovat, že by mohli mít i lepší budoucnost než skončit po prohrané bitvě mrtví na mořském dně. První důstojník, šaman a postupně i další orkové se mačkali okolo ohně, přicházeli stále další a pozorně svému kapitánovi naslouchali. Musím toho využít a postupně zabijáky přivést k myšlence, že se vypravíme na nebezpečnou cestu po Řece smrti.


    „Chci postavit silnou armádu schopnou přežít v tomto krutém světě, kterou nezlomí žádná nepříjemnost. Chci vycvičenou, statečnou a neohroženou armádu, která dokáže reagovat na změny tak, jak budou přicházet. Armádu, kde má každý své místo: průzkumníci hledají cestu, vojáci zabíjejí hordy nepřátel, léčitelé se starají o zraněné, kouzelníci podporují ostatní magií a kuchaři vaří pro všechny vynikající jídlo.“


    Jakmile jsem se zmínil o jídle, dolehlo ke mně skřípání zubů a kroucení hladových žaludků. Výborně! Takhle aspoň pirátům dojde, že současná situace je nepřijatelná a změna je nevyhnutelná.


    „V tomto světě, který neumírající nazývají Svět bez hranic, se nejvzácnější a nejcennější kořist nachází na místech, která leží daleko od prozkoumaných oblastí. Není jednoduché se tam dostat. Ale jen tam můžeme objevit pořádný náklad skutečně cenné kořisti. Takové, která vystačí nám všem. Chci, aby každý z nás zažil příhody, které pak bude pyšně nad korbelem piva vypravovat dětem a vnoučatům. Ale místo toho se tady krmíme zbytky od chudého rybáře a z nákladních lodí. To musí přestat! Dojdeme si pro ty poklady a budeme se mít dobře.“


    „To je všechno moc hezké, kapitáne. Ale rád bych věděl, kde ta místa s bohatou kořistí najdeme?“ zeptal se Ziabash.


    „Objevit je není až tak složité,“ prohlásil jsem. Všichni okolo utichli a zírali na mě. Orkové jako by přestali i dýchat, aby mě nerušili. „Nejbližší takové místo je za touto pouští u pramene mrtvé řeky, která se nazývá Styx. Povídá se, že v těch divokých a hrozivých krajinách leží ukryté nevýslovné poklady. Ale dostat se tam je hrozně složité a vy ještě nejste připraveni na tak drsnou zkoušku!“


    Z krků mnoha orků se vydral rozezlený a uražený křik. Celá pirátská posádka si myslela, že by kapitán neměl pochybovat o jejich síle a udatnosti. Já jsem se jen zachechtal.


    „Dnes jste se málem podělali strachy z jednoho jediného ifríta. To stvoření zahnalo na útěk skupinu mých nejlepších bojovníků! A to jsme zatím jen v poušti! Na březích řeky Styx žijí stvoření o dost nebezpečnější a hrůznější než nějaký ifrít! Takže než se tam vydáme, musíte být vycvičení a organizovaní. Navíc potřebujete dobré zbraně a výstroj. Ty jsem už koupil a Opilý racek by je měl každým dnem dovézt na Styx. Tam se s ním potkáme. Ale nejdřív ze všeho se musíte najíst. Má posádka si nezaslouží pochodovat o hladu! Proto jsem zaplatil jistým neumírajícím, aby přišli až sem do středu horké pouště a přinesli vám chutné jídlo a opojné pití! Na své zelené uši slibuji, že před východem slunce budete nacpaní až k prasknutí a úplně spokojení!“


    Schopnost Obchodování zvýšena na úroveň 19!


    Schopnost Předák zvýšena na úroveň 29!


    Schopnost Předák zvýšena na úroveň 30!


    Z jejich výkřiků mi ty zelené citlivé uši málem upadly. Žádná posádka ještě svého kapitána neobdivovala tolik jako teď ta moje! A nejlepší na tom bylo to, že když hluk trochu utichl, vyskočila Valerianna a ukázala na světlý bod, který se pohyboval mezi hvězdami na obloze.


    „Tam letí první neumírající! Přiložte na oheň, aby si nás všiml!“


    Příchod Ocelové legie byl velkolepý. Nad hlavami nám na stříbrném pegasovi proletěl průzkumník s levelem 290, a aniž by přistál, hodil dolů pulzující předmět. Ten po dopadu na zem otevřel velký kulatý portál. Z brány zářící oslepujícím světlem se vyvalila řeka hrozivých vojáků navlečených v brnění. Za nimi kouzelníci ve světlých róbách, nekromanti a knězové zpívající mantry. Všichni jeli na mountech, které většina z nás ještě nikdy neviděla, a obklopovalo je nepřeberné množství zvířecích pomocníků. Nevšiml jsem si nikoho, kdo by neměl aspoň 200 levelů. Několik postav mělo dokonce více než 300 levelů. Jako poslední vyletěli čtyři nejlepší hráči Ocelové legie na stříbrných pegasech, to už portál začínal pohasínat.


    Nemyslím, že za námi přišel celý jejich klan. Spíš se jednalo jen o jednotku rychlého nasazení. Přesto by se z té koncentrované síly, která během několika sekund obsadila náš malý kousek pouště, roztřásli démoni i bohové Světa bez hranic. Nevím, kvůli komu uspořádali tak teatrální představení, ale zapůsobili jím i na ty nejdivočejší orky. Bojovníci vycházeli ze stanů a postávali na okraji oázy, kde o té podívané ještě dlouho živě diskutovali. Žádný z pirátů se však nebál. Síly byly tak nevyvážené, že o žádném konfliktu nemohla být řeč.


    Ocelová legie se tři sta metrů od oázy sešikovala do jednolité formace. Před nehybné řady hráčů na vysokém levelu se snesli čtyři pegasové, ze kterých seskočili velitelé klanu. Překonal jsem ostych, nařídil orkům, aby také zůstali stát, a vyjel vstříc návštěvníkům na chlupatém Fimbulthulovi, mytickém psu na levelu 58. Doprovázela mě celá Šedá smečka. Akéla, Lobo a Bílý tesák, všichni na levelu 38. Blanca na levelu 37. A Darius s Darinou, wargové na levelu 32.


    Úspěšná kontrola Vnímání


    Získáno: 400 zkušeností


    Noční vánek k mým bystrým uším donesl tichou konverzaci klanových velitelů. Mluvili o mém ušatém goblinovi.


    „Přijde mi, že má na jednoho hráče až příliš mnoho zvířat.“


    „Hm. Na bylinkáře je to vážně moc. A zrovna taková zvířata bych u něj nečekal.“


    „A všimněte si, že všechna mají vyšší level, než by měla mít.“


    „Cheater?“


    „Buď je to cheater, nebo korporace Světa bez hranic svým testerům pomáhá.“


    Pokládají mě za cheatera! To se mi vůbec nelíbilo, ale během Velkého lovu mě ostatní obviňovali ze všeho možného nebo mi přímo nadávali, takže jsem na to byl už zvyklý. Je mi jedno, co si o mně myslí ostatní, i když jde o světoznámé hráče z nejsilnějšího klanu ve hře. Přesto není příjemné to poslouchat. Deset metrů od nich jsem zastavil, seskočil z bílého psa do písku, Šedé smečce nařídil čekat a přečetl si jména nad postavami.


    Kristina Mozzi [OCELOVÁ LEGIE]


    Člověk


    Valkyrie


    Level 332


    Leon Lovec_stínů [OCELOVÁ LEGIE]


    Temný elf


    Zabiják


    Level 305


    Violetta Bestia [OCELOVÁ LEGIE]


    Světlý elf


    Kouzelnice chaosu


    Level 323


    Antonio de_Pirienne [OCELOVÁ LEGIE]


    Člověk


    Inkvizitor


    Level 317


    To je zajímavé. Přesně si vzpomínám, jak jsem na fóru četl, že hlavním velitelem Ocelové legie je hráč jménem Till Rychloprstý, lupič na levelu 350. Nejnebezpečnější hráč na Jižním kontinentu, který má i nejvyšší level. Kromě toho vlastní jednoho z pěti stříbrných pegasů, které Ocelová legie vyhrála ve velkém PvP turnaji klanů. Všech pět pegasů bylo přítomných. Čtyři byli na zemi a na pátém okolo oázy proletěl průzkumník. Žádný z pěti jezdců však neodpovídal popisu velitele klanu. Třeba použil Zástěrku, aby skryl své reálné jméno?


    Vždyť jsem o velkém klanovém turnaji četl dost a pořád ještě si pamatuji jména a třídy postav vítězů. Rozhodně mezi nimi nebyl žádný inkvizitor.


    „Till Rychloprstý, předpokládám,“ uklonil jsem se tedy inkvizitorovi stojícímu úplně vpravo.


    Schopnost Zástěrka zvýšena na úroveň 14!


    Podle jeho reakce jsem okamžitě věděl, že jsem trefil do černého. Hráč si s ostatními vyměnil překvapené pohledy, ale ti jen pokrčili rameny. O chvíli později přede mnou místo starého přísného inkvizitora, jehož oči hořely fanatickým zápalem, stál vysoký muž v oblečení v barvě bezměsíční noci a tvář mu kryla kápě.


    Till Rychloprstý [OCELOVÁ LEGIE]


    Člověk


    Lupič


    Level 357


    Současně se svým pánem změnili vzhled i jeho zvířecí pomocníci. Místo tria hrozivých pekelných psů přede mnou teď stál tmavý pavouk veliký jako člověk, malý gremlin držící miniaturní kuši a průsvitný duch chlapce, kterého ve tmě nešlo ani pořádně rozeznat.


    „Už jsi našel lampu?“ zeptala se k rozhovoru kouzelnice a potvrdila tím, že se moje sestra nemýlila.


    „Objevili jsme osmnáct lamp. Zatím nevíme, která z nich to je. Seřadili jsme je vedle vchodu do jeskyně, ale holýma rukama se jich zatím nikdo z nás nedotkl.“


    „Rozumný nápad,“ odpověděla kouzelnice. „Tohle je teprve počtvrté, co se tento úkol objevil ve hře. Při předchozích třech pokusech o vyvolání džina to pro objevitele lampy skončilo fatálně. Džin pokaždé unikl a přestěhoval se jinam. Znáte jeho level?“


    Zavrtěl jsem hlavou. S jistotou se dá říct jen to, že má level vyšší než 77, protože porazil ifríta v jeho vlastní jeskyni. Ale otázkou zůstává, o kolik vyšší?


    „Tentokrát džin neuprchne. Nesmíme mu to dovolit,“ řekl Till svým společníkům a pak se otočil zpátky na mě: „Máš místo pro pět hráčů. Pošlu ti tedy zprávu s jejich jmény.“


    Za chvíli se otevřelo okno se zprávou a já zjistil, kdo se úkolu zhostí spolu se mnou a mými společnicemi. Ale překvapilo mě to! Čtyři z nich stáli přímo přede mnou, ale pátou osobou vůbec nebyl člen Ocelové legie!


    Larsen Štístko


    Člověk


    Obchodník


    Level 237


    Překvapení nejspíš bylo vidět na mé tváři, protože Till hned začal vysvětlovat.


    „Je to starý přítel našeho klanu a máme mezi sebou jisté dohody. Navíc za účast v podobných aktivitách slušně platí.“


    Pro mě to vlastně nic neznamená. Postupně jsem do seznamu účastníků úkolu vepsal pět jmen, načež se hráči stojící přede mnou konečně trochu uvolnili, a dokonce se začali usmívat. Vážně si mysleli, že se je snažím přelstít a žádný úkol nemám?


    „Ano, všechno je přesně podle domluvy,“ potvrdila valkýra. „A teď tě chci požádat, abys nezasahoval ani se k nám nepřibližoval, dokud úkol nesplníme! Zavoláme tě, až budeme hotovi a bude čas na odměnu. Náš diplomat ti mezitím předá mapu a přísady. Zásoby jsme již vyložili. Tví hladoví vojáci se můžou do jídla pustit, jakmile naši lidé poodejdou.“


    Hladovějící orkové jídlo doslova žrali. Nedalo se to nazvat večeřením a už vůbec ne stolováním. Prostě žrali. Rychle se snažili urvat si co největší kusy, házeli si je do chřtánů, žvýkali, polykali a říhali. Nebyla to podívaná pro slabé povahy, ale bylo mi jasné, že teď není ta správná chvíle, abych své divochy učil správným způsobům. Lidé, kteří nebyli zvyklí na orky, po nich házeli znechucené pohledy a otáčeli se zády.


    Jediný člen klanu Ocelové legie, který neodešel do boje proti džinovi, byl Alexandr V3liký, kněz Slunce, sedící na velkém tyranosaurovi s levelem 150. Zůstal v týlu a vyhnul se tak boji. Nejdřív mě to překvapilo, ale pak jsem si vzpomněl, že diplomat je starý muž, a netaktní poznámky jsem si nechal pro sebe. Alexandr mou domněnku potvrdil sám.


    „Ve dvaaosmdesáti letech si člověk začne vážit klidu a ticha víc než dobrodružství. V klanu máme hodně lidí, kteří jsou ochotní při bojích se stvůrami vypustit duši. Mě si cení kvůli něčemu jinému. Jsem dobrý organizátor a značné životní zkušenosti mi pomáhají diskutovat s různými lidmi různým způsobem, abych vždy dosáhl našich cílů.“


    Odmlčel se a chvíli hleděl na blikající světla nad bitevním polem. Kouzelníci Ocelové legie pokryli bojiště průhlednou kupolí, která umožňuje vstoupit, ale nikomu nedovoluje odejít ven. Podle hrozivého šlehání větru a záblesků přicházejících z toho směru se mi zdálo, že džin několikrát otestoval pevnost kupole.


    Otevřelo se mi okno obchodu mezi hráči. Alexandr nabízel tři Srdce písečného ifríta a na oplátku nechtěl nic. Ani jednu minci. Samozřejmě jsem hned souhlasil.


    „Dnes naši kouzelníci zjistili, že tato srdce mají vlastnost, o které jsme dřív nevěděli…“ spustil muž a lstivě se pousmál. „Jsem si jistý, že ty už o ní víš, Amro. Půl milionu zkušeností může zajímat jedině naprostého začátečníka. Postavy na levelu 200 tolik získají za zabití jediné stvůry. Odstranění levelového omezení z nějakého předmětu je také užitečné jen nováčkům. Ale zvýšení Odolnosti proti Vzdušným kouzlům je skutečně zajímavé. Díky tomu už můžeme zaútočit na vzdušné paláce a nebeské pevnosti vzdušných elementálů. Dosud bylo dobytí takových míst příliš náročné i pro ty nejlepší klany. Cena Srdce písečného ifríta jistě vyletí hodně nahoru a po předmětech bude brzo značná poptávka. A teď ta další věc…“


    Alexandr V3liký [OCELOVÁ LEGIE] vám nabízí kontrakt


    Otevřel jsem smlouvu a přečetl si podmínky. Nabízel mi k odkupu mapu zadarmo. Počkal, až obchod potvrdím, a teprve pak znovu promluvil.


    „Můžu se tě, Amro, zeptat, na co potřebuješ mapu tak nehostinné oblasti?“


    Nebylo to tajemství, a proto jsem starému muži pověděl, že můj šéf v korporaci Světa bez hranic mi dal jako testerovi náročný úkol vypravit se k prameni Styxu. Podle ředitele divize speciálních projektů je právě nový majitel létajícího mounta tím, kdo by měl prozkoumávat nové oblasti. Tento průzkum prý bude ku prospěchu všech hráčů. Šéf mě také informoval, že se tam přede mnou vydala už spousta lidí včetně velkých klanů. Myslel jsem si, že Ocelová legie tam už také v minulosti byla, proto jsem požádal o mapu okolí řeky.


    „Dostal jsi vážně těžký úkol,“ promluvil po delší odmlce stařec. „Náš klan plánoval expedici k řece Styx před rokem a půl, když ji přidali do hry. Nové území, nové úkoly, jedinečné zdroje. To všechno má dost vysokou hodnotu, která nás lákala. Ale pak mezi námi a aliancí tří jiných klanů vypukla válka, a proto jsme se nakonec na výpravu nevydali. Pak jsme se jen dívali, jak se velké klany jeden za druhým vracejí od Řeky smrti s nepořízenou. Netuším, proč vývojáři průchod novým územím tak ztížili, jaký druh odměny má všechny ty těžkosti kompenzovat a jestli tam vůbec nějaká odměna čeká…“


    Muž se znovu odmlčel, ale pak se zprudka otřásl, jako by zaslechl nebo spatřil něco, čeho jsem si nevšiml. Otočil tyranosaura čelem k bojišti a oznámil mi:


    „Je po všem, Amro. Džin byl zneškodněn. Zavolej své kamarády, přišel čas na vaši odměnu.“


    * * *


    S Valeriannou a Taishou jsme zamířili k zářící kupoli, kterou s viditelnou námahou udržovalo aktivní mnoho kouzelníků Ocelové legie. Jeden ze strážců rozestavených po jejím obvodu mi doporučil, abych dál pokračoval po svých, protože kouzlo nepropustí žádná NPC včetně pomocníků a mountů. Seskočil jsem z Fimbulthula a pokynul ženám, aby šly dovnitř jako první. Vážně jsem pochyboval, že kupole Taishu pustí dál, a v duchu jsem se připravoval na to, že budu muset požádat kouzelníky, aby kouzlo odstranili. Ale má herní manželka vstoupila bez potíží. Nemarnil jsem čas a vklouzl jsem do kupole hned za ní.


    Podle desítek těl ležících bez života na zemi a kaluží černého roztaveného písku tu muselo být velmi horko, a to myslím doslova i obrazně. Džin se rozhodně nenechal chytit bez boje. Vzápětí jsem spatřil i původce všech problémů – téměř průhledného světlemodrého ducha svázaného mnoha zářícími provazy, které vedly ke kouli o průměru asi metr a půl. Ta jen tak visela ve vzduchu.


    Al-Hassan Godsbain


    Sultán džin (jedinečné stvoření)


    Jedinečné stvoření! Jeho značka na minimapě byla zlatá! Je to nejvzácnější typ tvorů ve Světě bez hranic, protože od každého existuje jen jediný exemplář. Pro mě byl označen pouze černou lebkou, což znamená, že nás dělí víc než 50 levelů, ale přesnou hodnotu jsem nedokázal zjistit.


    Přistoupila k nám valkýra Kristina Mozzi, zvednutým ukazováčkem si vyžádala naši pozornost a rychle nám předala instrukce:


    „Abych to nezdržovala, vaše přání musí splňovat určité podmínky. Tento syn Shaytana nedokáže vytvořit nic hmotného. Kromě tohoto omezení může být přání, které má vyplnit, jakékoli povahy, pokud jej lze jasně popsat čísly a statistikami. Můžete si tedy přát zvýšení statistiky, úrovně schopnosti nebo odolnosti, zjistit souřadnice vzácného předmětu nebo úkolu… Prostě něco zkuste. Nám už přání splnil a teď je řada na vás!“


    Hmm, moc rád bych si poslechl přání nejlepších členů nejsilnějšího klanu! Pravděpodobně toužili po něčem ohromně vzácném a zajímavém s celosvětovým dosahem. Ale právě proto nás sem velitelé klanu pozvali až později. Nechtěli, abychom se to dozvěděli.


    Neměl jsem tušení, co si budu přát, to přiznávám bez mučení. Mohli byste si říct, že jsem měl na přemýšlení spoustu času, ale já jsem to rozhodnutí pořád odkládal. Chtěl jsem se rozmyslet až na místě, ale teď jsem tam stál a nic smysluplného mě nenapadalo! Valerianna si všimla mého váhání a rozhodla se udělat první krok. Předstoupila před spoutaného ducha a oznámila:


    „Přeji si zdvojnásobit účinek mé specializace hmyzí roj ve schopnosti Ovládání zvířat!“


    Džin neřekl nic nahlas, ale sestra očividně nějakou odpověď dostala, protože přání ihned upravila.


    „Dobrá, v tom případě si přeji zvýšit účinek o povolených čtyřicet procent!“


    Její přání bylo podle všeho vyplněno, protože lesní nymfa najednou poskočila radostí.


    „Místo dvanácti sršní jich teď mám sedmnáct, Amro! A všechny získaly bonus z celkového počtu hmyzu v roji! To je něco!“


    Po sestře jsem před džina předstoupil já, protože jsem si už víceméně utřídil myšlenky:


    „Přeji si vědět, kde jsou předměty z Fenrirových prokletých regálií!“


    „Takové přání nemohu splnit,“ ozval se hlas v mé mysli. „Mohu prozradit polohu pouze jednoho předmětu.“


    „Tak jo, přeji si vědět, kde se skrývá aspoň jeden předmět z Fenrirových prokletých regálií,“ opravil jsem se. A ještě než džin odpověděl, rychle jsem dodal: „… kromě těch, které už mám!“


    „Ach, zkazil jsi tak krásný vtip,“ odpověděl smutně džin. „Nuže dobrá. Ve vesnici harpyjí v Sini-Nalle najdeš Fenrirovy boty. Vlastní je prodejce látek, minotaur zvaný Rho.“


    Splněna mise: Nějaké jiné…


    Odměna: Přání


    Zvýšeno: Sláva


    Aktuální hodnota: 6


    Sini-Nalle? Kde to přesně je? Zatím nevím, ale jistě to najdu! Teď mám nový cíl!


    Taisha se svým přáním nijak nespěchala. Místo toho se otočila na poblíž stojící valkýru.


    „A co se stane, až splní poslední z osmi přání?“


    Kristina Mozzi se lišácky zasmála a odhalila své čistě bílé zuby.


    „Džin si myslí, že ho pak necháme jít… naivka! Kdo by odmítl šanci zabít jedinečné stvoření? Získáme z něj spoustu zkušeností a kořisti. Navíc všem účastníkům bitvy stoupne Sláva! Takže si rychle něco přej, protože už nás to čekání už přestává bavit. Navíc je už noc a většina z nás musí zítra vstávat do práce.“


    „Nebudu vás dál zdržovat…“ otočila se Taisha a beze spěchu došla ke tvorovi odsouzenému k záhubě.


    V poslední chvíli mě napadlo, co si Taisha asi bude přát, a strachy by se ve mně krve nedořezal. Očekával jsem nevyhnutelnou katastrofu. Intuice mě nezklamala…


    „Přeji si, aby byl sultán džin Al-Hassan Godsbain zase volný!“


    Taisha to vyslovila v goblinštině, takže jí skoro nikdo nerozuměl. Ale já ano. Já a kouzelnice Violetta. Elfka vystrašeně vykřikla, zvedla před sebe hůl a pokusila se ochránit nějakým kouzlem. Nebyla však dost rychlá. Nestihl to ani nikdo jiný…


    Zemřel jste


    Ztraceno: 55808 zkušeností


    Na posledním zvoleném bodu obnovení se objevíte za 59 minut, 58 sekund

  	 			                          		 	





  
    4. KAPITOLA


    ZMĚNA PLÁNU[image: sdot]



    Zpocený jsem se vysoukal z kapsle pro virtuální realitu. Takhle se asi cítí myš, která právě utekla kočce. Ruce se mi třásly. Nebyl jsem tak vyčerpaný jako po té nedávné noci plné veslování, ale o to jsem byl naštvanější a zklamanější. Má herní nevěsta Taisha, kterou jsem znal už mnoho týdnů, mě dokonale zaskočila. Svým činem způsobila smrt mé postavy, ale především mě tím nejhorším způsobem ponížila před pravděpodobně nejvlivnějšími hráči Světa bez hranic!


    Sáhl jsem po mobilu a zavolal sestře. Val hovor ihned přijala, jako by už na můj hovor čekala s telefonem v ruce.


    „Brácho, obávám se, že pro tebe nemám dobré zprávy. Přišla jsem o jeden level a teď musím hodinu čekat na obnovení. Přestože má moje nymfa schopnost Polyglot, goblinštině ještě moc nerozumím. Co se to tam stalo?“


    Vysvětlil jsem jí, co si Taisha přála. Sestřička se neovládla a začala nadávat jako dlaždič. Tentokrát jsem ji nenapomenul, úplně jsem ji chápal.


    „A co teď?“ zamyslela se Valerie, když se uklidnila. „Pokud jsme i my dva pocítili ztrátu zkušeností, představ si, jak naštvaní budou hráči Ocelové legie! Pro ně je daleko složitější vylepšovat postavu. Na zisk jednoho levelu potřebují několik dnů, možná i celý týden!“


    „To je pravda.“ V tomhle jsem musel se sestrou souhlasit. „Obávám se, že teď už s jejich pomocí nemůžu počítat…“


    „Zavolej hned tomu jejich diplomatovi, Timothy, omluv se a vysvětli mu, co se stalo,“ navrhla Val. „Když to uděláš, třeba nás aspoň nebudou podezírat z toho, že jsme to na ně narafičili, a nebudou se nám chtít pomstít.“


    Dobrý nápad! Vytočil jsem Alexandrovo číslo, ten však hovor odmítl. Pokud se mnou nechce ani mluvit, je to hodně zlé! Obrátil jsem proti sobě oficiálního zástupce nejsilnějšího klanu ve hře.


    Tak velký klan mi může dát najevo svou nelibost mnoha způsoby. Nemusí k tomu spojit síly s dalším klanem, jako předtím Goonové, a vyhlásit na mě lov. Nepotřebuje mě zařadit na nějaký seznam nebo vypsat odměnu na mou hlavu. Na to, aby mě zničil, má mnohem jednodušší prostředky.


    Členové klanu například mohou koupit předmět z Fenrirových prokletých regálií, čímž mi znemožní získat celou sadu. Vždyť jsem vyslovením svého přání odhalil zamýšlenou strategii pro další vývoj mé postavy a členové Ocelové legie to slyšeli. Nebo mohou zabít všechny mé orky. Pro vojáky na tak vysokém levelu by to nebylo nic těžkého. Bez pomoci orků by pro mě bylo prakticky nemožné dokončit úkol a dosáhnout pramene Řeky smrti.


    Takže možností měli mnoho a musím se přiznat, že se mi z posledních událostí podlamovala kolena. Náladu jsem měl u bodu mrazu.


    Valerie asi chápala, jak se cítím, a zavolala mi znovu, aby mě podpořila. Bylo jí jasné, že neskáču radostí, ale ujistila mě, že smolné období dřív nebo později skončí. Kromě morální podpory mi sestřička oznámila, že v aukci regionu Lars objevila něco zajímavého. Někdo nabízel jedinečný předmět nazvaný Vlčí drápy, což by mohly být rukavice ze sady.


    „Opravdu?“ zaujalo mě to a přivedlo na jiné myšlenky. „Pověz mi o tom víc!“


    Val, na první pohled pyšná na svou mravenčí práci, se pustila do vysvětlování. Ve Světě bez hranic neexistuje jedna velká aukce, ale každý region má svou vlastní. Proto své hledání začala tam, kde Fenrirova Šedá smečka kdysi řádila. To bylo logické, protože jsem si vzpomínal, že zdaleka největší počet bitev se odehrál v regionech Urtez a Lars. Odtud pocházela i většina válečníků bojujících proti vlkům. Zadala kontextové hledání výrazů „vlk“ a „Fenrirova smečka“ v aktivních i ukončených aukcích. Docela rychle objevila Vlčí drápy.


    V popisu nebylo jediné slovo o tom, že by ten předmět měl být součástí jakékoli sady, a rukavice měly docela nízké bonusy:


    +4 % k udělenému zranění při boji zblízka, 7 % z uděleného zranění se transformuje do bodů Zdraví vaší postavy, +15 bodů k Hbitosti, +20 bodů k Síle, Odolnost proti strachu


    Předmět se však týkal vlků, poprvé se v aukci objevil krátce poté, co byla Šedá smečka poražena, a kromě toho byl jedinečný a prokletý! Podle mé sestry se majitel snaží rukavice prodat už poněkolikáté, ale dosud nedokázal najít zájemce. Během posledního měsíce snížil požadovanou cenu z 30000 mincí na pouhých 8000, ale ani tak prokletý předmět v podobě slabých rukavic, které není možné sundat, nikoho nezaujal. Aktuální aukce skončí za pět dnů, ale nikdo ještě nepřihodil. Minimální hodnota příhozu byla 8000, ale za 13000 si můžu předmět koupit rovnou a nečekat, až aukce skončí.


    „Hodně to připomíná typ předmětů, po kterých jdu, ale úplně jistý si nejsem. Ale třináct tisíc mincí je rozhodně přijatelná cena, za pokus to stojí. Val, podívej se na seznam obchodníků v regionu Lars. Tito hráči obyčejně na fórech inzerují své služby. Vyber jednoho, který je zrovna teď aktivní, ale ujisti se, že je důvěryhodný a má dobré hodnocení. Zaplať všechny jeho poplatky. Ať rukavice hned koupí a pošle je do…“ Na pár sekund jsem se musel zamyslet. „… do Dotur-Khawe, podzemního města trpaslíků. Jakmile se objevím ve hře, zaletím tam na Vixen a vyzvednu si je.“


    „Ráda to pro tebe všechno udělám, Timothy, ale je v tom jeden háček. Mavka na to prostě nemá dost peněz!“


    „O peníze se nemusíš bát, hned ti pošlu na účet dva tisíce kreditů. Kup za ně herní mince. Dvacet tisíc mincí bude více než dost na poplatky i poštovné.“


    Ani se mi nechtělo věřit tomu, že jsem ty poslední věty opravdu vyslovil. Ještě před měsícem pro mě dva tisíce kreditů představovaly neskutečně vysokou sumu, pro kterou bych snad spáchal i nějaký zločin. A teď bez váhání posílám takové peníze do hry jen proto, abych si koupil virtuální předmět, o jehož nezbytnosti navíc nejsem zcela přesvědčený.


    Valerie zavěsila. Šla zařídit vše potřebné. Já jsem si otevřel databázi vytvořenou hráči a do vyhledávače zadal Sini-Nalle, kam mě džin odkázal a kde se rozhodně nacházel jeden z předmětů ze sady. Bohužel mi databáze nenabídla žádné výsledky. Hledání na fórech mi přes různé variace klíčových slov nepřineslo žádné použitelné informace. Nebude to snadné…


    Pořád mi zbýval ještě nějaký čas, než se budu moci opět připojit do hry. Oblékl jsem se a vyšel do haly, kde jsem si chtěl dát kávu a něco k snědku. Jediná další obsazená kabina patřila Kiře. Královna harpyjí tvrdě pracovala, přestože mi večer říkala, jak je unavená a že by si dnes ráda vzala volno. Džin vlastně tvrdil, že ta vesnice je obývaná harpyjemi. A kdo by tedy měl vědět líp než jejich vládkyně Kirra’ellita, kde Sini-Nalle leží?


    Jistě, dnes jsme se trochu nepohodli a byla na mě naštvaná. Ale mezitím už si pravděpodobně zjistila všechno o Taishině hovoru do reálného světa a pochopila, že jsem jí nelhal. Pokud to tak je, jistě mi už odpustila a třeba se i cítí hloupě, že se se mnou vůbec hádala.


    Znovu jsem vzal mobil a v adresáři našel Kiru. Nemělo význam jí volat hned teď. Byla v kapsli, a proto by hovor nepřijala. Poslal jsem jí tedy zprávu, aby mi zavolala, až to půjde. Okamžitě mi přišla automatická odpověď.


    „Zadané číslo neexistuje.“


    Co to sakra je? Na toto číslo jsem jí už několikrát volal! Možná si nastavila blokování příchozích zpráv, kterých ve svém postavení určitě dostávala víc než dost? Abych si to ověřil, zkusil jsem jí zavolat.


    „Volané číslo neexistuje.“


    Tak tohle není dobré. Buď si má přítelkyně změnila telefonní číslo, nebo mě přidala do seznamu blokovaných. Obě možnosti jsou stejně špatné…


    Jakmile skončila vynucená hodinová přestávka, skočil jsem do kapsle pro virtuální realitu. Ušatý goblin se objevil vedle bodu obnovení na okraji pouštní oázy. Stejně jako Valerianna jsem i já přišel o level a vrátil se na 41.


    Je to škoda, ale během uplynulé hodiny se mi podařilo strávit všechny negativní emoce. Nehodlal jsem ztrácet další čas zbytečnými nářky, rozhořčením a rvaním si vlasů (zvlášť když si můj plešatý goblin žádné vlasy rvát nemůže). Musel jsem to nechat za sebou a dívat se vpřed.


    Nejdřív ze všeho jsem zaplatil vysokou cenu za kouzelného posla a jeho prostřednictvím odeslal žádost Kirra’elitě, lovkyni noci, aby ve vesnici Sini-Nalle, kde žijí její poddané, od prodejce látek Rhoa koupila Fenrirovy boty. Slíbil jsem, že se s ní při nejbližší příležitosti vyrovnám.


    Kouzelný posel odběhl a já se opožděně rozhodl poslat Kiře ještě jednu zprávu. Chtěl jsem ji ubezpečit, že skutečně neměla žádný důvod zablokovat si mé číslo. Mé nepravděpodobné tvrzení, že mi ze hry volala NPC lupička Taisha, se už jistě potvrdilo. Kromě toho také Ocelová legie se dnes přesvědčila, že Taisha je opravdu zvláštní. Zaplatil jsem za další zprávu, ale okřídlený ďáblík jen pokrčil malými rameny.


    „Ve Světě bez hranic není žádný hráč toho jména. Omlouvám se, že vám to musím tak říct, ale utratil jste peníze za posla zbytečně.“


    „Nech toho! Zrovna před minutou jsem jí poslal jinou zprávu!“


    Ale už tu nezbyl nikdo, kdo by si mé naštvané nářky poslechl. Posel se přímo přede mnou rozplynul ve vzduchu a nezbyla po něm ani stopa.


    Krok ode mě se objevila lesní nymfa obklopená rojem velkých a hrozivých sršní. Mavka zívala a zakrývala si ústa plná ostrých zoubků rukou.


    „Udělala jsem všechno, cos chtěl,“ pochválila se sestra. „Objevila jsem obchodníka a zaplatila za jeho služby. Vlčí rukavice už koupil a zaplatil za expresní dodávku do skladu cechu obchodníků v Dotur-Khawe. Asi za hodinu tam budou. Víš co? Je zbytečné, abych tu jen tak stála, protože ty stejně hned odletíš. Navíc už se mi chce spát, skoro odpadávám. Odpojím se a vrátím se zase ráno. Ale nejdřív mi pošli tu mapu okolí Řeky smrti, kterou jsi dostal od klanu. Zítra si ji prostuduji. Třeba objevím něco zajímavého.“


    Vytvořil jsem pro Valeriannu osobní kontrakt, přidal do něj celou mapu hry a nastavil cenu na 0 mincí. Sestra kontrakt přijala, a když mi popřála hezké hraní, odpojila se.


    Přicházel jsem k tábořišti orků a neměl tušení, co můžu očekávat. Možná už ze stanů zbyl jen popel, ve kterém se válí těla mrtvých orků. Možná nás přepadne Ocelová legie nebo na nás zaútočí rozčílený džin, který se rozhodl tu ještě počkat a poslat mě podruhé na hodinový odpočinek. Všude byl však překvapivý klid. Stany stály na svém místě, posádka poklidně spala a všiml jsem si i noční patroly, která chodila okolo a zajišťovala bezpečí.


    Můj kapitánský, teď už vlastně spíš velitelský stan stál v samém středu tábora. Vlci Šedé smečky a mytický pes Fimbulthul spokojeně oddechovali u vchodu. Blanca líně zvedla hlavu a našpicovala uši, když mě spatřila přicházet. Všude vládl neuvěřitelný klid a pořádek, jako by se kousek odtud před hodinou neodehrálo žádné ničení ani umírání. Otevřel jsem dveře do stanu a vstoupil jsem.


    Na kožešinách nedaleko dveří spali Irek s Yunnou. Darius a Darina se proměnili do lidské podoby a ve spánku se objímali. Opatrně jsem kráčel dál, abych nikoho nevzbudil. Taisha spala uprostřed stanu, kde si ustlala na hromadě dek a kožešin. Goblinka na sobě neměla nic kromě noční košilky. Něco s ní nebylo úplně v pořádku, ale nedokázal jsem hned zjistit, co to je. Pak mě to trklo. Taisha měla level 51! Jak? Kdy? Ještě před hodinou byla na levelu 33. Že by…? Otevřel jsem svůj batoh, abych si ověřil, zda je mé podezření správné. A bylo to tak! Uvnitř jsem našel jen dvě Srdce písečného ifríta místo tří, která jsem dostal od diplomata Ocelové legie. Ale… Přece není možné, že by Taisha měla tolik drzosti, aby mě okradla?


    Nechtěl jsem ji hned budit, vyvolat hádku a požadovat vysvětlení. Nejprve jsem si otevřel informace o její postavě a podíval se na aktuální statistiky své nepředvídatelné společnice.


    Taisha Jiskra


    Goblinka


    Lupička


    Level 51


    Zdraví: 580/580


    Body Vytrvalosti: 452/452


    Základní schopnosti:


    Páčení zámků (H I) 27


    Zneškodnění pasti (H I) 14


    Dýka (S H) 20


    Neviditelnost (H K) 22


    Úhyb (H V) 24 (specializace: Uhýbání před šípy)


    Kuše (S H) 3


    Tichý pohyb (H V) 1


    Vedlejší schopnosti:


    Kapsář (H V) 16


    Atletika (K S) 18


    Kuchař (V H) 13


    Lehká zbroj (K V) 12


    Jízda (H K) 11


    Svůdník (Ch V) 9


    Vůdcův stín (I Ch) 1


    Jak to tak obyčejně bývá u postav, které rychle získaly spousty levelů za splnění úkolů, měla úrovně statistik docela nízké. Ale můj bylinkář byl v obdobné pozici. Takže… Při dosažení 50. levelu Taisha přijala za základní schopnost Tichý pohyb. U lupiče, který na sebe nechce upozorňovat zbytečným hlukem, je to naprosto pochopitelná volba. Ale co má být ten Vůdcův stín, který přijala do vedlejších schopností? Otevřel jsem si herní manuál a nechal si zobrazit informace.


    „Vůdcův stín (dříve zváno Akolyta): Schopnost umožňuje slabšímu společníkovi velitele získat část velitelovy Slávy a jednat jako jeho zástupce. Základní statistiky a zkušenosti jsou přímo úměrné úrovni schopnosti v závislosti na rozdílu v levelech velitele a společníka.


    POZOR! Schopnost nelze použít nebo zvyšovat její úroveň, pokud má společník stejný nebo vyšší level než velitel.“


    Nechápal jsem, proč si Taisha zvolila právě tuto schopnost, když mě díky snězení Srdce písečného ifríta přeskočila o celých 10 levelů. Bude to dlouho trvat, než se jí tahle investice aspoň částečně vrátí. No nic, podíval jsem se na další informace:


    Následující mise:


    Taishina závist (obyčejná, osobní)


    Taishino rozčarování (vzácná, osobní)


    Taishina rebelie (jedinečná, osobní)


    Můžu získat další jedinečnou misi? To se na to podívejme! Celoživotní hráčské zkušenosti na mě ze všech sil křičely, abych si za žádných okolností nenechal takovou příležitost ujít. Musím vytvořit vhodné podmínky, abych jedinečnou misi získal. Neodradil mě ani její název svědčící o tom, že s ní budou problémy. Ostatně ani ty ostatní nezněly nijak pozitivně.


    No, a úplně na konec jsem si nechal Taishino mínění. Jen 50 bodů i s bonusy? To jsem nečekal… To znamená, že základní úroveň je pouhých 30. Ale jak je to možné? Ještě před nedávnem se její mínění drželo na maximálních 100 bodech. Navíc jsem měl šíleně vysoký bonus garantující mi úspěšnou kontrolu Taishiných reakcí, s výjimkou extrémně drzého a nerozumného chování. Splnil jsem spoustu úkolů, které zvýšily Taishino mínění o mně. Kam to všechno zmizelo?


    Je načase NPC lupičku vzbudit a všechno si vyjasnit! Ale jakým způsobem ji mám probudit? Něžným polibkem, zatřesením, nebo tvrdým políčkem? Mám jí dát najevo, jak ji mám rád, nebo jak jsem naštvaný? Začátek rozhodne o průběhu rozhovoru, aspoň jsem si to myslel.


    Úspěšná kontrola Vnímání


    Získáno: 40 zkušeností


    Všiml jsem si ohníčků v Taishiných očích skrytých za mžourajícími víčky. Už nespala a dívala se na mě. Tím se vyřešil první problém…


    „Můžeš mi vysvětlit své chování? Proč jsi osvobodila džina? A jak jsi mi mohla ukrást přísadu z inventáře?“ rozhodl jsem se udeřit na ni rovnou.


    „Co tě tak překvapilo, Amro? To, že jsem nedovolila, aby to skončilo nelegálně?“


    Její nečekaný protiútok mi vzal další slova z úst. Než jsem se vzpamatoval, vrhla se na mě Taisha s výtkami.


    „Amro, máš velké uši, takže jsi pravděpodobně taky slyšel, co říkala ta valkýra z Ocelové legie. Neumírající slíbili džinovi, že ho propustí, ale ve skutečnosti ho chtěli zabít! Jistě jsi to slyšel, jen to přiznej, ale nijak jsi nezasáhl. Nejsi o nic lepší než neumírající, kteří podvedli džina a kteří zničili mou vesnici Tysh a její obyvatele považovali jen za stádo čekající na porážku. Ty snad ani nevidíš, kolik mají ty dva případy společného!“


    Sakra. Musel jsem se stydět, má virtuální manželka měla pravdu! Ale jak jí vysvětlit svoji motivaci, to jsem nevěděl. Jak jsem měl počítačovému programu říct, že kdybych se pokusil Ocelovou legii zastavit, způsobilo by mi to ve hře i v reálu spoustu problémů? A kdybych je nejen zastavil, ale ještě proti nim džina schválně poštval, situace by byla ještě daleko horší! Ale Taisha ještě neřekla poslední slovo.


    „Kdybys aspoň slovem vyjádřil nesouhlas, sultán Al-Hassan Godsbain by tě ušetřil! Je to nejsilnější džin ze všech a jedná čestně a ušlechtile. Nezabil všechny neumírající, ačkoli na to měl právo a dokázal by to. Zabil jen ty, kteří ho oklamali a neumožnili mu osvobodit se. Když zničil většinu nepřátel a zbytek zahnal, vrátil se ke mně a poděkoval mi! Ocenil, že jsem využila své jediné přání v jeho prospěch, a slíbil mi za to, že mi třikrát pomůže ze špatné situace!“


    To je něco! Získala mocného spojence, který už ukázal, že rozmetat sehranou skupinu nejlepších hráčů pro něj není žádný problém. A může si ho zavolat na pomoc dokonce třikrát! Taisha si nesobecky promarněným přáním vysloužila přízeň opravdu úžasného pomocníka! Pro mě to ale nic podstatného neznamenalo. Počkal jsem, až goblinka řekne vše, co má na srdci.


    „A co se dělo potom, když byl džin zase volný?“ zeptal jsem se.


    „Nejprve se všichni neumírající strašně naštvali, protože byli zmatení a nevěděli, co se stalo. Ale pak rychle pochopili, že jsem džina osvobodila já.“


    „Nadávali ti? Vyhrožovali?“ hádal jsem, ale špatně.


    „Právě naopak! Zajímali se o mě. Vyptávali se mě na moji rasu, život a příbuzné. Neumírající zajímalo úplně všechno! Vyprávěla jsem jim o svém dětství v Tyshi, o své rodině, jak jsem se s tebou setkala a o naší svatbě. Stálo okolo mě tolik neskutečně mocných a krásných zástupců snad všech ras pod sluncem! A všichni mi naslouchali. Ještě nikdy jsem necítila tolik zájmu! Chválili mě za to, že jsem udělala správnou věc a nedovolila, aby slavná Ocelová legie porušila přísahu. Zaplavili mě dárky a žádali, abych se přidala k jejich klanu.“


    Taisha se ponořila do příjemných vzpomínek a začala se usmívat. Z té nezvyklé pozornosti a lichotek byla jako u vytržení. Ocelová legie na ni zjevně použila všechen svůj šarm, schopnosti a kouzla.


    „Velitel klanu, Till Rychloprstý, je nejlepší lupič v celém Světě bez hranic! Požádal mě, abych se stala jeho společnicí. Sliboval mi, že mě během týdne naučí vše, co umí, abych se s ním mohla účastnit jeho zajímavých výprav za dobrodružstvím! Ale já jsem ho odmítla, protože jsem před bohy slíbila, že budu s tebou, Amro. Přesně to jsem mu řekla. Nepřemlouval mě a brzy nato odešel portálem. Ale na odchodu mi ještě řekl, ať si pořádně rozmyslím, zda chci zůstat slabá a nicotná s tebou, nebo s ním vystoupat až k bohům.“


    Bylo mi to naprosto jasné. Hráči Ocelové legie si rychle uvědomili, jak nezvyklá postava před nimi stojí, a začali se o Taishu zajímat. Vůbec se jim nedivím. Je to NPC, která dostává úkoly, bez problému prochází jejich údajně nepropustnou bariérou, má vlastní pohled na svět a celkově se chová úplně nezávisle!


    Nadávat jí za osvobození džina by bylo nesmyslné a pod úroveň členů mocného klanu. Místo toho se pokusili mi jedinečnou lupičku ukrást. Velebili ji až do nebes a zasypali dary – která dívka, virtuální nebo skutečná, nemiluje dárky a komplimenty? Zato o mně jí určitě napovídali spoustu negativních věcí. Jaká slova to Taisha ve spojení se mnou použila? Slabá a nicotná? Vlastně bylo zvláštní, že se jim nepodařilo ji přemluvit. Mé propojení s Taishou asi bylo hodně silné, když ho nedokázali zpřetrhat ani ti nejlepší hráči. Ale podařilo se jim ho dost narušit a Taishina další slova to potvrdila.


    „Víš, Amro, poslední dobou mám pocit, že mě ani nepotřebuješ. Kdy jsi mi naposled řekl něco hezkého? Nemáš o mě zájem, protože jsi pořád zaneprázdněný svými věcmi. Během posledních pěti dnů ses tu objevil jen párkrát a nikdy sis nenašel čas na mě. K čemu je mi takový manžel?“


    Přijata mise: Taishino rozčarování


    Třída mise: vzácná, osobní, časově omezená


    Požadavek: Do 10 minut přesvědčte svou manželku, že jste dobrým manželem


    Odměna: 16000 zkušeností, +5 bodů k mínění Taishy o vaší postavě, +1 bod k Charismatu


    Postih při nesplnění: –30 bodů k mínění Taishy o vaší postavě, spuštění situace: Taishin odchod


    Taishin odchod? To opravdu neznělo dobře. Má zelená kráska má spoustu chybiček, ale vážně ji nechci ztratit. Jistě, nedokázal jsem se vžít do situace, že mám ve hře oficiální manželku, a neprojevoval jsem něžné city, o jaké Taisha stála. Ale zvykl jsem si na ni, byla pro mě užitečná a bylo mi s ní dobře. Jedním z důvodů, proč jsou má videa tak populární, je právě má společnice. Musím udělat cokoliv, abych ji neztratil.


    Ale deset minut je strašně málo času! Chápal jsem, že nemá smysl šeptat jí do ouška roztomilé řečičky. Stejně tak nesmím předstírat, že se ve mně najednou rozhořela vášeň. Taisha je chytrá žena a pozná, kdy mé city nejsou upřímné. Navíc rozhodně nemám šanci být víc okouzlující než hráči, kteří se na to specializují a před hodinou jí tím téměř vymyli mozek. Musím na to jít trochu jinak. Ale jak?


    Co mě odlišuje od ostatních hráčů? Jsem goblin stejně jako Taisha. Toho musím využít. Navíc je třída mise označená jako rasová.


    „Taisho, poslední dny byly náročnější, než jsem čekal. Neměl jsem čas, abych se ti věnoval tak, jak si zasloužíš. Ale dnes večer to napravím!“


    „A jak to chceš udělat?“ zeptala se má zelená manželka.


    „Dnes večer…“ začal jsem odpovídat a horečně vymýšlel. „Dnes je Noc jezdců!“


    „O té jsem nikdy neslyšela…“


    „Neslyšela? Nikdy?“ zeptal jsem se a předváděl úžas. „Je to jeden z největších gobliních svátků. Možná jste v Tyshi neměli dost vlků na ježdění, takže jste tento svátek neslavili? Vždyť právě goblini zjistili jako první, že se dá na vlcích jezdit! Už několik staletí před tím, než lidé ochočili koně, si naši předkové osedlali vlky! Od té doby existuje mezi těmito šelmami a gobliny pevné pouto. Proto je Noc jezdců naším nejdůležitějším svátkem. Oslavují ho především mladí goblini!“


    Vypouštěl jsem z úst úplné nesmysly a přitom jsem jedním okem neustále sledoval čas, který mi zbýval na dokončení mise. Taisha nejistě pokývala hlavou a vstřebávala novou informaci. Nakonec se zeptala:


    „A jak se ta noc oslavuje?“


    „Mladí goblini a goblinky vyjedou v noci na vlcích tak daleko, kam až se dostanou. Daleko od slídivých očí a uší všetečných rodičů, vlezlých sousedů a zvědavých dětí. Když jsou dostatečně daleko, začnou laškovat, navzájem se prohánějí, soutěží v síle a hbitosti. Právě tuto noc mladí hoši potkávají své budoucí přítelkyně a dvojice mohou být konečně spolu sami.“


    Taisha dlouho potichu přemýšlela. Začínal jsem si zoufat, že jsem zašel příliš daleko a skončil ve slepé uličce. Určitě mou lež odhalí.


    Úspěšná kontrola Charismatu


    Získáno: 160 zkušeností


    Úspěšná kontrola reakce Taishy


    Získáno: 400 zkušeností


    Na tváři zrzavé krásky se pomalu rozléval úsměv. V očích se jí rozhořely radostné plamínky.


    „To je ale skvělý svátek! Je velká škoda, že jsme ho neslavili v Tyshi. A dnes je jasná obloha s měsícem v úplňku, jako stvořená pro romantickou vyjížďku. Ale já vlastního vlka nemám a členové Šedé smečky patří tobě a budou poslouchat jen tebe. Navíc už vážně nemám náladu vidět další nudné písečné duny. Nikdy bych však neodmítla proletět se s tebou na wyverně!“


    „Ale Vixen je ještě malá,“ snažil jsem se protestovat. „Neunese nás na hřbetě oba!“


    „Malá?“ uchechtla se Taisha. „Vždyť měří už osm metrů! Dokáže najednou spolknout celého člověka! Ale možná máš pravdu, třeba opravdu nemá dost sil, aby nás uvezla… Chceš poradit, jak přidat okřídlenému hadu několik levelů najednou? Vždyť máš ještě pořád dvě Srdce písečného ifríta!“


    Počkat! Změnil jsem téma a zeptal se Taishy, jak vlastně ví, co mám v inventáři. A jak to, že se nestydí mi krást věci? Její reakci jsem opět nečekal.


    „To není žádná pravda! Nic jsem ti neukradla! Prostě jsem se jen podívala, co máš u sebe, když jsme stáli vedle džina. A co? To je snad zakázané? Vzala jsem si jen to, co mi patřilo. Vždyť to srdce jsem našla já, pamatuješ? Půjčila jsem ti ho, aby sis ho mohl prohlédnout, ale ty jsi mi ho nevrátil. Normálně jsi ho spolknul!“


    Bizarní interpretace událostí… Na moment jsem si dokonce přál, abych misi Taishino rozčarování nesplnil. Ale rychle jsem se vzpamatoval a nevypustil ze sebe nic, čeho bych pak litoval. Místo toho jsem jen společnici požádal, aby tu nechala všechny těžké věci. I já odložím vše nadbytečné, aby s námi wyverna dokázala vyletět do oblak.


    Taisha nijak neprotestovala. O třicet sekund později se na kožešině uprostřed stanu tyčila hora sedmihranných stříbrných mincí, kopa kouzelných svitků, celá výstroj a zbraně ze sady Královrah, porcelánová soška tančící dívky (kterou jsem hledal a myslel si, že jsem ji nechal na palubě Bílého žraloka), kožená kapsa s nějakými elixíry, těžký kruh s klíči a šperháky, trpasličí francouzák a pár hezkých cetek, které se jí podařilo čmajznout během naší cesty.


    Ponechala si jen dvě dýky a na sobě lehké lupičské oblečení, které dostala ode mě a které téměř nic nevážilo. I já jsem z inventáře vyhodil většinu mincí a věcí. Nechal jsem si jen nejnutnější rezervu elixírů, foukačku a pár střel.


    Vixen přiletěla na první zavolání, a přestože na nás několikrát naštvaně zasyčela a ukázala jedové tesáky, dovolila nám oběma vylézt na její hřbet. Musel jsem sedět vepředu, protože jinak wyverna odmítala poslouchat. Je to škoda, doufal jsem, že za letu budu moci přidržovat ladné tělo své společnice. V přiléhavém tmavém úboru vypadala nádherně.


    „Letíme k Dotur-Khawe!“ oznámil jsem Taishe a ta proti tomu nic nenamítala.


    „Tak už leťme! Konečně se cítím jako tvá žena! Oslavme tuto nádhernou noc!“ vykřikla provokativně a pevně mě objala.


    Nasměroval jsem mounta k podzemnímu městu a Vixen se za mocného máchání křídel vznesla k noční obloze.


    Splněna mise: Taishino rozčarování


    Odměna: 16000 zkušeností, +5 bodů k mínění Taishy o vaší postavě, +1 bod k Charismatu


    Schopnost Jízda zvýšena na úroveň 19!


    Schopnost Ovládání zvířat zvýšena na úroveň 16!


    Level 42!


    Konečně jsem měl pocit, že se situace začíná obracet k lepšímu. Získal jsem zpátky ztracený level a vztah s Taishou se vracel k normálu. Doufal jsem, že to můžu považovat za dobré znamení. Snad je to konec nešťastných událostí a selhání ve virtuálním světě i v reálu.


    Letěli jsme tmou nad rozlehlou pouští. Z výšky vypadala, jako by nebyla pokrytá pískem, ale ryzím stříbrem. Taisha vzrušeně výskala a děkovala mi za nádhernou vyjížďku. Ale pro mě to nebyl jen romantický výlet s goblinkou. Mému šéfovi by se asi taky nelíbilo, že trávím čas ve hře tímto způsobem, považoval to za mrhání časem. Nic na tom neměnilo ani to, že mířím do Dotur-Khawe, abych si vyzvedl balíček koupený v aukci.


    Pamatoval jsem na potenciální jedinečnou misi Taishina rebelie. Proto jsem během smíchu a žertování s lupičkou přemýšlel, jak bych ji mohl přivést do správné nálady. Vím, že musím jednat velmi delikátně. Na jednu stranu ji musím trochu naštvat, ale nemůžu dovolit, aby to zašlo tak daleko, že by ode mě opravdu odešla.


    Letěli jsme už asi půl hodiny a já jsem stále nepřišel na nic, co by zajistilo získání mise. Z uvažování mě vytrhla Vixen, která najednou začala klesat. Rozložitými koženými křídly máchala stále křečovitěji a bylo znát, že si potřebuje odpočinout. Hned jsem se začal dívat mezi dunami po nějaké vhodné ploše k přistání.


    „Výborně,“ řekla Taisha, které se to očividně hodilo. Už nebyla v rozverné náladě. „To je přesně to, co teď potřebujeme. Tiché místo, kde si můžeme vážně promluvit.“

  


  
    5. KAPITOLA


    TAISHINA REBELIE


    Jakmile Vixen dosedla na písek, objevila se okolo mě celá Šedá smečka. Goblinku to překvapilo. Myslela si, že vlky, wargy a mytického psa necháme daleko za sebou.


    „No, jsou to mí zvířecí pomocníci, takže když zemřou nebo když se od nich příliš vzdálím, vždycky se pak objeví u mě,“ vysvětlil sem.


    „A já taky?“ zatvářila se nespokojeně Taisha. „Vždyť když zemřu a zase se objevím, stojím u tebe!“


    Přikývl jsem a snažil se odhadnout, na co přesně naráží. Říkala, že si chce vážně promluvit. To naznačovalo, že má nějaké plány.


    „Amro, nejsem se svou ubohou rolí vůbec spokojená! Nechci už být jen tvým stínem, chci být nezávislá! Kromě toho jsi goblin, a proto znáš naše zákony. Velet mohou jen ti nejsilnější! Já jsem teď silnější než ty, a proto se chci osvobodit z tvého všetečného opatrovnictví. Už se o sebe dokážu postarat sama a rozhodovat se nezávisle… Proč nic neříkáš?“


    Já jen čekal, čím Taishin rozhořčený výlev skončí. Jestli si myslí, že mě její neposlušnost naštve nebo se budu snažit promluvit jí do duše, je na omylu. Možná bych ji dokázal přemluvit, aby se zkusila přes své pocity přenést. Ale to jsem nechtěl. Lhostejným výrazem obličeje jsem se snažil zakrýt své rostoucí nadšení. Že by tato situace vedla ke spuštění mise Taishina rebelie? Goblinka nečekala na mou odpověď, pokračovala v monologu a čím dál víc se rozpalovala.


    „Jsme svázáni svatou přísahou, Amro, proto se nemohu jen tak zvednout a odejít. Ale znám jeden způsob, jak z toho ven. Přivolám bohy Světa bez hranic jako svědky a vyzvu tě na souboj! Jeden proti jednomu! Přímo teď a tady!“


    Najednou mi svitlo. Takže odtud pramení ta neposlušnost! Zkušení hráči Ocelové legie zjistili, proč se jim nedaří přilákat Taishu na svou stranu. Taisha byla se mnou svázána slibem daným před bohy, který nedokázali zlomit. Znali však pravidla hry a Taishe poradili, jak by se mohla toho slibu zbavit – povstaň proti němu, vyzvi ho na souboj a přivolej bohy jako svědky. Nechápal jsem však, proč se ta mise ještě neobjevila. Nejspíš musím se vzdorovitou manželkou víc mluvit a dohodnout s ní podmínky souboje.


    „Tvé důvody chápu, Taisho, ale vysvětli mi, co z toho budu mít já? Současný stav mi vyhovuje, tak proč bych měl s tebou bojovat?“


    Goblinka nečekala, že výzvu k souboji odmítnu, a trochu ji to zmátlo. Ale pak se její nedostatek sebevědomí změnil na odhodlání.


    „Musíš bojovat! Já vsázím svobodu a status tvé manželky! Pokud zvítězím, ztratíš nade mnou veškerou moc. Pak se budu moci sama rozhodovat, kam půjdu a s kým tam budu, a sama si zvolit, kde se po smrti objevím. Když vyhraješ ty, můžeš mě za tuto neposlušnost jakkoli potrestat a já ten trest předem přijímám. Mám jedinou podmínku. Boj se odehraje jen mezi námi dvěma. Nebudou do něj zasahovat tví pomocníci a já si nepřivolám na pomoc džina!“


    „No, to zní fér,“ souhlasil jsem a nařídil Šedé smečce i Vixen, aby do souboje za žádných okolností nezasahovali.


    Přijata mise: Taishina rebelie


    Třída mise: jedinečná, osobní


    Požadavek: Poražte Taishu v rituálním souboji


    Odměna: 40000 zkušeností, +1 bod ke Slávě, jednotýdenní bonus +50 bodů k mínění Taishy o vaší postavě, +100 bodů ke kontrole reakce Taishy, absolutní ochrana proti jakýmkoli poklesům vztahu s Taishou


    Postih při nesplnění: –50 bodů k mínění Taishy o vaší postavě, –10 bodů k mínění rasy goblinů o vaší postavě, spuštění situace: Taishin odchod


    Konečně! Přečetl jsem si podmínky mise. Byly tvrdé, jinak se to nedá popsat. Vrátím se buď se štítem, nebo na štítě. Všechno, nebo nic. Ale co bylo na této misi tak jedinečné? Každá jedinečná mise obyčejně obsahuje přiměřeně cennou odměnu. Pak jsem to pochopil. Když zvítězím, zůstane po mém boku místo živé a zajímavé Taishy jen naprosto poslušná loutka, která se nebude ničím lišit od ostatních NPC ovládaných jednoduchými programy. Stojím vůbec o něco takového?


    Taishy jsem si kromě jiného cenil pro to, jak nezvykle a nepředvídatelně se chová. Občas to sice bylo kontraproduktivní, ale rozhodně jsem neměl v úmyslu ji zlomit a udělat z ní poslušnou otrokyni. Musím jí ale ukázat, kdo je v naší skupině pánem. Svým chováním právě překročila všechny hranice.


    „Přivolávám bohy Světa bez hranic, aby se stali svědky našeho souboje, a přísahám, že budu bojovat čestně!“ pronesla Taisha samolibě a já to po ní zopakoval.


    Vedle nás s ohlušujícím hromem do písku udeřil oslepující blesk. Bohové vyslyšeli naše přísahy. Byl čas začít. Strategii jsem si již promyslel. Budu mezi námi udržovat dostatečnou vzdálenost, neustále dívku ohrožovat házecí sítí a střílet po ní foukačkou. Taisha má samozřejmě kuši, takže může střílet i ona po mně, ale úroveň zacházení s tou zbraní má jen na úrovni 3, což mi dává značnou výhodu. Může se zneviditelnit, ale pak nemůže vystřelit. Navíc jasný měsíc a otevřený prostor pouště použití Neviditelnosti nehrály moc do karet. Stejně bych dívku mohl vidět za použití upírských schopností Noční vidění a Odhalení živých. Kdyby se rozhodla bojovat zblízka a vytáhnout na mě dýky, chtěl jsem ji znehybnit sítí, ve které bych ji udržel díky vyšší úrovni Síly.


    Ale zelená kráska mě jako vždy překvapila. Ani jsem se nenadál a místo pružné dívky v lehkých tmavých šatech přede mnou stála válečnice oblečená do smaragdového brnění z dračí kůže. Měla na sobě celou sadu Královrah, pravděpodobně s neskutečnými bonusy k Hbitosti, uděleným zraněním, šanci na kritický zásah a tak dále! Celá situace se rázem otočila proti mně. Taisha radostně zasmála.


    „Co, Amro, tohle jsi nečekal? Vážně sis myslel, že se ti postavím polonahá, zranitelná a bezbranná? Ne, do té pouštní oázy jsem se už nechtěla vrátit, proto jsem si s sebou vzala všechny věci i mince. Sebrala jsem i tvoje mince, budu je na cestách potřebovat. Můžeš vyrovnat šance tím, že sníš jedno nebo i obě Srdce písečného ifríta. Nestyď se, já počkám!“


    Na moment mi hlavou proletěla myšlenka, že získat 10 levelů by se hodilo, ale zahnal jsem ji. Jen jsem se soustředěněji podíval na Taishinu výstroj, především na dvě vrhací dýky, kterými si obratně točila v rukou a… vysmál jsem se jí do obličeje!


    „Ne, Taisho, nebudu plýtvat takovou cenností. Beztak jsem si svým vítězstvím jistý! Vlastně jsi už prohrála, přestože to ještě nevíš. Pokud okamžitě odložíš zbraně a vzdáš se, slituji se nad tebou.“


    Místo odpovědi se Taisha zneviditelnila. No, tak rychle jsem to nečekal. Lupičku jsem neviděl, přestože jsem použil všechny schopnosti. Odhalení živých ani Noční vidění mi nepomohly. To bylo samozřejmě nepříjemné, ale vlastně to nic moc neměnilo. Čekal jsem, obezřetně se rozhlížel a snažil se zabránit hlavně tomu, aby na mě zaútočila zezadu. Dýka vražená lupičem do zad představuje ve všech známých hrách kritický zásah, který několikanásobně zvyšuje udělené zranění. Svět bez hranic v tomhle ohledu není výjimkou.


    Úspěšná kontrola Vnímání


    Získáno: 80 zkušeností


    Písek! Lépe řečeno stopy v písku! Díky nim jsem přesně věděl, kde se lupička právě nachází. Snažil jsem se předstírat, že se zmateně rozhlížím a jakoby náhodou se otáčím čelem přímo k ní.


    Úspěšná kontrola Vnímání


    Získáno: 160 zkušeností


    Zvuk! Velké citlivé uši zaslechly šustění suchého písku a oblázků současně s vrzáním soupeřčina koženého oblečení.


    Úspěšná kontrola Vnímání


    Získáno: 320 zkušeností


    Pach! Tak tohle byla hrubá chyba na Taishině straně. Neodpustila si kosmetiku a teď jsem mohl jasně cítit vůni jejích pudrů, pomády a květinového parfému. Také vlci Šedé smečky sledovali čenichem každý její pohyb.


    Má zelená manželka nikdy nebyla známá svou trpělivostí. Už po čtyřech minutách ji unavilo okolo mě jen kroužit. Nejdřív jsem zaslechl jemné zavrzání kůže, když se napřahovala, a pak svištění letící dýky. Mohl bych se dýce bez problému vyhnout, ale to se mi teď nehodilo. Schválně jsem se nechal zasáhnout.


    Zranění: 285 (659 Zásah dýkou –46 Obrana, 50 % Obrana před fyzickým zraněním)


    Postih: Krvácení


    Účinek: –30 bodů Zdraví za sekundu


    Doba trvání účinku: 20 sekund


    Úspěšná kontrola Obrany proti jedu


    Úspěšná kontrola Kondice


    Krvácení zastaveno


    Přestože se mi ukazatel bodů Zdraví snížil z 1848 na 1563, stále se držel v zelených číslech. Teoreticky bych snesl ještě jeden zásah. Taisha se zviditelnila a připravovala se k dalšímu hodu. Ale to se jí už nepodařilo. Vytáhl jsem si z ramene zubatou, jako břitva ostrou dýku a jednoduše jsem si ji vložil do batohu.


    Přesně v tu chvíli vypadla druhá vrhací dýka Taishe z rukou a zároveň z lupičky spadla celá její výstroj. Zůstala přede mnou stát jen ve svém malinkatém spodním prádle. Přestože to nečekala, já jsem byl na tuto chvíli od začátku souboje připraven. Okamžitě jsem na polonahou dívku stojící v hromádce oblečení a zbraní hodil síť.


    Schopnost Exotické zbraně zvýšena na úroveň 14!


    Taisha se vzpamatovala docela rychle – už o sekundu později znovu držela dýku a snažila se rychle síť prořezat. Ale já jsem ji nechytil proto, abych jí dovolil zase rychle utéct! Přiskočil jsem k ní a sevřel jsem ji oběma rukama.


    Úspěšná kontrola Síly


    Získáno: 200 zkušeností


    Úspěšná kontrola Síly


    Získáno: 400 zkušeností


    Úspěšná kontrola Síly


    Získáno: 800 zkušeností


    Lupička se v mém sevření ze všech sil kroutila a očividně nevěřila, že ji slabý goblin bylinkář s nižším levelem udrží. Takový boj mohl trvat ještě dlouho, a proto jsem ji stiskl ještě o něco silněji.


    Úspěšná kontrola Síly


    Získáno: 1600 zkušeností


    Taisha zanaříkala bolestí a upustila dýku do písku. V jejích očích jsem četl nepochopení, zmatek a strach. Pořád nedokázala uvěřit tomu, že prohrála. Pak jsem dýku zvedl a přidržel ji u goblinčina krku. Taisha se v tu ránu přestala bránit.


    „Mám potvrdit svou výhru ještě jasněji a připravit tě o level a zkušenosti? Nebo uznáš, že jsem v souboji zvítězil?“ zeptal jsem se. Chvilku jí trvalo, než odpověděla.


    „Zvítězil jsi. Už není co řešit. Před bohy Světa bez hranic přiznávám, že jsem přecenila své schopnosti a v souboji prohrála. Jsi mým pánem a já jsem připravená přijmout jakýkoli trest.“


    Splněna mise: Taishina rebelie


    Získáno: 40000 zkušeností, jednotýdenní bonus +50 bodů k mínění Taishy o vaší postavě, +100 bodů ke kontrole reakce Taishy, absolutní ochrana proti jakýmkoli poklesům vztahu s Taishou


    Zvýšeno: Sláva


    Aktuální hodnota: 7


    Level 43!


    Rychle jsem si přidal body statistiky podle naučeného plánu (Síla a Kondice se s každým levelem zvýšily automaticky a já jsem si přidal 1 bod do Hbitosti a 2 do Charismatu) a znovu se otočil ke své společnici. Taisha nehybně seděla na písku vedle ztracené výstroje, stále zamotaná do házecí sítě.


    Záměrně hrubým a autoritářským hlasem jsem jí nařídil:


    „Teď vstaň, rozlož ten plášť na písek a polož na něj všechny věci, které ti patří. Chci, aby tam leželo úplně vše. Před svým pánem nesmíš mít žádné tajemství.“


    Taisha se pokorně postavila, vyvlékla se ze sítě a pak začala vytahovat všechny věci, které měla ukryté v batohu i jinde. Nejdřív se na plášti ocitla blyštivá sada Královrah. Pak se tam postupně objevila celá kopa mincí a svitků, lesklá kožešina z warga a známá porcelánová soška (jakou má vlastně pro Taishu cenu, že ji pořád nosí s sebou?). Pak lupička přidala své tmavé oblečení, mé elixíry a alchymistické přísady. Jako poslední na hromadu přiletělo její krajkové prádlo, prsten s onyxem a zlaté náušnice se safíry. Zelená kráska přede mnou stála úplně nahá, ve tvářích se jí objevil ruměnec a svou nahotu se pokoušela zakrývat rukama. Čekala na další rozkazy.


    Když jsem jí nařídil, aby na plášť vyložila všechno, měl jsem na mysli jen obsah batohu a nikoli šperky nebo spodní prádlo. Přesto jsem ji nezastavil. Vím, jak má společnice trpí stydlivostí, takže to pro ni bude o to větší lekce! Přikázal jsem jí rozpažit a pomalu okolo ní obcházel. V Taishe by se krve nedořezal, ale já jsem nespěchal a nestydatě si prohlížel všechny křivky jejího nahého těla.


    „Měl bych tě nechat chodit po poušti tak, jak teď přede mnou stojíš, aby tě už nikdy nenapadlo vztáhnout na svého pána ruku!“ vyhrožoval jsem jí tvrdě a její vyděšený výraz svědčil o tom, že to vzala vážně. „Kromě toho ti zakazuji, abys okolo mě chodila neviditelná a abys mi cokoli kradla! Musíš se konečně zbavit toho zlozvyku krást pánovy věci.“


    Zvedl jsem prsten s onyxem, navlékl si ho na prst a zatočil s ním. Neodhalil jsem tím žádnou jeho vlastnost, a proto jsem se Taishy přímo zeptal, zda tímto předmětem přivolává džina.


    „Ano, to je on,“ potvrdila mi.


    Hodil jsem cenný předmět zpátky na hromadu a pokračoval.


    „Teď chci, abys mi pravdivě odpověděla na všechny otázky. Chci přijít na to, proč ses během posledních několika dní chovala tak divně.“


    Nejdřív jsem se jí dotázal na důvody její potlačované nespokojenosti. Nedověděl jsem se nic nového. Taisha mě ujistila, že goblini prostě poslouchají jen toho nejsilnějšího a já jsem jí dovolil zapochybovat o mojí síle a tedy i právu na vedoucí postavení.


    „A to tě v tom tvém ptačím mozečku nenapadlo, že se jen snažím nepřitahovat k sobě zbytečnou pozornost a neukazovat skutečnou sílu? Nenapadlo tě, že mi jde právě o to, aby můj goblin bylinkář vypadal slabě a neškodně? Aby nikoho ani nenapadlo, že se v tom křehkém těle ukrývá mocný upír? Jen se podívej!“


    Uchopil jsem velký balvan a bez námahy ho jednou rukou zvedl. Pak jsem vzal jednu z dívčiných záložních dýk a mezi třemi prsty jednoduše přelomil její čepel. Údivem vyvalila oči. Nečekala, že legrační a na první pohled chabý bylinkář dokáže něco takového.


    „Odpusť mi, pane, že jsem se mýlila. Jen jsem viděla, že nejsi schopný udržet si mě u sebe nebo svléknout mi šaty, když jsem ve skotačivé náladě a předstírám, že se ti chci vytrhnout. Kdybych spatřila aspoň maličký náznak, že je ta slabost předstíraná, nikdy bych o tvé síle nezapochybovala!“


    Hned jsem jí připomněl tu chvíli v kapitánské kajutě Bílého žraloka, kdy jsem Taishu políbil, ale ona se vyprostila z mého objetí a snížila své mínění. Ukázalo se, že to bylo jen součástí hrátek. No teda!


    Síla a Kondice se mi významněji vyšplhaly až po tom incidentu v kajutě, a to díky bonusům ze dvou předmětů z Fenrirových prokletých regálií. To jsem jí ale neřekl, nemusí vědět všechno.


    Pokračoval jsem ve výslechu. Teď mě zajímaly všechny podrobnosti toho, co se stalo, když Taisha vyslovila před džinem své přání. Jaké otázky jí neumírající pokládali? Co dělali, jaká kouzla vůči ní použili? O čem se mezi sebou bavili? Kromě jiného jsem se obával, že jim Taisha mohla prozradit mé upírství.


    Lupička mě ubezpečila, že na to se jí nikdo z nich nezeptal, a i kdyby ano, nemohla by jim říct pravdu. Připomněla mi, že složila před bohy přísahu o zachování mého tajemství a nikdo ji nemůže přinutit, aby ji porušila.


    Spadl mi kámen ze srdce. Ale ne na dlouho, za chvíli byl zpět na svém místě. Zeptal jsem se jí na Fenrirovy prokleté regálie a Taisaha řekla přesně to, co jsem doufal, že neuslyším.


    „Ano, na ty se mě neumírající ptali.“


    „A cos jim odpověděla?“ zeptal jsem se a hlas mi úzkostí přeskočil.


    „Pověděla jsem jim pravdu. Že můj manžel dlouho vlastní Fenrirův amulet, který podporuje jeho vlky. Ale že si ho mohl nasadit až ve chvíli, kdy snědl Srdce písečného ifríta. A že o dalších Fenrirových předmětech nevím.“


    Neměl jsem jí to za zlé. Zaprvé bylo už příliš pozdě cokoli měnit a má zloba nijak nezvrátí skutečnost, že můj zájem o zkompletování celé sady Fenrirových prokletých regálií už není tajemstvím. Zadruhé by prostě nebylo fér z toho Taishu vinit. Vždyť už jsem si jistý, že na ni hráči Ocelové legie použili celou řadu kouzel a účinků, od Okouzlení přes Opojné lichocení až po elixír pravdy. Taisha nedokázala jejich otázkám odolávat, a navíc mohla odpovídat jen pravdivě.


    Ale to, co řekla potom, mě přimělo vykřiknout strachy a zlostí, ale hlavně se co možná nejvážněji zamyslet.


    „Nejdůležitějším neumírajícím široko daleko byl Till Rychloprstý a ten po svých poddaných požadoval, aby mu o Fenrirově sadě zjistili všechny dostupné informace. Brzo potom mu starý muž jménem Alexandr V3liký oznámil, že v hlavní citadele Ocelové legie mají uskladněný jeden předmět, který se jmenuje Fenrirova kožešina. Prý jde o jedinečné a prokleté kožešinové brnění, které po nasazení nelze sundat. Stařec předříkal několik čísel a Till opovržlivě odpověděl jakousi divnou frází. Vůbec jsem tomu nerozuměla. Řekl: ‚Jedinečná, ale úplně blbá věc, totální kravina‘. Pak neumírající ztratili o Fenrirovu sadu zájem a změnili téma.“


    Taisha zmlkla. Čekala na další příkaz svého pána. Dovolil jsem jí připažit a odpočinout si. Horečně jsem přemýšlel. Takže jedna z věcí, po kterých toužím, se skrývá v citadele Ocelové legie. To je dost špatná zpráva. Je mi jasné, že mi ji klan neprodá. Pokud bych je o to požádal, nejspíš by jim to začalo hodně vrtat hlavou. Vždyť zjevně nepochopili, jak moc je Taisha jedinečná. Vůbec je nenapadla možnost, že NPC někomu prozradí, o čem v jeho přítomnosti jednali.


    Jak tedy předmět získat? Ukrást něco ze skladu nejlepšího klanu hry je složitější než si odnést zlato z Fort Knox. Nehlídají ho jen obyčejní strážní, ale také mnoho ochranných kouzel, která případného zloděje okamžitě promění v prach. A přepadnout celou citadelu, to vůbec nepřipadá v úvahu. Na to můžu rovnou zapomenout. A co teď? Už jsem v duchu viděl, jak se má šance na získání celé sady rozplývá.


    Možná… Podíval jsem na goblinku trpělivě čekající na další rozkazy.


    „Taisho, jak ses vlastně chtěla po našem souboji dostat k Tillovi Rychloprstému?“


    Lupička, která se už za svou nahotu tolik nestyděla a vykračovala si sem a tam, nohou ukázala na jeden z pergamenů svázaných stuhou.


    „Tohle je teleportační svitek. Stačí mi, abych ho rozbalila, a přenese mě k němu.“


    Hmm… Zajímavé. Co kdybych toho využil a poslal Taishu k Ocelové legii, aby pro mě ten předmět získala? Znělo to extrémně riskantně, a pokud by náš plán odhalili, mělo by to pro mě osobně tragické následky. Ale žádný jiný způsob mě nenapadal.


    „Taisho, pozorně jsem vyslechl tvé vysvětlení a jsem připraven sdělit ti své rozhodnutí…“


    Zelená kráska se postavila do pozoru a všiml jsem si, že se jí napřímily i uši.


    „Na tom, že jsi mě vyzvala na souboj, neshledávám nic trestuhodného. Zachovala ses přesně tak, jak by se měla zachovat každá sebevědomá goblinka!“


    +10 bodů k mínění Taishy o vaší postavě


    Přečetl jsem text a překvapeně si všiml, že i má žena se dívá na něco, co bylo mým očím skryté. Může snad Taisha číst herní zápisy? Nemyslitelné! Ale pokud tomu tak skutečně je a ona dokáže ze zápisů odhadnout, co se děje, bude daleko složitější ovlivňovat ji lichotkami a také dokončovat její mise.


    Mé dohady se však zatím nepotvrdily, a proto jsem pokračoval.


    „Krádež mých věcí je opravdový zločin a budeš za něj vážně potrestána. Ale víc než ta krádež samotná mě zasáhlo tvé pokrytectví. Myslel jsem si, že si opravdu užíváš let přes poušť na wyverně a jsi vděčná, že jsem tě vzal s sebou. Ale ty jsi celou dobu myslela jen na to, jak svého naivního manžela oklamat. Plánovala jsi, že utečeš s ukradenými věcmi a nikdy se nevrátíš. To je zrada, na kterou jen tak nezapomenu.“


    Taisha se upřímně zastyděla. Sklopila oči. Já jsem ale ještě neskončil.


    „Ještě víc se ale zlobím na vládce Ocelové legie. Vždyť oni otevřeně využili tvé nezkušenosti a důvěřivosti. Očarovali tě, aby získali tajné informace, podvedli tě s vidinou vlastního prospěchu. Pomocí zakázaných kouzel získali tvou důvěru, aby mě pomluvili a pošpinili. Zneužili mou krásnou manželku, kterou považovali za naivní a poslušnou hlupačku! Zlobím se na ně opravdu hrozně moc!“


    Úspěšná kontrola Charismatu


    Získáno: 160 zkušeností


    Úspěšná kontrola reakce Taishy


    Získáno: 400 zkušeností


    Zdálo se mi, že se zrzavá kráska znovu podívala na herní zápisy. Dokonce dvakrát! To nemůže být náhoda. Taisha se konečně usmála a řekla:


    „Amro, moc ráda slyším, že ti na mně tak záleží. Moc ráda bych odčinila své hříchy, abys mě zase měl rád. Pokud existuje něco, co bych pro tebe mohla udělat, řekni mi to. Udělám cokoli. Slibuji.“


    Něco takového jsem od manželky očekával, ale ona má očekávání ještě předčila. Taisha chtěla zpátky náš předchozí vztah. Co na to říct? Měl jsem svůj návrh připravený.


    „Till Rychloprstý ti slíbil rychlé vylepšení tvých schopností a zvýšení levelu. Bylo by hloupé takovou skvělou nabídku odmítnout. Proto použiješ teleportační svitek a vydáš se k Ocelové legii!“


    Taisha překvapením zalapala po dechu a chtěla něco říct. Gestem jsem ji zastavil a požádal ji, aby si to nejdřív celé poslechla.


    „Vezmeš si zpátky všechny své věci včetně všeho, co jsi mi ukradla v oáze. Povíš jim, že jsi mě dnes v noci přemohla. Nezabila jsi mě, to ne. To by si mohli jednoduše ověřit. Jen řekneš, že jsi mě donutila přiznat porážku. A nebudeš si vymýšlet, budeš tomu upřímně věřit. Všechna kouzla jim potvrdí, že nelžeš.“


    „Proč mám něco takového dělat? A jak bych jim mohla lhát a sama tomu věřit?“ Taisha byla mými slovy šokovaná. A to je ještě slabé slovo.


    „Nepřerušuj mě! Poslouchej. Naučíš se od Tilla všemu, co tě bude ochotný naučit. A poslouchej ho pozorně, je to nejlepší lupič Světa bez hranic. Po jeho boku se zúčastníš všech akcí Ocelové legie, vylepšíš si schopnosti a získáš další levely. Budeš z celého srdce vděčná za možnost připojit se k nejsilnějšímu klanu neumírajících a staneš se společnicí jejího vychvalovaného nejvyššího velitele. Budeš zářit radostí ze svého nového osudu a splníš jakýkoli jeho rozkaz, samozřejmě kromě nějakého drzého obtěžování. Pomlčíš jedině o tom, že se dokážeš po smrti znovu oživit. Pokud se tě na to zeptají, povíš jim, že k oběma tvým obnovením došlo díky tomu, že jsem si přivolal Ochránce a uzavřel s ním nějakou dohodu, kterou neznáš.“


    Taisha očividně nechápala, proč jí to všechno říkám, ale přesto poslušně kývala. Rozuměla, co má a nemá dělat, a o to šlo.


    „Za několik dnů si na tvou přítomnost v klanu zvyknou a začnou ti důvěřovat. Pravděpodobně sama poznáš, kdy se to stane. Přestanou se ti vyhýbat a začnou ve tvé přítomnosti probírat nejrůznější tajemství. A poté, jakoby náhodou a při vhodné příležitosti, přivedeš řeč na Fenrirovu kožešinu. Požádáš je, aby ti ji půjčili. Použiješ jakoukoli výmluvu. Jsi chytrá holka a jistě si sama nějakou vymyslíš. V tom ti věřím. Tvá podivná žádost všechny velitele klanu zaujme a ten předmět ti dají už jen ze zvědavosti. Bude je zajímat, jak s ním naložíš. Pokud budou mít pochyby, klidně z toho udělej vtip. Třeba jim navrhni, že okolo tebe mohou postavit magickou kupoli, abys jim s kožešinou nemohla nikam uprchnout. A teď ta nejdůležitější část! Jakmile si budeš jistá, že ti vážně předali věc, o kterou jsi požádala, jakmile v rukou nebo v batohu budeš mít skutečnou Fenrirovu kožešinu, okamžitě se zabiješ!“


    Krásná goblinka se otřásla strachy. Ale já si pospíšil s ujištěním, že dokud mi zůstane věrná, bude nesmrtelná. Tak zněl Ochráncův slib a já jsem za její nesmrtelnost zaplatil velmi vysokou cenu.


    „Nemusíš se ničeho obávat. Až to uděláš, objevíš se znovu u mě. Budeš daleko silnější a přineseš mi věc, která je pro mě velmi cenná. Jakmile tento úkol splníš, bude ti odpuštěno. Znovu se staneš mojí ženou, přítelkyní a nejbližší společnicí, které plně důvěřuji. Ano, přinese mi to spoustu problémů. Jakmile hráči Ocelové legie pochopí, že jsem je ošálil, spustí povyk, budou si stěžovat a vyhrožovat. Ale já jim nemůžu odpustit, že se pokusili ukrást mi manželku. Tohle bude má odplata.“


    „Amro, já… já… já prostě nedokážu najít slova, abych vyjádřila svůj obdiv! Kvůli mně si chceš nadělat tak mocné nepřátele? Udělám vše, o co jsi požádal. Slibuji! A pak se vrátím a znovu si získám tvou důvěru. Ale ještě než použiji teleportační portál a na nějaký čas tě opustím… Chci ti dát dárek!“


    Nahá, krásná Taisha se začervenala, začala se nekontrolovaně chichotat a hrát si s vlasy zrzavými jako oheň. Pak z věcí vyskládaných na plášť vytáhla krásnou černou kožešinu a rozložila ji na písek. Lehla si na ni, doširoka roztáhla nohy a posunkem ruky mi naznačila, abych přišel blíž.


    „Můj pane, dnes jsi mi jasně dokázal, že jsem si zvolila správného manžela! Dlouho jsem o tobě pochybovala a oddalovala tento milostný okamžik, ale v tuto magickou noc si mě zasloužíš jako nikdy jindy!“

  	 			                          		 	


 

[image: hline]


  
    6. KAPITOLA


    PODZEMNÍ MĚSTO


    Tohle byla nejlepší noc mého života. Všechny mé předchozí zkušenosti s různými ženami, a dokonce i sex s Kirou, byly nesrovnatelné s tím téměř magickým zážitkem, který mi připravila Taisha. Ve virtuálním Světě bez hranic je prostě všechno ideální a přesně takové, jak o tom člověk sní. Taisha byla vášnivá a neukojitelná, chvílemi něžná a chvílemi divoká, dominantní i poddajná, ale při tom všem pořád milující a upřímná. Noc byla příliš krátká na to, abychom si jeden druhého dosyta užili.


    Ráno přišlo velmi brzy. S Taishou jsme seděli na měkké černé kožešině, objímali se a pozorovali růžovějící nebe na východě. Nedalo se nic dělat, kouzelná noc lásky končila.


    „Měl bych vyrazit do Dotur-Khawe, abych se dostal do podzemního města dřív, než vyjde slunce,“ pronesl jsem. Musel jsem posbírat všechny síly, abych dokázal uvolnit naše sladké objetí a postavit se.


    „Ano, Amro, je čas, abys odletěl,“ souhlasila smutně Taisha, která si sbírala svoje věci. „Budeš mi moc chybět…“


    „Nebudu. Protože teď skryješ všechny vzpomínky na tuto noc do nejhlubších zákoutí svého mozku,“ připomněl jsem krásce. „Za pár dnů budeme znovu spolu a na všechno si zase vzpomeneš!“


    „Máš naprostou pravdu, Amro,“ potvrdila Taisha a smutně se usmála. „Ale já tě vážně nechci opouštět… Teď jsem si jistá, že neexistuje nikdo jiný, komu bych víc věřila nebo s kým bych si víc rozuměla. Chci se ti schoulit do náruče, vylít si srdce a povědět ti o svých tajemstvích. Tohle jsem nikomu jinému nikdy neřekla, ale tobě se prostě můžu otevřít…“


    Už jsem se oblékal a připravoval Vixen k odletu. Pomyslel jsem si, že Taishino přiznání je jen důsledkem rozpoložení z noci plné emocí. Jaká tajemství může mít? I když je na vyšší úrovni než ostatní NPC a kromě toho tak sladká, pořád je to jen virtuální bytost. Přesto mě její další slova zaujala.


    „Chceš, abych ti řekla celou pravdu o tom, co se stalo, když byl džin osvobozen? Já jsem jasně viděla, že na mě neumírající čarují kouzla. Přečetla jsem si, jaká kouzla použili a jakého účinku tím dosáhli. Všemu jsem rozuměla, ale neudělala jsem nic, čím bych jim to překazila. Vlastně jsem chtěla, aby na mě ta kouzla působila.“


    „Cože?“ zarazil jsem se. Úplně jsem zapomněl, že musím odletět. Ani jsem se nepokoušel skrýt úžas. „Ale proč, Taisho?“


    „Včera se mi změnil celý svět. Sama moc dobře nechápu, jak se to přesně přihodilo, ale v jisté chvíli jsem vše začala pozorovat očima neumírajících. Všude jsem viděla nějaké rady, kousíčky textu… Všechno bylo najednou popsáno čísly. Musí to být pro vás strašná nuda! Nepoznáte skutečné přátelství, jen zvyšování čísel u vztahu. Žádné riziko, jen kalkul. Každý, kdo vám vstoupí do cesty, je jen číslicemi ze statistik. Hodně se tím vysvětlilo. Zkušenosti, třídy, mise, schopnosti, mínění… Mnohokrát jsem slyšela, jak tato slova používáš, když mluvíš se sestrou, ale teprve včera jsem přesně pochopila, co znamenají.“


    To jsou mi novinky! Taisha se přibližuje neumírajícím. Dokonce by si už brzy mohla uvědomit, že svět okolo ní je jen hra. Stačí už jí k tomu jen pár krůčků…


    „Pomyslela jsem si, že vlastně nejsi o nic lepší než ostatní neumírající. Že ani pro tebe nejsem ničím jiným než počítačovou postavou, jejíž mínění si můžeš zvýšit splněním několika úkolů. A že jenom na tom je postavený náš vztah. To mě zabolelo, Amro! Právě v tom okamžiku jsem se rozhodla, že mám-li být společnicí nějakého neumírajícího, musí to být ten nejsilnější ze všech! Někdo jako Till Rychloprstý, velitel nejsilnějšího klanu. Právě proto jsem přijala tu schopnost Vůdcův stín. Ano, přiznávám, že jsem tě chtěla opustit. Byla jsem tak hloupá! A ty jsi tak skvělý, protože se ti podařilo udržet si mě! Teď, když jsem ti odhalila své tajemství, můžu jít s čistým svědomím splnit tvou misi. Stát se Amrovou skutečnou manželkou. Třída mise osobní, odměna proměnná. Uvidíme se za pár dnů. Přinesu ti Fenrirovu kožešinu!“


    Měl jsem na Taishu spoustu dalších otázek, ale goblinka už rozbalila teleportační svitek a v záblesku světla zmizela. Chvíli jsem jen zíral do prázdna. Co se to tu děje? Slova, která jsem manželce řekl, se změnila v její osobní misi!


    Stihl jsem to právě včas. Vixen jsem hnal ze všech sil vpřed tak nekompromisně, že měla občas problém udržet se ve vzduchu. Do východu slunce zbývala minuta a půl, když jsem seskočil z jejího hřbetu a přiběhl ke vstupu do podzemního města. Trpasličí strážní mě ostražitě pozorovali, ale nezastoupili mi cestu. Tak jsem na poslední chvíli vstoupil do Dotur-Khawe. Bylo šest ráno a smrtící slunce právě vykouklo přes horizont.


    Ještě jsem ani nepopadl dech a už jsem začal plánovat. Nejdřív musím vyzvednout zásilku a hned si nový předmět nasadit. Pak zajdu do čtvrti řemeslníků a nakoupím si nějakou výstroj a zbraně vhodné pro goblina bylinkáře na levelu 43. Věci, které jsem si koupil v Tyshi, už jsou zralé na výměnu. Taky bych měl navštívit alchymisty a bylinkáře sídlící v podzemí, když už jsem tady. Kromě toho si chci v Podzemní bance Thorina devátého vyměnit velké množství šeků za skutečné stříbro a zlato, což by neměl být v Dotur-Khawe žádný problém.


    Za jednu sedmihrannou minci mě první trpasličí kluk, na kterého jsem narazil, dovedl k cechu obchodníků. Patřilo jim celé podzemní patro, rozdělené do mnoha místností, komor a průchodů vedoucích kamsi do temnoty. Naštěstí jsem nemusel hledat dlouho a jeden zdvořilý obchodník mě nasměroval k místu, kde si můžu zásilku vyzvednout. Stačilo, abych se představil, a stal jsem se majitelem balíčku zabaleného do tlustého papíru.


    Vlčí drápy (jedinečný prokletý předmět)


    Koupil jsem si pár ošuntělých rukavic s dlouhými ostrými ocelovými drápy připomínajícími dýky. V popisu předmětu jsem si ihned všiml upozornění, že jakmile si ho nasadím, nebudu ho moci sundat (existují cesty, jak se prokletého předmětu zbavit, ale všechny jsou hodně náročné a především drahé).


    Nebyla tam ale žádná zmínka o tom, že by předmět náležel k nějaké sadě. Dostal bych se do hodně prekérní situace, kdybych si nasadil úplně zbytečný a navíc sám o sobě dost slabý prokletý předmět. Ale byl jsem si jistý, že mě Valeriannina intuice ani tentokrát nezklame.


    A nemýlil jsem se! Jen co jsem si rukavice nasadil, popis předmětu se změnil:


    Fenrirovy přední tlapy (jedinečný předmět)


    +50 % k udělenému zranění při boji zblízka, 17 % z uděleného zranění se transformuje do bodů Zdraví vaší postavy, Odolnost proti zastrašení, Odolnost proti Okouzlení


    Máte nasazeny tři předměty ze sady Fenrirovy prokleté regálie


    Získán bonus sady: +75 bodů k Síle, +75 bodů k Hbitosti, +50 % zvýšení Rychlosti, +50 % zkušeností (všichni členové Šedé smečky)


    Splněna mise: Fenrirův odkaz (1/4)


    Odměna: 100000 zkušeností, +10 bodů k Ovládání zvířat, +50 bodů k Síle, +50 bodů k Hbitosti, +50 bodů ke Kondici, +2 místa v Šedé smečce


    Level 44!


    Level 45!


    Můžete zvolit první specializaci schopnosti Ovládání zvířat


    Na chviličku jsem byl moc šťastný… a pak nastoupily obavy hraničící s panikou. Vydal jsem se cestou značného posílení moci mé postavy, ze které už není návratu. Z mírumilovného bylinkáře se stává hrozivý krvežíznivý alfa samec, doprovázený smečkou divokých predátorů. Vzhled ušatého goblina je schválně nastavený tak, aby působil roztomile a neškodně, ale rostoucí Sílu své postavy už nedokážu ukrývat příliš dlouho. Až vyjde pravda najevo, nemusela by být všem po chuti.


    Kvůli jedinečnému létajícímu mountovi mi už teď mnoho hráčů nepřeje nic dobrého, ale jsem teprve na začátku cesty. Na jejím konci se stanu reinkarnací Fenrira, postrachu Světa bez hranic, a získám tím daleko víc nepřátel. Další nepřátele si vysloužím veřejným oznámením, že jsem upír. Pokud se mi podaří posbírat všechny části prokleté sady, bude má postava natrvalo označená známkou kriminálníka. Ať se na to dívám z kteréhokoli úhlu, je to úděsný pohled.


    Ale já nemám v plánu z vytyčené cesty sejít. Půjdu po ní stále vpřed. Až na konec! Úkol je jasný. Musím co nejvíc zesílit, dokud mám tu možnost. Dosáhnout vyšších levelů, získat novou výstroj a zbraně, vylepšit si upírské schopnosti.


    A především dál pátrat po zbývajících předmětech z Fenrirových prokletých regálií! Přední tlapy naštěstí nebyly omezené levelem, a tak jsem si je mohl nasadit, aniž bych musel sníst další Srdce písečného ifríta. Počítal jsem s tím, že je jen otázkou času, než získám další dvě části (Fenrirova kožešina a Fenrirovy zadní tlapy). Dvě zbývající Srdce písečného ifríta mi umožní si ty předměty nasadit, pokud bych snad neměl dostatečný level. Takže to jediné, co zůstávalo opředeno tajemstvím, bylo místo, kde se ukrývá poslední, šestá část sady. Během následujících několika dnů ji musím vypátrat.


    Klasicky jsem investoval volné body statistiky a zaraženě jsem se díval na první specializaci schopnosti Ovládání zvířat. Mohl jsem si vybrat mezi zvýšením Útoku, Výdrže, Obrany proti fyzickému nebo kouzelnému zranění a jako poslední možnost se nabídlo přidání dalšího zvířete. Nejraději bych si zvolit všechno najednou, ale ze všeho nejvíc jsem stál o další zvíře. Důkladně jsem si přečetl popis specializace a pro jistotu i radu v manuálu, ale s hlubokým zklamáním jsem si uvědomil, že to nové zvíře se nepřipojí k Šedé smečce, takže zůstane daleko slabší než ostatní zvířata. To je mi k ničemu. Zvýšení Obrany či Útoku Šedé smečky mi přinese daleko větší výhody. Nakonec jsem se rozhodl zvýšit jim Útok.


    Zavřel jsem okno se statistikou své postavy a odešel jsem z podzemního podlaží cechu obchodníků. Teď byl na řadě nákup nové výstroje a zbraní. Ale než se mi podařilo zeptat se někoho na cestu k mistrům zbrojařům, ševcům a krejčím, mou pozornost přilákal symbol na štítu sousedního obchodu: různobarevné ampule, hmoždíř a tlouček a svazky bylin. Že by místní alchymista?


    Stejně jsem chtěl nějakého navštívit, takže nebyl důvod to odkládat.


    Pirona Horlivá


    Trpaslice


    Alchymistka


    Level 65


    Majitelkou obchodu byla zrzavá vousatá dáma, na trpaslíka docela vysoká a okolo pasu tak široká, že vypadala skoro jako kulička. Úzkostlivý výraz, který se jí usadil v obličeji, když spatřila ve dveřích svého obchodu goblina, se změnil ve zdvořilý úsměv, když si mě lépe prohlédla.


    „Vzácný host Dotur-Khawe. Do mého obchodu zavítala důležitá osoba! Čemu vděčím za tu čest, pane Amro?“


    Status vzácného hosta trpasličího města jsem obdržel o několik dnů dřív, když jsem splnil sérii socializačních úkolů. Takže to funguje a skutečně to ovlivňuje vztahy, to je skvělé! Zeptal jsem se Pirony, zda má na prodej Srdce písečného ifríta, vzácnou alchymistickou přísadu.


    „To ne, pane. Takovou věc jsem v obchodě nikdy neměla. Ale na skladě mám spoustu dalších předmětů. Elixíry a kouzelné bomby, sbírku částí těl různých podzemních tvorů z celého Dotur-Khawe! Kly, srdce, mozky, krev, jedové žlázy… Vše, co by mohl alchymista potřebovat!“


    Samozřejmě mě to zaujalo. Části těl, krev… Zkroutil jsem svůj zelený obličej do znuděného výrazu. S obchodníky je to tak, že pokud jim dáte najevo, že vás některý z předmětů zaujal, jeho cena okamžitě vyletí do nebes! Proto jsem předstíral, že mě nejvíc zajímají podzemní houby naložené ve sklenicích, a ty nejlevnější jsem si koupil pro zvyšování Alchymie. Pak jsem si doplnil značně prořídlé zásoby prázdných lahviček a přidal jsem k nim i porcelánový hmoždíř na roztloukání. A koupil jsem si dvě bomby, Ledový dech a Ohnivou zlobu. Teprve potom jsem se jakoby náhodou podíval na její sbírku.


    Nakonec byla všechna má snaha zbytečná. Ať jsem se sebevíc snažil zakrýt zájem o krev, dokonce jsem schválně přikupoval věci, které jsem nepotřeboval (jako zuby, žlázy, drápy), Pirona stejně uhádla, po čem jdu. Zvýšenými hlasy jsme se hádali o ceně každé jednotlivé lahvičky. Schopnost Obchodování jsem si tím zvýšil až na úroveň 22. Pro svou upírskou sbírku jsem získal 43 nových vzorků a nekoupil jen ty nejdražší:


    Krev podzemní hrůzy (alchymistická přísada)


    Krev balroga (alchymistická přísada)


    Obchodnice chtěla za každou z těchto posledních lahviček 15000 mincí. Takovou cenu jsem považoval za přemrštěnou, protože se vyrovnala celému zbytku mého nákupu. Obchodnice ji odůvodnila tím, že balrog je extrémně vzácný tvor a jeho zabití je nesmírně náročné. Tohoto konkrétního jedince objevili před třemi lety v hlubokých katakombách pod hlavním městem trpaslíků a kvůli jeho zabití se tu sešla početná armáda tvořená stovkami neumírajících. Kořist byla na tu dobu velmi bohatá a některé části balroga neumírající prodali přímo tady v Dotur-Khawe. Pirona od nich prý koupila jeho ohnivzdornou kůži, kly tvrdší než diamant, kosti, krev a rohy. Ale během těch tří let už téměř všechno prodala a zbyla jen tato lahvička s krví. K její vzácnosti přispělo i to, že nikdo nevěděl, kdy a zda vůbec se objeví další balrog.


    Otevřel jsem bestiář Světa bez hranic. Pirona měla pravdu. Balrog je neskutečně vzácný a nebezpečný tvor obývající jen ty nejhlubší jeskyně. Prvního balroga zabil člověk čaroděj zvaný Gandalf Šedý a údajně to dokázal úplně sám. K jeho profilu však nevedl žádný odkaz, což mě vedlo k domněnce, že nejspíš dostal trvalý ban za podvádění.


    U podzemní hrůzy byla situace obdobná. Tento vzácný a smrtící tvor byl na rozdíl od balroga ještě neviditelný, a proto je jakákoli kořist z něj tak cenná. Všechno do sebe zapadalo. Kořist z těchto tvorů prostě nemůže být levná. Ale bylo mi jasné, že abych využil plný potenciál goblina upíra, budu tyto vzorky krve jednoho dne potřebovat. Bohužel nikdo a nic mi nemohlo zaručit, že na ně ještě někdy znovu narazím. Přesto se mi nechtělo za každou vysázet patnáct tisíc mincí.


    Mohl jsem se snažit, jak jsem chtěl, ale Pirona necouvla ani o krok a cenu nesnížila. Použil jsem všechny možné triky, ale nepomohla mi dokonce ani Poctivá reputace, první specializace schopnosti Obchodování, která mi měla zvyšovat vztah se všemi NPC obchodníky. Abych řekl pravdu, snížila se cena všech ostatních komodit, které obchodnice nabízela, ale u těchto dvou lahviček zůstala stejná. Nejspíš jsem stál proti pevně naprogramovanému omezení slevy. Kdysi dávno jsem něco podobného zažil ve vesnici Tysh, když mi Nyle Lakomec odmítl snížit cenu za lupičské šaty pro Taishu, ale tehdy byla obchodníkova tvrdohlavost součástí jisté mise.


    Co když tohle obdobná situace? Cítil jsem, že jsem na správné stopě, a začal jsem opatrně sondovat, měnit téma a sledovat reakce neústupné trpaslice. Nabídl jsem výměnu za stejně hodnotné elixíry. To nebylo ono. Slíbil jsem, že od Pironiných rodinných příslušníků nakoupím výstroj značné ceny. To mi taky nepomohlo, ale všiml jsem si jaksi nezvyklé reakce. Tudy možná povede ta správná cesta. Změnil jsem téma a začal nezávazně konverzovat o rodině, až jsem se konečně k něčemu dobral.


    „Mé děti jsou už dospělé, Amro. Mám šest skvělých synů. Ale kdybyste jen věděl, jak je pro mladého trpaslíka složité si najít nevěstu. Vždyť v naší rase je u novorozeňat velký nepoměr. Na jednu dívku připadá pět chlapců, proto se tady o srdce každé krásky tvrdě soutěží! Přesto se mi podařilo třem nejstarším synům sehnat partnerku. Další dva se teď ze všech sil snaží vzbudit respekt a náklonnost vyhlédnutých slečen a myslím, že budou mít úspěch. Jen můj nejmladší, malý Tondik, nemá v lásce štěstí. Je skromný a příliš se stydí. Každá dívka, která se mu někdy líbila, byla rozmarná a vybíravá. Takové chtějí jen ty nejbohatší, nejstatečnější a nejvěhlasnější muže. Kde si však může vydobýt věhlas takový skromný kuchař? Tak mě napadlo… Amro, přijměte ho k sobě na výpravu! Jako odměnu si vyberte jednu z těchto dvou lahviček. Druhou dostanete, až se můj Tondik vrátí domů celý!“


    To je ale zajímavý zvrat událostí! Vychytralá obchodnice mě svým nečekaným návrhem překvapila. Předtím jsem jí vyprávěl o svém plánu vydat se proti toku Řeky smrti. Neměl jsem tušení, že by se náš rozhovor mohl stočit tímto směrem. Všiml jsem si však několika možných problémů.


    „Ale co když se váš nejmladší syn nebude chtít vrátit? Co když se mu například dobrodružství zalíbí natolik, že bude dál cestovat? Nebo když na cestě potká svoji lásku a bude s ní chtít zůstat?“


    „Amro, znám svého syna lépe než vy. Nevěřím tomu, že by si malý Tondik oblíbil nomádský život. Pokud však najde ve vzdálených zemích lásku, která matka by odrazovala svého syna od svatby? V den, kdy se můj milovaný syn ožení, dostanete druhou lahvičku. Zatím vám naplním batoh léčivými elixíry a všemi druhy rostlin, které by se vám na výpravě mohly hodit. Každému alchymistovi, kterého znám, povím o vaší dobrosrdečnosti a soucitu. Tak co, gobline, přijímáte moji nabídku? Potřeseme si na to?“


    Nad návrhem obtloustlé obchodnice jsem se zamyslel. Viděl jsem to tak, že se ujmu maminčina mazánka, který je totálně nepřipravený, a vezmu ho s sebou na těžkou výpravu. Budu ho muset neustále chránit před nebezpečím a ještě ho pak přivést zpátky domů. Ovšem slíbená odměna je víc než štědrá. Po důkladné úvaze jsem souhlasil a stiskl vousaté dámě mozolnatou ruku.


    Schopnost Obchodování zvýšena na úroveň 23!


    Schopnost Předák zvýšena na úroveň 31!


    Splněna mise: Uznání cechu alchymistů (2/10)


    Získáno: 160 zkušeností


    Schopnost Alchymie zvýšena na úroveň 24!


    Přijata mise: Oženění syna


    Třída mise: vzácná, osobní


    Požadavek: Doveďte Tondika Bujného k prameni Styxu a přiveďte ho zpět do Dotur-Khawe. Tondik Bujný musí přežít


    Odměna: 40000 zkušeností, lahvička s krví podzemní hrůzy


    Nepovinný požadavek: Udělejte z Tondika Bujného světoznámého trpasličího cestovatele a najděte mu ženu


    Odměna: 80000 zkušeností, +10 bodů k mínění všech trpaslíků Světa bez hranic o vaší postavě


    Pirona, která se na to podle všeho těšila, se pokusila rozdrtit mi ruku v ocelovém stisku. Nevím, co od toho čekala, možná si ze mě chtěla jen vystřelit nebo mi ukázat svou sílu. Nezbylo mi než obchodnici usadit.


    „Au! To bolí! Pusťte mě, jen jsem žertovala!“ odtáhla korpulentní žena ruku a foukala si na zarudlou dlaň.


    Sundal jsem z poličky krev balroga a vložil si ji do batohu. Pak jsem jí oznámil:


    „Syna musíte vybavit sama a je jen na vás, jak to uděláte. Jen pamatujte na to, že oblast okolo Řeky smrti je nebezpečná a nehostinná. Chcete-li, aby tam váš milovaný syn přežil, nešetřete na kvalitní výstroji ani zbraních. Vrátím se do vašeho obchodu přesně v osm večer. Pokud Tondik nebude připravený, odejdu bez něj. A kromě toho… Jistě znáte nějaké dobré zbrojíře, že ano?“


    Tlustá dáma rychle zakývala, což vypadalo docela směšně. Jako by se balón naplněný vodou trochu otřásl nebo se na hladině rybníka udělala vlna.


    „No, nemám čas v tomhle obrovském a složitém městě hledat ty nejlepší řemeslníky. Pokud máte nějaké šikovné známé, kteří mají zájem prodat své výrobky, najdou mě tady v osm. Povězte jim, že chci helmu, boty, koženou zbroj, plášť a foukačku s dostatkem střeliva. U všeho mi jde o co nejvyšší kvalitu s bonusy k Hbitosti, Vnímání a Inteligenci. Co se týká vylepšování statistik, bylo by hezké si zvýšit Neviditelnost, Úhyb, Akrobacii a Exotické zbraně. Úspěch celé výpravy závisí především na tom, zda přežije velitel. Proto snad chápete, že by nebylo nejvhodnější nasadit u zboží vydřidušské ceny, pokud chcete, aby se vám nejmladší syn vrátil živý a zdravý. Za kvalitní předměty zaplatím odpovídající částky, ale nikomu nedovolím, aby se mě snažil napálit!“


    Schopnost Obchodování zvýšena na úroveň 24!


    Ujistil jsem se, že obchodnice chápe závažnost situace a sežene ty nejlepší a nejrozumnější výrobce. Potom jsem se s ní srdečně rozloučil a odešel na další pochůzky.


    To jsem ovšem netušil, že jsem v alchymistickém obchodu strávil tolik času. Systémové hodiny ukazovaly téměř devět ráno. Uvědomil jsem si, že jsem hrozně ospalý. Bylo načase odpojit se ze Světa bez hranic, ale ještě předtím jsem si vyhlédl tichý kout, kde mě nespatří nikdo z obyvatel trpasličího města. Postupně jsem otevíral jednu lahvičku za druhou a ochutnával drahocenné pochoutky.


    Úspěch: Ochutnavač (44/1000)


    Úspěch: Ochutnavač (45/1000)


    Úspěch: Ochutnavač (50/1000)


    POZOR! Vylepšena rasová vlastnost: Odolnost proti slunečním paprskům


    Účinnost: Přímé slunce způsobí zranění ve výši 800 bodů Zdraví za sekundu


    Úspěch: Ochutnavač (60/1000)


    Vylepšena Regenerace: 7 bodů Zdraví za minutu


    Úspěch: Ochutnavač (70/1000)


    Vylepšena Regenerace: 10 bodů Zdraví za minutu


    Úspěch: Ochutnavač (80/1000)


    Vylepšena Regenerace: 15 bodů Zdraví za minutu


    Úspěch: Ochutnavač (87/1000)


    Dosud jsem nikdy nevypil tolik krve najednou, a proto mě překvapilo silné opojení, které se po chvíli dostavilo. Můj ušatý goblin bylinkář nedokázal stát, o komplikovanějších činnostech ani nemluvím. Není možné hrát za postavu, která nedokáže reagovat na moje příkazy. Naštěstí jsem se už stejně chystal k odchodu. Ujistil jsem se, že Amru ve hře nedrží žádné tresty a že za třicet sekund zmizí z herního světa. Pak jsem jen otevřel menu a zvolil Odpojit se ze hry.

  	 			                          		 	





  
    7. KAPITOLA


    NOVÉ ÚTRAPY[image: sdot]



    Na testerském podlaží bylo rušno. Dnes přišla další vlna nezkušených nováčků. Postávali všude kolem a nadšeně si sdělovali první dojmy, i když někteří z nich si ještě ani nenastavili kapsli pro virtuální realitu a neměli vytvořené postavy. Doufal jsem, že mě nikdo z nich neosloví. Byl jsem příšerně unavený a na rozdíl od nich jsem věděl, že zkušební dobou úspěšně projde jen hrstka lidí. Neměl jsem nejmenší chuť ztrácet s nimi čas a sdělovat jim něco o sobě či své postavě. Čím dál lépe jsem rozuměl Kiře a důvodům její paranoidní rezervovanosti.


    Vysprchoval jsem se, rychle se občerstvil v odpočinkové místnosti a vrátil jsem se na své pracovní místo. Na mobilu, který jsem nechal v nabíječce, byl jeden nepřijatý hovor. Volal mi Voldemar, můj bývalý soused ze staré čtvrti. Před nějakým časem jsme spolu hráli Království mečů a kouzel, ale pak si našel stálou práci, přestal hrát a nakonec se odstěhoval do lepší čtvrti. Od té doby, a to už je nejméně rok nebo dva, jsme se neviděli. Rozhodně jsem nečekal, že by se ještě někdy ozval. Co asi ode mě chce?


    Zatímco jsem přemýšlel, jestli mu vůbec mám zavolat zpátky, telefon zavibroval a na displeji se ukázal příchozí hovor. Zase od něj. Přijal jsem ho.


    „Ahoj, Timothy! Tady Voldemar, pamatuješ si na mě? Tvůj soused z pekla. Volám ti, abych tě varoval. Dnes ráno jsem byl v našem starém domě, mám tam pořád jednoho kamaráda a občas se u něj zastavím. No, a na schodech mě zastavili chlapi ze Hřbitovních červů. Gangsteři. A ptali se mě na tebe, Timothy! Samozřejmě jsem jim řekl, že jsem tě už roky neviděl. Ale z jejich řečí jsem pochopil, že to není legrace. Oni tě opravdu hledají. Bylo jasné, že neznají tvoji novou adresu, ale vědí, že pracuješ pro korporaci Světa bez hranic. Ptali se mě, jestli si nechci vydělat. Prý bych mohl požádat o práci testera, a až mě pozvou na pohovor, najít tě tam a vylákat ven. Nabídli mi za to dva tisíce kreditů!“


    Překvapeně jsem si zahvízdl. V chudé čtvrti na okraji megalopole jsou dva tisíce kreditů nepředstavitelná částka! Samozřejmě v tomto ohledu nemám zkušenosti, ale slyšel jsem, že dokonce i za nájemnou vraždu se tam platí daleko méně.


    „Timothy, dávej si pozor,“ pokračoval Voldemar a potvrdil moji domněnku. „Vždyť tam se lidi zabíjejí i za stovku kreditů. Ale tady mluvíme o dvou tisících a buď si jistý, že si na to někoho seženou! Netuším, co jsi jim provedl, ale měl bys vědět, že po tobě jdou. Tak jo, varoval jsem tě. Hodně štěstí, Timothy!“


    Takže oni nedají pokoj. Nebylo pochyb o tom, odkud gangsteři vědí, kde pracuji. Řekla jim to Jane, má bývalá šéfová. Myslel jsem, že ta nepříjemná epizoda se Hřbitovními červy už je za mnou, když tehdy jejich členy přímo u mě doma zpacifikovala korporátní zásahová jednotka. Nevím, jak ta operace skončila, když jsem z toho bytu odešel, a vlastně to ani nechci vědět. Každopádně jsem si myslel, že o Jane a jejích kumpánech už nikdy neuslyším.


    Mobil znovu zavibroval. Jméno volajícího mě vyděsilo. Byla to Jane! Měl jsem skutečně velkou obavu, co uslyším, ale rozhodl jsem se hovor přijmout.


    „Dobré ráno, Timothy. Pan ředitel Tohner vás očekává ve své kanceláři. Přijďte okamžitě, prosím.“


    Ženský hlas zněl velmi příjemně, ale neznal jsem ho. Až za pár sekund jsem si srovnal v hlavě, že to je nová asistentka ředitele, která používá staré Janino číslo. No, to jsem si oddychl!


    Ředitel očekával mé rozhodnutí ohledně expedice k řece Styx. Své stanovisko jsem mu měl sdělit už včera večer, a proto jsem hned vyběhl k výtahu a vyjel do čtyřiačtyřicátého patra.


    „Posaďte se, Timothy,“ pokynul Max Tohner k židli. „Vím, že jste unavený, ale nemusíte se bát. Nezdržím vás dlouho. Asi za deset minut mě čeká důležitá porada s marketingovým týmem, proto budu stručný. Chci se dozvědět víc o vaší společnici Taishe. Povězte mi o ní.“


    O expedici ani slovo… Už zase jde o Taishu. Zeptal se mě na ni zatím každý, kdo seděl za tímto stolem, a ani tenhle nový šéf není výjimkou. Z nějakého důvodu si všichni mysleli, že právě já znám odpovědi na všechny jejich otázky. Takže jsem musel už poněkolikáté zopakovat, že mám jen velmi nejasnou představu o tom, jak fungují algoritmy NPC nové generace. Taishu naprogramoval stejný tým, který dřív pracoval na inteligenčních algoritmech Šedé smečky, a jeho vedoucím byl první ředitel divize speciálních projektů Alexandro Lavrius. Problém je v tom, že všichni programátoři včetně šéfa byli zapleteni do skandálu s prodejem virtuálního majetku korporace a už dávno dostali vyhazov.


    „Ano, přesně to jsem se dozvěděl včera na jednání ředitelů. Kromě toho vím, že se nezachovala žádná dokumentace k tomu projektu,“ souhlasil Max Tohner. „Právě proto bych se od vás rád dozvěděl víc. Zajímají mě podrobnosti. Vždyť vy jste s Taishou už nějaký čas jedna ruka. Jistě jste si všiml podivných aspektů jejího chování.“


    „Podivných aspektů?“ rozesmál jsem se. „Úplně všechno, co se týká Taishy, je podivné! Začněme tím, že může bez problému přijít až k bodům obnovení, ke kterým by se NPC nemělo ani přiblížit. Bez zjevných problémů prošla kouzelnou bariérou, která měla zastavit každé NPC. Taisha dokáže zaseknout celé regiony Světa bez hranic, když se zamyslí nad složitým nebo neřešitelným problémem. Prostě má v tu chvíli neskutečně vysoké hardwarové nároky. Ačkoli… tohle už se docela dlouho nestalo. Programátoři už ten problém asi vyřešili.“


    „Ještě ne úplně, ale pokud vím, aktivně na tom pracují,“ potvrdil ředitel. „Odhalili procesy, které zcela evidentně potřebovaly příliš mnoho operační paměti, a zefektivnili je. Nicméně zároveň také zjistili, že je Taishin kód dost šikovně zašifrovaný a až k jejímu logickému jádru se nedostanou. Pokusy zkopírovat všechny její soubory a přesunout je do izolovaného sandboxu, kde by se daly zkoumat algoritmy chování, také selhaly. Ta postava je jako počítačový virus. Její program ukládá své vlastní kopie a jejich části na nejrůznějších clusterových platformách, důležité součásti duplikuje, neustále ověřuje integritu souborů a v sandboxu se prostě nespustí, protože nemůže interagovat s dalšími procesy Světa bez hranic. Poslední dobou se tento podivný program dokonce naučil komunikovat s reálným světem. Dokáže aktivovat externí knihovny a služby, které nesouvisí s hrou. Proto je nemožné jej izolovat.“


    „Ano, Taishu vždy velmi zajímal svět neumírajících. Hoří touhou stát se normální hráčkou a pořád se mě na něco vyptává. Včera mi dokonce zavolala na mobil…“


    „Přesně to jsem říkal, jen jinými slovy,“ podotkl ředitel. „Právě kvůli tomu hovoru tady včera bylo velké pozdvižení. Timothy, jistě chápete, že takhle by se žádný počítačový program neměl chovat. Dokonce ani ten nejpokročilejší, který dokáže perfektně imitovat lidské chování. Informace o tom incidentu se dostaly až k prezidentovi korporace Thomasi Heywoodovi. Ten to bere velice vážně, přerušil kvůli tomu dovolenou a okamžitě svolal mimořádnou poradu. Naši experti nabízí jen dvě vysvětlení. Buď máme co dělat s živým hráčem, nebo s organizovanou skupinou, které se nějak podařilo nabourat do serverů korporace a šikovně si nás vodí, kam chtějí. Třetí možnost je, že jsme svědky něčeho fantastického, co bylo dosud pokládáno za nemožné…“


    Jeho hodinky zapípaly a Max Tohner se zarazil v polovině věty.


    „Sakra! Musím letět na další jednání.“


    Ředitel se postavil a nedůtklivým tónem požádal sekretářku, aby mu upravila účes a uvázala kravatu.


    Tu ženu jsem si nenápadně prohlížel od chvíle, co jsem vstoupil do kanceláře. Měla neuvěřitelně dlouhé nohy a fialové vlasy spletené do složitého účesu. To ona mi před pár minutami volala. Celou dobu seděla vedle ředitele, sledovala monitor počítače a předstírala, že o naši konverzaci nemá žádný zájem. Nebyl jsem si jistý, jaký je skutečný důvod její přítomnosti, protože počítač před ní byl vypnutý.


    „Je snad Taisha řízená umělou inteligencí?“ pokusil jsem se uhodnout konec šéfovy nedopovězené věty, ale on mou teorii nepotvrdil, ani nevyvrátil.


    „Nic takového jsem neřekl, Timothy. Existují jistá fakta, která částečně potvrzují jednu i druhou hypotézu. Zatím je příliš brzo na to, abychom vynášeli jakékoli soudy. V každém případě nedovolte, aby se od vás Taisha vzdálila, a neustále na ni dohlížejte. A co se týká toho hovoru…“ V tu chvíli se ke mně ředitel prudce otočil a podíval se mi pevně do očí. „Včera se jedna testerka pokoušela zjistit od naší bezpečnostní služby, jestli ten telefonát proběhl a jestli je něco takového vůbec technicky možné. A dostalo se jí naprosto jednoznačné odpovědi, která byla na prezidentův příkaz rozeslána všem oddělením korporace. Ne, tento hovor se nikdy neodehrál a ani nemohl. NPC nemohou volat na čísla do reálného světa. A já vás žádám, abyste se až do konce vyšetřování držel této oficiální verze!“


    S těmito slovy se Max Tohner podíval znovu na hodinky, zaklel, popadl ze stolu tablet a rychle odešel. Přestože jsem měl na jazyku spoustu dalších otázek a především námitek proti tomu, že mám Taishin telefonát držet pod pokličkou, neriskoval jsem a ředitele nezastavil. Teď na to nebyla ta nejvhodnější doba, jen bych tím na sebe přivolal ještě víc problémů.


    Jakmile se za ním zavřely dveře, sekretářka mi nabídla kávu. Už jsem byl také na odchodu, ale usmál jsem se a posadil zpátky na židli. Kafe mi po probdělé noci bodne.


    „Jmenuji se Tina,“ představila se žena. „Pracuji pro korporaci už tři roky, ale až dosud jsem dělala obchodní zástupkyni v zahraničí. Projezdila jsem celý svět. Ze začátku je to zajímavé, ale rychle se vám to omrzí. Začala jsem se dívat po nějaké pozici, která nevyžaduje neustálé přesouvání, a požádala jsem o tohle místo. Přestože se sem hlásilo pětatřicet lidí, Max Tohner si vybral mě. Tady je vaše káva, Timothy. Chcete k ní něco přinést? Zákusek? Sušenky?“


    Požádal jsem o nějaký sladký zákusek a Tina prakticky vystřelila z kanceláře, aby mé přání splnila. Budu upřímný, nejsem zvyklý, aby se ke mně někdo choval tak uctivě. Bylo to trochu trapné. Navíc jsem vůbec nechápal, proč mi žena, kterou vidím poprvé, vypráví svůj životní příběh a snaží se na mě udělat dojem.


    To přece nemůže být jen pouhá profesionální zdvořilost. Takhle se nechová ani ke svému šéfovi. Navíc asistentka ředitele určitě nemá v popisu práce shánění zákusků pro obyčejné testery.


    Že bych se Tině prostě líbil? Ne, tomu jsem sám nevěřil. Je tak krásná, že má jistě odpovídajícího partnera a nejspíš i velkou řadu obdivovatelů. A i kdyby náhodou nebyla zadaná, určitě by si nevybrala zrovna mě. Ženy jako ona znají svou cenu a nikdy by se nehnaly do vztahu s mužem, kterého potkaly poprvé v životě.


    Vážně? Vzpomněl jsem si na okolnosti seznámení s Kirou, ale okamžitě jsem také vymyslel sto rozdílů oproti současné situaci.


    Tina vrátila s tácem přecpaným sladkostmi a omluvila se, že jí to tak dlouho trvalo. Aby také ne, když si stihla znovu zvýraznit řasy a její rty byly také ještě zářivější než předtím. Hmm…


    Gentleman by v takové situaci pravděpodobně dokázal zůstat taktní a postupovat diplomaticky, polichotit ženě a využít toho k příjemnému rozhovoru, při kterém by ji lépe poznal. Ale já jsem nebyl gentleman. Rozhodně ne po dlouhé noci v práci. Chtěl jsem jen rychle dořešit své záležitosti, jít domů a spát až do chvíle, než bude čas vyrazit na další směnu. Proto jsem Tině položil přímou a nejspíš dost neslušnou otázku. O co se snaží?


    Vyznělo to asi opravdu hrubě. Tina se zarazila a několik sekund se na mě nevěřícně dívala. Pomyslel jsem si, že teď se asi urazí. Ale ona sklopila oči a odpověděla mi otázkou.


    „Vážně je to na mně tak vidět?“


    Jen jsem se usmál, což ji přivedlo do ještě větších rozpaků. Začala se červenat a pak se rozhodla přiznat.


    „Timothy… Asi nemá cenu to skrývat. Líbíte se mi. Tohle jsem ještě nikdy žádnému muži neřekla. Jste mladý, sympatický, svobodný milionář. Určitě se kolem vás točí spousta žen. Divíte se mi, že jsem jedna z nich?“


    „Co na to říct… Díky za upřímnost, Tino. Ale já nejsem milionář, do toho mám daleko,“ zasmál jsem se. „Wyvernu prodat nesmím a nic jiného má postava nevlastní. Tedy určitě nic tak cenného. Jo, dostal jsem hezké peníze za účast ve Velkém lovu, ale do milionu chybělo ještě hodně…“


    Asistentka ředitele zavrtěla překvapeně hlavou a také se usmála.


    „Dnes ráno jsem právě v této kanceláři slyšela něco jiného. Max Tohner se od nadřízených dozvěděl, že vaše postava má velký vliv na Taishu a že bez vaší pomoci by bylo takřka nemožné odkrýt její algoritmy. Goblin Amra je jediná postava v celé hře, které Taisha opravdu důvěřuje, a proto je primárním cílem celé korporace, aby si vás udržela. Ředitel dostal příkaz, že má udělat cokoli, abyste byl v práci spokojený. Obávají se, že byste jednoho dne mohl prodat svůj virtuální majetek za reálné peníze a odejít ze hry, protože těch několik milionů kreditů by vám zajistilo spokojený celý zbytek života.“


    To je něco! Je pravda, že šéfovo chování ke mně se od včerejška značně zlepšilo. Ale zarazila mě ta zmínka o několika milionech. Reálnou cenu svých věcí sice neznám, ale rozhodně si nemyslím, že by za ně někdo zaplatil třeba i jen jeden milion. Vždyť za prodej suvenýrů z Velkého lovu jsem od korporace nedostal víc než nějakých pět set třicet tisíc kreditů. Chápu, že na kluka, který měl minulý měsíc sotva na nájem, to není vůbec špatné, ale pořád to není milion. A už vůbec ne několik milionů. Že by mi něco unikalo? V každém případě mi Tina právě sdělila důležitou informaci, a tak jsem jí za ni patřičně poděkoval.


    Ale její pozvání na večeři jsem odmítl. Tinu to očividně zklamalo a pokusila se navrhnout jiné příležitosti, jak bychom spolu mohli strávit nějaký čas. Já jsem však opravdu neměl zájem se s ředitelovou novou asistentkou jakkoli sbližovat. Zatím jí totiž zjevně nedocházelo, že by tím mohla značně rozzlobit jistou vysoce postavenou zaměstnankyni korporace, která by ji mohla nejen připravit o místo, ale kromě toho jí znepříjemnit život ještě mnohem víc.


    Když už mluvíme o tom, jak umí Kira znepříjemnit život… Elektronický klíč, kterým jsem obyčejně oznamoval vysokorychlostnímu výtahu, že má vyjet do třistatřiatřicátého patra, nefungoval. Co to sakra je? Jak se mám dostat k našemu bytu? Ještě několikrát jsem zkusil přiložit kartu ke čtečce. Když jsem viděl, že to nemá smysl, přešel jsem chodbu a nastoupil do pomalého nákladního výtahu. Ale ani ten můj klíč nepřijal. Vstup do izolovaného podlaží mi byl odepřen. Jinak než jedním z těchto výtahů se tam nedalo dostat. Celé patro měla pronajaté Kira a jen ona rozhodovala o tom, kdo ho smí navštívit a kdo ne…


    Takže v tomhle musela mít prsty. Včera večer jsme se pohádali a oba pak beze slova odešla. Když jsem jí řekl, že mi Taisha zavolala ze hry, neuvěřila tomu a bezpečnostní oddělení Světa bez hranic ji v jejím podezření utvrdilo. Proto se zašla zeptat až k nejvyššímu vedení korporace. Bylo jí opět jasně řečeno, že nic takového není možné. Teď mě považuje za lháře a znemožnila mi přístup do bytu. Bylo to tvrdé, ale přesně v duchu mé přítelkyně.


    Stejně jsem se ale nedokázal smířit s tím, že by se Kira se mnou rozešla tak lehce. Pořád jsem doufal, že mi jen chce dát najevo svou nelibost. Jistě, to se dá pochopit. Možná taky chce, abych si uvědomil, jak moc ji potřebuji.


    Znovu jsem si vzpomněl na naše první setkání. Tehdy se Kira v mé přítomnosti necítila dobře, několik dní se mi vyhýbala a byla už předem naštvaná, protože očekávala, že ji budu otravovat tak jako spousta dalších mužů. Ale já jsem se za ní nehonil a svůj zájem jsem nedával nijak najevo. Nakonec vyhledala ona mě. Myslím, že teď bych se měl zachovat stejně. Nebudu na sebe upozorňovat, nepolezu jí na nervy a nechám ji vychladnout. Přestože bych jí mohl poslat vzkaz přes ředitele herní bezpečnosti, na kterého mám číslo, či přes její vlivnou babičku, neudělám to.


    Ale co teď? Chtělo se mi hrozně spát. Mohl bych jít do jakéhokoli hotelu, měl jsem dost peněz i na ta nejluxusnější apartmá v centru. Ale informace o mé rezervaci a platbě by se automaticky objevila v policejních i jiných databázích a to se mi opravdu nehodilo. Nechtěl jsem, aby někdo zjistil místo mého pobytu. Hlásat celému světu, kde budu dnes spát, není zrovna nejchytřejší, když po mně jdou Hřbitovní červi.


    Takže mi zbývá jen návrat do práce. V nezavřené kapsli už jsem spal a nebylo to tak hrozné. A jinou možnost stejně nemám. Vyrazil jsem tedy zpátky do budovy korporace, ale cestou jsem se ještě zastavil nakoupit nějaké jídlo. Uvědomil jsem si, že mám v kabině ledničku, kterou jsem dosud ani jednou neotevřel. Asi je načase začít ji používat.


    Když jsem vyšel ze supermarketu, zavolal jsem sestře. Ta mi řekla, že je už od rána připojená do hry a podařilo se jí dovést mé orky až na okraj Velké pouště. Teď rozbíjejí tábor na kopci obklopeném trnitými keři a široká černá řeka už je na dohled. Pokud půjde všechno podle plánu, orkové by k ní mohli do večera dojít.


    „To je skvělé, Val! Až se tam dostanete, pošli souřadnice Maxu Sochnierovi, aby věděl, kam má doplout s galérou.“


    „A kde jsi ty, Time? Když jsem se připojila, Šedá smečka, Vixen i Taisha byly pryč…“


    Vyprávěl jsem Valerii, jak jsem včera v noci doletěl do podzemního města Dotur-Khawe a vyzvedl balíček. Bylo v něm přesně to, co jsme čekali, a tak jsem využil příležitosti a znovu sestře pochválil její skvělou intuici. Kromě toho jsem jí řekl, že jsem se musel ve městě zdržet kvůli dalším nákupům a teď během slunného dne nemůžu vyjít ven. Zato jsem však objevil kuchaře, který naše orky nakrmí opravdovým jídlem a ne těmi hnusy, které dosud žrali.


    O Taishe jsem se nezmínil. Tohle sestře povím, až se potkáme. Stejně tak jsem ji nezatěžoval ani svými problémy s Kirou, bydlením a Hřbitovními červy. Valerie mi v těchto záležitostech stejně nemohla nijak pomoci, a tak nemělo smysl zbytečně jí kazit náladu.


    Místo toho jsem jí oznámil, že ji večer přijdu navštívit, přinesu jí nějaké ovoce a dárky a setkám se s doktorem. A kdybychom snad neměli čas si popovídat, potkáme se ve Světě bez hranic. Val to potěšilo, ale hned změnila téma.


    „Time, prostudovala jsem tu mapu, kterou jsi mi dal včera. A mám pár zajímavých nápadů, které chci s tebou probrat. Ale to je na dlouho, takže to nebudeme řešit po telefonu. Buď si promluvíme večer na klinice, nebo pak v noci ve hře. Pošlu ti zprávu se souřadnicemi, až se utáboříme u řeky, abys za mnou mohl po setmění přiletět na Vixen.“


    Vyspal jsem se překvapivě dobře, přestože podmínky byly trochu spartánské a neustále ke mně doléhala spousta hlasů. Přes den se na chodníku před mou kabinou pohybovaly desítky a někdy až stovky testerů. Začínal jsem mít dojem, že mnoho začátečníků tráví většinu pracovního dne rozhovory s kolegy a hře se moc nevěnují. Sám vím, že projít úspěšně zkušebním obdobím není vůbec jednoduché, a proto jsem nechápal, jak mohou být noví testeři tak bezstarostní a plýtvat vzácným časem. Kdybych byl ředitelem, okamžitě bych začal kontrolovat záznamy z bezpečnostních kamer v odpočinkových místnostech a vyhodil bych každého, kdo se na nich objeví více než dvakrát denně. Možná je to příliš tvrdé, ale s jejich přístupem ke hraní jsem prostě nemohl nesouhlasit.


    Snědl jsem jídlo, které jsem si ráno nakoupil, a sedl jsem si k počítači, abych jako každý den připravil video o dobrodružstvích ušatého goblina bylinkáře. Zajímavého materiálu jsem měl víc než dost, ale tentokrát jsem při stříhání důkladně zvažoval, co všechno divákům ukážu. Opuštěnou oázu a tábor orků. Hledání ifrítovy jeskyně. Po dlouhém váhání jsem se rozhodl zveřejnit také záběr, na kterém můj ušák polyká Srdce písečného ifríta. Tím samozřejmě všem hráčům odhalím tajemství této vzácné alchymistické přísady a její dosud neznámé vlastnosti, ale už jsem neměl co ztratit. Ocelová legie už stejně skoupila všechna srdce, ke kterým se dostala. Mně to teď naopak zajistí nárůst popularity mých videí.


    Zlatým hřebem dnešního videoklipu bude jistě scéna, ve které můj goblin splnil jedinečnou misi Nějaké jiné… a jako odměnu si mohl něco přát. Rozhodně ukážu i to, jak jsem si přivolal na pomoc Ocelovou legii. To jsem ovšem musel pečlivě promyslet.


    Na jednu stranu jsem chtěl divákům předvést, že jsem misi úspěšně splnil, ale v žádném případě jsem nehodlal prozradit, jaké bylo moje přání. Pokud šlo o Taishu, nechtěl jsem dokonce ani ukázat, že misi získala i ona. Ale v tom případě nedokážu rozumně vysvětlit, jakým způsobem se džin dokázal osvobodit ze zajetí nejsilnějších hráčů Světa bez hranic. No, musel jsem toho spoustu vystříhat, i když to na některých místech asi bylo trošku vidět. Své přání jsem prohlásil za příliš osobní a tajné, takže ho nemohu zveřejnit. Pak jsem prostě dodal, že po splnění posledního přání byl džin osvobozen (což je technicky pravda), přičemž zabil všechny hráče stojící moc blízko, a to včetně Amry a Valerianny Rychlonohé.


    S posledními úpravami videa už jsem pospíchal. Nemohl jsem se dočkat, až se budu moci vydat na kliniku a popovídat si s Valerií. Pohled na ni mi udělal opravdu velkou radost. Viditelně se zotavovala, byla zase plná energie a života. Mezi ostatními dětskými pacienty si našla několik kamarádů a trávila s nimi velkou část dne. To bylo moc dobře. Tohle už nebyla ta nešťastná dívka, která se pokusila o sebevraždu. Také její lékař byl s vývojem situace spokojený a velmi optimisticky se díval i na blížící se komplikovanou operaci, při které Valerii implantují elektrody potřebné pro ovládání bionických končetin. Dokonce mi ty nohy ukázal. Byly vyrobené na míru pro mou sestru a zatím odpočívaly ve sterilním průhledném obalu. Od skutečných se daly jen těžko odlišit. Doktor mě ujistil, že už za pár týdnů Valerie dokáže pohnout prsty a během několika měsíců se začne znovu učit chodit.


    No, co vám budu povídat, z kliniky jsem odcházel ve skvělé náladě. Ani to ranní varování před zabijáky už mi nepřipadalo tak hrozné, dokonce jsem si v duchu vynadal, že zbytečně panikařím a přespávám v nepohodlné kapsli, když bych se mohl krásně vyspat ve velké hotelové posteli. Ve skvělém rozpoložení jsem dojel až k budově korporace.


    A tam jsem v otočných vstupních dveřích spatřil něco, co mě zase srazilo z obláčku zpátky na zem. Nejprve jsem si nemohl vzpomenout, odkud tu tvář znám. Napínal jsem paměť až k prasknutí a nakonec mi to došlo. Toho člověka jsem několikrát potkal v naší staré čtvrti. Jednou to bylo na zastávce elektrobusu a několikrát v obchodě s potravinami. Tentokrát si mě asi nevšiml, protože odkráčel po schodech pryč, ale přesto mě znovu ochromil strach. Ani nevím, jak jsem se dostal ke své kabině.


    Okamžitě jsem za sebou zamkl dveře a několikrát jsem do nich pro jistotu uhodil, abych otestoval jejich pevnost. Pak jsem si na počítači vyhledal kontakt na korporátní bezpečnostní službu. Bylo už skoro osm večer a měl jsem nejvyšší čas vrátit se do Světa bez hranic, a proto jsem se nechtěl zdržovat dlouhým telefonátem. Svůj problém jsem tedy co nejdetailněji popsal v mailu, který jsem hned odeslal. Tím jsem věc pokládal za vyřízenou. Oni už si s tím nějak poradí. Vlezl jsem do kapsle a spustil jsem proces připojení do hry.


    * * *


    U vchodu do alchymistického obchůdku stál téměř dokonale kulatý trpaslík. Vypadal přesně jako jeho matka, pokud by si oblékla kroužkovou zbroj. Ta mu byla na první pohled příliš malá a nedokázala zakrýt jeho obrovské holé břicho. Na hlavě mu seděla luxusní zlatá helma se sníženým hledím, do bot měl zastrčené červenozelené elastické kalhoty a z širokého koženého opasku visely hrnce, pánve, naběračky a další kuchyňské náčiní.
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    Pomalu jsem si šéfkuchaře, který váhavě přešlapoval na místě, obešel a zvědavě jsem si ho prohlédl ze všech stran.


    „Kde máš zbraň, trpaslíku? Budeš snad bojovat proti bahenním bestiím vařečkou a pánev použiješ místo štítu?“


    Kuchař neodpověděl a jen se na mě díval. Z obchodu se vykutálela Pirona a hned se nejmladšího syna zastala.


    „O jeho zbraně nemějte žádný strach, pane Amro. Tondik dokáže úžasně zacházet s noži a v boji se neztratí.“


    O pravdivosti jejích slov jsem sice pochyboval, ale prozatím jsem si Tondika nemínil otestovat. Mnohem větší starosti mi dělala skutečnost, že zde nevidím žádného dalšího obchodníka, přestože jsem Pironě dal jasné informace, jaké zbraně, munici a výstroj si potřebuji nakoupit a že jsem ochotný za to dobře zaplatit. Když si všimla, jak se zmateně rozhlížím okolo, všechno mi vysvětlila.


    „Oni sem nepřijdou, pane Amro. Obávám se, že to je moje vina. Dneska jsem dost pohádala se sousedy kvůli svému synovi. Dělali si z něj legraci. Předháněli se v tom, kdo si z Tondika nejvíc vystřelí, a vysmívali se mu, že si nikdy nenajde ženu. Jenomže jeden z těch sousedů je zbrojíř a druhý je kovář… Ale sbalila jsem vám na cestu tři plné pytle proviantu a dalších věcí,“ ukázala na několik masivních pytlů nastrkaných do rohu. Je v nich nějaké jídlo, různé nástroje, stan… Prostě všechno, co může trpaslík na dlouhé cestě potřebovat.“


    To vůbec nejsou dobré zprávy. Nezlobil jsem se na trpaslici, viděl jsem za jejím konfliktem spíš zásah programátorů. Nenápadně tím hráčům připomínali, že nejsou v reálném světě a že tu existují jistá jasně daná pravidla. Já jsem si chtěl ušetřit čas a místo pobíhání po podzemním městě a shánění jednotlivých věcí si vše vyřídit na jednom místě. Ale tak to prostě nefunguje. Herní systém vyvolal mezi NPC hádku, aby mě přinutil vyhledat si každého prodejce zvlášť.


    Znovu jsem se podíval na připravené pytle. Byl jsem si jistý, že Vixen by s takovým nákladem ani nevzlétla, ta by asi měla problém i se samotným Tondikem. Ale nevadilo mi to. Vlci Šedé smečky uvezou spoustu věcí a tlustý kuchař může jet na silném Fimbulthulovi. Nařídil jsem Tondikovi, aby odtáhl pytle k nejbližšímu východu z Dotur-Khawe, a slíbil jsem, že tam přijdu jen o chvíli později. Do západu slunce mi zbývala ještě hodina, kterou jsem chtěl využít k nakupování.

  


  
    8. KAPITOLA


    BŘEHY STYXU


    Tábora orků jsem si všiml, když mi ke Styxu chybělo už jen pár kilometrů. Mezi černočernou bažinou, podivně ponurou oblohou bez hvězd a antracitově černou řekou zářil díky zapáleným pochodním a ohňům jako ranvej mezinárodního letiště. Zamířil jsem s Vixen přímo do jeho středu a snesl se s ní vedle největšího stanu, který jsem správně považoval za svůj.


    Seskočil jsem z létajícího mounta a ihned se vedle mě objevila celá Šedá smečka: Akéla, Lobo, Blanca a Bílý tesák, Darius a Darina a kromě nich ještě obrovský chlupatý mytický pes Fimbulthul. Na psovi napůl seděl a napůl ležel trpaslík. Ve tváři byl jako křída a křečovitě se držel husté sněhobílé srsti. Jeho kůže k barvě psa náramně ladila.


    „Sesedni z Fimbulthula, než se mu pod tvou vahou podlomí hřbet, a sundej z ostatních vlků své vaky!“ nařídil jsem Tondikovi a otočil se k delegaci NPC a hráčů, která mě přišla přivítat.


    „Amro! Jak rád tě zase vidím!“ zvolal Shrekson. I já jsem byl rád, že je silný ogr zase s námi, a dovolil jsem mu zvednout mě jeho velkými prackami do vzduchu. Potom mě pevně objal. „Před půlhodinou jsem připlul s Maxem na Opilém rackovi. On ještě dohlíží na vykládání věcí z lodě… Ale už přichází, tamhle!“


    Pospíchala ke mně najáda se šviháckým kapitánským kloboukem, ze kterého vlálo různobarevné peří, a v nezvyklé šupinaté zbroji, aby se se mnou pozdravila. Měl jsem radost, že kamaráda znovu vidím, ale pak jsem se zarazil. Za ním šel hráč na vysokém levelu, kterého jsem neznal.


    Antonius Spravedlivý [ŽIVOTODÁRNÉ SVĚTLO]


    Člověk


    Léčitel


    Level 138


    „Žádal jsi mě, abych se pokusil získat mapu Styxu nebo našel lidi, kteří se účastnili některé z předchozích expedic,“ začala najáda energicky vysvětlovat a ukázala na svého společníka. „Představ si, že jsem jednoho takového člověka objevil! A nebudeš věřit, kdo to je! Timothy, představuji ti svého synovce Martina. Hraje už dva roky a během té doby dost leveloval. To on mi poradil, abych se zkusil ucházet o práci herního testera. Dalo by se říct, že ve Světě bez hranic jsem díky němu. A toho, že je členem klanu potulných léčitelů Životodárné světlo, si nevšímej. Martin je samotář. Pokud to bude třeba, z klanu odejde.“


    „Ano, můžu kdykoli odejít,“ potvrdil jeho slova léčitel Antonius. „S klanem hraji tři měsíce, ale je to nuda. Jsou hrozně pasivní. Od chvíle, co jsem se k nim připojil, uspořádali jen jednu celoklanovou událost. Velitelé se pokusili zorganizovat výpravu do neprozkoumaných oblastí kolem pramene Styxu. Jeli jsme tam na lodi, protože jeden z našich členů získal vzácný nebo možná i jedinečný úkol, který ho tam nasměroval. Probili jsme se územím loup-garouů a podařilo se nám projít i mezi obry, i když ti nám dali dost zabrat. Sám jsem tam zemřel třikrát. Ale nakonec naše lodě uvízly na mělčině a dál jsme už po vodě cestovat nemohli. Byly tam peřeje příliš silné na to, aby je sjel nějaký člun nebo vor. Jít pěšky se ale taky nedalo. Všude tam žijí kyklopové, kteří by nás okamžitě zabili. Tři dny jsme se snažili objevit nějakou jinou cestu, každý z nás několikrát zemřel, ale bylo to k ničemu. Nakonec jsme to prostě vzdali a už jsme se tam nikdy nevrátili…“


    Nymfa stála s několika orky nedaleko nás a při posledních léčitelových slovech se nadšeně usmála a zeptala se ho:


    „Takže ten jedinečný úkol zůstal nesplněný? Nevíš náhodou, jak se ta mise jmenovala?“


    „Jednou jsem zaslechl, jak velitel klanu říká, že jsme ještě stále tři sta dvacet kilometrů od značky na mapě, takže ne, nesplnili jsme to. V názvu mise byli strážci nějakého Elgara, ale už si to přesně nevybavuji.“


    Do té chvíle jsem rozhovor poslouchal jen na půl ucha a při tom si prohlížel minimapu, která mi synovce Maxe Sochniera označila černou lebkou (protože je mezi námi víc než padesátilevelový rozdíl). Znepokojovalo mě upozornění vedle jeho značky, že je tato postava na mém blacklistu.


    Nedá se nic dělat, Antonius Spravedlivý je jedním ze čtyř neumírajících, které musím zabít. Patří mezi útočníky, kteří vypálili Taishinu rodnou vesnici. Je to neuvěřitelná náhoda… Hráč, kterého mám na seznamu, mi nakráčel rovnou do rány. To spíš vyhraju milion kreditů v loterii, než abych ve Světě bez hranic, který je rozlohou větší než povrch planety Země, náhodně potkal postavu, kterou hledám. Možná to není tak úplně náhoda. Uniká mi snad něco?


    Když zmínil strážce Elgara, přestal jsem dumat a opatrně se nového známého zeptal:


    „Nemohli to být ochránci Élivágar? Dvanáct ochránců Élivágar?“


    Byl jsem majitelem prstenu se stejným názvem a tato fráze se objevila i ve jméně mytického psa.


    „Ano, to je ono! Takhle se ta mise jmenovala,“ potvrdil léčitel bezstarostně. „Ale v každém případě se tam prostě nedá dostat, takže na názvu nezáleží. Došli jsme jen k peřejím. Ale mám mapy toho místa a můžu se o ně s vámi podělit a říct vám, jakým způsobem jsme překonali obtížné úseky.“


    Valerianna se mi podívala do očí a přikývla. Mé chytré sestřičce je již všechno jasné. Pokud ten úkol dokončíme, možná se můžeme těšit i na dalšího mytického psa. Bylo by skvělé přidat do Šedé smečky dalšího vzácného tvora. Ale dostat se na místo, o kterém zatím víme, že leží více než tři sta kilometrů od řeky a žádný hráč se tam dosud nepodíval, bude vážně složité. A to nemluvím o splnění mise, která bude dost náročná sama o sobě.


    Od břehu k nám dolehlo děsivé zavytí, ze kterého tuhla krev v žilách. Celá Šedá smečka vyskočila na nohy a otočila uši i čenichy za zvukem. Vixen dokonce vzlétla, aby se rozhlédla z výšky.


    „To vytí se ozývá pravidelně posledních asi čtyřicet minut, pokaždé z jiné strany. Nejdřív to bylo po proudu řeky, ale teď už proti proudu,“ poznamenala sestra. „Něco nás obchází, ale zatím se to nepřibližuje. Nevím, co to je, ale tví orkové ještě nikdy neopevňovali tábor tak důkladně jako dnes. Nařídila jsem jim, aby vytvořili obrannou hradbu z těch trnitých keřů, které jsou všude kolem, a aby do země zabodali dvě řady zašpičatělých kůlů.“


    „Ty kůly jsou namířené jen směrem k poušti? Ale co když se něco nebezpečného vynoří z vody?“ zeptal jsem se, ale Max Sochnier s úsměvem zavrtěl hlavou a rychle mi to vysvětlil.


    „Amro, s řekou si vůbec nemusíš dělat starosti. Stráží ji nereida Olilissa, moje přítelkyně. Ona je… no, v podstatě sedm metrů svalů, má žraločí zuby a nikdy nepouští z ruky ostrý trojzubec. Dneska tě se svým drahouškem seznámím. Abych řekl pravdu, nechtěl jsem ji brát s sebou, ale trvala na tom a celou dobu plavala za galérou. Mořští tvorové se v řekách necítí úplně nejlíp a Olilissa si už stěžovala, že voda chutná divně. Ale nereida je asi nejsilnější a největší tvor, jaký se v téhle řece objevil, takže jsem docela rád, že ji tu máme. Už jen svou přítomností zažene všechny ostatní tvory na útěk. Navíc jí pomáhá můj mazlíček Obouručák – tři metry dlouhý a jako blesk rychlý mečoun. I když ani ten se v řece necítí moc dobře.“


    Doběhl k nám Ziabash Tvrdý. Jeho velké ruce a šaty pokrývalo černé bláto. Ork těžce oddychoval a oči mu únavou šilhaly.


    „Kapitáne Amro! Přišel jste právě včas! Hlídky rozmístěné kolem tábora hlásí, že se v dálce pohybují rychlé stíny. Spousta stínů. Na úpatí vedlejšího kopce je vidět mnoho párů velkých červených očí. Všechny nás pozorují. Kromě toho to strašné vytí, které zalézá až do morku kostí…“


    První důstojník, velitel, který se zúčastnil mnoha krutých mořských bitev, nebyl moc daleko od toho, aby si strachy nadělal do kalhot. To znamená, že ani jeho orkové asi nebudou úplně v pohodě. Zdálo se, že na všechny neblaze působí ponurá atmosféra bažinatého pobřeží Řeky smrti, temnota noci a stvůry shromažďující se okolo tábora. Myslím, že je nejvhodnější čas na to, abych se ukázal jako neohrožený velitel a dodal svým vojákům sil.


    Vyskočil jsem na Fimbulthula, z jehož hřbetu jsem měl nad svým vojskem a okolním děním lepší přehled. Pak jsem z plna hrdla zavelel:


    „Shreksone, jsi zkušený stavitel a já potřebuji, abys nám to předvedl! Ziabashi, předej orkům můj rozkaz: za žádnou cenu nesmí ustávat v práci! Rozděl všechny vojáky do skupin po deseti mužích a postupně je posílej na galéru. Dostanou tam nové zbraně a výstroj.“


    Schopnost Předák zvýšena na úroveň 32!


    Schopnost Předák zvýšena na úroveň 33!


    Z jednoho stanu vylezl trpaslík a přimhouřenýma očima se rozhlížel se ve světle ohňů a pochodní. Když mě spatřil, kulhavým krokem zamířil rovnou ke mně. Gnóm, trpaslice na levelu 50. Všichni vojáci ji považovali za tvrdou, ale lehkomyslnou bojovnici s nulovým pudem sebezáchovy. Někteří z těch divokých orků z ní dokonce měli trochu nahnáno. Ale já věděl, že vousatá žena se dosud plně neuzdravila z těžkého, téměř smrtelného zranění. Nicméně její pomoc se mi teď dost hodila.


    „To je dost, Gnóme, ať ti chytne plnovous! Pořádně se opři do berlí a běž pomoci se stavbou. Dohlížej na ty hrdlořezy, vždyť oni nerozeznají pilu od kladiva! Ale nejdřív…“ všiml jsem si, že trpasličí kuchař stále bezradně stojí vedle kopy svých věcí. „… nejdřív se postarej o tohle chodící neštěstí. Je to tvůj krajan.“ Ukázal jsem na Tondika. „Potřebuje postavit stan a nachystat polní kuchyni. Vojáci se budou chtít po dlouhém pochodu najíst, tak mu na začátku píchni!“


    Schopnost Předák zvýšena na úroveň 34!


    Vydal jsem nejdůležitější rozkazy a pak jsem zašel na okraj tábora, abych zkontroloval stavbu opevnění a pokusil se zahlédnout ty stvůry, o kterých mluvil první důstojník.


    Hmm… Situace vypadala o něco hůř, než jsem čekal. Na skutečně účinný obranný val jsme neměli dostatek stavebního materiálu, přestože orkové vytrhali všechny keře a pokáceli stromy v okolí. Stěna z pichlavých rostlin v nejvyšším bodě dosahovala orkům po pás, ale na většině míst byla nižší. Orkové ostřili kůly a zaráželi je do země, ale na první pohled bylo jasné, že to nebude stačit. A nejhorší na tom všem bylo to, že Ziabash ani v nejmenším nepřeháněl. Stovky párů červených očí obezřetně pozorovaly náš tábor z blízkého kopce a každou sekundou se jejich počet zvyšoval, jak z okolních bažin přicházeli stále další tvorové.


    Úspěšná kontrola Vnímání


    Získáno: 160 zkušeností


    Bahenní duše, duchové, bánší, kostlivci všech tvorů, kteří se kdy v bažinách utopili… Mezi našimi nepřáteli byla spousta nemrtvých s levely 80–100. Stáli v jednom šiku s dosud žijícími bytostmi na podobných levelech: morovými krysami, hraboši, bahenními vlky, pijavicemi, jedovatými hady a roji neuvěřitelně velkého hmyzu. Přes obrovskou nesourodost se v jejich armádě neodehrávaly žádné vnitřní konflikty, všichni jen stáli na kopečku a neustále jich přibývalo.


    Vůbec se mi nelíbilo, že nepřátelé mají výrazně vyšší průměrný level než mí orkové. Počtem nás už teď vyrovnali, takže kdyby došlo na vyrovnaný boj jeden na jednoho, neměli bychom mnoho šancí. Za hodinu nebo dvě se situace stane úplně beznadějnou.


    „Přímému střetu se nevyhneme,“ ozval se za mnou Antonius, který se taky přišel podívat, jak se věci mají. „A k naší smůle není nikde poblíž bod obnovení…“


    „Po cestě přes poušť jsme taky žádný neviděli,“ dodala mavka s pohledem upřeným na shromážděnou nepřátelskou armádu. „Takže nejbližší bod je v oáze, odkud jsme včera odešli. Je to vážně dálka, to vám řeknu… Že bychom se stáhli na galéru?“


    Její nápad se mi nelíbil. Kdyby se mi podařilo nacpat tři sta orků na Opilého racka, byli bychom tam se stopadesátičlennou posádkou jako sardinky. A stejně bychom se na lodi nemohli skrývat donekonečna.


    Kromě toho se Opilý racek připravoval, že co nevidět vypluje zpátky do delty řeky Styx a dál na moře, aby pokračoval ve své normální obchodní cestě. Mohl bych ho chvíli zdržet, ale v každém případě bychom dřív nebo později museli vystoupit na břeh a pak by to bylo ještě horší než teď. A pokud to nezvládneme teď, jak bychom si mohli myslet, že to dokážeme později, kdy se počet stvůr i jejich level závratně zvýší? Ne, musíme se s tím vypořádat hned.


    Všichni chápali, že je boj nevyhnutelný. Mně bylo navíc jasné i to, že vzhledem k těm neúprosným číslům musíme zásadně změnit naši obrannou strategii, jinak s námi vytřou podlahu. Vyjel jsem na Fimbulthulovi na vyvýšené místo, odkud mě všichni viděli, ukázal jsem na tu parodii obranného valu a zvolal:


    „Tato zábrana je úplně zbytečná! Přeskočil by ji i beznohý! Rozeberete tři části valu a necháte místo nich dvoumetrové mezery. Z těch míst odstraníte i kůly a přenesete je tam, kde dosud chybí!“


    Divoké orky můj rozkaz zmátl. Nechápali, proč by měli rozebírat val, který právě pracně vybudovali. Musel jsem jim to celé zopakovat, tentokrát s podrobnějším vysvětlením.


    „Není nás tolik, abychom bezpečně udrželi celý perimetr. Proto se musíme soustředit na menší úseky. Naštěstí proti nám stojí jen hloupá divoká zvěř a nemrtví bez mozků. Poženou se přímo do těch mezer, které pro ně vytvoříme. A tam se jim postavíme a zničíme je!“


    Seskočil jsem ze psa a pomalu procházel okolo celého valu. Pak jsem si vybral první místo.


    „Zde udělejte střední průchod. Budu tu stát s Šedou smečkou a přísahám na své vlastní uši, že se přes nás nikdo nedostane!“


    Ukázal jsem napravo.


    „Tady chci další průchod, který bude bránit ogr s najádou. První důstojník jim přidělí třicet orků s širokými štíty a dlouhými kopími. Jejich úkolem bude udržet nepřátele od nás dál, zatímco je kušiníci pokosí šipkami. Jsem si jistý, že padesát kušiníků na to úplně stačí.“


    Pak jsem se otočil k poslednímu místu.


    „Tady vlevo budou připraveni nejsilnější orkové z mé gardy vedení Ziabashem Tvrdým. Dalších padesát vojáků s jatagany bude v pohotovosti za valem a pomůžou, kdekoli bude třeba. Tu divizi povede náš horský troll… Kde vlastně je?“


    „Zde, kapitáne Amro!“ ohlásil se svalnatý troll na levelu 65. Hřbety rukou porostlé načervenalými chlupy mu dřely o zem, když procházel hustým zástupem orků bojovníků. Konečně jsem si mohl přečíst jeho jméno – Vaash. Dosud měl o mně nízké mínění a znal jsem ho jen jako Trolla bojovníka.


    „Vaashi, svou odvahou a silou sis vysloužil mou důvěru. Proto ti svěřím velení nad záložní četou. Se svými padesáti hrůzostrašnými orky budeš muset zastavit nepřátele, pokud se jim podaří prolomit naši obranu. Když si povedeš dobře, budeš příště velet celé stovce!“


    Troll si velkou rukou zabušil do hrudníku a zařval tak hlasitě, že z toho můj goblin na chvíli ohluchl. Můj sebevědomý proslov na všechny zapůsobil a z různých stran se ozývaly výkřiky na kapitánovu počest. Orkové byli skutečně nabiti energií.


    Schopnost Předák zvýšena na úroveň 35!


    Schopnost Předák zvýšena na úroveň 36!


    Pohybem ruky jsem je utišil, abych mohl pokračovat.


    „Ještě máme čas, pokračujte v přípravách. Před obranným valem vykopejte příkop. Jsme obklopeni bažinou, takže se rychle zalije vodou. Tím si pojistíme, že se k nám stvůry nebudou moci dostat jinou cestou než třemi průchody, které jim necháme otevřené!“


    Schopnost Předák zvýšena na úroveň 37!


    Schopnost se mi dále zvyšovala a to bylo jedině dobře. Díky ní mohu snadněji ovládat hordu divokých orků, dávat jim rozkazy a přidělovat úkoly, jejichž splnění moji schopnost opět zvyšuje a posiluje můj vliv. Počkal jsem, až utichne jejich nadšený křik, a dokončil jsem svůj proslov.


    „Hrdí válečníci! Nadcházející bitva vám zajistí velikou slávu. Teď každý z vás obdrží kvalitní výstroj a zbraň. Potom vás první důstojník zařadí do vaší divize. Kdo se nedostane do první linie při obraně jednoho ze tří průchodů, bude stát za valem a bránit svou sekci. Pokud se zrovna nebudete mít s kým bít, nestůjte a nedloubejte se v nose! Popadněte kuši a střílejte na nepřítele přes val! Valerianno, ty máš na povel střelce. Vy všichni budete poslouchat mavku, stejně jako posloucháte mě!“


    Otočil jsem se na sestru a normálním hlasem jsem jí řekl:


    „Valerianno, svěřuji ti velení útočné jednotce. Máš už zkušenosti z mnoha bojů, takže budeš sama vědět nejlépe, odkud protivníkům způsobíš svými kouzly největší škody. Manou nešetři. Nepřátelé mají vysoké levely, takže za jejich zabití dostaneš spoustu zkušeností. S každým novým levelem se ti mana doplní na maximum. Pro každý případ mám nachystané elixíry many. V Dotur-Khawe jsem jich koupil spoustu, takže si naber, kolik potřebuješ.“


    „A co mám dělat já?“ zeptal se Antonius Spravedlivý, poslouchající naši konverzaci.


    „Co to je za otázku?“ vyhrkl jsem překvapeně. „Co bys asi tak měl dělat? Budeš stát za vojáky a léčit zraněné. Manu využívej jen na léčení, nepřátel si nevšímej. Považuj tuhle bitvu za zkoušku. Když dokážeš, že jsi zkušený léčitel, můžeš se s námi vydat k prameni Styxu. Ale pokud se budeš chovat jako hlupák a o zraněné se nepostaráš, osobně tě zabiju. A kromě toho… Nevidím tu žádné tvé pomocníky. Neříkej mi, že hráč na tak vysokém levelu nemá ani jednoho. Kde je schováváš?“


    Antonius se z nějakého důvodu zarazil. Jako by se rozhodoval, zda mě má vůbec poslouchat, když mám jen třetinu jeho levelů. Ale pak se trochu zvláštně zasmál a vedle něj se objevili tři zářiví létající skřítci. Malinkaté dívenky s různobarevnými křídly byly velké asi jako můj ukazováček a všem třem chybělo jakékoli oblečení. Byly úplně nahé!


    Najáda zavrtěla vyčítavě hlavou a synovci vyčinila: „Styď se! Musíš si najít normální holku a netrávit celé dny ve hře u pitominek.“


    Sestra ale léčitelovy nezvyklé pomocníky ocenila.


    „Takové skřítky si můžeš koupit v herním e-shopu. Skřítci doplňují svému pánovi manu, což je pro kouzelníka vždycky výhodné, a navíc na nepřítele útočí silnými kouzly. Ale každý stojí padesát kreditů. A jestli se nepletu, měli by mít sukýnku z okvětních lístků…“


    „Jo, přesně tam jsem svoje dívenky koupil,“ potvrdil hned náš nový známý. „Původně byly oblečené, ale pro změnu jejich vzhledu jsem měl dobrý důvod. Teď totiž vypadají mnohem líp! A pozor, manu nejen doplňují, ale dokonce o celých šedesát procent zvyšují její zásobu! Jsou to fakt užitečné pomocnice a navíc moc příjemné na pohled!“


    Sestru dobře znám, takže mi bylo jasné, že s něčím takovým naprosto nesouhlasí. Bylo na ní vidět, že se jí náš nový léčitel vůbec nelíbí. Nahlas to však neřekla. Místo toho nadhodila úplně jinou myšlenku, nad kterou bychom se měli před bitvou zamyslet.


    „Překvapuje mě, že si všechny ty roztodivné stvůry nejdou vzájemně po krku. To je vážně divné. Takhle by to přece být nemělo. Vlci loví krysy a nemrtví útočí na živé. Tady se ale nic takového neděje. Řekla bych, že pokud pochopíme důvod, proč naši nepřátelé tak vzorně spolupracují, budeme taky vědět, jak proti nim nejefektivněji bojovat!“


    Mavka využila příležitosti, že ostatní hráči mají plno práce, vzala si mě bokem a skoro neslyšitelně se mě zeptala:


    „Chápu, že před ostatními nechceš říct nic nahlas, ale se mnou můžeš mluvit otevřeně. Co se ti na našem léčiteli nelíbí? Díval ses na něj, jako bys ho chtěl vlastnoručně uškrtit.“


    Hmm, netušil jsem, že jsou mé myšlenky tak očividné. Doufal jsem, že si toho nikdo nevšimne. Sestra mě však znala lépe než jiní a před ní jsem neměl žádná tajemství. Proto jsem jí svůj důvod vysvětlil.


    „Antonius je na mém blacklistu. Patří k těm hráčům, kteří zaútočili na Tysh, a dokonce se osobně zúčastnil zavraždění Taishiných sester. Před bohy Světa bez hranic jsem dal Taishe slib, že tohoto muže zabiju. Ale on přišel za námi sám a postavil mě před dilema. Mám porušit slib složený před bohy, nebo přijít o zkušeného léčitele na vysoké úrovni? S bohy si nemůžu zahrávat, pokud nechci čelit tvrdým postihům a dlouhodobé smůle. Ale ztratit léčitele před náročnou bitvou by bylo stejně zlé.“


    „To je všechno, co tě trápí? Myslela jsem, že jde o něco vážného,“ zasmála se Valerianna a odhalila přitom zoubky. „Aby ses zavděčil bohům, musíš se postarat o to, že Antonius tuhle bitvu nepřežije. Jen to musíme zamaskovat jako náhodu, aby nás léčitel ani najáda z ničeho nepodezírali.“


    „Nás?“ zeptal jsem se a lesní nymfa znovu vycenila zuby.


    „Samozřejmě! Jsi můj bratr a vždy můžeš počítat s tím, že ti pomůžu. O Antonia se už nestarej, vyřeším ten problém sama. Slibuju, že bohové budou spokojení, a navíc to udělám s radostí. Necítím k němu žádné sympatie a teď už mu vůbec nevěřím. Ten kluk za námi přišel v ten nejvhodnější okamžik, to je prostě divné. Takové náhody se nestávají. Nezmínil jsi ho náhodou v nějakém ze svých starších videí?“


    „To určitě ne, tedy nejmenoval jsem ho. Diváci vědí, co jsem Taishe tenkrát slíbil. Že najdu a potrestám ty, kteří jsou zodpovědní za vraždu jejích sester. Ale nejsem tak hloupý, abych řekl jejich jména.“


    Lesní nymfa se na mě nevěřícně podívala. V její tváři se zračily pochybnosti o mé inteligenci.


    „Já vím, že mozek je u tvého ušatého goblina celou dobu tím nejslabším článkem. Ale Time, přece ti musí být jasné, že všechny klany si už daly dvě a dvě dohromady. Už dávno vědí, o kterých čtyřech hráčích jsi mluvil. Vědí celou dobu, že se snažíš je vypátrat a zabít…“ Mavka se otočila a kradmými pohledy se ujistila, že jsme pořád sami. „Když už se bavíme o Taishe, nechtěl bys mi náhodou říct, kde se ta tvoje lupička schovává? Bylo mi trapné ptát se tě na to před ostatními.“


    V rychlosti jsem Valerii povyprávěl, co všechno se mezi námi stalo. O Taishině jedinečné misi, o našem souboji a mém tajném úkolu. Sestra dlouho nic neříkala, pak se mi podívala zpříma do očí a zašeptala:


    „No, snad chápeš, že si tím navždy zničíš vztah s nejsilnějším klanem Světa bez hranic. Pokud se Taishe podaří ukrást jedinečný předmět, Ocelová legie ti to nikdy neodpustí. I kdyby se jí to nepovedlo, už jen ten pokus jejich velitele pěkně rozzuří.“


    To jsem samozřejmě chápal, ale neviděl jsem žádnou jinou cestu, jak předmět získat a současně klanu ukázat svou nelibost nad tím, že se mi snažili ukrást společnici. Valerianna si zhluboka povzdychla, zavrtěla hlavou a znovu změnila téma.


    „Nenapadlo tě, že na to možná jdeme úplně špatně? Snažíme se dostat k prameni Styxu za použití síly. Stejnou chybu už před námi udělalo šestadvacet expedic. Všechny dřív nebo později narazily na silnější nepřátele, kteří je přinutili zastavit nebo utéct. Někteří hráči se dostali dál než jiní, to je jasné, ale nakonec všichni narazili na stvůry, se kterými se nedokázali vypořádat.“


    „A co navrhuješ?“ zeptal jsem se, protože mě její slova zaujala.


    Lesní nymfa pokrčila nejistě rameny:


    „Nejsem si ještě úplně jistá, ale něco mě napadlo. Podívej, jde o to, že naše armáda je složená z orků a pohybuje se teritoriem, které obývají jiná NPC. A různé druhy NPC na sebe neútočí, když na dohled nejsou žádní živí hráči. Je to logické. Neexistuje žádný důvod, aby se procesory herních serverů zbytečně zatěžovaly výpočty, jestli NPC predátor může spatřit NPC kořist a zda se mu podaří se k ní přiblížit a zabít ji. Svět se probouzí k životu jen tehdy, když jsme poblíž my, skuteční hráči. Vždyť právě pro nás ho celý vymysleli. Takže všechna inteligentní NPC, všechny rasy a klany a armády…“


    Rozuměl jsem, co tím chce říct. Pomyslel jsem na pár věcí z minulosti a musel jsem jí dát za pravdu.


    „Na tom něco je. Vesnice Tysh například stála léta bez povšimnutí, dokud jsme se tam neobjevili my dva. Jakmile jsme se přiblížili, všechno se spustilo. Goblini se vrhli do akce, začali pro nás vymýšlet mise, obchodovali s námi a povídali si. Kdybychom odešli, veškerý pohyb by zase ustal nebo by se to všechno dělo jen na pozadí s využitím co nejmenších hardwarových nároků.“


    „To je přesně ono! A teď si představ naši výpravu. Armáda NPC orků jde do opuštěné země, kde není žádný ani jeden živý hráč. Tyhle neobydlené země fungují jen na pozadí a využívají minimum zdrojů. Zapomeňme na nás dva a řekněme, že pochodují jen orkové. Myslíš si, že kvůli jedné malé skupině NPC se probudí k životu celé regiony Světa bez hranic? Že se na jejich udržení začnou vynakládat značné zdroje? Já bych něčemu takovému nikdy neuvěřila! Herní server by pravděpodobně jen počítal, kde se armáda při dané rychlosti zrovna nachází, ale nic víc. Vzpomeň si přece, jak nám Taisha vyprávěla, že tví orkové bez problému došli až do měděného dolu u Dotur-Khawe. Cestou na nikoho nenarazili. Jen si tak šli, šli a šli, nijak nereagovali na okolí a okolí nereagovalo na ně. A přesně ve stanovený čas se objevili v cíli své cesty.“


    Takhle jsem nad tím nikdy dřív nepřemýšlel. Ale Val má samozřejmě pravdu. Proč simulovat přesný pohyb každého NPC v rozlehlé hře? Na tak titánský úkol nemá dostatek výkonu ani ten nejsilnější serverový cluster! Hráče zajímá jen to, co se děje v jejich blízkosti, a systém hry používá většinu zdrojů na to, aby jim to předvedl tím nejlepším možným způsobem… Zkrátka skupina složená výhradně z NPC má výrazně větší šanci dojít na určené místo, aniž by narazila na odpor. Tohle musíme pořádně promyslet.


    Náš rozhovor přerušilo hlasité máchání křídel. Vixen se vracela z nočního lovu. Přinesla mi téměř udušeného hraboše a já jsem jí poděkoval za to, jak se o svého hladového pána stará. Natáhl jsem ruku, abych svého miláčka jako obvykle poškrábal, ale wyverna nečekaně ucukla a pak ke mně natáhla svou zubatou mordu. To mě zmátlo a v první chvíli jsem netušil, co můj mount chce, ale pak jsem si uvědomil, že se snaží sdělit mi nějaké informace.


    Udělal jsem krok blíž a opřel se čelem o Vixeninu hlavu. V tu chvíli se mi před očima rozběhl kaleidoskop obrázků připomínajících letecké fotky.


    Kopec blízko tábora orků obsazený různými stvůrami tak hustě, že by mezi nimi nepropadlo jablko. Většinu z nich tvoří velcí zubatí hlodavci: krysy, hraboši, křečci… Mnoho, mnoho hlodavců. Také spousta vlků. Pohybují se tam zvířecí kostlivci, částečně rozpadlé zombie a několik vysokých lesních mužíků vyzbrojených foukačkami. A nad tím roztodivným regimentem poletují roje velkého hmyzu a pár duchů. Foukačky mě nepříjemné překvapily. Netušil jsem, že nepřítel bude mít zbraně na dálku. A náš obranný val rozhodně nedokáže zastavit hmyz a duchy. Létající tvorové mohou zaútočit z jakéhokoli směru. A dál za kopcem… je to ještě zajímavější.


    Na velkém červenohnědém bahenním vlkovi sedí obrovské dvouhlavé monstrum, které vypadá jako dvě krysy sešité dohromady. Jedna hlava podivného siamského dvojčete je mrtvá a bez očí. Kůže na hlavě již dávno seschla a prosvítá skrz ni lebka. Přesto stále dokáže otvírat a zavírat bezzubou tlamu. Ale druhá krysí hlava je plná života a zlověstnýma červenýma očima zvednutýma k obloze mě pozoruje. Stvůra je oblečená do těžkého černého kyrysu s otvory pro dvě hlavy. Jedna pracka drží otěže a ta druhá zářící hůl, která je na první pohled naplněná silnou magií.


    Hyenarius


    Krysí král


    Vládce bažin u Styxu


    Asi jsem právě objevil tvora stvořeného černou magií, který divokou armádu živých a neživých držel pohromadě.
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    9. KAPITOLA


    KRVÍ PROLITÁ BAŽINA


    Valerianně jsem pověděl o krysím králi a detailně ho popsal. Mavka se jen na minutu zamyslela a hned ze sebe začala sypat návrhy, jak velitele nepřátelské armády zabít. Všechny nápady ale zase sama rychle zavrhla. Nepodařilo by se nám ani dojít k němu za použití Neviditelnosti, ani projet nepřátelským územím na hřbetech Šedé smečky, ani doletět tam na Vixen. A i kdyby ano, rozhodně bychom to nestihli včas. Krále chrání celá armáda nebezpečných tvorů včetně létajících, všichni s vysokými levely. To celý úkol značně ztěžuje.


    Nymfa si upravila vlasy, rozfoukané ostrými závany větru přicházejícími od řeky i od tábora, a těžce si povzdychla.


    „Můžeme jen doufat, že těsně před bitvou nebo během ní přijde krysí král na dostřel našich šípů nebo kouzel. Pak bychom se ho zkusili zbavit. Zřetelně cítím, že se smrtí velitele by se celá jeho armáda rozpadla!“


    To jsem si myslel i já. Nikde jinde ve Světě bez hranic nedokázali nemrtví koexistovat se živými. Jediným možným důvodem pro tuhle výjimku musí být napůl živý, napůl nemrtvý krysí král.


    Od tábora k nám vítr donesl nečekaně omamnou vůni koblih smažících se v oleji. Tondik se asi konečně zhostil své role šéfkuchaře. Mavka to taky ucítila a požádala mě, abych jí konečně vysvětlil, kde se tady ten tlustý trpaslík vzal. Pověděl jsem jí o Tondikovi a jeho milující matce a také o tom, co jsem si v jejím obchodu pro alchymisty koupil. Při té příležitosti jsem si postesknul, že u zbrojařů ani u kovářů v Dotur-Khawe jsem nenašel nic zajímavého. Samozřejmě jsem si koupil novou foukačku, plášť, zbroj, boty a kožené kalhoty. Všechno odpovídalo mému současnému levelu, ale přesto to bylo jaksi… obyčejné a nudné. Kouzelné bonusy na sobě neměla téměř žádná část výstroje. Mavka vyslechla mé nářky a zvesela odpověděla:


    „To sis vážně myslel, ušáku, že v normálních obchodech objevíš sady jedinečných nebo legendárních předmětů? Tyto věci jsou tak cenné, protože jsou vzácné. Neseženeš je v každém… Co to děláš?“ podivila se mavka, když jsem znenadání poklekl. Můj ušatý goblin se hrabal v husté trávě a sbíral velké žluté bobule.


    Schopnost Bylinkářství zvýšena na úroveň 16!


    Moruška zázračná (alchymistická přísada)


    Gratulujeme! Objevil jste novou rostlinu!


    Schopnost Bylinkářství zvýšena na úroveň 17!


    Zvýšeno: Sláva


    Aktuální hodnota: 8


    Dvě zvýšení schopnosti najednou? První jsem chápal. Dlouhou dobu jsem nepostoupil na vyšší úroveň, přestože jsem tvrdohlavě sbíral všechny rostliny, které jsem spatřil. Ale kvůli čemu to další zvýšení? Za objevení nového druhu rostliny? Pravděpodobně ano.


    O objevu a dvojím zvýšení schopnosti jsem pověděl sestře a taky jsem jí ukázal nezvykle velké bobule. Mavka mě hned poprosila, abych jí jednu bobuli dal. Chtěla zjistit vlastnosti nové rostliny, protože Amra k tomu nemá dostatek Inteligence.


    „Přidává docela vysoký bonus k Regeneraci, ale jen na krátkou dobu,“ oznámila mi za chvíli. „Mám takový pocit, Time, že kdybys z těchto bobulí připravil koncentrovaný elixír, možná by postavě zvýšil Regeneraci na maximum, tak jak ji mají trollové od narození. Ta by ti uzdravila i useknutou ruku. Je to jen pocit, ale měl bys to aspoň zkusit. V každém případě se tu nabízí dobrá možnost, jak rychle zvyšovat Bylinkářství. Míříme do divokých a neznámých krajů, kam zavítalo jen minimum bylinkářů, pokud vůbec nějací. Předpokládám, že nových rostlin objevíš ještě víc. Pokud se ti podaří dostatečně si zvýšit úroveň, potěšíš i šéfa…“


    Náš rozhovor přerušilo ohlušující zatroubení na roh. Jedna z hlídek spatřila, že se nepřátelská armáda dala do pohybu.


    „Vypadá to, že začínáme,“ pronesla lesní nymfa a několika gesty si obnovila ochranná kouzla. „Všem hodně štěstí! A nezapomeň před bitvou sníst toho hraboše,“ ukázala na polomrtvé zvíře, které stále ještě viselo létajícímu hadovi z mordy. Pak se rychle vydala bránit svou část tábora.


    „Nezapomenu!“ slíbil jsem mavce a rozhlédl jsem se po slídivých očích.


    Bažinný hraboš zemřel po jediném Upířím kousnutí. O bezvládné tělo jsem se rozdělil s neustále hladovou Vixen.


    Získáno: 1105 zkušeností


    Úspěch: Ochutnavač (88/100)


    Vylepšena rasová schopnost: Chuť na krev


    Účinnost: +1 % k udělenému zranění za každé jedinečné stvoření zabité Upířím kousnutím


    Aktuální bonus: 26 %


    To není špatné. Hlad jsem zahnal a ukazatel bodů Žízně po krvi se naplnil, takže se o něj dalších třicet hodin nemusím starat. Setřel jsem si ze rtů krev, abych neprozradil své tajemství, a spěchal jsem k nejnebezpečnějšímu a nejdůležitějšímu obrannému sektoru. Tam jsem s rozběhem skočil Fimbulthulovi na hřbet, aby můj malý goblin v dálce zahlédl aspoň něco.


    Vypadalo to, že poplach spustil Johnny, mladý bystrý pozorovatel, který mě věrně následoval z Opilého racka na Bílého žraloka a pak s orky přešel celou Velkou poušť až sem.


    „Nepřátelé sešli dolů. Je tam rokle, kapitáne Amro!“ ukázal Johnny do temnoty. „Odsud přes ty husté keře nic neuvidíte, ale ještě za světla jsme to tam prošli a víme, že rokle vede podél řeky až k našemu táboru!“


    To jsem nečekal! Krysí král předvedl strategické myšlení a snaží se nepozorovaně přesunout svou armádu co nejblíž k nám. Ale obranný příkop je vykopaný, ostré kůly jsou zaražené na svém místě, barikáda je zpevněná a orkové oblečení do nových zbrojí třímají své zbraně pevně. Nepřátelům dovolíme projít naším opevněním jen otevřenými místy, kde se vedle sebe vejdou maximálně tři až čtyři tvorové. Kušiníci budou střílet šipky po ostatních. Všichni nepřátelští bojovníci najednou se do průchodů jednoduše nevejdou, budou jeden o druhého zakopávat a tlačit se spolubojovníkům na paty. Jsme připraveni!


    Poděkoval jsem Johnnymu za jeho všímavost a poslal ho dozadu. V předních liniích nemají výrostci co dělat, i když tenhle mladík je už na levelu 35. Navíc jsem nechtěl ztratit jediného člověka v mé jinak orkské a gobliní armádě. Kluk zkusil protestovat, ale já jsem si stál za svým. Kromě toho jsem věděl, jak ho donutit.


    „Kuchař Tondik smaží koblihy, vezmi si k ruce Ireka a Yunnu a začněte je rozdávat hladovým orkům. Vy se také najezte. Pokud někoho z vás tří uvidím u barikády, urvu mu obě uši!“


    Schopnost Předák zvýšena na úroveň 37!


    Najednou jsem za nejbližším zarostlým kusem zvlněného terénu spatřil první nepřátele. Byli jen dvě stě metrů od nás! Překvapilo mě, v jaké tichosti se dokážou přesouvat, aniž bychom je odhalili. Kušiníci vypálili na mavčin příkaz první salvu a několik stvůr padlo, ale okamžitě se přes ně převalil bezpočet nohou jejich spolubojovníků.


    Když jim bylo jasné, že je vidíme, přestali nepřátelé udržovat podivné a nepřirozené ticho a stovky různých hlasů začaly děsivě výt. Sotva centimetr od mojí hlavy proletěl šíp. Všiml jsem si ho až v poslední chvíli a uhnul jsem jen zázrakem.


    Schopnost Úhyb zvýšena na úroveň 23!


    „Všichni kušiníci střílí nejprve po lesních mužících! Ti jediní nás mohou ohrozit zdálky!“ zakřičel jsem a otevřel jsem tabulku s ovládáním Šedé smečky.


    Nejprve jsem se ujistil, že vlci, wargové i mytický pes mají vylepšení Lovící smečka zvyšující Útok a Obranu o 10 % za každého člena Šedé smečky se stejným aktivovaným vylepšením. Pak jsem změnil Fimbulthulovo druhé vylepšení (dostupné pro zvířecí pomocníky s levelem vyšším než 50) na Krvežíznivý, což ho s každým jeho útokem uzdravovalo. A nakonec jsem se podíval na seznam zvířat, která můžu přidat do Šedé smečky.


    Možností bylo mnoho. Armáda krysího krále měla více než čtyřicet bahenních vlků nejrůznějších levelů. Můžu si z nich vybrat kterékoli tři a přidat je do Šedé smečky jen tím, že jejich obrázky přetáhnu do volných míst v seznamu. Zvolil jsem si tři vlky na nejvyšším levelu a hned jim přidal vylepšení Lovící smečka a Krvežíznivý. Pak jsem jim rozkázal zaútočit na skupinu lesních mužíků.


    Schopnost Ovládání zvířat zvýšena na úroveň 27!


    Má nová zvířata nepřežila ani šest sekund, protože je sejmula vlna valících se nepřátel. Nedostala se blíž ke střelcům, protože se vlastně ani neprobila velkou skupinou dalších vlků. Výsledná potyčka aspoň nepřátele o několik sekund zpomalila a umožnila našim kušiníkům vystřelit další salvu.


    Vyhodil jsem mrtvé vlky z Šedé smečky a zvolil si místo nich další. Tentokrát jsem jim nepřidal žádné vylepšení a jen jim zadal, aby vyběhli stranou a seřadili se na jednom vzdáleném místě. Výsledek byl stejný. Množství zubů a drápů roztrhalo všechny tři během sekundy. Bez vylepšení neměli žádnou šanci. Zdraví a Obranu měli příliš nízké. Sakra!


    Přestože jsem postupným zabíjením nepřátelských vlků mohl vážně oslabit jejich armádu, doufal jsem, že budu moci šelmy využít lépe, než je jen nabídnout hordě hlodavců a nemrtvých.


    Ani třetí pokus nedopadl úspěšně. Tentokrát jsem jim kromě Lovící smečky zvýšil Drsnou kůži a poslal je na nejbližší hraboše. Pustili se do nich a rozpoutali chaos. Nenadálý útok z vlastních řad nepřátele rozhodil. Podařilo se mi na chvíli zastavit útočící armádu, ale už byla jen sto metrů od nás. Na hordu se snesl déšť orkských šipek a mnoho z nich našlo svůj cíl. Valerianna opět použila své oblíbené kouzlo, rozdvojila se a pak ještě jednou. Čtyři identické lesní nymfy začaly na nepřítele pálit kouzla rychlostí kulometu. Vzduchem k nim letěl nekonečný proud rampouchů, blesků a ohnivých koulí.


    Level 46!


    Čas od času se některý z orků rozzářil duhovými barvami. Válečníci levelovali dost rychle. Prozatím byly mé výpočty správné. Nepřátelé mají vysoké levely, a proto je odměna za jejich zabití značná.


    Čtvrtý pokus nadělat s vlky paseku v nepřátelské armádě byl již úspěšnější. S vylepšením Rychlost běhu se dvěma ze tří šelem podařilo utéct z hustého zástupu a vrhnout se na lesní mužíky s foukačkami. Ihned jsem přidal vylepšení Lovící smečka, abych jim vylepšil bojové schopnosti, a byl to dobrý tah. Nepřítel za zabití dvou vlků zaplatil vysokou cenu, protože ztratil tři mužíky a část armády se musela otočit, aby moje vlky zpacifikovala.


    Schopnost Ovládání zvířat zvýšena na úroveň 28!


    K Šedé smečce se hned přidali další tři bahenní vlci, kteří se okamžitě vrhli na své okolí a opět způsobili velký povyk. Teoreticky bych mohl vyměnit své lesní vlky na levelu 45 za silnější bahenní vlky. Ta možnost byla lákavá a logicky bych tím zesílil, ale odmítl jsem ji. Akéla, Lobo, Bílý tesák a Blanca stáli po mém boku prakticky od prvního dne ve Světě bez hranic a odkopnout je by byla zrada. Ano, tyhle čtyři šelmy jsou jen počítačem ovládaná stvoření, jednoduché součásti programového kódu, ale také jsou to mí loajální pomocníci, kteří si své místo zasloužili a od ostatních vlků se tím odlišují.


    Nepřátelé se přiblížili natolik, že bych po nich už i já mohl střílet foukačkou. Já jsem ale svůj čas dokázal využít efektivněji. Proti přibíhajícím bojovníkům jsem hodil ledovou bombu. Účinek byl ohromující! Dvě desítky nepřátel se v mžiku změnily v ledové sochy v podivných pózách, což kušiníkům a Valerianně umožnilo prostřílet je velice jednoduše množstvím šípů. Celou polovinu z nich jsme tak vyškrtli ze seznamu nebezpečných nepřátel.


    Level 47!


    To je příval zkušeností! Škoda, že tu ledovou bombu jsem měl jen jednu. Ale Valerianna si z té ukázky vyvodila potřebné závěry. Všechny čtyři její kopie se zaměřily na ledová kouzla. O nepřátele na zemi však sestra po chvíli ztratila zájem, protože ze vzduchu na ni začali útočit duchové a velký hmyz.


    K poletujícím nepřátelům rychle zamířily její sršně, ke kterým se přidala i rychlá Vixen. Ta při každém náletu pokropila nepřátele směsí kyseliny a jedu. Na noční obloze se rozpoutala drsná bitva. Polovina kušiníků se změnila v jednotku protivzdušné obrany a další orkové sestru kryli štíty. Nepřítel byl však rychlý a smrtící.


    Všiml jsem si, že jedna z kopií nymfy se s hlasitou ozvěnou rozpadla na kousky, když na ni střemhlav sletěl hrůzný stín. To je špatné! Sestra mi kdysi řekla, že mezi vyčarováním dvojího zrcadlení potřebuje minimálně hodinu klidu, takže teď ztracenou kopii nedokáže nahradit… Palebná síla naší nejsilnější útočnice klesla, ale těžko říct o kolik procent. Většina jejích sršní stále žila a právě ty prováděly nejbrutálnější útoky.


    Nemohl jsem si však dovolit pozorovat mavku příliš dlouho. Ke střednímu průchodu právě dorazili první nepřátelé. Hořící kostlivec na levelu 82 se starou zubatou šavlí, páchnoucí zombie na levelu 80 a kobra královská na levelu 89.


    Po zombii jsem z Fimbulthulova hřbetu hodil házecí síť. Z nemrtvého vycházel nechutný jedovatý plyn, ale nebál jsem se, že by mě otrávil. Odolnost proti jedu jsem měl dost vysokou. Spíš jsem měl strach o vlky, ty by mohl smrdutý vzduch paralyzovat nebo i zabít. Nepochyboval jsem, že házecí síť najde svůj cíl, protože pomalu se pohybující zombii snad ani nejde netrefit. Pustil jsem ji z očí a seskočil ze psa směrem k hořící kostře. V letu jsem mával foukačkou a oháněl se s ní jako s palicí.


    Schopnost Akrobacie zvýšena na úroveň 19!


    Kritický zásah: 2880 (1440 Kritický úder foukačkou x 2 –0, Obrana ignorována)


    Schopnost Exotické zbraně zvýšena na úroveň 15!


    Schopnost Exotické zbraně zvýšena na úroveň 16!


    Naprosto nestandardní způsob útoku foukačkou vedl k tomu, že herní systém použil k vypočítání účinku místo obvyklé hodnoty Hbitosti hodnotu Síly, ale stále to považoval za platný úder. Foukačka oddělila kostlivcovu lebku a odpálila ji kamsi do bažiny, zlomila mu pravé rameno a naráz mu snížila ukazatel bodů Zdraví o 70 %. Nepřítel zakopl a ztratil tak příležitost k protiútoku. Po druhém úderu přede mnou zůstaly stát jen jeho nohy, zatímco úlomky ostatních kostí se rozletěly všemi směry.


    Získáno: 62480 zkušeností


    Level 48!


    Všiml jsem si, že páchnoucí zombie zápasí se sítí a ještě nějakou dobu nám nebude činit žádné potíže. Kobra se však zakousla svými jedovými špičáky přímo do hrudi mytického psa a začala se okolo něj obtáčet! Tomu se naštěstí také podařilo zakousnout se do hadího těla, čímž si obnovil část bodů Zdraví. Všichni ostatní vlci a wargové viseli na dlouhém hadovi jako ozdoby, trhali z něj maso a rychle snižovali jeho Zdraví. Přesto jsem si spočítal, že ho nedokážou zabít dřív, než mytického psa kousne znovu, a to už by pro Fimbulthula znamenalo jistou smrt a čekání na obnovení.


    S nepřítelem se tedy musím vypořádat rychle a efektivně. Znal jsem jen jeden způsob, jak to udělat.


    „Tady máš, ty bestie! Já ti ukážu, jak se správně kouše!“ zařval jsem, ušatý goblin se vrhl na nebezpečného hada a zakousl se do něj hned za velkou hlavou.


    Získáno: 11050 zkušeností


    Úspěch: Ochutnavač (89/1000)


    Vylepšena rasová schopnost: Chuť na krev


    Účinnost: +1 % k udělenému zranění za každé jedinečné stvoření zabité Upířím kousnutím


    Aktuální bonus: 27 %


    Tímto činem jsem odhalil své upírské sklony, a tak jsem čekal negativní reakci všech, kteří mě při tom viděli… Uběhlo však několik dlouhých sekund a nic se nestalo. Buď si toho ve víru boje nikdo nevšiml, nebo považovali za normální a logické, že goblin své nepřátele kouše. Tím líp!


    Získáno: 3015 zkušeností


    Se zombií jsem se nemusel zatěžovat. Nemrtvé stvoření, propíchané šipkami tak hustě, že připomínalo jehelníček, konečně definitivně zemřelo a svalilo se na zem. Ale to už tu byla další skupina. V úzkém průchodu se objevili bahenní hraboš na levelu 90, vedle něj krysa na levelu 99, bahenní vlk na levelu 88 a zmutovaná stonožka na levelu 81. Za nimi čekaly další další desítky tvorů s podobně vysokými levely.


    Hodil jsem mezi ně ohnivou bombu, abych všem co nejvíc snížil Zdraví a oddělil nejbližší skupinu od ostatních. Pak jsem kušiníkům ukázal na krysu.


    „Všichni miřte nejdřív na tohle zvíře a pak na hraboše!“


    Krysa se připravila ke skoku, přikrčila zadní tlapky, ale šipky ji srazily dozadu. Její místo okamžitě zaujal vrčící bahenní vlk a cenil na nás ostré zuby. Neměl jsem v úmyslu ho zabít, vlastně jsem se na něj usmál.


    „A teď budeš sloužit mně!“


    Vyhledal jsem ho v dlouhém seznamu šelem a přidal ho k Šedé smečce. Okamžitě jsem mu také aktivoval vylepšení Lovící smečka a Krvežíznivý. Vlk změnil barvu srsti ze špinavě hnědé na ostře růžovou. No, vypadá opravdu divně, ale kušiníci si ho teď nespletou s nepřítelem. Pak jsem do Šedé smečky přidal další dva náhodně vybrané vlky, ale ti zemřeli téměř okamžitě.


    Schopnost Ovládání zvířat zvýšena na úroveň 29!


    Schopnost Předák zvýšena na úroveň 38!


    Následovala celá obrazovka získaných zkušeností. Někdo, pravděpodobně Valerianna, právě dorazil nepřátele, které jsem zranil ohnivou bombou. Nakonec se objevila další zpráva:


    Level 49!


    Šedá smečka posílená novým členem vmžiku roztrhala bahenního hraboše a zakousla se do stonožky. Agresivní členovec namířil kusadla na Fimbulthula, čímž odhalil bok Lobovi a Blance. Ale poslední kousnutí jsem učinil já. Kdy se mi zase podaří získat do upírské sbírky tak vzácného tvora?


    Získáno: 9050 zkušeností


    Úspěch: Ochutnavač (90/1000)


    Vylepšena rasová schopnost: Chuť na krev


    Účinnost: +1 % k udělenému zranění za každé jedinečné stvoření zabité Upířím kousnutím


    Aktuální bonus: 28 %


    To je paráda! Objevil se další hraboš, kterého roztrhala Šedá smečka současně s nočním stínem na levelu 80, jenž se právě snesl z oblohy. Už jsem úplně podlehl bojové horečce a zavyl jsem jako vlk. Šedou smečku mé silné sebevědomé zavytí inspirovalo a přidali se ke mně. Živí i nemrtví nepřátelé okolo nás najednou ucouvli, protože s tak odhodlanými soupeři se do souboje pouštět nechtěli.


    Ale v ostatních obranných sektorech se situace nevyvíjela tak dobře jako u nás. Všiml jsem si, že lesní nymfě zbyly z velkého roje hmyzu jen čtyři sršně a měla u sebe už jen dvě své dvojnice. Nejhůř na tom ale byla pravá strana tábora. Maxe Sochniera jsem nikde neviděl. Ogr přišel o obrovského losa jménem Timbík a zoufale bojoval zakrváceným kyjem proti nepřátelské přesile.


    „Rezervy na pravé křídlo!“ zavolal jsem z plna hrdla, ale sestra mi hned poslala zprávu.


    „Pravé křídlo to zvládne, ale levé je ve velkých potížích. Náš léčitel už nemá ani trochu many. A to jsem mu dala už polovinu svých elixírů.“


    Malý vzrůst mi nedovolil spatřit, co se děje na levé straně, a proto jsem vyšplhal zpět na Fimbulthula. A sakra… Tam už naši obranu prorazili. Tvorové vbíhali dovnitř, aniž by narazili na odpor. Obránci opustili své stanoviště. Zaslechl jsem vystrašený kuchařův výkřik, který prořízl už tak dost hlasité zvuky bitvy, a pak se ozval úder s dozvukem, jako by někdo udeřil do gongu. Otočil jsem mytického psa doleva, abych zaútočil na nejbližší protivníky, ale od Valerianny přišla další zpráva.


    „Nechoď tam! Troll se svou jednotkou už jim vjel do cesty. Ziabash a zbytek jeho oddílu se přeskupili a já a mí střelci jim pomáháme. Raději se podívej na ten vrch na severozápadě. Tam je naše šance!“


    Otočil jsem se tím směrem. Asi tři sta metrů od tábora, na vršku zarostlém hustým křovím, seděl na velkém hnědém alfa vlkovi krysí král! Hyenariova živá hlava vřískala a prskala, oční důlky mrtvé hlavy zasvítily tmavě rudou barvou a kouzelná hůl podivného siamského stvoření sršela fialovými výboji.


    Cesta ke králi byla prakticky volná, když nepočítám několik zraněných tvorů kroutících se na zemi v posledním tažení. Nepřátelskou armádu jsme rozdělili do dvou proudů, které plynuly směrem k pravé a levé části naší obranné linie. Střední vchod úplně ignorovali. Dokonce i tupá zombie se přestala snažit o to, aby se probila do tábora zrovna tady. Neměl jsem velkou důvěru v mozkovou kapacitu nemrtvých tvorů. Nejspíš se řídí rozkazy krysího krále, který svou armádu posílá k slabším článkům obrany.


    Bez rozmýšlení jsem nařídil Šedé smečce běžet plnou rychlostí přímo ke králi. Cestou se nesmí zapojit do žádné roztržky. Přiřadil jsem do ní ještě prvního vlka ze seznamu dostupných zvířat, ale poslední dvě místa jsem se rozhodl nechat volná. Moc rád bych si totiž přivlastnil toho chlupatého mounta, na kterém seděl krysí král! Kdyby ho vlastnil živý hráč, bylo by to téměř nemožné. Fimbulthula jsem si tenkrát přidal do smečky jen šťastnou shodou náhod. Ale NPC nemohou vlastnit pomocníky. Králův velký bahenní vlk je samostatnou herní jednotkou, a proto ho potenciálně můžu přidat na svou stranu. V dlouhém seznamu šelem, které mi hra nabízela, jsem ho sice neviděl, ale to mohlo být způsobeno tím, že je mezi námi moc velká vzdálenost.


    „Jedeme!“ popohnal jsem psa patami. Fimbulthul vyrazil jako střela a za rychlými wargy nezaostával ani o krok.


    Schopnost Atletika zvýšena na úroveň 17!


    Schopnost Jízda zvýšena na úroveň 20!


    Můžete zvolit první specializaci této schopnosti


    Moc dobrá zpráva, ale špatně načasovaná! Minimalizoval jsem okno, aby mi nezaclánělo ve výhledu, a soustředil jsem se na nebezpečného nepřítele. Hyenarius už mě spatřil. Otočil ke mně obě hlavy a pozvedl kouzelnou hůl.


    Do prdele! Z hole vyšlehl fialový blesk, udeřil do mé kroužkové zbroje a všude kolem se rozletěly barevné a nepříjemně lepkavé kapičky.


    Zranění: 2285 (2285 kouzlo Dotek smrti)


    Zranění: 0 (kouzlo Chlad vesmíru, Odolnost proti chladu)


    Ten se toho nebojí! Cítil jsem se, jako by mě někdo praštil do žaludku bouracím kladivem. Málem jsem spadl ze svého mounta. Jeden jediný útok připravil Amru o 70 % bodů Zdraví, proto musel okamžitě vypít několik léčivých elixírů. Nápad zaútočit na smrtícího nepřítele už se mi nejevil jako nejlepší. Začal vypadat dost bláznivě a příliš riskantně. Zvažoval jsem, zda bych se neměl dát na ústup, než se krysímu králi podaří vyčarovat další kouzlo. Na živé hlavě se objevil překvapený výraz, jako by král nemohl uvěřit tomu, že jeho blesk toho slabého goblina nezabil. Podruhé ale nevystřelil. Možná mu to znemožnilo příliš dlouhé nabíjení kouzla. Místo toho proti mně poštval svého chlupatého mounta.


    A to byla chyba. Šelma s krysím králem na hřbetě se rozběhla naším směrem a ledově zavyla. Tohle byl ten zvuk, kterým předtím tak vystrašil mou armádu! Fenrirův amulet fungoval neomylně. Na prvním místě v seznamu se objevil bahenní alfa vlk. Všiml jsem si toho a nenechal si ujít příležitost. Mám ho!


    Nový pomocník okamžitě získal bonus k Rychlosti a přímý rozkaz od svého nového pána, aby zamířil k černé řece a skočil do studené vody. Tam měl jezdce shodit do vodního víru. Styx byl jen padesát metrů od nás, takže král neměl čas, aby na změnu chování svého mounta nějak zareagoval.


    Schopnost Ovládání zvířat zvýšena na úroveň 30!


    Schopnost Předák zvýšena na úroveň 39!


    Sledoval jsem dlouhý a ladný skok mocného zvířete a o sekundu později oba pohltily černé vlny. Průběh bitvy se rázem změnil. Z vršku jsem jasně viděl, jak se původně jednotná armáda rozpadla a jednotliví bojovníci zahájili divoký ústup, při kterém navíc útočili jeden na druhého. Obránci zatím nevěřili svému vítězství, a proto nepřítele nepronásledovali a místo toho posílili pozice, srazili k sobě štíty a vytrčili kopí.


    Dlouho jsem stál na břehu a pozoroval temnou řeku. Ukazatel bodů Zdraví alfa vlka už dávno zmizel. Tvor se utopil a těžko říct, co bude dál. Noční vidění ani Odhalení živých mi nepomohlo Hyenaria objevit, ale bylo celkem jasné, že jeho těžký kovový kyrys mu nedovolí vynořit se nad hladinu. Přesto uběhly ještě tři předlouhé minuty, než prudký nárůst zkušeností smrt krysího krále potvrdil.


    Level 50!


    Pozor! Dosáhl jste levelu 50


    Můžete zvolit vylepšení schopnosti Přežití


    Přibližné souřadnice místa, kde se utopil, jsem poslal sestře. Z krysího krále jistě vypadne nějaká zajímavá kořist, takže by stálo za to potopit se do řeky a zkusit ji najít. Valerianna odpověděla téměř okamžitě, že posílá Maxe, aby se o to postaral. Takže najáda to nakonec přežila? To jsou moc dobré novinky.


    Stejně tak mě potěšila zpráva, že sestra vyřešila problém s léčitelem. Nevím přesně, co se Antoniovi přihodilo, ale po návratu do tábora bych to rád zjistil. Teď si chci rozdělit nové body statistik, vylepšení a specializaci. Síla a Kondice se samozřejmě zvýšily automaticky a ostatní volné body jsem investoval podle zažitého scénáře: třetinu do Hbitosti a zbytek do Charismatu.


    Zvolit si vylepšení bylo tentokrát nádherně jednoduché. Na začátku jsem se rozhodl, že goblinovi budu co nejvíc snižovat nápadnost, a stále se toho držím. Bonus z vylepšení se zvyšoval stále výrazněji. Na 20. levelu odebíral z okruhu odhalení 1 %, tato hodnota postupně rostla a teď na 50. levelu už to byla celá 4 %. Abych řekl pravdu, stále jsem z popisu nedokázal porozumět tomu, jak účinek tohoto vylepšení interaguje s vylepšením Neviditelnosti, které snižuje okruh odhalení o 20 %, ale v každém případě je teď Amra daleko méně nápadný než dřív. Až zase narazím na nebezpečné tvory, budu mít o dost větší šanci na přežití.


    Stejně snadná byla i volba specializace u Jízdy. Jelikož je má wyverna po mytickém fénixovi druhým nejrychlejším létajícím mountem ve Světě bez hranic, musím si vybrat takovou specializaci, která toto vylepšení ještě zvýrazní. A 15 % k Rychlosti je přesně to, co se mi líbí! Stejný bonus navíc získá i Šedá smečka, která tím také značně zesílí.


    Nejzajímavější ze všeho bylo to, že dosažením 50. levelu můj ušatý goblin získal další volná místa pro jednu základní a jednu vedlejší schopnost. Dalších takových rozšíření se dočkám až na nekonečně vzdáleném levelu 100, a proto bych si měl důkladně promyslet, jaké schopnosti má Amra přijmout, aby té vysněné stovky dosáhl co nejdříve. A aby se mu to vůbec někdy povedlo!

  	 			                          		 	





  
    10. KAPITOLA


    PO BITVĚ[image: sdot]



    Vracel jsem se k našemu táboru a cestou zabíjel zraněné a zmrzačené bojovníky rozprášené armády, kterým se nepodařilo utéct. Polámaní kostlivci plazící se kdo ví kam, bezhlaví nemrtví chaoticky pobíhající okolo bažiny, obrovská kudlanka bojující na život a na smrt s kobrou… Tu jsem zabil Upířím kousnutím, protože kudlanka v mé sbírce dosud chyběla. Na kobru jsem poslal Šedou smečku, která ji roztrhala na kusy.


    Úspěch: Ochutnavač (91/1000)


    Vylepšena rasová schopnost: Chuť na krev


    Účinnost: +1 % k udělenému zranění za každé jedinečné stvoření zabité Upířím kousnutím


    Aktuální bonus: 29 %


    Akéla, první z mých vlků, už dosáhl levelu 49, zatímco Lobo, Blanca a Bílý tesák ještě zůstali na 48. Dnes nebo zítra nejspíš všichni získají druhé vylepšení, které mi dá značnou volnost v pozměňování jejich schopností podle momentální situace. Darius a Darina, wargové na levelu 49, se za mnou loudali čvachtavým blátem. Darius slyšitelně lapal po dechu. V dnešní bitvě utrpěl vážná zranění. Flegmatického mytického psa na levelu 62 zajímalo jako vždy jen jídlo, čenichal po zemi a hledal všechny možné zbytky. Nepohrdl dokonce ani kostmi a pozůstatky nemrtvých.


    Ale dva noví bahenní vlci se chovali bázlivě. V nové smečce byli nesví, tiskli se mi k nohám a schovávali se za mě. Bylo to nejen směšné, ale i trochu divné, protože byli na levelu 88 a 89. Hlavně ten růžový vlk neustále stahoval ohon mezi nohy, jako by se navíc ještě styděl za svůj vzhled.


    Zatím jsem se nerozhodl, jak s těmito nováčky naložím. Doufal jsem, že výš proti proudu řeky narazím na silnější pomocníky, pro které budu potřebovat uvolnit místa v Šedé smečce. Ale pro tuto chvíli jsem si oba bahenní vlky ponechal. Nebylo by prozíravé zbavit se teď nejsilnějších a nejnebezpečnějších pomocníků – samozřejmě kromě alfa vlka, který se ale dosud neobjevil. Nebyl jsem si jistý, jaký má vlastně level, ale jistě vyšší než všichni ostatní ve smečce.


    Hele, rostlinka! Ušatý goblin bylinkář málem zašlápl černou a v tmavém blátě téměř neviditelnou květinu. Upozornil mě na ni hlavně její mrtvolný zápach. Sklonil jsem se k ní.


    Noční umrlčí květina


    Gratulujeme! Objevil jste novou rostlinu!


    Bylinkářství zvýšeno na úroveň 18!


    Zvýšeno: Sláva


    Aktuální hodnota: 9


    Výborně! Další zvýšení Slávy za objevení nové rostliny. Tyhle bažinaté břehy jistě skrývaly mnoho rostlin, které otvírají své květy až v noci, a právě jen tehdy je můžu objevit. Těmito místy neprošlo moc hráčů ani během dne a asi jen málokterý z nich měl Bylinkářství. Takže jsem pravděpodobně první bylinkář, který se sem dostal v noci… Všechno tomu nasvědčuje už proto, že mi dosud každá nová květina přidala bod k Bylinkářství a bod ke Slávě.


    Utrhl jsem černé a ne zrovna voňavé okvětní lístky, abych je později mohl prozkoumat a zjistit jejich alchymistické vlastnosti. Hned jsem také poslal zprávu Valerianně, pochlubil jsem se novým objevem a nárůstem Bylinkářství, ale hlavně jsem ji uklidnil, aby se o mě nebála a nehledala mě. Chtěl jsem se totiž ještě nějakou dobu potulovat kolem tábora. Val mě zase informovala, že posílá orky posbírat kořist, kožešiny a maso, dokud je ještě čas. Těla mrtvých protivníků už brzy zmizí.


    Pomalu jsem procházel mezi kopečky a sbíral vzácné rostliny, bobule a hřiby. Nechtěl jsem riskovat a stále jsem se držel na dohled od tábora, protože kolem se ještě pořád vyskytovalo dost nebezpečných zvířat. Strávit půlhodinu nebo hodinu v bezpečné vzdálenosti si však dovolit můžu. Bohužel jsem už nenašel nic, co by neobjevil někdo přede mnou. Narážel jsem jen na všeobecně známé rostliny, ale i tak jsem si zvýšil úroveň Bylinkářství na 19. Byl jsem spokojený, vždyť jsme pořád na začátku výpravy. Až se vydáme do divočiny, jistě učiním nějaké další zajímavé objevy.


    Byl tu ještě jeden důvod, proč jsem nespěchal zpátky. Já jsem se… bál. Ano, přesně tak! V boji jsem kousnul kobru a bylo dost naivní doufat, že si toho nevšiml žádný z desítek orků. Přinejmenším nejbližší kušiníci a obránci s velkými štíty mě viděli a i těm hloupým orkům muselo dojít, že to má něco společného s upírstvím. Mé tajemství bylo pravděpodobně prozrazené a teď jsem měl obavy, co mě po návratu do tábora čeká. Orkové se mě budou bát a jejich strach by mohl přerůst až v nenávist. Konfrontaci tedy nemůžu odkládat a musím si o tom s celou jednotkou promluvit co nejdřív…


    Byl jsem asi padesát kroků od tábora, když se vedle mě objevila zablácená hnědá šelma. Bahenní alfa vlk se vrátil. Až teď jsem mohl skutečně ocenit jeho hrozivou velikost a seznámit se s jeho impozantními bojovými statistikami.


    Bahenní alfa vlk


    Level 110


    Vysoký Útok, Zdraví, skvělá Výdrž a Obrana. Můj nový zvířecí pomocník měl asi trojnásobně vyšší statistiky než Akéla a ostatní lesní vlci. Měl hrdý a sebevědomý postoj a na ostatní členy smečky se díval nadřazeně. Dokonce jako by jimi opovrhoval. Dal jasně najevo, že jeho pánem jsem já a bude se ke mně chovat s patřičnou úctou, ale nikdo jiný ať si s ním nezahrává. Nemusel jsem se rozhodovat dlouho. Tohoto velkého vlka si určitě nechám. Když jsem si ho prohlížel, okamžitě se mi v mysli vynořilo jméno Baron. Reprezentuje sílu, nezávislost a moc. Nové zvíře jsem hned přejmenoval.


    Baron asi zaregistroval a pochopil změnu a drsným jazykem mi olízl tvář. Pak hrozivě zavyl jako už několikrát předtím. Jeho starý kožený řemen jsem pro jistotu změnil na obojek, protože jsem si nebyl jistý, jestli bych jinak tohle divoké a nebezpečné zvíře udržel v táboře.


    Schopnost Ovládání zvířat zvýšena na úroveň 31!


    Schopnost Předák zvýšena na úroveň 40!


    A tak jsem si dovedl do tábora velkého vlka, který vrčel a snažil se vrhnout na každého, koho uviděl. Držel jsem ho pevně za obojek a orkové přede mnou uctivě skláněli hlavy a uhýbali mi z cesty. U ohně jsem zahlédl Ziabashe a zamířil jsem rovnou k němu. První důstojník měl pro své vojáky pochopení, naslouchal jim a znal všeobecnou náladu. Mohl mluvit za všechny své spolubojovníky, a proto jsem chtěl otevřít to nepříjemné téma právě s ním.


    On měl však na srdci něco jiného. Když mě viděl přicházet, sklonil zarmouceně hlavu.


    „Nesplnil jsem rozkaz a neudržel svůj úsek, kapitáne. Bylo jich na nás moc. V obráncích se něco zlomilo a bojovali jen o holé přežití. Všichni jsme vzali nohy na ramena a utíkali až do středu tábora. Já taky… Jsme zbabělci a zachránilo nás jen to, že stvůry ucítily vůni jídla z kuchyně a…“


    Skoro se mi zastavilo srdce. Nepřátelé se dostali až do tábora a zaútočili na kuchyni? Ale tam přece byli Tondik, Gnóm, Irek a Yunna! Co se jim stalo? Naštěstí mě další Ziabashova slova aspoň trochu uklidnila.


    „Nebýt toho udatného tlustého kuchaře, situace mohla být daleko horší. Odrážel ty nejdrzejší krysy svou dvouruční pánví. Potom Gnóm vytáhla své hrozivé kladivo a na pomoc jim přišlo i několik orků z barikády a Irek s Yunnou. Pak troll Vaash zavelel a do boje se přidalo ještě padesát jeho berserků. Mavka s kušiníky zabíjeli jednoho nepřátelského bojovníka za druhým. Mí vojáci a já jsme se jen zahanbeně připojili k hlavní formaci. Ale najednou se nepřátelé otočili a začali prchat z tábora. Mavka nám vysvětlila, že jste právě zabil krysího krále… To je tak ve zkratce vše. Prostě se nám to nějak podařilo udržet. Je na vás, kapitáne, abyste rozhodl, jak naložíte se mnou a zbabělci z mé jednotky. Přijmu jakýkoli rozsudek…“


    „Jaké jsou naše ztráty?“ položil jsem nejdůležitější otázku.


    „Přišli jsme o osmnáct orků, z nichž jedenáct bylo pod mým velením. Padl i goblin Irek, ale ten už se vrátil zpět. Před chvílí jsem ho viděl živého a zdravého. Nějak umřel i ten člověk léčitel. Abych řekl pravdu, nepostřehl jsem, co se mu stalo. Ale patří k neumírajícím, takže se nejspíš také brzo vrátí. Máme čtyřicet zraněných. Nařídil jsem, aby je všechny přenesli do velkého stanu. Starají se o ně šaman Ghuu, Yunna a mavka. Těžká zranění utrpěli i Tondik a Gnóm, ale ti leží v jiném stanu. Slyšel jsem, že sedm lidí z Opilého racka padlo při obraně pravého křídla.“


    „Cože?“ nevěřil jsem vlastním uším. „Co ti tam dělali?“


    „No, nejdřív tam byl jen kapitán Max Sochnier. Poslal na loď Johnnyho, aby přivedl pomoc. Ale nakonec tam musel zaběhnout sám, protože jeho námořníci toho mladého kluka nechtěli poslouchat. Pomocníci přišli v pravý čas a stvůry se přes pravou stranu neprobily. Ne jako u nás…“


    Takže to vůbec nedopadlo tak špatně, jak jsem mohl podle původního rozložení sil čekat. Nebýt jednoho zásadního problému… Šeptem jsem se prvního důstojníka zeptal:


    „Kolik orků už ví o tom, že jsem upír? A jak na to zareagovali?“


    Úspěšná kontrola reakce Ziabashe Tvrdého


    Úspěšná kontrola reakce Vaashe


    Úspěšná kontrola reakce Gnóma Zlomyslného


    Úspěšná kontrola reakce Ghuua Gela Všeznalého


    Úspěšná kontrola reakce Johnnyho


    Úspěšná kontrola reakce orkské rasy


    Všechny podmínky splněny (6/6)


    Splněna skrytá mise: Výstřednosti našeho kapitána


    Odměna: 24000 zkušeností, +30 bodů ke kontrole reakce vaší posádky


    Schopnost Zástěrka zvýšena na úroveň 15!


    Schopnost Zástěrka zvýšena na úroveň 16!


    Schopnost Neviditelnost zvýšena na úroveň 24!


    Schopnost Předák zvýšena na úroveň 41!


    Schopnost Předák zvýšena na úroveň 42!


    Ziabashovo obočí vystřelilo překvapením vzhůru.


    „Hmm, kapitáne Amro, kdy to asi tak bylo? Poprvé se o upírovi na palubě Bílého žraloka začalo mluvit ve chvíli, kdy jste vyměnil krev posádky za alkohol. Nebo to bylo ještě dřív? Už si ani nevzpomínám. Nejdřív se samozřejmě všichni neustále hlídali. Všude se o tom klevetilo. O něčem takovém se přece nedá nemluvit… Pak nějak přišli na to, že to jste vy, a postupně si na to zvykli. Posádka o vás nikdy kvůli tomu nesmýšlela ve zlém. Vlastně tomu bylo naopak. Piráti viděli především to, že jejich kapitán je neustále plný kuráže a přeje mu štěstěna, takže nějaké jeho malé podivnůstky neřešili. Když nás Taisha požádala, abychom kapitánovi postavili na horké poušti stan, všichni už jsme chápali důvod. Kromě toho ten okřídlený had vám denně přináší různá zvířata, ale vy je nikdy nesníte, jen je zabijete. Takže celá posádka o vašem upírství už dlouho ví, kapitáne, ale nikdy vaše tajemství neprozradí. Tím si můžete být jistý!“


    Takže každý pirát na lodi moc dobře ví, že má jeho kapitán v oblibě krev, a nikoho to nevzrušuje. Můj goblin se zamyšleně poškrábal na uchu. Kdyby mi to došlo dřív, mohl jsem si odpustit spoustu nervů! To poznání mi dost zlepšilo náladu, takže jsem nervózního orka konejšivě poplácal po rameni.


    „Ziabashi, nebyla to zbabělost, co zapříčinilo prolomení vaší obrany. Zbabělci by se nikdy nedokázali podívat tak hrozným tvorům do očí. Podle mého názoru je na vině nedostatečná příprava a neschopnost vojáků bojovat v sevřené formaci. Ale tenhle problém nemá jen vaše jednotka, všiml jsem si toho u všech oddílů. Za něco takového vás nebudu trestat. Je však jasné, že intenzivní trénink je nejen potřebný, ale přímo životně důležitý. Začnete s ním zítra ráno a povede ho lesní nymfa! Valerianna má v tomhle směru spoustu zkušeností.“


    Nechal jsem orka odpočívat u ohně a zamířil ke zraněným. Ve vchodu do stanu jsem se téměř srazil se šamanem Ghuuem. Obyčejně hbitý a silný ork se vyčerpáním stěží držel na nohou. Podíval se na mě unavenýma očima a ukázal na řadu postav ležících na matracích.


    „Dělal jsem, co jsem mohl, kapitáne. Někteří ze zraněných budou na nohou zítra, jiní o něco později. Ale je tu také pět vážně zraněných. Mají zanícené tržné rány od drápů a zubů nemrtvých a já už pro ně nemám ani jeden léčivý elixír…“


    Přijata mise: Ošetřovna orků


    Třída mise: obyčejná


    Požadavek: Přineste šamanovi 30 menších elixírů Zdraví a 5 elixírů Vyléčení nákazy


    Odměna: 4000 zkušeností, +1 bod k Alchymii, vaše jednotka bude připravena pokračovat dál


    Na popisu mise nebylo nic zvláštního, vlastně byl celkem předvídatelný, ale trochu mě zarazil poslední řádek. Co to sakra znamená, že moje jednotka bude připravena pokračovat dál? Pokud nezískám dostatek elixírů, uvízneme tu napořád? A co kdybych tu zraněné prostě nechal a šel dál? Myslím, že se splněním úkolu nebude problém, v inventáři mám dostatečné množství zatím nezpracovaných léčivých bylin i velkou zásobu prázdných flakónů. Neměl jsem v úmyslu zraněné opustit, ale přišlo mi to celé trochu nelogické.


    Slíbil jsem šamanovi, že mu brzy dodám všechno potřebné, a vydal jsem se najít sestru. Valerianna čekala v trpasličím stanu, pustila mě dovnitř a ukázala na oba zraněné vojáky.


    „Tady leží skuteční hrdinové dnešní bitvy! Zadrželi jen ve dvou celou vlnu útočících stvůr! Bohužel utrpěli dost těžká zranění, především ten tlouštík…“


    Kuchařovi se na první pohled nevedlo moc dobře. Na jeho těle byla taková spousta zářezů a kousnutí, že bych jen obtížně našel aspoň kousek neporaněné kůže. Všechny bandáže, kterými byl omotán, zrudly prosakující krví. Tondik dokonce přišel o jedno oko. Přes prázdný oční důlek, tvář a horní ret se táhla zubatá krvavá rána, kterou někdo sešil mnoha stehy. Ale nejvíce utrpěly jeho paže. Na pravé ruce mu chyběly dva prsty a z té druhé zůstal jen pahýl…


    Přesto byl Tondik při vědomí, poznal svého velitele, a dokonce se pokusil postavit.


    „Kapitáne!“ z trpaslíkova hlasu bylo slyšet zoufalství. „Ty krysy se dostaly až do mé polní kuchyně a všechno tam sežraly. Co jsem to za kuchaře, když nemám mouku, zrní, cukr ani koření? Snažil jsem se je zastavit tou největší pánví. To jsem měl ještě obě ruce… A pak jsem do nich bodal nožem, dokud mě neodtáhli…“


    To bylo neuvěřitelné. Můj kuchař tu ležel bez ruky a bez oka a rozčiloval se, že přišel o mouku!


    „Tondik řádil jako skutečný berserk,“ promluvila slabým hlasem z vedlejšího lůžka Gnóm. „Ze všech stran se na něj vrhali nepřátelé, ale on jako by to nevnímal. Bojoval dál, i když mu obrovský bažinný vlk ukousl půlku paže…“


    Také trpaslice byla vážně zraněná. Pravá ruka jí bezvládně visela v šátku, na obou nohách měla dlahy a její plnovous byl slepený zaschlou krví. Nějaká stvůra se asi pokusila prokousnout jí krk. Ale její stav mě tolik netrápil, věděl jsem, že se z toho brzy dostane. Tondik však zůstane navždy zmrzačený.


    Přistoupil jsem ke kuchaři a vedle jeho lůžka poklesl na jedno koleno.


    „Je mi velkou ctí, že mám v jednotce tak udatného bojovníka!“ Pak jsem vstal a krátce pohlédl také na trpaslici. „Gnómovy odvahy jsem si vědom už dlouho, ale Tondik mě svým odhodláním a odvahou překvapil. Chci, abyste oba věděli, že na mě i na orky jste udělali velký dojem. Říkali mi, že jste byli pro ostatní příkladem a jen díky vám nepropadli naprosté panice!“


    Schopnost Předák zvýšena na úroveň 43!


    Přejete si zvolit Náčelník (Ch V) za základní schopnost?


    Přejete si zvolit Diplomat (Ch I) za základní schopnost?


    Oba návrhy jsem zamítl. Nemůžu jednat spontánně, nové schopnosti si musím volit s rozmyslem. Mezitím si slovo vzala Valerianna.


    „O kuchyni se neboj, Tondiku. Z mouky sice nic nezbylo, to je pravda, ale masa máme tolik, že ho celá armáda nesní ani za týden! Potřebujeme ho jen usušit nebo nasolit, aby se v tomhle teplém a vlhkém podnebí nezkazilo. Kromě toho máme pořád spoustu bylin a čerstvého koření, takže o práci určitě nepřijdeš.“


    Tlustý trpaslík se na lůžku znovu posadil a pousmál se sešitými ústy.


    „Děkuji ti za důvěru, neumírající lesní nymfo. Samozřejmě se vrátím do práce co nejdříve, ale budu potřebovat trochu času, abych se naučil vařit jen s jednou rukou.“


    „Jakmile budu moci vstát z postele, v kuchyni ti pomůžu, Tondiku!“ vyhrkla nečekaně Gnóm. „A vyrobím ti místo ruky protézu s mnoha nástavci, které se ti budou při vaření hodit.“


    Kuchař zahrnul svou parťačku mnoha slovy díků. Valerianna a já jsme vyšli ze stanu. Když jsme byli z doslechu, Val se ke mně naklonila, ukázala za sebe na stan a zašeptala:


    „Tady si můžeš vyzkoušet ten elixír Regenerace!“


    S tím jsem naprosto souhlasil, už před chvílí jsem dospěl ke stejnému závěru. Chtěl jsem se do toho dát hned, připravit všechny potřebné elixíry na splnění úkolu a pokusit se vyléčit i kuchaře. Už jsem chtěl vykročit ke svému stanu, kde jsem měl své alchymistické vybavení, ale sestra mě zastavila.


    „Počkej, Amro, nespěchej tolik. Alchymie je důležitá, ale nikam ti neuteče. Já jsem ale dostala zajímavý nápad, jak by sis mohl rychle zvýšit Bylinkářství. Když na břehu řeky Styx nacházíš nové druhy rostlin, jen si představ, kolik jich objevíš na jejím dně! Když jsme se s Maxem hledali pod hladinou tělo krysího krále, museli jsme se prodírat hustými řasami, kořeny a nejrůznějšími stonky a vodními květy. Pro nás dva nebyly nijak označené, protože ani jeden nemáme Bylinkářství, ale ty by ses tam měl rozhodně potopit a prohlédnout si to! Hádám, že v těchto nebezpečných vodách ještě nikdo rostliny nesbíral. A už vůbec ne v noci. Amro, tam to vypadá jako v botanické zahradě! A o své bezpečí se nemusíš bát. Ochrání tě nereida Olilissa, na tu se můžeš spolehnout. Když jsem ji viděla poprvé, málem jsem omdlela, ale vlastně je docela fajn.“


    „A našli jste tedy tělo krysího krále, nebo ne?“ zeptal jsem se. Nymfa se pyšně usmála a z batohu vytáhla fialově zářící hůl.


    „Je nějak užitečná?“ Kvůli své nízké Inteligenci jsem vlastnosti předmětu nemohl zjistit sám.


    Valerianna do zatažené noční oblohy vystřelila fialový blesk.


    „Má slušné bonusy k Inteligenci a Regeneraci many. Ale nejzajímavější je, že jsem díky ní získala přístup ke všem smrtícím kouzlům, jaká používá nekromant na stejném levelu, jako mám já. Také teď můžu jednou za minutu použít Polibek smrti, aniž bych na něj musela plýtvat manou. Smrtící kouzla jsem si chtěla vzít na stém levelu jako základní schopnost, ale teď už k tomu nemám důvod. Ta hůl není legendární ani jedinečná, ale je opravdu zajímavá. Bude se mi hodit nejméně do sto dvacátého levelu. Kromě ní jsme z krysího krále získali těžké brnění, to už jsem dala našemu ogrovi. Samozřejmě vypadá trochu divně s tou dírou pro druhou hlavu, ale má skvělé obranné vlastnosti!“


    Zabráni do rozhovoru jsme došli až na bažinatý břeh řeky. Oba jsme se zastavili ve slizkém bahně, můj goblin v něm byl téměř po kolena. Jestli máme jít dál, mavka by mi měla rychle vyčarovat bublinu na podvodní dýchání. Ale sestra se nehýbala, jen upřeně sledovala hladinu, jako by na něco čekala.


    Najednou řeka přímo před námi začala vřít. Obří čelisti plné hrozivých zubů mi cvakly naprázdno přímo před nosem a dlouhé šupinaté tělo zajelo zpátky pod vodu. Ocas ještě naposledy uhodil o hladinu a zlil nás od hlavy až k patě. Na pár sekund by se ve mně krve nedořezal, pak jsem sáhl pro nůž, ale nymfa mě chytila za ruku.


    „Ten nůž zase schovej, Amro! To se jen Olilissa trochu baví!“


    „Takhle se někdo baví?“ namítl jsem, ale nůž jsem vrátil do pochvy. „Ještě pořád se třesu a srdce mi možná vyskočí z těla. Co kdyby tu místo mě stál nějaký starší hráč? Tohle je na infarkt!“


    Hladina znovu zabublala, ale tentokrát už jsem byl připravený. Z vody vykoukl žraločí nos a veliké nemrkající oči. Pak nereida roztáhla rty do úsměvu, čímž odhalila zuby a začala vypadat vlastně ještě hrozivěji.


    „Hej, malinkatý gobline! Ty musíš být Amra. Maxík mi o tobě povídal. Říkal, že budeš chtít trochu mojí krve. Klidně si posluž, mně to nevadí.“


    Nechápavě jsem se otočil na mavku, ale ta jen pokrčila rameny. Nereida krátce švihla ocasem a připlula k nám na mělčinu. Konečně jsem ji mohl obdivovat v celé její kráse. Dlouhé sedmimetrové tělo pokrývaly šupiny, ale horní třetina vzdáleně připomínala člověka. Nebyla to mořská panna, ale také měla dvě ruce (či spíš svalnaté ploutve zakončené prsty s blánou, ve kterých držela ostrý trojzubec) a cosi jako ramena. Tím však její podobnost s lidmi končila. Hlava byla rybí a její zubatý úsměv nepůsobil úplně sympaticky. Tento vodní tvor zkrátka budil respekt a na první pohled bylo jasné, že ve vodě dokáže zabít vše, co se jen trochu pohne. A nehybné věci vyřídí holýma rukama či trojzubcem.


    „No tak, jsem připravená. Zabodni do mě ten svůj nůž a vezmi si trochu krve,“ nastavila mi Olilissa břicho, kde byly šupiny slabší. „Maxík říkal, že potřebuješ jen jeden flakónek k alchymistickým pokusům.“


    Sehnul jsem se k ní a opatrně dýkou propíchl jednu z nejjemnějších šupinek. Nabral jsem si plnou lahvičku krve a vložil si ji do inventáře. Nevypil jsem ji hned, protože jsem nechtěl před Maxovou přítelkyní odhalovat své upírské sklony.


    „To je všechno? Nic víc nepotřebuješ?“


    Poděkoval jsem nereidě za pomoc a zdvořile ji požádal, aby mě ochránila, zatímco budu sbírat podvodní rostliny a řasy.


    „Ale samozřejmě! Pro kamaráda mého sladkého Maxíka udělám cokoli!“


    Byla to dlouhá, ale úspěšná noc. Především se mi podařilo značně vylepšit Bylinkářství, které jsem posunul o celých 8 úrovní! Sestra měla jako vždycky pravdu. Břehy a dno Styxu byly pokryté bujnou flórou a já jsem objevil rostlinné druhy, které nikdo přede mnou nenasbíral ani nepopsal. Šest nových leknínů, lotosů a říčních řas mi přidalo po 6 bodech ke Slávě a k Bylinkářství. Další 2 body jsem získal za nasbírání běžných rostlin. Nakonec jsem se dostal až na úroveň 27 a poprvé jsem ucítil záblesk naděje, že bych ve zbývajících pěti dnech opravdu mohl úkol dokončit a zvýšit si Bylinkářství až na požadovanou úroveň 45.


    Na 20. úrovni jsem si mohl zvolit první specializaci. Na výběr jsem dostal mnoho možností, například zvýšení vzdálenosti, na jakou rostlinu uvidím, štěstí při nacházení vzácných druhů, specializaci na houby či epifyty, zvýšení počtu užitečných ingrediencí, které je možné získat z jedné rostliny… Ale já jsem si po pečlivé úvaze zvolil Přesazování. Tato schopnost mi umožňovala rostliny nejen trhat, ale opatrně je i s kořenem vykopat a přenést jinam. Jistě, při současném neustálém cestování po Světě bez hranic se tahle specializace může jevit jako zbytečná. Já jsem ale doufal, že časem najdu místo, které budu nazývat svým domovem, a založím si farmu na vzácné rostliny.


    Kromě toho jsem získal první vylepšení Atletiky, kterou mám ve vedlejších schopnostech. Jak se ukázalo, tato schopnost se plaváním a potápěním zvyšuje přímo excelentně. Nechtěl jsem si při vybírání hrát dlouho na chytrého a zvolil jsem si, aby se mi rychleji doplňovaly body Vytrvalosti. Navíc jsem při sbírání rostlin získal level 51. Síla a Kondice se mi opět o bod zvýšily a volné body jsem investoval jako obyčejně. Však už to znáte.


    Během nočního plavání jsme se sestrou přemýšleli nad Amrovým dalším vývojem. Bylo jasné, že musíme předchozí plány trochu upravit a lépe využít nové bonusy z Fenrirových prokletých regálií. Mezi priority se dostaly Síla a Kondice, zatímco Hbitost šla na druhou kolej. Amra také potřeboval zbraň na boj zblízka, která by využila vysokou Sílu. Hodilo by se nějaké kladivo či sekera, ale můžu se zaměřit i na boj pěstmi. Nakonec jsme se rozhodli, že tuto schopnost později vložíme mezi vedlejší a nikoli mezi hlavní, aby netrpěla 50% postihem Síly, který má gobliní rasa.


    Valerie mě požádala, abych s rozhodnutím nespěchal. Chtěla si nejdřív prostudovat herní fóra a zjistit, jaké zbraně se doporučují zkušenějším postavám s vysokou Sílou. Dále mi navrhla, abych si zatím přesunul Jízdu z vedlejších schopností do základních, protože Amra často jezdí na Fimbulthulovi nebo létá na Vixen. Jízda zvyšuje Hbitost a goblini mají k Hbitosti 30% bonus, což je příjemné.


    Shodli jsme se na tom, že bych si měl konečně vybrat. Stane se z Amry mocný samotář doprovázený jen skupinou zabijáckých šelem, nebo bude i nadále velitelem orkské armády? Každá z těchto cest vyžadovala různé schopnosti a vylepšovaly ji jiné statistiky. Bylo třeba se rozhodnout, zda je vlastní vojsko jen dočasnou zábavou a prostředkem umožňujícím dosažení pramene Styxu, nebo zda se budu i nadále věnovat zvyšování levelů, schopností a Síly jednotlivých vojáků. Mám zájem armádu posílit a postupně nabírat další členy?


    Už nějakou dobu jsem nad touto otázkou přemýšlel. Oznámil jsem sestře, že bych orky nikdy neopustil a povedu je dál. Přesně takovou odpověď Valerianna čekala.


    „No, v tom případě se, Time, musíme dohodnout, jakým způsobem budeš armádu posilovat. Průměrný level orků je teď okolo padesátky, ale nepřátelé mají osmdesát až sto levelů. Dál proti proudu to bude ještě horší. Je třeba naše piráty vylepšit co nejrychleji, to je jasné. Potřebujeme je levelovat a zařadit do jednotek i nové silné vojáky. Ale level není všechno. Disciplína, koordinace, schopnost bojovat ve formaci jsou taky důležité. Kromě toho musíš armádě zajistit užitečné bonusy k Obraně, Morálce, zvyšovat jí Zdraví… Musím přijít na to, jak toho dosáhnout co nejrychleji.“


    Potřeboval jsem se zeptat ještě na něco, dokud jsme s Valeriannou sami. Nedaleko se sice ve vodě kroutila Olilissa, ale to nevadilo.


    „Jak zemřel Antonius Spravedlivý?“ Nepochyboval jsem o tom, že moje sestra je do dobře načasované smrti hráče na vysokém levelu nějak zapletená.


    „Já jsem se ho nedotkla ani prstem, Time, ale… Jak to říct? Prostě jsem ho neupozornila na začátečnickou chybu, kterou udělal. A ta ho stála život. Antonius používal manu úplně nesmyslně. Měl za úkol s ní léčit orky, ale místo toho se celou dobu schovával vzadu a kouzlil si obranné bonusy, na které spotřeboval spoustu kouzelné energie. Neustále po mně chtěl další a další elixíry na doplnění many. Jsem snad nějaký chodící obchod? Postava na sto třicátém levelu v boji vypotřebuje manu a pak se snaží využívat hráče na šedesátém třetím levelu. To je nepřijatelné. Když stvůry prolomily naši obranu a my jsme se začali stahovat, tak jsem mu prostě nestihla podat další elixír a zapomněla ho varovat… No, a to stačilo. Léčitel náš ústup nejspíš úplně zaspal. Místo aby se snažil utéct, posílal mi naštvané zprávy a požadoval další elixíry. Nakonec zůstal úplně bez many obklopený nepřáteli. Zemřel skoro okamžitě…“


    Trochu jsem pochyboval, zda se smrt způsobená NPC stvůrami počítá jako splnění mého slibu před bohy Světa bez hranic. Ale Valerianniny argumenty zněly dost přesvědčivě. Podle ní jsem slib splnil a léčitelova smrt se vlastně tak moc nelišila od té události, kdy jsem jeho elfskou kolegyni naservíroval Vixen.


    Konečně jsem měl batoh naplněný vodními rostlinami až po okraj a vyškrábal jsem se na břeh. Valerianna, která mě pod vodou doprovázela, také vystoupila z vody a ukončila kouzlo zajišťující nám oběma dýchání pod vodou. Unaveně zívla a pomalu se chystala na odpojení ze hry.


    Do východu slunce zbývala už jen hodina a půl. Chtěl jsem celý ten čas věnovat alchymii, ale když jsem to řekl Valerianně, nečekaně se zasmála.


    „Inteligence není tvoje silná stránka, ušáku, to víme oba. Ale Vnímání bys měl mít na vyšší úrovni. Ty sis vážně ničeho nevšiml?“


    A čeho jsem si měl všimnout? Rozhlížel jsem se kolem sebe. Temnota, bažina, hlasité kvákání obřích žab v dáli, osvětlený tábor na druhé straně… O co jde? Obloha na východě se pomalu barvila dorůžova, ale vypadalo to, že dnes bude zataženo. Popsal jsem mavce, co vidím, ale stále jsem na tom neviděl nic zvláštního.


    „Time, ty jsi tak líný, že sis nepřečetl ani jedinou zprávu některé z těch šestadvaceti expedic? Na fórech je spousta vláken o řece Styx a o počasí, které kolem ní vládne. Tady je pořád zataženo, Amro! A čím dál půjdeš, tím budou mračna hustší. Nakonec neuvidíš dál než metr před sebe. Už není důvod, abys hrál jen v noci. Tady je pro upíra ideální místo!“

  


  
    11. KAPITOLA


    VYSLANEC TEMNOTY


    Při východu slunce přišel do tábora nečekaný návštěvník. Dokončil jsem alchymistické experimenty a zrovna jsem chtěl vzbudit šamana, abych u něj splnil zadanou misi. Měl jsem pro něj připravené všechno, co potřeboval. Na mém stole bylo seřazeno třicet lahviček s menšími léčivými elixíry Zdraví a pět elixírů Vyléčení nákazy. Kromě toho jsem vyrobil celou řadu středních elixírů Léčení a Doplnění many, jeden flakónek elixíru Regenerace vyrobeného z morušky zázračné, tři elixíry Dýchání pod vodou z řas a několik dalších elixírů s různými účinky. To vše mi přidalo 4 body k Alchymii, takže teď jsem měl úroveň 28.


    Kromě Alchymie jsem intenzivně zvyšoval Neviditelnost. Proto jsem veškerou práci prováděl za současného použití Neviditelnosti. Nacházel jsem se ve stanu uprostřed vojenského ležení, technicky tedy v dohledu stovek NPC, ale nebyl jsem vidět. Úroveň Neviditelnosti by se mi měla v takových podmínkách zvyšovat velmi rychle, ale já jsem si žádného zvýšení nevšiml. Z nějakého důvodu se nic nestalo, jako by mě někdo pořád viděl. Látka, ze které byl stan vyroben, nebyla průhledná. Uvnitř se mnou byli jen Irek s Yunnou a u vchodu ležel mytický pes. Oba mladé gobliny jsem zkontroloval. Spali jak zabití a celou dobu ke mně byli otočeni zády, takže ti mě určitě vidět nemohli. Tak kde je problém? Vyhnal jsem dřímajícího Fimbulthula ven ke zbytku Šedé smečky. To se mu moc nelíbilo. Už si nejspíš zvykl na privilegované místo vedle pána a nechápal, čím si takové ponížení zasloužil.


    A pak už se mi ukazatel Neviditelnosti začal plnit. Potenciálně mě mohlo vidět tři sta různých NPC, ale žádné z nich mě za poslední dvě hodiny neobjevilo, což mi zvýšilo Neviditelnost o 6 bodů na úroveň 30. Skvělá možnost, jak se rychle zlepšovat! Výsledek mě potěšil a nechtěl jsem usínat na vavřínech, ale pokračovat jsem nemohl. Moji práci přerušil zvuk rohu. Hlídka ohlašovala nějaké nebezpečí.


    Věděl jsem, že tóny a melodií dokáží orkové vyjádřit, o jakou hrozbu se jedná. Našpicoval jsem uši. Staccato jediného tónu znamená, že nejde o masivní útok či přírodní pohromu. Přichází osamocený nepřítel. To mě uklidnilo. Nejspíš se jedná o nějakého tvora na vysokém levelu, který se toulá kolem našeho opevnění, ale hlasitý zvuk ho vystraší. Jenomže roh neutichnul. A co víc, postupně se k němu přidalo několik dalších. Tak to nebude jen zatoulané zvíře.


    Na stanovou látku zvenku dopadaly stíny pobíhajících orků. Tábor se rychle probouzel a připravoval se na patřičné přivítání nezdvořilého cizince. Rychle jsem hodil všechny vyrobené elixíry do batohu a spěchal ven.


    Úspěšná kontrola Vnímání


    Získáno: 100 zkušeností


    Šedá smečka měla stažené ohony a smutně kňučela. To bylo hodně zvláštní. Lesní vlci obyčejně všude předváděli svou odvahu, ale teď se schovávali za mě a rozhodně nehořeli touhou se s příchozím setkat. Darius a Darina se každé ráno měnili do lidské podoby, ale dnes zůstali jako wargové a cenili zuby. Fimbulthul využil otevřeného vstupu do stanu a znovu se schoval uvnitř. Dokonce i veliký Baron ztratil něco ze svého pyšného postoje. Celé to bylo opravdu podivné…


    Než jsem si stihl uvědomit, co se to vlastně děje, dolehly ke mně z tábora výkřiky vystrašených orků.


    Neúspěšná kontrola Odolnosti proti Temným kouzlům


    Zranění: 0 (kouzlo Vlna hrůzy, Odolnost proti strachu)


    To nám ten den pěkně začíná! Ještě před chvílí jsem uvnitř stanu zíval na celé kolo, ale pokus o kouzelný útok mě okamžitě probral. Po ospalosti nezůstala ani stopa. Pokud jsem to chápal dobře, chránily mě rukavice Fenrirovy tlapy. Díky nim mě nikdo nemohl ochromit strachem. Ale co to je za stvůru, že přivodila takovou hrůzu celé armádě orků? Nařídil jsem Šedé smečce, aby mě doprovázela, a spěchal jsem k opevnění.


    U barikády se už seběhli všichni vojáci, kteří udrželi zbraň. Mezi řadami bojovníků připravených čelit nepříteli jsem viděl dokonce i pár těch, kteří ještě měli ležet v ošetřovně. Teď už jsem na nich neviděl žádné známky strachu a už vůbec ne paniky. Ziabash Tvrdý a troll Vaash hlasitě vykřikovali rozkazy a nešetřili pohlavky, aby rozespalé nebo zmatené orky úplně probudili. Vojáky s dlouhými kopími a velkými štíty postavili do dvou řad a za ně umístili kušiníky. Šaman Ghuu za jejich zády prováděl podivný divoký tanec, mával zahnutou holí a čaroval na orky nějaké bonusy.


    Měl jsem z toho dobrý pocit. Poučení z předchozí bitvy si všichni zjevně vzali k srdci! Velitelé divizí jednali rozvážně, většina vojáků znala své místo ve formaci a ani neznámá děsivá hrozba jim nezabránila postavit se na obranu tábora. Ale kde byl nepřítel? Amra byl příliš malý, než aby přes veliké orky něco viděl.


    Přivolal jsem si k sobě nejbližšího strážného a požadoval vysvětlení. Z jeho nesourodého a přeskakujícího vyprávění jsem toho ale moc nepochopil. Blekotal něco o temnotě, hrůze a červených očích. Dokázal jsem zjistit jen to, že nepřítele zahlédli na nejbližším kopečku asi dvě stě metrů od tábora, ale pak se jim ztratil z očí a víckrát už ho nespatřili. Možná se stáhl, ale tím si ork nebyl vůbec jistý. Naštěstí šaman dokončil své tanečky a přiběhl ke mně.


    „Kapitáne Amro, cítím přítomnost čehosi zlého! Zatím nevím, co to je, ale duchové mi říkají, že jde o velmi silnou bytost, která se přiživuje na našem strachu! Požádal jsem duchy o pomoc a dodal našim bojovníkům dar odvahy.“


    „Skvěle, Ghuu! Výborný nápad!“ Snažil jsem se mluvit sebevědomě a co nejhlasitěji, aby mě slyšelo co nejvíc vojáků. „Náš nepřítel se asi ještě nikdy nesetkal se skutečnými orky. Jinak by si nemohl myslet, že nás vystraší a rozežene jako hejno slepic. To se přepočítal! Pokud se opravdu živí strachem, bude dneska o hladu. Je to tak, mí udatní válečníci? Chci, abyste všichni nahlas zakřičeli, kam přesně ho teď společně pošleme.“


    Ozval se sebevědomý řev stovky hrdel a následovalo hlasité pochechtávání, které muselo být slyšet mnoho kilometrů daleko. Potěšeně jsem se usmál. Kdybych já byl tam venku, rozhodně bych těmto orkům nechtěl zkřížit cestu.


    Schopnost Předák zvýšena na úroveň 44!


    Přejete si zvolit Náčelník (Ch V) za vedlejší schopnost?


    Herní systém mi už podruhé nabízí, abych přijal tuto schopnost. Tentokrát jsem ji hned nezahodil a podíval se do herního návodu:


    Náčelník. Schopnost umožňuje veliteli motivovat své bojovníky a přidávat jim náhodné bonusy. Šance na přidání bonusu a jeho účinek jsou přímo úměrné úrovni schopnosti. Specializace na vyšších úrovních umožňuje přidat více bonusů najednou (včetně většího počtu stejných bonusů); zvýšit dobu účinku bonusu až na neomezenou; použít na armádu duchovní či smyslovou magii.


    POZOR! Schopnost nelze použít nebo zvyšovat její úroveň, pokud mají podřízení o svém veliteli nízké či záporné mínění.


    Z popisu schopnosti jsem přesně nepochopil, zda bonus účinkuje na celou armádu, nebo jen na jednotlivé bojovníky. Navíc netuším, jestli je nějak omezená velikost armády, kterou velitel ovládá, či zda se účinek bonusu přičítá k účinkům schopnosti Předák. Nicméně celkově se mi ta schopnost jevila jako velmi užitečná, když jsem se rozhodl, že povedu orky i nadále.


    Zvolil jste Náčelník (Ch V) za vedlejší schopnost


    Schopnost Náčelník zvýšena na úroveň 1!


    Zvoleno 6 ze 7 vedlejších schopností


    „Kapitáne Amro, cítím, že nepřítel neodešel a stále krouží okolo tábora!“ oznámil mi Ghuu a naznačil svou holí přibližnou polohu nepřítele.


    Skvělá příležitost, jak novou schopnost hned vyzkoušet! Nařídil jsem šamanovi, aby nechal vyvalit sudy s rumem a každému bojovníkovi dal nalít jeden šálek, tak jak jsme to dřív dělali na birémě před každým nebezpečným střetem.


    Schopnost Předák zvýšena na úroveň 45!


    Schopnost Náčelník zvýšena na úroveň 2!


    Schopnost Náčelník zvýšena na úroveň 3!


    Dav bojovníků zakřičel jako jeden muž. Orkové mávali ve vzduchu svými jatagany a tloukli zbraněmi o štíty, čímž dávali najevo radost z kapitánova rozhodnutí. Nad hlavami některých z nich jsem si všiml jasně zářících symbolů a ze zvědavosti jsem si přečetl účinky. Zvýšení Morálky, zvýšení Síly, Odolnost proti strachu, Sytý, Noční vidění, zvýšení Štěstí. Účinky byly náhodné a všech možných druhů. Teď už chápu, jak ta schopnost funguje.


    A pak, lehce jako závan nepříjemného chladného vzduchu, proletělo táborem cosi, co radost orků uťalo v jediném okamžiku.


    Neúspěšná kontrola Odolnosti proti Temným kouzlům


    Zranění: 0 (kouzlo Vlna hrůzy, Odolnost proti strachu)


    Stvůra na nás znovu použila své divoké kouzlo! Znepokojeně jsem pozoroval své orky. Přestali pyšně cenit zuby a znovu se chopili zbraní. Rozhlíželi se nejistě okolo sebe, jako by každý čekal pomoc od ostatních. Mnoho z nich se dívalo na svého velitele. Nikdo se však nezachoval zbaběle, nikdo neopustil svou pozici. V tu chvíli Johnny zvolal:


    „Tamhle je! Jede přímo k táboru!“


    Rozkázal jsem štítonošům, aby uhnuli a umožnili mi projít mezi nimi. Řady orků se rozestoupily a já jsem konečně na vlastní oči spatřil, kdo rozséval v našich řadách ten strach.


    Náš host skutečně dokázal udělat dojem. Svým vzhledem nám dával najevo, že je na mnohem vyšší úrovni. Byl to veliký temný jezdec na obrovském černém oři. Nebylo mu vidět do tváře, protože přes ni měl staženou kápi. Z otvoru svítily červené oči. Jeho tělo, šaty, dokonce i jeho koně tvořily chomáče husté černé mlhy. Nebylo poznat, jestli je skutečný. Kůň snad ani nebyl samostatným tvorem, ale spíš neoddělitelnou součástí jezdce dotvářející jeho hrozivý vzhled.


    Temný jezdec


    Vyslanec Temného panovníka


    Z popisu se nedalo zjistit nic nového. Na to, že mám před sebou jezdce a že je temný, jsem přišel sám. Ale teď už se mi na minimapě objevila černá lebka. Postava přede mnou má tedy nejméně o 50 levelů víc než já, ale to také nebylo nic překvapivého. Jediná otázka tedy zní, kdo jezdce vyslal? Kdo je Temný panovník? Dosud jsem o tak melodramaticky pojmenované postavě neslyšel. Návštěvník se zastavil sto metrů od opevnění a bez pohnutí vyčkával. Pravděpodobně na nějakého vyslance z naší strany.


    No, aspoň se konečně něco dozvím. Nařídil jsem bojovníkům, aby zůstali na svých místech, přivolal jsem Fimbulthula a ladně jsem mu vyskočil na hřbet. Když jsem se dostal na deset kroků od vyslance, ten zvedl varovně ruku. Naznačil mi, že mám zastavit, a já jsem neměl zájem o problémy, takže jsem ho poslechl.


    „Hej! Patříš k oddělení globální simulace? Nebo jsi tester speciálních projektů?“ zkusil jsem na cizince promluvit normálně, protože mi připomínal zářícího Ochránce, tedy spíš jeho protipól. Obě postavy zjevně připravili totožní designéři a programátoři.


    Temný jezdec mou otázku ignoroval. Tak se chovají všechna NPC, když se v jejich doslechu probírají věci přesahující hranice virtuálního světa. Tím mi potvrdil, že není živým hráčem. Zavolal jsem na něj jménem a zeptal se, co ho přivádí k mému táboru. Hlas Temného jezdce byl chraplavý a skučivý.


    „Vstoupili jste na území patřící mému pánovi. Navíc jste zabili lorda těchto bažin, loajálního vazala mého pána. To však mohlo být způsobeno pouhou nevědomostí a já toto vysvětlení přijímám. Přináším vám varování. Živím i mrtvým je zakázáno pokračovat dál proti proudu Řeky smrti. Toto místo musíte okamžitě opustit!“


    No teda, co je tohle za pravidlo? To byla pro mě naprostá novinka. Antonius se o žádném panovníkovi nikdy nezmínil. Sestra prostudovala všechny dostupné materiály a záznamy předchozích expedic, ale žádná se s něčím podobným nesetkala. V každém případě máme problém.


    „Kolik máme času na rozmyšlenou? A co se stane, když neposlechneme?“ zeptal jsem se hrůzostrašného jezdce.


    „Není co rozmýšlet. Vraťte se, odkud jste přišli, nebo budete zničeni! Máte čas do západu slunce, po setmění tu po vašem táboru nebo lodi nesmí zůstat ani stopa! Pokud neuposlechnete, čeká vás tento trest…“ S těmito slovy Temný jezdec bleskurychle sáhl pod plášť z černé mlhy a vytáhl černočerný luk.


    Dost mě tím vystrašil, protože můj bod obnovení byl kdo ví kde a návrat k řece by mi trval nejméně několik hodin. Co nejrychleji jsem spustil upírskou schopnost Apatie nemrtvého, přestože jsem silně pochyboval, že se vyslanec Temného panovníka počítá mezi nemrtvé. Nevím, zda mi pomohlo právě tohle, ale Temný jezdec nevystřelil po mně, ale po mém psu.


    Fimbulthul krátce zavyl bolestí a bez dechu padl na bok. Podařilo se mi seskočit dřív, než by mě jeho těžké tělo zavalilo.


    Schopnost Jízda zvýšena na úroveň 21!


    Schopnost Akrobacie zvýšena na úroveň 20!


    Můžete zvolit první specializaci této schopnosti


    Udělal jsem salto a dopadl na nohy. Okamžitě jsem popadl házecí síť, ale Temný jezdec již otočil svého mounta a hnal ho pryč. Černý oř běžel, aniž by se ozval jakýkoli zvuk kopyt, a pak prostě zmizel společně se svým jezdcem.


    „Ten blbec!“ Chystal jsem se nadávat ještě mnohem víc a pořádně si ulevit, ale něco mě zarazilo.


    Přímo přede mnou se rozkládalo tělo mrtvého psa a zůstávaly po něm jen vybělené kosti. Uvnitř hrudního koše se pohyboval jakýsi nevábný vír. Co to má sakra být? Vzhledem to připomínalo toho nejnebezpečnějšího tvora, kterého jsem kdy viděl… Uvědomil jsem si, o co jde! Zvedl jsem varovně ruce a zakřičel na orky a Šedou smečku, kteří mi běželi na pomoc, aby se nepřibližovali. Vlci i vojáci poslušně zůstali stát padesát metrů ode mě. To bylo jejich jediné štěstí. Konečně se mi totiž podařilo přečíst popis víru, který požíral maso mého mounta. Potvrdily se tím mé nejhorší obavy:


    Půlnoční přízrak


    Level neznámý


    To mi ještě chybělo! Konečně jsem pochopil, co je ten vír zač a proč mi ten šíp připadal povědomý. Vždyť já jsem už slyšel i jméno Temný jezdec! Kdysi jsem přece získal úlomek šípu Temného jezdce, za který mi Ochránce štědře zaplatil – oživil NPC gobliny a Yunně s Irekem nastavil nesmrtelnost. Aspoň teď vím, jak proti děsivému přízraku bojovat. Musím nutně snížit level jeho protivníka, protože tahle zákeřná stvůra je vždycky dvojnásobně silnější než jeho nejsilnější nepřítel.


    „Nikdo se nebude přibližovat! Čeká tu jistá smrt! Tento boj musím vybojovat sám!“ zavolal jsem na ostatní. Baronovi na levelu 110 jsem přikázal, aby odběhl až na opačnou stranu tábora a zůstal tam. Pak jsem začal urputně promýšlet strategii.


    Teď by měl být Půlnoční přízrak na levelu 102, protože jediná postava stojící blízko je můj goblin s levelem 51. Pokud má stvůra level vyšší než 100, je éterická a není moc velká šance, že ji zasáhnu klasickou zbraní. Možná má dokonce Odolnost proti fyzickým zraněním. Má postava nevyužívá žádná kouzla, přesto musím protivníka přemoci sám. A to dost rychle! Až sežere Fimbulthula, nejspíš ho napadne, že by mohl začít terorizovat okolí. Kdyby přízrak zamířil k táboru a orkům, byla by to katastrofa. Orkové by ho nedokázali zranit a on by si na obyvatelích tábora hezky smlsnul.


    Minule jsem jen pasivně stál stranou, použil jsem obrannou schopnost Apatie nemrtvého a pak na přízrak poslal wyvernu, které jsem speciálním elixírem snížil level na 1. Jeden takový elixír u sebe mám, dokonce ještě silnější. Dokáže na čtyřicet sekund snížit level protivníka o 28, ale má to jeden háček. Vixen už se dostala na level 43, takže s pomocí elixíru bych ji dostal na 15. V takovém případě by neměla proti soupeři na 30. levelu ani nejmenší šanci. Že bych zkusil elixír vypít já sám, to nepřipadá v úvahu. Navíc má můj goblin 80% Odolnost proti jedu. Sakra! To jsem se dostal do opravdu hloupé situace, když mi vlastní odolnost komplikuje další postup…


    V davu, který se držel v uctivé vzdálenosti, jsem viděl šamana Ghuua Gela. Zavolal jsem na něj, zda by mě mohl dočasně proklít, aby mi snížil Odolnost proti jedu. Musel jsem to dvakrát zopakovat, protože Ghuu nevěřil vlastním uším. Ujistil jsem ho, že mě pochopil správně a že to potřebuji pro boj s nemrtvým.


    Úspěšná kontrola reakce Ghuua Gela Všeznalého


    Neúspěšná kontrola reakce Ghuua Gela Všeznalého


    LOGICKÁ CHYBA!


    Vzájemně se vylučující akce


    NPC $FF0270-CC0083 se pokouší o čin agrese proti postavě, odůvodněný vysokým míněním o postavě


    Kód chyby #LOC/ER-007941


    Tato zpráva byla odeslána technické podpoře Světa bez hranic


    Omlouváme se za možné nepříjemnosti


    SYSTÉMOVÁ CHYBA!


    NPC $FF0270-CC0083 nemá nadefinované proměnné mínění o postavě


    Kód chyby #LOC/ER-040056


    Tato zpráva byla odeslána technické podpoře Světa bez hranic


    Omlouváme se za možné nepříjemnosti


    KRITICKÁ CHYBA!


    Klient Světa bez hranic se teď restartuje


    Omlouváme se za možné nepříjemnosti


    Mé okolí začalo šednout. Objevila se černá obrazovka s řádky technických informací. Ale sakra! Vždyť jsem jen přátelsky šamana požádal, aby mě proklel… Uběhla asi minuta, než virtuální svět znovu nabyl původní podoby.


    A jaký je výsledek? Půlnoční přízrak už dojedl poslední zbytky obrovského psa. Ghuu potvrdil, že mě může proklít, a byl připraven to udělat hned. Bez dalších okolků se začal podivně trhaně točit dokola a vydával u toho velice zvláštní zvuky. Raději jsem poslal Šedou smečku dál. Nechtěl jsem, aby se na něj vlci vrhli, až zaútočí na jejich pána.


    Schopnost Ovládání zvířat zvýšena na úroveň 32!


    Šaman konečně dokončil svůj rituál a vykřikl cosi, co znělo jako ošklivá nadávka. Ukázal svou křivou holí mým směrem.


    Neúspěšná kontrola Obrany před Smrtícími kouzly


    Kriticky neúspěšná kontrola Inteligence!


    POZOR! Byla na vás uvalena hrozivá kletba.


    Účinek: Levou ruku nelze použít k útoku, omezení pohybu postavy o 42 %, snížení Odolnosti proti jedu o 53 %, zvýšení zranění ze všech typů Útoků o 200 %, snížení zisku zkušeností o 77 %


    Doba účinku: 2 dny


    A kur… sakra. Tak takhle to vypadá, když vás někdo z celého srdce prokleje. Neřekl jsem šamanovi jasně, aby svoji kletbu omezila jen na jedy? Ale to si s ním vyřídím až později. Teď se musím vypořádat s touto nemrtvou stvůrou. Vytáhl jsem z batohu elixír. Šance na úspěšné otrávení byla jen 73 %, což nedávalo úplnou záruku …


    … ale fungovalo to! Goblin bylinkář klesl na… level 1! Ale měl to být level 23, ne? Spadly ze mě kožené kalhoty, kyrys, helma a další součásti výstroje závislé na levelu. Zůstal jsem tam stát ve své původní bederní roušce, jen s několika prsteny, prokletým amuletem a rukavicemi z Fenrirových regálií. Ušatý goblin jistě vypadal legračně a divákům se to bude moc líbit. Nejdůležitější bylo, že se Půlnoční přízrak změnil z éterického víru v hnusného půl metru dlouhého červa. A tak jsem ho zašlápl.


    Získáno: 1 zkušenost


    To je teda dost málo za stvůru, která by dokázala zničit celý můj vojenský tábor, to vám tedy řeknu. Z místa, kde předtím ležel Fimbulthul, jsem sebral černý šíp. Vypadal jako potřísněný inkoustem. Zabalil jsem ho do hadru a dával jsem si přitom pozor, abych se jím nedotkl nekryté části těla. Pak jsem si ho zastrčil do batohu.


    Počkal jsem, až odezní účinek elixíru, znovu jsem se oblékl a chvíli jsem tam jen tak bezradně postával. Čekal jsem, že se objeví Ochránce a zase bude požadovat, abych mu nebezpečný předmět vrátil. Ale nic se nestalo. Zdálo se, že oddělení globální simulace mi tentokrát kořist nechá.


    Vrátil jsem se k orkům. Nervózní šaman si zjevně nebyl jistý, jestli svojí kletbou neudělal nějakou strašnou chybu. Poplácal jsem ho povzbudivě po rameni a ujistil jsem ho, že je všechno v pořádku. Hned jsem mu také předal elixíry, na které čekal.


    Splněna mise: Ošetřovna orků


    Odměna: 920 zkušeností


    Schopnost Alchymie zvýšena na úroveň 29!


    Schopnost Náčelník zvýšena na úroveň 4!


    Schopnost Předák zvýšena na úroveň 46!


    Ghuu prohlásil, že medicínu podá zraněným okamžitě a pak bude pomáhat balit stany. Do večera se můžeme vydat, kamkoli si budu přát. Šamanovi a prvnímu důstojníkovi stojícímu vedle něj jsem oznámil, že směr dalšího postupu jim sdělím později. Vydal jsem se do stanu trpaslíků a zmrzačenému kuchaři jsem předal elixír Regenerace. Nad slovy díků jsem jen mávl rukou a prohlásil jsem, že si elixír zasloužil svou udatností v boji.


    Orkové postupně sbalili stany a uhasili ohně. Procházel jsem táborem a pozoroval jsem poslední přípravy k odchodu, když vtom mě někdo zatahal za rukáv.


    Otočil jsem se a spatřil před sebou Daria a Darinu v lidské podobě. Měli na sobě špinavé a potrhané vesnické oblečení, značně odlišné od těch drahých šlechtických šatů, které obyčejně během dne nosili.


    „Náš pane a alfa samče,“ oslovil mě Darius nečekaně dramaticky. „Já a moje sestra vás pokorně žádáme, abyste nám dovolil opustit smečku!“


    Tohle jsem nečekal. Chtěl jsem ho přerušit a jeho žádost okamžitě zamítnout, ale Darina odstrčila bratra stranou a doplnila jeho slova.


    „Pane Amro, během doby strávené s vaší smečkou jsme značné zesílili a za to jsme vám velice vděční. Ale už nejsme děti, dospíváme a přináší nám to jisté problémy. Víte, ve zvířecí podobě nedokážeme myslet jako lidé…“


    „Ano, to je pravda,“ vstoupil do rozhovoru opět Darius. „V noci už nevnímám Darinu jako sestru, ale jen jako mladou samici v říji. Je velice těžké neustále přemáhat zvířecí instinkty. Zatím se neudálo nic, čeho bychom litovali, ale jednou by se to stalo. Proto žádáme, abyste nám dovolil vrátit se do naší země, kde si budeme moci najít partnery vlastního druhu. Nebo nechte odejít aspoň jednoho z nás. Ten druhý vám přes den může sloužit a bojovat v noci…“


    „Bez bratra zemřu smutkem! Pane, prosím vás, nechte nás jít oba,“ přerušila ho Darina. „Opilý racek brzy vypluje na moře a námořníci o našich zvířecích podobách nic nevědí. Už jsem s nimi mluvila. Vzali by nás do nejbližšího přístavu, pokud s tím bude náš pán souhlasit. V těchto jednoduchých vesnických šatech tam nebudeme vzbuzovat pozornost a ztratíme se v davu.“


    Přijata mise: Děti wargů


    Třída mise: vzácná, rasová


    Požadavek: Rozhodněte o osudu Daria a Dariny. Můžete zvolit jednu z možností:


    Možnost: Ponechat si oba wargy


    Odměna: +2 místa pro členy Šedé smečky, +3 body k Ovládání zvířat, –15 bodů k mínění wargů o vaší postavě


    Možnost: Ponechat si jednoho warga


    Odměna: 10000 zkušeností, +1 bod k Ovládání zvířat, –5 bodů k mínění wargů o vaší postavě


    Možnost: Nechat oba wargy odejít


    Odměna: –2 místa pro členy Šedé smečky, +25 bodů k mínění wargů o vaší postavě, proměnná odměna


    Znovu a znovu jsem si pročítal možnosti, ale nemohl jsem dojít k žádnému závěru.


    Pokud je oba propustím, Šedá smečka nejenže ztratí dva velmi silné členy, ale všichni ostatní o 20 % zeslábnou kvůli menšímu bonusu Lovící smečky. A to nemluvím o tom, že oba už jsou jen kousek od 50. levelu a brzy by mohli zvolit druhý bonus a začít sílit ještě rychleji. Jakási proměnná odměna stěží vyváží všechny negativní dopady takové volby. Nijak zvlášť mě nezlákalo ani 25 bodů k mínění wargů, protože mi stejně žádní wargové ve smečce nezbudou.


    Ponechat si ve smečce jednoho? To by mi přidalo jen jediný bod k Ovládání zvířat, který beztak získám velmi brzy. 10000 zkušeností je pro mou postavu jako nic… a kvůli tomu prokletí bych z nich teď dostal stejně jen zlomek. Zato bych přišel o náklonnost wargů.


    Nechat si je oba? Z herního hlediska to byla nejlepší volba. Získal bych značný bonus k Ovládání zvířat, ale ještě důležitější by byla další místa pro členy Šedé smečky a zesílení ostatních šelem o 20 %. Samozřejmě by tím značně utrpěl můj osobní vztah s oběma wargy, ale to bylo v porovnání s výhodami bezpředmětné. Vypadalo to tedy jednoznačně. Nicméně ve světle toho, co mi mladí sourozenci právě řekli, to nebylo tak jednoduché. Nevím, jak bych se dokázal Darině podívat do očí, až by nevyhnutelně otěhotněla z incestu. Slíbená dvě místa v Šedé smečce by pak obsadila prakticky nepoužitelná štěňata na levelu 0, narozená z nemorálního spojení mezi sourozenci. A kdyby jich bylo víc… Okamžitě jsem si vzpomněl na scénu, jak Blanca požírá svá mláďata. Sežrala by své mladé i Darina, nebo by je utopila? Nevím a nechci to zjistit.


    Těžce jsem si povzdychl. Sestřička, která je za všech okolností chladnokrevná, někdy dokonce až cynická, s mým emocionálním rozhodnutím jistě nebude souhlasit. Ale je to moje rozhodnutí.


    „Darie, Darino, tímto vás propouštím z Šedé smečky. Vezměte si s sebou tenhle měšec. Na cestě budete potřebovat peníze. Promluvím s kapitánem Opilého racka a řeknu mu, ať vás nechá odejít v jakémkoli přístavu, kde má v plánu zastavit. Přeji vám při hledání krajanů hodně štěstí!“
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    12. KAPITOLA


    NOVÝ PATCH


    „Vy jste snad přišel o rozum, Timothy!“ Mému šéfovi se nové video asi moc nelíbilo.


    A měl k tomu spoustu důvodů. Dnes jsem divákům oznámil, že jsem na výpravě zadané korporací, hraju za upíra a zjišťuji, zda taková postava může ve Světě bez hranic přežít. Dokonce jsem ukázal scény, kdy používám Upíří kousnutí, konkrétně jak se můj ušatý goblin zahryzl do kudlanky. Ve videu jsem řekl čistou pravdu, ale neuvedl jsem, kdy přesně se ze mě ten upír stal. To mělo v divácích navodit dojem, že se Amra nakazil upírstvím teprve nedávno, když dokončil Velký lov a korporace mu nabídla pozici testera.


    Krutá noční bitva v bažině, krysí král, Olilissa a Temný jezdec, to všechno bylo pro hráče jistě zajímavé… Ale největší zájem vzbudilo odhalení dalšího upíra ve hře. Dosvědčovalo to více než osmnáct tisíc zhlédnutí během pouhých dvou hodin. Přesto jsem si nemohl nevšimnout, že se Max Tohner snaží držet zpátky a jednat se mnou nanejvýš uctivě. Teď seděl pohodlně opřený ve svém křesle s šálkem kávy v ruce a mluvil naprosto klidným tónem.


    „Jste skvělý zaměstnanec, Timothy, a vytváříte jedinečná a zajímavá videa. Ale pracujete jako herní tester a tohle není vaším hlavním úkolem. Jste goblin bylinkář a měl byste se zaměřit na výhody této konkrétní kombinace rasy a schopnosti. Ve Světě bez hranic se aktuálně pohybuje tři a půl tisíce goblinů bylinkářů. Ne všichni mají tak skvělé úspěchy, jako váš Amra, a mnoho z nich k vám vzhlíží. Na oficiálním fóru je dokonce samostatné vlákno nazvané Goblin bylinkář, kde hráči diskutují o nejvhodnějších schopnostech a zbraních, radí si a sdílejí zkušenosti. Platíte tam v tomto ohledu za autoritu a jste jim vzorem, protože jste tento přístup objevil jako první. Proto by bylo moc hezké, kdybyste se občas na fóru zastavil, odpověděl svým příznivcům na pár otázek a poradil jim.“


    Slíbil jsem, že budu podporovat další gobliny bylinkáře, jak mi to čas a energie dovolí. Ředitele to potěšilo. Dokonce slíbil, že ze mě udělá moderátora tohoto vlákna, abych mohl mít diskusi pod kontrolou a zajistit, že se nezvrhne v nesmyslné hádky.


    Potom už se náš rozhovor nevyhnutelně stočil k upírství. Vysvětlil jsem šéfovi, jak jsem došel ke svému rozhodnutí. Přišlo mi docela bezpečné odhalit mé tajemství tady, v odlehlé části Světa bez hranic, protože lovci upírů se za mnou tak daleko nepotáhnou a raději počkají, až se vrátím zpátky do civilizace. Ale já se přece vracet nemusím, a pokud to udělám, můžu ve městech používat takové metody utajení, aby mě nikdo z hráčů nepoznal. Proto jsem ve svém přiznání neviděl žádný velký problém, pouze samé výhody plynoucí ze zvýšeného zájmu o Amru a jeho videa.


    „To je všechno pravda, Timothy, kromě jedné věci…“ řekl Max Tohner, položil prázdný šálek na stůl a mírně se ke mně naklonil. „Udělal jsem chybu, když jsem vás poslal zrovna tam! Ze všech zapadlých koutů herního světa jsem si zvolil ten nejhorší. Mohl jsem vás poslat na Dračí hřeben nebo do Pohyblivých písků Etty, do starověkých bažin nebo do pralesů v Amazonii. Tam všude jsou tisíce a tisíce čtverečních kilometrů neprobádaného území, do kterého celé měsíce nezavítá jediný hráč. Ale u pramene Styxu se chystá něco velkého. Zjistil jsem to teprve včera večer na jednání s marketingovým týmem. Bude vydán nový patch a jeho nejdůležitější součástí je událost, která zasáhne celý herní svět. Právě u pramene Styxu vtrhne do herního světa armáda Temného panovníka. Očekáváme, že v celé oblasti se rozhoří boje na život a na smrt! Okamžitě tam zamíří desítky a možná i stovky tisíc hráčů včetně nejsilnějších klanů, aby využily příležitosti a získaly Slávu, jedinečné mise a legendární předměty. A teď hrozí, že cestou narazí na jistého Amru, kterého od dnešního rána celý Svět bez hranic zná jako upíra!“


    Aha… To už nevypadá tak bezpečně. Ale už je příliš pozdě měnit plány. Poslední tři dny divákům tvrdím, že mi nejde o nic menšího, než dokázat nemožné a dojít až k prameni Styxu. Všechny hráče jsem tím plánem zaujal. Do expedice jsem investoval mnoho peněz a energie, zapojil jsem do ní kamarády a sestru. Teď už se z toho nedalo vycouvat.


    Navíc mi ředitel právě prozradil interní plán, o kterém bych správně neměl vědět. O novém patchi neví ještě nikdo a já bych rozhodně neměl být výjimkou. Kdybych se těsně před jeho vydáním snažil opustit oblast nebo expedici úplně zrušil, hráči by korporaci mohli začít pokládat značně nepříjemné otázky. Teď prostě nesmím dát nijak najevo, že o chystaném patchi vím. Tím bych jen potvrdil podezření, že testeři korporace mají určitá privilegia a proti normálním hráčům jsou ve výhodě.


    Přesně to jsem taky řediteli řekl. Max Tohner se nad tím krátce zamyslel, ale já jsem věděl, že mám pravdu. Od hráčů bychom mohli očekávat velmi nepříjemnou reakci.


    „Vaše expedice musí pokračovat! Zkusíme vymyslet způsob, jak vám pomoci v rámci pravidel. Včerejší noční bitva vás stála mnoho sil a to byl teprve začátek. Každá další stvůra, kterou na cestě potkáte, bude silnější než ta předchozí. Pro korporaci by vůbec nevypadalo dobře, kdyby se její oficiální tester nedostal o nic dál než desítky hráčských expedic před ním.“


    Zvážil jsem to a pak jsem ředitele požádal o radu. Jak ve hře najít informaci o jedinečném předmětu, který se nikdy neobjevil v herní databázi, nikdo ho nenabídl v aukci a ve fórech o něm není ani jediná zmínka?


    „To je skutečně podivné,“ pronesl šéf zamračeně. „Záznam o každém novém a legendárním předmětu se přidává do té databáze automaticky, když ho nějaký hráč objeví. Jeho vlastnosti, podmínky získání nebo jméno majitele jsou skryté, ale samotný předmět je viditelný. Jste si jistý, že jste ho nepřehlédl?“


    Krátce jsem kývl. Nechtěl jsem prozradit, že spolu se sestrou usilovně hledáme součásti Fenrirových prokletch regálií.


    „Pokud je předmět kořistí z nějakého NPC nebo odměnou za splnění mise, cech obchodníků ho dokáže vypátrat,“ přidal Max Tohner další možnost. „Pokud jim za tu službu nabídnete dost peněz, obchodníci prohrabou obchody a aukce ve všech regionech, vyhledají si záznamy velkých bitev, zkontrolují u agentů v přístavech seznamy nákladů… Oni vědí, kde hledat. Pokud od nich nezískáte přesnou informaci, dostanete přinejmenším spolehlivý odhad, kde by se předmět mohl skrývat. Jen jim musíte dát čas. Co vlastně hledáte?“


    „Potřebuji informaci o šestém předmětu z Fenrirových prokletých regálií. Pravděpodobně jde o helmu, protože ostatní předměty už znám. Název předmětu by mohl nějak odkazovat na Fenrira nebo vlky, ale tím si nejsem úplně jistý. Nicméně v herní databázi předmětů jsem nic relevantního nenašel.“


    Max Tohner rychle naťukal něco na klávesnici a dlouho hleděl na monitor. Zamyšleně bubnoval prsty o stůl, pak zvedl oči a nepřítomně se rozhlédl po kanceláři. Jeho pohled se zastavil na Tině.


    „A co třeba má asistentka? Dáme jí to za úkol! Aspoň se naučí něco nového. Nemusí přece celý den jen připravovat kávu! Takže, Timothy, buď do večera získáte všechny potřebné informace o Fenrirově helmě, nebo si zítra začnu hledat novou sekretářku!“


    Mluvil ke mně, ale díval se na ni. Tina přikývla a já jsem jí zopakoval všechno, co jsem zatím o předmětu věděl. Slíbila, že do večera zjistí všechny dostupné informace. Ředitel potěšeně přikývl, znovu napsal něco do počítače a otočil monitor, abych na něj také viděl.


    „Teď se podíváme na vaši postavu.“
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    Šéf chtěl nejdřív vědět, proč jsem si ještě nezvolil další vedlejší schopnost. Vysvětlil jsem mu, že to místo je rezervované pro zbraň na Boj zblízka, která při Útoku vypočítává úroveň Síly, a že nad volbou ještě přemýšlím. Taková odpověď ředitele vůbec nepotěšila.


    „Ale to je hloupost! Vždyť je spousta exotických zbraní, které používají Sílu a útočí zblízka: všechny možné srpy nebo třeba bolasy, dají se najít i nože kukri, které nepatří mezi dýky, a mnoho dalších. Jistě, takové zbraně nejsou úplně běžné, ale v aukcích se občas objevují. Navíc bývají kvůli nízkému zájmu často velice levné. Proč chcete obsadit místo pro užitečnou schopnost zbraní pro Boj zblízka, když už jednu takovou schopnost máte a skoro ji nevyužíváte?“


    Slíbil jsem mu, že to tedy promyslím a podívám se v aukci po něčem, co by se Amrovi hodilo. Nakonec Max Tohner zavrčel něco o tom, že na postavu s levelem 51 jsou mé schopnosti stále poněkud slabé, ale potěšeně konstatoval, že stoupá úroveň Bylinkářství. Tím byla schůzka u konce.


    Ředitel vůbec nezmínil Taishu a kdykoli jsem to zkusil já, okamžitě zavedl konverzaci jinam. Co jsem mohl dělat? Nenaléhal jsem na něj, místo toho jsem požádal ještě o pár minut kvůli jiné záležitosti.


    „Dnes jsem kromě jiného splnil úkol Děti wargů. Dostal jsem za to značný postih, protože se mi jejich odchodem snížil maximální počet zvířat ve smečce. Trochu mi to sice zvýšilo vztah s wargy, ale nic víc. V popisu mise bylo napsáno, že získám nějakou odměnu, ale podle všeho se nic takového nestalo.“


    „Okamžik…“ Ředitel otočil monitor zpátky k sobě a vyhledal si příslušné informace. Potom se na mě podíval a usmál se. „Všechno je v pořádku, Timothy. Odměna už je na cestě, dostanete ji brzy. Neřeknu vám, o co přesně jde, bude to příjemné překvapení. Velmi příjemné.“


    * * *


    Valerii jsem našel ve skvělé náladě. Seděla na posteli vedle otevřeného okna a česala si dlouhé vlasy. Na stolku vedle postele ležela mísa plná oloupaných mandarinek, nakrájených jablek a kiwi.


    „Zastavila se tu Kira,“ oznámila mi sestra. To vysvětlovalo to čerstvé ovoce. „Byly jsme venku na zahradě a moc hezky jsme si popovídaly. Odešla asi před půlhodinou, prý si musí ještě něco zařídit.“


    To jsou dobré zprávy. Se mnou sice nemluví, ale pořád je v kontaktu s Val. Že by se jí přišla zeptat na Taishu? To je docela dobře možné, protože má sestra považuje Kiru za majitelku obchodu s módními oděvy. Nemá ani tušení, že ve skutečnosti jde o velmi zkušenou testerku a mocnou královnu harpyjí. Doufám, že má přítelkyně na lupičku zavedla řeč a že jí Val potvrdila, jak je ta NPC dívka neobyčejná. Mému vztahu s Kirou by to teď opravdu pomohlo. Jakoby bez zájmu jsem se Valerie zeptal, o čem spolu mluvily.


    „O módě, o kosmetice… Prostě o ženských záležitostech. To by tě vážně nebavilo. Kira se taky zajímala o mé nové nohy. Víš, že je operace naplánovaná už na pozítří? Pak budu muset strávit dva dny na speciálním lůžku, kde do mě doktoři nastrkají všechny možné dráty a sondy, aby se ujistili, že moje tělo bionické končetiny neodmítne. Takže asi tři nebo čtyři dny budu úplně mimo hru. Budeš se muset obejít bez mé pomoci.“


    To byla dobrá i špatná zpráva najednou. Samozřejmě jsem byl hrozně rád, že milovaná sestřička konečně dostane nohy, ale to načasování bylo přímo hrozné. Ale přece nemůžu být takový egoista! Žádná mise ani celá hra není důležitější než Valerie. Takže jsem nasadil radostný výraz, abych Val podpořil. Před nadcházející operací byla trochu nervózní.


    Prošli jsme se nemocniční zahradou. Bylo to jednoduché, Valerie na svém kolečkovém křesle nastavila opakování poslední trasy a pak už se nemusela o nic starat. Gumová kola při jízdě na bílém písku lehce šustila. Mluvili jsme jen o hře, především o událostech dnešního rána a o našich nejbližších plánech.


    Dnes nás totiž Valerianna přesvědčila, abychom nechali orky cestovat po mapě automaticky. Maxe Sochniera ani Shreksona moc nepotěšilo, že se mají hned po připojení do hry zase odpojit, ale uznali, že za pokus to stojí. Ogr vyrobil nosítka, kam se posadíme my čtyři neumírající, a já jsem vybral ty nejsilnější orky, kteří nás ponesou na ramenou.


    Ziabashovi Tvrdému jsem na mapě ukázal cíl jejich cesty. Byla tam zobrazená tečka nazvaná Spodní tvrz. Šlo o nějakou pevnost na hranici se zemí divokých loup-garouů. O tvrzi jsem nic nevěděl, ani kdo ji postavil, ani zda v ní teď někdo žije. Nymfa ale mínila, že to bude vhodné místo na přespání, jelikož tam bez potíží přečkalo noc už několik předchozích výprav. Tvrz se nacházela sedmdesát dva kilometrů daleko a podle mých propočtů by k ní má jednotka měla přijít těsně před setměním.


    Byli jsme připraveni vyrazit, ale Max Sochnier nás požádal, abychom ještě chvíli počkali. Čekal na návrat svého synovce. Namítl jsem, že se k nám léčitel nemůže vrátit včas, protože po smrti ve včerejší bitvě se objeví kdo ví kde, ale najáda mě opravila.


    „Antonius dokáže vyrábět kouzelné svitky. Řekl mi, že si vyrobil teleportační svitek přímo do tábora orků, aby se mohl vrátit co nejdřív. Už tady měl dávno být…“


    Max se odpojil ze hry, aby synovci zavolal a zjistil důvod jeho zdržení. Za pár minut byl zpátky a zuřil.


    „Antonius se nevrátí, rozmyslel si to. Říkal, že se teď něco zajímavého děje u nich v klanu a že radši zůstane tam.“


    Já jsem byl rád. Jeho společnost mi rozhodně chybět nebude. Orkové zvedli nosítka a vydali se na pochod. Já jsem se s ostatními neumírajícími odpojil ze hry.


    A teď s Valerií chodíme po parku, diskutujeme o hře a já si dělám starosti, jak si vede naše armáda. Došla někam, nebo zůstala stát na místě? Nechtěl jsem se připojovat jen proto, abych zkontroloval její postup. To by okamžitě zničilo celý náš plán s bezpečným průchodem pustými místy, protože přítomnost živého pozorovatele by aktivovala nebezpečnou lokaci se všemi nástrahami, rozlehlými bažinami, hustým porostem a smrtícími monstry.


    Sestra mě ujistila, že na takovém pohybu není nic nezvyklého. Kdysi jsme přece jeli trpasličím vlakem a po připojení do hry jsme se vrátili do jedoucího vozu, nikoli do místa, ve kterém jsme se odpojili. Když jsme cestovali lodí po moři, neobjevovali jsme se uprostřed prázdného oceánu, ale v kajutě. Není důvod si myslet, že orkská výprava bude probíhat jinak. Jakmile mě přesvědčila, že se není čeho obávat, začala si sama sypat popel na hlavu kvůli jiné záležitosti. Dosud prý nevěděla o existenci vzácných srpů, nožů kukri a dalších exotických zbraní využívajících Sílu.


    „Chtěla jsem použít tvé poslední místo pro schopnost na takovou kravinu… Málem jsem pokazila tvou postavu, Timothy! Radila jsem ti úplně špatně…“


    Ujistil jsem ji, všechno je v naprostém pořádku. Nic špatného se nestalo. Tyto cenné informace jsem přece neměl ani já, dozvěděl jsem se je až dnes. Přesto měla Valerie pokaženou náladu. Brala svou chybu dost vážně a navrhla, abychom se hned vrátili do jejího pokoje, kde si může na tabletu vyhledat aukce, hned něco koupit a nechat to doručit rovnou do Spodní tvrze.


    Sotva jsem vstoupil do mrakodrapu korporace, zastoupil mi cestu ozbrojený strážce.


    „Mám příkaz z oddělení herní bezpečnosti, abych vás okamžitě zavedl do jejich kanceláří. Sídlí na prvním podlaží. Pojďte se mnou, prosím.“


    Hlavou mi proletělo asi tisíc myšlenek. Neměl jsem ani tušení, o co jde. Mohl jsem jen doufat, že jsem nevědomky neporušil nějaké korporátní pravidlo nebo náhodou nepoužil svěřené peníze jiného hráče. Ale to snad ne, k nákupům jsem vždycky používal jen prostředky získané z prodeje suvenýrů k Velkému lovu. Tak co po mně chtějí? Nemůže to nějak souviset s Kirou? Její soukromá ochranka je z velké části složená ze zaměstnanců oddělení herní bezpečnosti.


    Jak se ukázalo, nebyla to ani jedna z těchto možností. Když jsme dorazili na místo, muž s knírem v uniformě herní bezpečnosti mě bez dlouhého úvodu seznámil se situací. Na základě mé žádosti provedli jistou kontrolu, jejímž výsledkem bylo odhalení a zadržení dvou členů gangu Hřbitovní červi. Oba nedávno žádali o práci v korporaci a oba ji dostali, v různých odděleních a prozatím na zkušební dobu. Projektor promítl na zeď dvě tváře.


    Na první pohled bylo jasné, že jde o imigranty z Blízkého východu. Šlo o mladé muže, kteří si byli do jisté míry podobní. Prvního z nich jsem viděl poprvé v životě, ale druhého jsem poznal okamžitě. Byl to ten, na kterého jsem narazil vchodu do mrakodrapu. Stejný muž, kterého jsem občas vídával v naší nebezpečné čtvrti…


    Hned jsem to řekl bezpečákovi a ten souhlasně přikývl. Oznámil mi, že oba už byli vyslechnuti a vše, co říkám, potvrdili.


    „Vůdcové gangu prý nabídli sedm tisíc kreditů za vaši smrt. Toto oznámení rozšířili po celé čtvrti. Pokud tomu dobře rozumím, je to na tamní poměry opravdu hodně vysoká částka. Navíc zabít vás může kdokoli, nemusí nutně patřit ke gangu…“


    Sedm tisíc je značná částka pro mnoho lidí ve městě, nejen pro ty, kdo žijí v chudých čtvrtích. Můj pohled mimoděk zabloudil k pistoli v pouzdře na opasku mužovy uniformy. Nejspíš si toho všimnul, protože se přátelsky usmál, aby mě trochu uklidnil.


    „Vaše osobní složka je tajná, Timothy, a já bych potřeboval speciální povolení, abych do ní mohl nahlédnout. Ale podle toho, co vím, jste měl s tímto gangem jisté problémy. Jejich touha po pomstě je tedy snadno pochopitelná. Ale oba lidé, které jsme zadrželi, nám nezávisle na sobě řekli velmi zajímavou věc. Podmínkou pro vyplacení odměny je, že musíte zemřít uvnitř kapsle pro virtuální realitu. Pokud by vás zabiják dostal jinde, sám by z toho měl veliké problémy. O takové podmínce jsem neslyšel za celou dobu mé praxe a musím říct, že tomu úplně nerozumím. Nenapadá vás, komu a proč by na tom mohlo tak záležet?“


    Ne, to mě opravdu nenapadalo. Třeba tím chtějí Hřbitovní červi dát najevo, že ani celé bezpečnostní oddělení nedokáže jejich oběti ochránit? Vůbec jsem tomu nerozuměl. Muž s knírem si smutně povzdychl. Nejspíš doufal, že mu pomůžu hádanku vyřešit. Ujistil mě, že už v tuto chvíli jsou všichni noví zaměstnanci speciálně kontrolováni, zda nemají jakoukoliv spojitost s Hřbitovními červy, popřál mi hezkou směnu a propustil mě.


    „Pojďte dál, Timothy,“ otevřela mi dveře asistentka ředitele divize speciálních projektů. „Pan Tohner právě odešel, ale já pro vás mám všechny potřebné informace. Dal byste si kávu?“


    Neodmítl jsem, ovšem s poznámkou, že si takovou pozornost nezasloužím. Nedokázal jsem skrýt svoji zvědavost.


    „Takže co je poslední částí té sady, víte to?“ dotázal jsem se jí, zatímco připravovala kávu.


    „Fenrirova maska!“ odpověděla Tina okamžitě. Když si všimla, že sahám pro mobil, zavrtěla hlavou. „Ani to nezkoušejte, je to zbytečné. Ten předmět v databázi nenajdete, protože nikdy nebyl přidaný do hry.“


    „Jak je to možné?“ zeptal jsem se šokovaně.


    Co to má znamenat? Můj největší sen a nejdůležitější cíl shromáždit všech šest předmětů Fenrirovy sady je nesplnitelný? Ale nezdálo se, že už mi Tina řekla všechno, co chtěla. Podala mi hrnek, posadila se do křesla proti mně a zkřížila nohy. Na tváři se jí objevil úsměv.


    „Takže, Timothy, tentokrát už mi neutečete. Tedy neměl byste, protože je to ve vašem zájmu… Sto tisíc kreditů a předmět může být ještě dnes ve vašem inventáři.“


    Málem jsem se poprskal. Sto tisíc kreditů? Ona se zbláznila! Ale Tině to tak nepřišlo.


    „Je to rozumná cena. Došlo mi, jak je pro vás zkompletování té sady důležité. A měl byste vědět, že bez mé pomoci se ten předmět ve hře nikdy neobjeví. Takže se nad tím pořádně zamyslete.“


    Seděl jsem v křesle a malými doušky upíjel silnou kávu. S odpovědí jsem nespěchal. Sto tisíc! To je obrovská suma. Nechtěl jsem přijít o tolik peněz, ale to nebylo to hlavní. Na celé situaci mě mnohem víc znepokojovalo něco jiného. Nápadně se totiž podobala tomu skandálu s wyverním vejcem, které Alexandro Lavrius vložil do hry neférovým způsobem jen proto, aby ho mohl jistý hráč získat jako odměnu. Dobře jsem věděl, jak ten příběh skončil pro všechny zaměstnance, kteří se do toho namočili.


    Kromě toho nemůžu opominout ani možnost, že žádný šestý předmět ani neexistuje a teď mě jen testují, zda hraju podle pravidel. Přijetí téhle nabídky by mohlo vést nejen k okamžité ztrátě zaměstnání, ale i k obvinění z krádeže virtuálního majetku korporace. Ale možná jsem zbytečně paranoidní, a pokud odmítnu, ztratím šanci získat celou sadu.


    Když Tina viděla, že se nemám k odpovědi, pokračovala. „Fenrirova maska nebyla do hry přidána, protože vývojáři nezvládli dokončit všechny výpočty. Nikdo neví, co by se mohlo stát, až jeden hráč získá všech šest předmětů. Aspoň tak mi to vysvětlili lidi z technické podpory. Prostě nápad s vytvořením Fenrirových regálií přišel moc rychle a není dostatečně promyšlený. Ale ta maska už existuje. Má své jedinečné ID, a proto je její přidání do hry otázkou jen několika servisních příkazů.“


    To znělo logicky, ale já už jsem se rozhodl.


    „Ne, Tino. Odmítám získat ten předmět podvodem. Maska ani celá sada nestojí za to, aby mě vyhodili z práce a obvinili z krádeže!“


    „Skvělé rozhodnutí, Timothy!“ Když ze zdánlivě vypnutého počítače zazněl chraplavý ženský hlas, málem jsem spadl z křesla. Okamžitě jsem si uvědomil, že náš rozhovor sledoval přes webkameru někdo další. „Tino, měla sis říct o menší částku! Říkala jsem ti, že třicet nebo čtyřicet tisíc by bylo ideální. Proč jsi hned vypálila sto tisíc?“


    Asistentka zrudla a stydlivě sklonila hlavu. A já jsem konečně poznal, komu patří ten hlas. Byla to Inessa Tyleová, viceprezidentka korporace, jedna z nejbohatších žen planety a babička mé přítelkyně Kiry. Takže to byl test! Vlastně jsem nevěděl, zda se na ni mám zlobit za to, že ji to vůbec napadlo, nebo být hrdý, že jsem jakýmsi šestým smyslem trik odhalil a nezakousl se do návnady. Inessa asi tušila, co se mi honí hlavou, a požádala mě:


    „Odpusťte staré ženě její rozmary, Timothy. Přijďte prosím do mé kanceláře. Pamatujete si ještě, kudy se ke mně jde, že ano?“


    Přikývl jsem a zvedl se z křesla. Když jsem se loučil s Tinou, viděl jsem v jejím pohledu směs obdivu, zvědavosti a smutku. Asistentka mého šéfa určitě nevěděla, že se s druhou nejdůležitější osobu korporace už znám. Jako možný nápadník jsem v jejích očích stoupl, ale zároveň si teď jistě myslí, že u mě nemá žádnou šanci.


    Tentokrát se sedmasedmdesáté patro mrakodrapu jen hemžilo bdělou ochrankou. Musel jsem projít několika kontrolami, kde mě prošacovali a zkontrolovali rentgenem na kovové předměty, než mě pustili do kanceláře se skleněnými stěnami. Tam na mě čekala šedovlasá dáma sedící v hlubokém křesle. Byla zabalená do teplého šátku a všiml jsem si, že se jí třesou ruce.


    „Obyčejně vítám hosty vstoje, ale dnes jsem příliš unavená,“ odpověděla na můj zdvořilý pozdrav.


    Inessa Tyleová skutečně nevypadala zdravě. Vůbec nepřipomínala tu hbitou a temperamentní ženu, která tu během mé poslední návštěvy vlastnoručně krmila rybičky. Teď vypadala jako devadesátiletá žena, která se ani nesnaží skrývat svůj věk.


    „Znovu se omlouvám za tu malou zkoušku. Bylo to nutné. Na svou obranu můžu říct jen to, že jsem si přečetla psychologický profil, který je součástí vaší složky, a o vaší poctivosti jsem neměla nejmenších pochyb. No, kdybych se přesto spletla…“ Inessa se usmála jako šelma a předvedla dokonalé zuby. „No, zkrátka bych si nenechala líbit, že jste mě zklamal.“


    Na to jsem neměl co odpovědět. Překvapilo mě, že se viceprezidentka velké korporace zabývala osobní složkou jednoho z mnoha tisíc zaměstnanců. Opravdu nechápu, proč u vyššího vedení neustále vzbuzuji takový zájem, a přiznávám, že mi to trochu nahání strach.


    „Víte, Timothy, Fenrirovy prokleté regálie byly vytvořené na můj příkaz. A byla jsem to já, kdo to rozhodnutí vzal zpět a nedovolil, aby byl poslední z těch šesti předmětů do hry přidán. Nebyla jsem si totiž jistá důsledky. Nechtěla jsem mít na svědomí to, že se obří vlčí smečka vrátí na scénu a začne zase ohrožovat celý Svět bez hranic. Minule se muselo sejít osmadvacet tisíc koordinovaných hráčů, aby ji porazili. A tentokrát by Šedou smečku neovládal počítačový program, ale živý hráč, který je navíc lstivý, chytrý a nepředvídatelný! Kdo ví, jak by to dopadlo…“


    Měl jsem dojem, že se mě snaží dotlačit k tomu, abych svoji snahu o zkompletování Fenrirovy sady vzdal. Věděl jsem, že musím zasáhnout a přesvědčit Inessu, aby své rozhodnutí změnila. Pokud se mi to nepodaří, můj sen se zhroutí. Velmi opatrně jsem volil slova a snažil se viceprezidentce předvést svůj pohled na věc.


    „Jak jsem slyšel, celé to dění okolo Fenrira si vedení pochvalovalo. Jeho smečka měla na dění ve Světě bez hranic obrovský vliv. Zabijácké šelmy donutily hráče konečně se vydat z měst, která je už stejně k smrti nudila, zapříčinily vznik mnoha klanů a pak je přinutily ke spolupráci. Nabídly hráčům to, po čem touží: zápletku, vzrušení a prvek nebezpečí. Pokud vím, všichni zaměstnanci korporace, kteří se na tom nějak podíleli, si vysloužili značné bonusy a někteří se dočkali i povýšení. Kromě toho zkušenosti s inteligenčními algoritmy pro Šedou smečku programátoři následně využili při vývoji Taishy, NPC další generace!“


    Inessa Tyleová se poněkud hořce usmála a stiskla tlačítko na opěradle svého křesla. Do místnosti okamžitě vstoupila mladá žena a s hlubokou úklonou položila na stůl sklenici šumivého nápoje citronové barvy. Viceprezidentka počkala, až asistentka odejde, a krátce se napila. Pak znovu spustila.


    „Trochu mě pobolívá srdce… Ale to nic, vraťme se k tématu. Váš pohled na události okolo Fenrira je příliš pozitivní, Timothy. Nešlo to všechno zdaleka tak hladce, jak si představujete. Programátoři stvořili sílu tak mocnou, že ji hráči nemohli ignorovat. Bylo dost složité ji ovládat. Hlavním znakem smečky bylo to, že rychle obnovovala své ztráty přidáváním dalších NPC šelem a její program se dokázal učit z vlastních chyb. Občas to už vypadalo, že se brzy vymkne kontrole, bude se dál vyvíjet bez jakýchkoli omezení a nám nezbude nic jiného než ji úplně vypnout. Ale hráči byli nakonec rychlejší a dostali se jí na kobylku. Několik dnů se pak nemluvilo o ničem jiném, byla to opravdu zásadní událost…“


    Inessa umlkla a ponořila se do myšlenek. Snažil jsem se ji nevyrušit.


    „Možná máte pravdu, Timothy,“ řekla po dlouhé odmlce. „Myšlenka, že Fenrirovu pozici zaujme živý hráč, vlastně není tak špatná. Navíc tam, kam míříte, budete rozhodně potřebovat mnoho sil. U pramene Styxu narazíte na území patřící Temnému panovníkovi, novému vládci Světa bez hranic. On sám ve hře ještě není, protože na něm designéři a vývojáři stále pracují. Nicméně jeho armády jsou už teď dost početné a jeho poddaní vás nebudou vítat s otevřenou náručí. Jednoho jste již potkal, takže máte představu, o čem mluvím!“


    Překvapeně jsem zvedl hlavu a Inessa Tyleová se rozesmála.


    „Ale Timothy, netvařte se tak překvapeně. Pozorně sleduji všechna vaše videa. Upír, majitel létajícího hada, alfa samec Šedé smečky, velitel armády orků pirátů a právoplatný manžel NPC lupičky… Celé to tvoří velmi nezvyklý koktejl! Ale pořád jste ještě nevyužil celý svůj potenciál. Nejsem proti tomu, abyste se stal reinkarnací Fenrira, ale umožním vám to jen pod podmínkou, že Šedá smečka nezaútočí na města a nezavítá do hustěji obydlených regionů Světa bez hranic. Víte, naprostá většina našich hráčů upřednostňuje mírumilovnou hru, vyrábění krásných předmětů, obchodování a jednoduché úkoly… Tito hráči přinášejí korporaci nejvíc peněz a není důvod, abychom si podřezávali větev, na které všichni sedíme.“


    Viceprezidentku jsem ujistil, že jejím podmínkám rozumím a nemám v úmyslu rozbít celý herní svět. A pak jsem se opatrně zeptal, proč si vlastně myslí, že novým Fenrirem budu právě já? Vždyť mám zatím jen tři ze šesti předmětů a není jisté, jestli se na sadu nezaměřili také další hráči.


    Inessa dopila svůj lék a položila skleničku na stůl. Pak se v křesle trochu nahnula ke mně a podívala se mi do očí.


    „Nikdy bych nedovolila, aby celou sadu získal někdo, koho neznám. Ale vy se mi líbíte, Timothy. Jste čestný a spravedlivý. Pomáháte sestře i přátelům a nejste ani trochu sobecký. Proto se cítím jako stará želva, která podává zlatý klíč rozpustilému klukovi, protože se jí zamlouvá. Slyšel jste někdy ten příběh?“


    Zavrtěl jsem hlavou. O ničem takovém jsem opravdu neslyšel. Zdálo se mi, že se Inessa trochu zarmoutila.


    „Hmm… Občas zapomínám, že jsem prehistorický dinosaurus, který přežil svou epochu. Dnešní mladí neznají Pinocchia… Ale na tom nezáleží. Pokud vím, jen vy jste získal několik Fenrirových předmětů a objevil jejich bonusy. Ostatní hráči je považují za bezcenné prokleté předměty, které lze jen velmi těžko sundat, a proto o ně nemají zájem. Přesto nevidím jediný důvod, proč dávat Fenrirovu masku do aukce nebo ji nabízet někomu jinému. Stejně by se nakonec dostala do vašich rukou, jen by vás to stálo víc času a peněz. Takže nařídím té mladé ženě z kanceláře ředitele divize speciálních projektů, aby vám ji rovnou přidala do batohu.“


    To je neskutečné! Měl jsem chuť starou ženu obejmout a políbit. Téměř jsem se nedokázal kontrolovat. Inessa Tyleová jasně viděla, jaké emoce mnou cloumají, a dobrosrdečně se usmála.


    „O dalším předmětu jste slyšel od džina. Je to sice z ruky, to ano, ale na tom létajícím hadovi se tam dostanete. Poslední předmět má v inventáři Taisha. Před několika dny bych ještě řekla, že to znamená, že je prakticky váš. Ale teď už si tím nejsem tak jistá…“


    „Proč ne?“ zeptal jsem se překvapeně.


    „Víte, Timothy, vypadá to, že Taisha je u Ocelové legie velmi spokojená. Ja vím, že jste mezi sebou uzavřeli nějakou dohodu, ale od té doby uplynuly už dva dny a mnoho věcí se změnilo. Vaše herní manželka značně postoupila v levelech, udělala si nové kamarády a známé. Možná se už ani nebude chtít vrátit. A k tomu závěru mě vede ještě jeden závažný důvod. Oddělení herní bezpečnosti vystopovalo několik hovorů ze Světa bez hranic do reálu a myslí si, že ty zabijáky na vás najala právě vaše zelená společnice!“


    No tak to je něco… Tahle novinka mě skutečně šokovala, ale o slovech viceprezidentky jsem ani na chvíli nezapochyboval. To by totiž vysvětlovalo i tu podivnou podmínku, že musím být zavražděn ve virtuální kapsli. Řekl bych, že si má herní manželka učinila z Valeriina nedávného pokusu o sebevraždu velice špatný závěr. Snaží se zajistit, aby Amra zůstal ve Světě bez hranic navždy!

  	 			                          		 	





  
    13. KAPITOLA


    SPODNÍ TVRZ[image: sdot]



    Ani si nevzpomínám, jak jsem z kanceláře viceprezidentky odešel. Šly na mě mrákoty. Doufám, že jsem se s Inessou aspoň rozloučil, ale ruku do ohně bych za to nedal. Měl jsem v hlavě jedinou myšlenku. Jak se ke mně Taisha může takhle chovat?


    Na testerském podlaží mě už čekali Leon s Maxem. Hodiny ukazovaly půl osmé večer a naši orkové už by snad měli být u Spodní tvrze.


    „Jdeš pozdě, Timothy,“ napomenul mě Leon. „Říkal jsi, že se setkáme v sedm dvacet. Teď už jsme se měli všichni současně připojovat do hry.“


    Nijak jsem se neomlouval. Rozhodně jsem se nechtěl zaplétat do vysvětlování, kde jsem byl. Místo toho jsem je vyzval, ať neztrácíme další čas a připojíme se. Po příchodu do kabiny jsem ani nesnědl večeři, přestože jsem od rána nejedl nic kromě lehké snídaně. V žaludku mi kručelo, ale jídlo by mě zdrželo. Musím se co nejdřív dostat do hry.


    Objevilo se oznámení o několika přijatých zprávách a balíčku, ale to všechno mohlo počkat. Zprávy přišly nejspíš od hráčů, kteří by vzácného upíra rádi zabili a chtějí se na tom se mnou nějak domluvit. Balík pravděpodobně obsahuje řemdih, který jsme dnes s Valerií objednali jako tu pravou exotickou zbraň na boj zblízka.


    Nahrávání. Svět se rozzářil. Objevil jsem se na nosítkách postavených na zemi. Všude okolo nás stály ve spěchu postavené dřevěné přístřešky. Nad hlavou mi pomalu bledla večerní obloha plná hustých mraků. Vedle mě stála celá horda orků a vlci. Ale kromě nich se na minimapě v mém nejbližším okolí ukázalo patnáct značek neznámých hráčů!


    Když jsem kolem Amry uviděl tolik neumírajících, překvapením jsem polkl. To nemůže být náhoda. U několika jmen jsem spatřil klanovou značku [ŽIVOTODÁRNÉ SVĚTLO]. Tito lidé patří ke stejnému klanu jako Antonius, ke kterému jsem neměl ani trochu důvěry. Takže to není náhoda. Přišli si pro mou hlavu. Dál jsem jednal spíš intuitivně než vědomě.


    „Orkové, do útoku! Sejměte je!“


    Schopnost Náčelník zvýšena na úroveň 5!


    Schopnost Předák zvýšena na úroveň 47!


    Nejspíš by bylo lepší se nejdříve pořádně podívat, proti komu to vlastně bojuji, a zjistit jejich levely a třídy postav, ale chtěl jsem využít momentu překvapení. Ukázalo se to jako správné rozhodnutí. Po pouhých dvaceti sekundách bylo po boji. Ani jsem se do bitvy nestihl sám zapojit a vyzkoušet ten hrozivě vypadající řemdih, který ležel krok přede mnou. Zmatení hráči neměli čas na jakýkoli vážnější odpor a horda krvežíznivých orků a Šedá smečka většinu z nich okamžitě roztrhala na kusy. Jen se značnými problémy se mi podařilo zastavit bojovníky dřív, než se vrhli na poslední dva neaktivní hráče, kteří stáli trochu stranou od ostatních. Nejspíš na chvíli odešli od počítače.


    „Svažte je!“ rozkázal jsem a ukázal na neumírající. „Vyslechnu je později. Kde je náš ogr?“


    Shrekson hned přiběhl. V tmavém brnění s otvory pro dvě hlavy vypadl podivně, skoro legračně. V rukou držel zakrvácené kladivo a nad hlavou mu visela známka kriminálníka. Ogrovi se podařilo jeho bouracím kladivem zbourat nejméně jednoho nepřítele. Nad hlavou najády, nymfy i mého goblina byly stejné značky.


    „Leone, přímo tady v našem opevnění vidím značku bodu obnovení. Je pravděpodobné, že všichni zabití hráči se vrátí sem. Máš tedy necelou hodinu na to, abys celý prostor obehnal naostřenými kůly. Nedovol, aby se přes ně dostal byť jen jediný neumírající! Když budeš potřebovat pomoc, vezmi si Maxe a Valeriannu. Já se k vám přidám o něco později. A nepočítej s tím, že ti pomůžou nějací bojovníci. NPC se k bodu obnovení nepřiblíží.“


    „Skvělý nápad, ušáku!“ podpořila mě nymfa. „Ale jsou tu dvě věci, na které bych se tě ráda zeptala. Především mě zajímá, jak je možné, že dokážeš jen tak rozdávat mise? Právě teď jsme já, najáda a ogr dostali časově omezený skupinový úkol. A odměna je tak štědrá, že prostě není nad čím váhat a musíme se dát do práce. A taky bych ráda věděla, jak nás ti hráči vypátrali?“


    „Myslím, že to má jednoduché vysvětlení,“ vložil se do konverzace najádí obchodník a setřel krev z trojzubce. „Jak už jsem říkal, můj synovec dokáže vyrábět kouzelné svitky, takže nejspíš udělal nějaké teleportační pro své spoluhráče. Nebo jim ještě zbývaly z jejich neúspěšné expedice.“


    Pravděpodobně to tak bylo. Ale pokud vím, kopie teleportačního svitku můžou otevřít portál jen na jedno stejné místo. To znamená, že ho musíme rychle najít a nachystat tam pasti a kůly, ať můžeme další hosty jaksepatří přivítat. Zkusil jsem využít skvělý čich vlků zároveň se svým Vnímáním, ale tímto způsobem jsem místo neodhalil. Celý vnitřek tvrze byl tak hustě pošlapán, že se tam nedaly rozeznat jednotlivé stopy. Dostal jsem však lepší nápad.


    Přistoupil jsem ke dvěma svázaným hráčům. Lučištník na levelu 88 i paladin na levelu 95 byli pořád neaktivní, ale to mě teď nezajímalo. Zatočil jsem nemotorně řemdihem, ale pak jsem se rozhodl novou zbraň prozatím odložit, abych své zajatce omylem nezabil… Raději jsem vytáhl dýku a lehce bodl lučištníka do krku. Zranění snížilo jeho Zdraví o celou čtvrtinu. Nebylo to smrtící, ale po návratu si toho všimne. Aktivoval jsem Zástěrku a změnil zápisy hry. Hráči by se měla zobrazit zpráva o zranění dýkou, ale já ji přepsal na něco jiného a podstatně horšího.


    Zranění: 331 (418 Upíří kousnutí –87 Obrana)


    POZOR! Vaše postava byla nakažena upírstvím


    Máte 48 hodin na to, abyste nákazu vyléčili, jinak její účinek bude permanentní a stane se z vás krvežíznivý upír!


    Schopnost Zástěrka zvýšena na úroveň 17!


    To samé jsem provedl i paladinovi. Čtyřem orkům jsem nařídil, aby zajatce hlídali a okamžitě mi ohlásili, až se proberou. Zašel jsem za Ziabashem a řekl mu, ať po hradbách rozmístí strážné a určí jim směny. Tvrz je potřeba bránit. Kromě toho ho požádal, aby dal všem bojovníkům dostatek jídla a rozdělil je do budov, kde se mohou vyspat.


    Ziabash odešel za svými povinnostmi a já jsem měl chvíli klid. Chtěl jsem si konečně prohlédnout Fenrirovu masku, která se mi už objevila v inventáři. Ale vtom jsem spatřil tlustého kuchaře, jak pochoduje přes tábor s těžkými batohy. Místo levé ruky měl jen pahýl omotaný obvazy a na pravé mu pořád chyběly dva prsty! Jak je to možné? Že by elixír Regenerace nefungoval? Předpokládal jsem, že touhle dobou už Tondik bude orkům připravovat večeři, ale on byl stále zraněný a své úkoly zvládal jen s vypětím všech sil.


    „Kapitáne Amro…“ Trpaslíkovo jediné zbývající oko se na mě nechtělo podívat. Kuchař očividně nevěděl, jak začít. „Já jsem si všiml… Věc se má tak… Kapitáne, věděl jste… Víte, že Gnóm Zlomyslný je trpaslice pocházející z vlivné rodiny?“


    „Samozřejmě. Vím to už dlouho,“ odpověděl jsem. Nijak jsem neupřesnil, že já sám jsem se to dozvěděl jen náhodou při návštěvě podzemního města Dotur-Khawe. „Počkat, Tondiku, ty to nepoznáš na první pohled?“


    „No právě, já jsem to nepoznal,“ tlustý kuchař se ještě víc zastyděl. „Myslel jsem si, že můj soused je jen hádavý nabručený trpaslík. A podle toho jsem se k němu i choval. Mluvil jsem před ním sprostě, nadával jsem nahlas… Bavili jsme se o věcech, o kterých bych se styděl mluvit se ženou. Musel jsem vypadat jako hrozný idiot! Ale dnes ráno jsme se bavili o příbuzných a…“ Tondik si zhluboka povzdychl. „Já její rodinu znám a rychle jsem si uvědomil, kdo to vlastně je. A tak jsem jí dal ten elixír Regenerace. Dokážu pracovat i s jedním okem a jednou rukou, ale taková hezká holka by neměla zůstat zmrzačená…“


    Během hovoru se Tondik díval do země, takže si Gnóma nevšiml. Trpaslice k nám mířila normální chůzí, vůbec nekulhala a také obě ruce měla v pořádku. Mlčky naslouchala slovům svého krajana. Nic neřekla, ale když ji Tondik konečně zaznamenal a zaraženě se na ni podíval, poplácala ho po rameni. Ze zprávy, která se přede mnou objevila, jsem pochopil, že všechno je na dobré cestě.


    Obnovena mise: Oženění syna


    Splněn nepovinný požadavek: Udělejte z Tondika Bujného světoznámého trpasličího cestovatele a najděte mu ženu


    Požádal jsem oba trpaslíky, aby se pustili do přípravy večeře. Slíbil jsem, že jim na pomoc pošlu Ireka, Yunnu a nejchytřejší orky z jednotky. Zbývalo nám ještě dost masa a kromě toho orkové ve skladu tvrze objevili nějaké zásoby po předchozí expedici. Získali jsme tak různou zeleninu, sušené ryby a hovězí a navíc i sud piva, takže orkové určitě nezůstanou o hladu nebo žízni.


    Otázka jídla i otázka obrany tvrze byly vyřešeny, a tak už jsem se opravdu mohl věnovat Fenrirově masce. Vytáhl jsem ji z batohu a prohlédl si ji ze všech stran. Vypadala hrozivě. Podobala se vlčímu čenichu s vyceněnými zuby.


    Fenrirova maska, helma (jedinečný předmět)


    +250 bodů ke Kondici, +250 bodů k Síle, 50% Odolnost proti plošným kouzlům, +50 bodů k reakci stvoření: démoni, mytická stvoření, jedinečná stvoření


    POZOR!


    Nedostatečný level pro použití tohoto předmětu


    Požadovaný level: 125


    Přesně toho jsem se obával. Na použití masky potřebuji dost vysoký level. Měl jsem dvě Srdce písečného ifríta, která dokázala požadavek na level odstranit, jenže v sadě zbývaly ještě tři předměty… No, teď nic jiného nevymyslím. Jedno srdce budu muset použít. Hodil jsem si černý kámen do úst.


    Aktivoval jste kouzelný předmět


    Můžete si zvolit jeden účinek: Jednorázový zisk 500000 zkušeností, trvalý 5% bonus k Obraně před Vzdušnými kouzly, odstranění levelového omezení jednoho z předmětů ve vašem inventáři


    Odstranil jsem levelové omezení a nasadil jsem si helmu na hlavu. Měl jsem pocit, že se mi rozšířila ramena, a dokonce jsem cítil, jak se mi zvětšují svaly. Přestože jsem se všemožně snažil, aby můj ušatý Amra působil jako malá, legrační a neškodná postavička, dařilo se mi to míň a míň. Goblin viditelně povyrostl. Před očima mi proběhly celé odstavce textu:


    Máte nasazeny čtyři předměty ze sady Fenrirovy prokleté regálie


    Získán bonus sady: +100 bodů k Síle, +100 bodů ke Hbitosti, +100 bodů ke Kondici, +75 % zvýšení Rychlosti, +75 % zkušeností (všichni členové Šedé smečky)


    Splněna mise: Fenrirův odkaz (2/4)


    Odměna: 25000 zkušeností, +10 bodů k Ovládání zvířat, +50 bodů k Síle, +50 bodů k Hbitosti, +50 bodů ke Kondici, zvýšení maximálního počtu členů Šedé smečky (12)


    Otevřel jsem okno s postavou a prohlédl si svého goblina ze všech úhlů. Helma vypadala vážně působivě. Divákům se vlk cenící hrozivé tesáky bude líbit. Ale bonusy z jedinečného předmětu byly daleko důležitější než vzhled. Vrátily mi maximální počet členů Šedé smečky zpátky na 12, takže mám teď 3 volná místa! Kromě toho mi chyběly už jen 3000 zkušeností pro dosažení levelu 52. Nebýt toho prokletí, kvůli kterému získávám řádově méně zkušeností, už bych tam byl.


    Víc času na obdivování nového předmětu a značně zvýšených statistik mi ale nebylo dopřáno – první ze zajatců se probral k životu a já jsem si s ním chtěl hned promluvit.


    Lancelot Rytíř_kulatého_stolu [ŽIVOTODÁRNÉ SVĚTLO]


    Člověk


    Paladin


    Level 95


    Svázaný paladin nevypadal vůbec vystrašeně. Působil spíš překvapeně. Postavil jsem se před něj a promluvil jako první. Chtěl jsem totiž držet konverzaci pevně v rukou.


    „Lancelote… nebo spíš sire Lancelote, když jsi rytíř. Pravděpodobně sis už všiml, že jsi byl nakažen upírstvím. Nemusíš se tvářit tak překvapeně, udělal jsem to schválně. Tví přátelé si chtěli ulovit upíra, tak teď mají tu šanci. Svázali jsme tě, nemáš jim jak uprchnout. Pokud si změnili bod obnovení sem na Spodní tvrz, můžou tě kamarádi z klanu zabíjet, jak se jim zlíbí…“


    Lancelot si očividně do detailu představoval vše, o čem jsem mu povídal, a ta vyhlídka se mu vůbec nelíbila. Na jeho tváři se nezračil jen strach, ale přímo panika. Nepřestával jsem mluvit, abych hráče co nejvíc zpracoval.


    „Jen pro tvou informaci, v počáteční fázi není upírství nijak vážné a během několika prvních hodin se ho lze dost jednoduše zbavit. Stačí vypít větší elixír Zdraví nebo elixír Regenerace. Ale pokud to necháš zajít příliš daleko, situace se značně zkomplikuje. Pak už budou potřeba vzácné elixíry a očištění v chrámech… Proč ti to říkám? Chci ti navrhnout obchod. Ty mi popravdě povíš, proč členové tvého klanu přišli do Spodní tvrze, a já ti dám elixír Zdraví. Kdybys náhodou odmítl, dohodnu se s tím druhým,“ ukázal jsem na neaktivního lučištníka.


    Schopnost Obchodování zvýšena na úroveň 25!


    Zajatec začal spolupracovat okamžitě. Čím víc toho říkal, tím víc byl Max, který si ho přišel také poslechnout, zachmuřený. Nedůvěra a podezření, které jsem vůči jeho synovci cítil, se ukázaly jako zcela opodstatněné. Ano, všechny aktivity klanu Životodárné světlo neorganizoval nikdo jiný než náš starý známý Antonius Spravedlivý, a to s jediným cílem. Chtěl zajmout upíra jménem Amra a prodat ho komukoli, kdo projeví zájem toto krvežíznivé monstrum zabít a hlavně za to zaplatit.


    Z paladinových slov nebylo jasné, zda nás Antonius podváděl už od začátku, nebo jestli se tak rozhodl až ve chvíli, kdy jsem se k upírství veřejně přiznal ve svém videu. Na tom ale nezáleželo. Poučením pro mě bylo, že jsem začal být až příliš bezstarostný a nepozorný. Jednal jsem předvídatelně.


    Během Velkého lovu jsem se vždycky držel o krok napřed a snadno jsem unikal většině průměrných hráčů. Nečekaně jsem měnil plány a zametal za sebou stopy. Ale teď Antonius dokázal snadno předpovědět cestu, kterou se bude má armáda ubírat, a místo, kde strávíme noc, opevněnou Spodní tvrz na břehu řeky Styx. Jediná věc, v níž se zrádce zmýlil, byla rychlost postupu mé armády. Značně ji totiž podcenil. Počítal s tím, že orkové k tvrzi přijdou až v noci, a to současně se svým upírským velitelem. Ten se totiž podle něj bojí slunečních paprsků, a proto se ve hře neobjeví před západem slunce.


    Plán klanu Životodárné světlo spočíval v tom, že mi umožní přijít až do tvrze a změnit si bod obnovení. Pak by otevřeli portál, vtrhli by sem všichni naráz a pobili všechno živé. Ve stejnou chvíli se mělo do hry připojit dalších patnáct lidí, kteří by se do tvrze teleportovali za použití stejného svitku a provedli průzkum situace.


    „Pokud vím, portálem měli s naším klanem projít i další hráči. Antonius prodával na lov upíra ‚lístky‘. Ale očekávali aktivitu až v jedenáct večer či okolo půlnoci. Kdo mohl počítat s tím, že se do tvrze dostaneš tak brzy?“


    Jakoby nic jsem se paladina zeptal, na kterém místě se portál v tvrzi otvírá, a on mi odpověděl, že přímo na bodu obnovení! Skvělé! Tím se všechno značně zjednodušuje! Zajatci o našich přípravách nevědí a mí přátelé by už měli být s pastmi a kůly pomalu hotovi. Za malou chvíli se začnou objevovat první nezvaní hosté, hráči vracející se do hry po smrti, a čeká je velké překvapení!


    Od vězně jsem se dozvěděl všechno, co jsem potřeboval. Nalil jsem mu do krku jeden celý elixír Regenerace, abych tím předstíral vyléčení a nemusel mu vysvětlovat, že jsem ho upírstvím ve skutečnosti vůbec nenakazil. Mávl jsem na Akélu mlsně čekajícího poblíž. Ten rychle prokousl bezmocnému muži krk a poslal ho na hodinový odpočinek.


    Schopnost Ovládání zvířat zvýšena na úroveň 43!


    Získáno: 4720 zkušeností


    Level 52!


    S potěšením jsem si všiml, že věrný Akéla z jediného nepřítele získal celých 7 levelů a tím se posunul na vyšší level, než měl jeho pán. Já sám jsem získal jen pár bodů… Uvědomil jsem si, že vzhledem k té kletbě musím dělat všechno proto, abych nepřátelům nebral jejich zkušenosti, protože tím by se cenné body jen tak vypařily. Ty, které budou stát za to, bych měl předhodit Šedé smečce, protože všechny mé šelmy mají úctyhodný 75% bonus k zisku zkušeností.


    Když jsem si to spočítal, rozhodl jsem se nepomáhat kamarádům s přípravou pastí okolo bodu obnovení. Jen ať si nymfa, ogr a najáda mezi sebe rozdělí masivní příliv zkušeností za útočníky chycené do pasti. Oznámil jsem to kamarádům a ti samozřejmě souhlasili. Zatímco dokončovali poslední přípravy, vrhnul jsem se na poštu a… Další překvapení!


    Řemdih už jsem měl dávno přidaný jako svou hlavní zbraň, ale mezi zprávami pořád blikal obrázek nepřevzatého balíčku. Co to má být? Otevřel jsem jej a vedle mě se objevili dva divoce vypadající okřídlení démoni. Neopatrně mi hodili k nohám dřevěnou bednu ovázanou dráty a beze stopy zmizeli.


    K vnější straně objemné a na první pohled těžké truhly byl červeným voskem přilepený list papíru. Na něm byl kaligraficky vyvedený text:


    „Náš malý bratře! Jsi teprve osmnáctým členem našeho společenství a také tím nejmladším. Přijmi tento dar od starších a zkušenějších hráčů. Nechť ti pomůže přežít v tomto tvrdém a nespravedlivém světě!“


    Petlice na bocích bedny šly naštěstí jednoduše odsunout. Jakmile jsem otevřel víko, ukázalo se několik flakónů uložených v čerstvém seně. Na každém z nich stál téměř nečitelný nápis popisující jeho obsah. Plaketka na vnitřní straně víka hlásala: Kompletní sbírka vzorků krve obyvatel Šeříkových hor na Východním kontinentu, padesát flakónků.


    Nenašel jsem jméno tajemného odesílatele a podivný dopis z pošty zmizel už v okamžiku, kdy jsem otevřel bednu. Toto tajnůstkaření mě ale ani v nejmenším nepřekvapilo. Podle všeho se nějaký upír rozhodl, že mi pomůže co nejrychleji vylepšit upírské schopnosti, ale nevystoupit při tom ze své anonymity. A nebo naopak… bednu se flakóny mi mohl poslat kdokoli, kdo se snaží získat si mou důvěru. V každém případě to byla skutečná krev, o tom jsem se přesvědčil vyzkoušením několika vzorků.


    Úspěch: Ochutnavač (93/1000)


    Úspěch: Ochutnavač (94/1000)


    Úspěch: Ochutnavač (100/1000)


    Odemčena rasová schopnost: Nehmotnost


    Vedle Nočního vidění, Apatie nemrtvého a Odhalení živých se objevila nová ikona ve tvaru mraku. Přečetl jsem si popis:


    „Nehmotnost. Tato schopnost vaši postavu znehmotní, čímž se stanete imunním proti fyzickému zranění.


    POZOR! Každé použití této schopnosti odečte 50 bodů Vytrvalosti. Doba účinku je 30 sekund a doba nabíjení 24 hodin.“


    To je úžasné. Konečně Amra dokáže uniknout z boje, pokud se něco pokazí. Ale další flakóny jsem prozatím neotevřel. Nechtěl jsem udělat stejnou chybu, jaké jsem se dopustil v Dotur-Khawe. Tam jsem vypil tolik krve, že mě to na dlouhou dobu nepříjemně omámilo. Navíc právě přicházel Johnny.


    „Kapitáne Amro, po řece se valí hustá bílá mlha. Nevidím, co se v ní skrývá, ale zaslechl jsem šplouchání, které by podle mě mohlo být způsobené vesly. Ostatní pozorovatelé se mi smějí, že prý už mám ze strachu vidiny. Ale já jsem se přesto rozhodl vás na to upozornit…“


    Johnnyho varování jsem se naučil brát vážně. Tento chytrý a ambiciózní chlapec se už několikrát ukázal jako nejlepší pozorovatel mé jednotky. Proto jsem rozkázal nejbližším orkům, aby těžkou bednu odnesli do mého stanu. Ten už stál uprostřed nádvoří, přestože kolem byly postaveny malé domky vhodné i pro velitele. S Johnnym jsem se vydal do severní pozorovatelny. Krajinu v okolí tvrze pokrývala tak hustá mlha, jako by řeku i pevnou zem někdo polil mlékem.


    „Něco jsem zaslechl!“ vyhrkl kluk, ukázal jedním směrem, ale pak se opravil. „Ne, přišlo to odtamtud! Slyšel jste to taky? Znělo to jak veslo dopadající do vody!“


    Neúspěšná kontrola Vnímání


    Ne, já jsem neslyšel vůbec nic, přestože jsem napínal své velké uši až k prasknutí. Nezaslechl jsem ani šplouchnutí vesla, ani zaskřípání jeho kovových úchytů. Doléhalo ke mně jen kvákání nějakých žab, téměř neslyšitelné zvuky vln narážejících na písčitý břeh a ostrý hrdelní křik bažinného ptáka. Přesto jsem neměl důvod všímavému chlapci nevěřit. Aktivoval jsem Noční vidění a Odhalení živých, což udělalo obraz ponurého okolí trochu kontrastnějším a umožnilo mi lépe odhalit teplokrevné tvory. A také mě to málem donutilo zaječet!


    Po řece, asi padesát metrů od nás, plulo nejméně deset úzkých člunů obsazených velkými stvůrami! Nečekaní návštěvníci se pod rouškou mlhy kradli přímo k naší tvrzi. Bylo jich možná sto a možná až dvě stovky. Viděl jsem, že mnoho z nich je ozbrojených. Na první pohled to vypadalo, že tito tajemní cizinci mají agresivní choutky, ale nechápal jsem, proč plují tak pomalu a neútočí na tvrz rovnou.


    Jakmile jsem si útočníků všiml, objevily se na minimapě jejich kulaté červené značky. Takže NPC, žádní hráči! Nicméně pořád to byli nebezpeční tvorové, navíc označení černými lebkami, jak jsem právě spatřil. To znamená, že je mezi námi více než padesátilevelový rozdíl.


    Pak se najednou mlha rozpustila a já jsem si mohl nečekané hosty prohlédnout důkladněji. Všichni měli silné, svalnaté postavy. Někteří byli oblečeni do kožených vest, jiní zase do kroužkových košil, ale většina bojovníků byla polonahá a holou hruď měli pomalovanou jasnými válečnými vzory. Především však měli lidské tělo a hlavu šelmy. Loup-garouové! Hned jsem si vzpomněl, že Spodní tvrz leží na samé hranici jejich země.


    Poslal jsem sestře zprávu o blížících se agresivních sousedech a požádal ji, aby bez zbytečného hluku zorganizovala co nejsilnější obranu našich hradeb. Pak jsem rozkázal Johnnymu, aby počkal na strážní věži a zadul do rohu jedině tehdy, kdyby se mi něco stalo. Bez váhání jsem seskočil ze strážní věže na zem za hradbami. Byla to docela výška, takových sedm metrů, ale přistál jsem do kotoulu, takže jsem se nezranil.


    Úspěšná kontrola Hbitosti


    Získáno: 17 zkušeností


    Schopnost Akrobacie zvýšena na úroveň 21!


    Na první pohled může můj čin vypadat příliš nepromyšleně, snad i nesmyslně, ale já jsem věděl, co dělám. Můj ušatý goblin má značné bonusy k reakci loup-garouů, a proto jsem ani nečekal, že by na mě zaútočili. A kdybych se spletl a bonusy mi nepomohly, vždycky jsem mohl tři nejnebezpečnější stvůry přidat k Šedé smečce a tím protivníka výrazně oslabit. Chtěl jsem přijít na kloub tomu, proč se loup-garouové na vysokém levelu objevili u tvrze, aniž by se střetli s orky v otevřeném boji.


    Nedošel jsem ani na břeh řeky, když mi před očima projela celá plejáda zpráv o úspěšných kontrolách Charismatu a reakcí loup-garouů. Značky NPC na minimapě změnily barvu z červené na žlutou. Agresivita zmizela. Lučištníci, kterých jsem si vůbec nevšiml a kterým se už podařilo vystoupit na břeh a schovat se mezi křovinami a kameny, složili při mém příchodu zbraně. Zatím šlo vše podle plánu.


    „To je ale krásný goblinek! Má tak roztomilá ušiska! Já ho chci!“ ozval se z jedné lodě rozmarný hlásek. Otočil jsem se za ním.


    Chai-nee Shu [BÍLÁ LILIE]


    Princezna klanu


    Loup-garou lovkyně


    Level 84


    Na přídi jedné lodě stála hezká dívka v dlouhých tmavě zelených šatech, jejíž lidské tělo překvapivě ladně přecházelo v hlavu malého chlupatého psíka. Roztomilý vzhled princezny dotvářely velké oči jak z animáků, zlaté náušnice na chlupatých uších a ostré zuby. Lovkyně vypadala zajímavě a docela legračně. Mimochodem ta jediná byla pořád označena červenou lebkou. Její značka byla zbarvená zeleně.


    „Chyťte mi toho goblinka, nechám si ho na hraní!“


    Cože? To je trochu přehnané, ne? Možná je to zvláštní, ale já opravdu nemám zájem strávit zbytek života jako domácí miláček jakési NPC princezny. Dva vojáci z nejbližší lodě vyskočili na mělčinu a vrhli se ke mně, aby vykonali princeznin rozkaz. Bylo načase předvést loup-garouům svou sílu. Popadl jsem ruku, která se ke mně natahovala, a zmáčkl.


    Úspěšná kontrola Hbitosti


    Získáno: 180 zkušeností


    Ozvalo se ostré křupnutí následované bolestivým zaúpěním. Loup-garouy, kteří neudělali nic špatného, jsem dál netrápil a pustil je. Pak jsem otráveně odstranil dvě systémové zprávy navrhující, abych přijal schopnost Boj beze zbraně nebo Řezník. Otočil jsem se zpátky k princezně a hlasitě zvolal:


    „Vznešená princezno Chai-nee Shu! Vypadá to, že došlo k nějakému nedorozumění. Pokládáte mě za někoho jiného! Ujišťuji vás, že nejsem domácí zvíře. Dovolte, abych se představil. Mé jméno je Amra a jsem velitelem veliké orkské armády. Pokud jste to vy, kdo sem poslal hrdinné bojovníky, aby se utkali s neumírajícími, mám pro vás důležitou zprávu. Mí udatní vojáci už tu skupinu neumírajících zabili. Orkové a goblini nejsou nepřátelé loup-garouů, a proto jsem rád, že mohu vaši výpravu přivítat u zdí této tvrze. Chtěl bych vám něco nabídnout, před něčím vás varovat a o něco vás požádat.“


    Loup-garouové nesáhli po zbraních, pravděpodobně hlavně proto, že pozorovali svou princeznu a čekali na její rozhodnutí. Chai-nee Shu však setrvávala v zamyšleném tichu a ze znuděného výrazu jejího chlupaté tlamy jsem nedokázal vyčíst, co se jí honí hlavou. Profesionální hráči pokeru dávají najevo víc emocí než ona!


    Konečně k ní přistoupil jeden z větších loup-garouů a něco jí téměř neslyšitelně sdělil. Amra neuspěl v další kontrole Vnímání, a proto jsem neslyšel ani jediné jeho slovo. Přesto jsem z pozoruhodného loup-garoua nespouštěl oči.


    Uvari-Dor Shu [BÍLÁ LILIE]


    Regent klanu


    Loup-garou druid


    Level 124


    Regent? Takže on je opatrovníkem mladé princezny a tedy skutečným vládcem klanu. Chai-nee Shu naštěstí dbala na slova svého rádce, protože po jeho nápovědě konečně dospěla k rozhodnutí a slavnostním hlasem vyhlásila:


    „Nepřítel mého nepřítele je můj přítel! Klan Bílá lilie s radostí prodiskutuje vaše záležitosti a zve kapitána Amru všechny jeho bojovníky do svého tábora. Kolik vás tam je?“


    „Velím přibližně třem stovkám bojovníků,“ odpověděl jsem pravdivě. Následovala podivně dlouhá odmlka.


    Regent princezně znovu něco zašeptal, ale tentokrát dívka namítla:


    „Ale už jsem řekla, že pozvu všechny Amrovy bojovníky! Nemůžu přece porušit své slovo!“


    „Dobrá, má princezno,“ odpověděl Uvari-Dor Shu s hlubokou uctivou úklonou. „Přivezeme k tvrzi dost lodí na to, aby se na ně vešli všichni naši hosté.“

  


  
    14. KAPITOLA


    ZEMĚ OBRŮ


    Na břehu Řeky smrti vyšlehla vatra tak oslnivá, že změnila noc na den. Obrovské plameny šlehaly až nad zeď Spodní tvrze. Ne, tvrz jsme nezapálili, stále byla naším spolehlivým úkrytem. Velký oheň hořel na bodu obnovení. Valerianna došla k závěru, že to bude vhodnější past než naostřené kůly. Posílila zuřící oheň smrtícími kouzly ze svého arzenálu a očarováním přispěl i šaman Ghuu. Ten mi garantoval, že oheň zabije všechno živé a bude hořet nejméně do zítřejšího poledne.


    Stál jsem na lodi vedle princezny, pozoroval plameny mizící v dálce a Chai-nee Shu mi zaujatě vyprávěla příběh svého kmene. Neustálé potyčky na hranicích, dočasná spojenectví a jejich rozpad kvůli nicotným problémům, které však pro loup-garouy byly velmi důležité. Válčili i o to, kdo se během banketu posadí po pravici náčelníka spojených armád nebo jestli se při lovecké soutěži smí používat šípy se zářezy.


    Ale právě díky těm staletí trvajícím meziklanovým bojůvkám mají loup-garouové pevně stanovená pravidla. Boje okamžitě ustanou, pokud jedna strana zajme kteréhokoli člena nepřátelské vládnoucí rodiny. V takovém případě se už jen dohodne vyplacení odměny. Zraněný nepřítel nikdy není zabit a nikoho ani nenapadne vztáhnout ruku na dítě či těhotnou ženu. Tyto nekonečné konflikty udržovaly bojovníky v dobré formě, ale neohrožovaly existenci klanů jako takových.


    Ale to se všechno změnilo, když přišli neumírající…


    „Oni snad vůbec neznají slovo čest!“ rozhorlila se princezna a zvedala ruce k nebi v marné výzvě k potrestání těch podlých přivandrovalců. „Pro neumírající není rozdíl mezi válečníkem a novorozenětem. Zabíjejí všechny bez rozdílu! Dokonce zabili našeho vyslance nabízejícího příměří, přestože do jejich tábora přišel neozbrojený a s mírovými symboly na hrudi, jak se sluší a patří! Proč tohle dělají?“


    Svou naivitou a vírou ve spravedlnost mi Chai-nee Shu hodně připomínala Taishu během prvních dnů naší známosti. Goblinka také upřímně nechápala, proč hráči zaútočili na vesnici Tysh. Mírumilovní goblini jim přece nikdy nezkřivili ani vlas, nedali jim žádný důvod k útoku! Předpokládal jsem, že přede mnou stojí NPC další generace, a abych si to ověřil, začal jsem mluvit o světě neumírajících. Chai-nee Shu okamžitě přestala konverzovat a má slova pouštěla jedním uchem tam a druhým ven. Jakmile jsem se však vrátil k hernímu tématu, princezna se opět celá rozohnila nad tou nespravedlností.


    Během posledního roku byl klan Bílá lilie několikrát napaden neumírajícími a už třikrát kvůli tomu musel přestěhovat hlavní tábor. K poslednímu útoku došlo před dvěma měsíci, když neumírající plující na lodi objevili tábor loup-garouů a zabili přibližně polovinu obyvatel. Mezi mrtvými byli i oba rodiče Chai-nee Shu, takže mladá princezna převzala vládu nad klanem. Podle lovkyně se klan poučil a svůj tábor ukryl tak, že se k němu lze dostat jen po vodě a trefí k němu jen ten, kdo se vyzná ve spletitých přítocích a nepřehledných rašeliništích na břehu černé řeky.


    „Dnes večer naši průzkumníci spatřili v tvrzi nějaké neumírající. Mí poddaní některé z nich poznali. Stejní lidé se účastnili útoku, při kterém padli mí rodiče. Proto jsem nařídila bojovníkům, aby se připravili k bitvě. Chtěli jsme se jim krutě pomstít, ale vy jste k nim dorazili dřív…“


    Netušil jsem, zda to princezna myslela jako výtku či nikoli, ale v každém případě jsem přispěchal s odpovědí.


    „Ano, pobili jsme první malou skupinu, ale to byli jen průzkumníci. Aspoň tak nám to prozradil zajatec. Hlavní armáda neumírajících má do tvrze přijít dnes v noci. Právě z toho důvodu jsme na místě, kde se mají objevit, zapálili ten velký ničivý oheň. Na nějakou dobu nepřátele zastaví, ale nebude to trvat věčně. Neumírající sem dříve nebo později proniknou a bude jich mnoho!“


    Lovkyně má slova asi nebrala příliš vážně, protože jen bezstarostně prohodila, že klan Bílá lilie se nebojí žádných podlých neumírajících. Má mnoho neohrožených udatných bojovníků, připravených položit za svou princeznu život a nikdy neustoupit. Nesnažil jsem se ji přesvědčit. Dojeli jsme do cíle. Příď najela do bahnité země a loď se zastavila. V tu chvíli princezna ladně skočila na břeh a zmizela v bílé mlze. Hned za ní vystoupili z lodě ostatní bojovníci i veslaři a nechali mě samotného.


    Mírně svažitý břeh páchl hnijícími bahenními rostlinami a slizem. Pach byl tak silný, že by se snad dal kousat, a doslova se na mě lepil. Nedostal se sem ani nejslabší vánek a mlha byla tak neprostupná, že jsem neměl nejmenší ponětí, jak se tu loup-garouové vyznají. Noční vidění ani Odhalení živých mi nepomohly. Podivné na tom všem bylo to, že jsem v okolí neobjevil žádného živého tvora. Vždyť jsme údajně měli přijet k velké vesnici…


    Sestra mi poslala zprávu. Jako by i na dálku věděla, co se mi honí hlavou.


    „Amro, ti psohlavci nás dovezli k jakémusi neobydlenému břehu, pak vyskákali a odnesli s sebou všechna vesla a většinu loděk. Je tu tma, všude okolo jsou jen bažiny, les a neprostupná divočina. Nevypadá to, že by tu byl někdo živý. Kde jsi ty?“


    Poslal jsem Valerianně své souřadnice a ta mi za malou chvilku odpověděla, že nás od sebe dělí víc než čtyři kilometry. Jak je to možné? Loup-garouové mě nejspíš schválně oddělili od ostatních, celou mou družinu odvezli na nějaké nehostinné místo a nenechali jí žádnou možnost přepravit se za mnou. Napsal jsem nymfě, aby orky udržovala v bojové pohotovosti, měla oči na stopkách a pustila se s ogrem stavitelem do budování provizorního opevnění, pokud je to jen trochu možné. A pak ať začnou vyřezávat z kmenů stromů nové lodě.


    „Právě jsem od tebe dostala nové mise! Neboj se, Amro. Všechno splníme!“


    S takovým vývojem událostí jsem nebyl ani trochu spokojený. Neobjevila se u mě dokonce ani Šedá smečka. To znamenalo, že mí vlci ode mě nejsou tak daleko, aby za mnou nemohli doběhnout. Nejspíš už jsou na cestě, ale než se ke mně přes všechny ty potoky a rašeliniště dostanou, může to trvat docela dlouho. Je to smůla, ale co můžu dělat? Pravidla jsou pravidla…


    Strach mi naháněly především zvuky, které se ozývaly z mlhy nad řekou. Jako bych tam zahlédl i jakýsi pohyb. Začínal jsem se obávat, že se pod hladinou ukrývá nějaký velký ještěr nebo krokodýl.


    Snažil jsem se přivolat Vixen, abych na ni v případě nebezpečí nasedl a odletěl, ale z nějakého důvodu neodpovídala. Wyverně se muselo něco stát. Mezitím se šplouchání čím dál víc přibližovalo. Neznámá stvůra už musela být blízko…


    A pak, když už jsem chtěl vzít nohy na ramena a utéct co nejdál od břehu, vynořila se z husté mlhy vysoká temná postava veslaře. Ani v nejmenším jsem to nečekal, to říkám rovnou. Inteligentní stvoření? Ani jsem se nepohnul. Byl jsem připravený s cizincem promluvit, pokud přichází v míru, nebo se bránit v boji. Všechnu pozornost jsem teď upínal k minimapě. Potřeboval jsem, aby se co nejdřív objevila jeho značka. Její barva mi napoví, jak se mám zachovat. Červená bude znamenat agresivního tvora, žlutá neutrálního a zelená přátelského. Byl jsem v duchu připraven na každou z možností, ale barva značky, když jsem ji konečně spatřil, byla zlatá! Jedinečné stvoření!


    Charón


    Převozník na Řece smrti (jedinečné stvoření)


    Charón? Tak to mě zaskočilo a trochu zmátlo. Nebyl jsem si jistý, co bych měl udělat. Pokoušet se utéct bytosti s nadpřirozenými schopnostmi je samozřejmě hloupost. A ještě hloupější je myslet si, že se tak mocnému a především nesmrtelnému tvorovi můžu postavit a změřit s ním síly. Přitom problém nebyl jenom v tom, že se nad hrozivou postavou převozníka mrtvých duší objevila černá lebka…


    Kdysi dávno jsme se ve škole učili o starověkých mýtech. Dost jsem si z toho pamatoval, bavilo mě to a vzpomínám si, že jsem tenkrát dostal za úkol vypracovat o nich referát. Takže jsem měl povědomí o tom, co je Charón zač. Vnuk prvotního boha Chaose, syn černé bohyně noci Nykty a boha hluboké temnoty Ereba. Charónovi bratři a sestry a byli stejně hrůzostrašní jako on: bůh smrti Thanatos, bůh spánku Hypnos, bohyně odplaty Nemesis, bohyně šílenství Lyssa, bohyně klamu Apaté, a dokonce i bohyně sporů Eris, která rozpoutala legendární trojskou válku. Jedinému člověku, komu se za celá milénia podařilo Charóna přemoci, byl legendární Héraklés. A ani ten převozníka duší nezničil, jen se ho dokázal za pomoci jeho vlastní hole a své síly na chvíli zbavit. A já jsem se od největšího hrdiny všehomíra dost lišil…


    Pramice přirazila ke břehu dva kroky ode mě a já jsem si mohl do detailu prohlédnout její věky zčernalá prkna a dlouhou silnou hůl, kterou svíraly stařecké kostnaté prsty. Sám Charón byl vysoký a vyzáblý, jeho řídké šedé vlasy zdaleka nepokrývaly celou hlavu a nechávaly prosvítat temnou skvrnitou kůži. Měl křídově bílé oči připomínající oči slepce, zvrásněný obličej a černé křivé zuby. Charónovo oblečení tvořil jen špinavý pytel, jenž už se působením času rozpadal a byl plný děr. Přesto jsem ani na sekundu nezapomněl, jak mocné stvoření proti mně stojí. Hluboce jsem se uklonil, abych mu vyjádřil úctu. Ani v nejmenším jsem nečekal to, co následovalo.


    Úspěšná kontrola Charismatu


    Získáno: 210 zkušeností


    Úspěšná kontrola reakce jedinečného stvoření


    Získáno: 1700 zkušeností


    Úspěšná kontrola reakce Charóna


    Získáno: 28000 zkušeností


    „Ztratil ses, kluku? Chceš svézt?“


    Jeho hlas zněl skřehotavě a nezdravě. Při posledním slově navíc starce přepadl záchvat kašle. Překvapivé však bylo to, že mne Charón vůbec oslovil. Přemýšlel jsem o jeho nabídce. Podle všech legend Charón přepravoval duše zemřelých přes řeku Styx do podsvětí, odkud se už nikdy nemohly vrátit. A tam se mi jaksi nechtělo.


    „S mrtvými je to jednoduché,“ pronesl převozník, jako by mi četl myšlenky. „S živými to jde taky docela snadno. Převezu je do království mrtvých, pokud mě hezky poprosí, a když se tam dostanou, za chvilku už jsou k nerozeznání od místních. Ale s vámi neumírajícími je všechno tak komplikované… Jaký má smysl převážet tebe nebo tvou duši do podsvětí, když se za hodinu stejně vrátíš zpět?“


    Zajímavý pohled na věc. Dosud mě nenapadlo uvažovat nad tím, jak asi Charón vnímá postavy počítačové hry. Asi bych se s ním mohl svézt… Nebo mám radši počkat na Vixen?


    „Tvůj létající had se nechal příliš unést lovením místních tvorů a někdo si ho dal k obědu…“ oznámil mi nesmrtelný převozník a dal tak jasně najevo vševědoucnost, vlastnost všech bohů. „Do návratu mu zbývá ještě čtyřicet minut, takže pokud nechceš čekat tak dlouho, naskoč si na pramici. Dovezu tě, kam potřebuješ.“


    Přijata mise: Překročení Styxu


    Třída mise: vzácná, osobní


    Požadavek: Stanovte místo a dohodněte se s Charónem na zaplacení převozu


    Odměna: 10000 zkušeností, +3 body ke Slávě, +50 bodů k Charónovu mínění o vaší postavě, +10 bodů k mínění Charónovy rodiny o vaší postavě


    Ta zmínka o zaplacení mě trochu zneklidnila. Pokud vím, ve starověkém Řecku a Římě dávali kvůli tomu dávali mrtvým pod jazyk jednu minci. Ale kolik si stařík řekne za převoz žijícího goblina? Něco mi říkalo, že v takovém případě se cena neměří penězi. Hérakles zaplatil kožešinami a Orfeus, nejlepší hudebník starověku, mu zahrál na svou lyru. Ale co můžu bohovi nabídnout já?


    Pohled mi znovu spočinul na stařičké vratké pramici, která vypadala, že už se každou chvíli musí potopit. Třeba bych Charónovi mohl nabídnout novou loď? Náhodou tu zůstala ta, na které mě loup-garouové přivezli. Nebyla u ní vesla, ale převozník měl svou hůl. Jakmile jsem to však navrhl, stařec se rozesmál.


    „Z té nové nezbude za deset let ani tříska! Ale má pramice slouží už celá tisíciletí a další tisíce let sloužit bude!“ Charónův smích se změnil v další záchvat kašle.


    Schopnost Obchodování zvýšena na úroveň 26!


    Tímhle způsobem tedy nezaplatím. Přesto jsem zariskoval a skočil na zčernalou loďku. Kam se vlastně potřebuji dostat? Nejdřív jsem měl v plánu připojit se jen rychle k ostatním, ale teď jsem své rozhodnutí změnil. Ty čtyři kilometry, které mě od mých bojovníků dělily, jsem mohl snadno urazit na Vixen nebo i pěšky. Bylo by naprosto nelogické promrhat božský zásah na tak skromný cíl. Ale co když…


    „Nad peřejemi tři sta dvacet kilometrů odsud leží místo, kde můžu objevit mytického psa. No, možná spíš štěně,“ řekl jsem, když jsem si vzpomněl na Mariam. Ta splnila podobný úkol, aby získala Fimbulthula, a mluvila o malém štěněti. „Můžete mě tam dovézt? A jak dlouho nám cesta zabere?“


    „Ano, vím, kde to je.“ Charón konečně přestal kašlat a zamyšleně si mnul šedou bradku. „Nevítají mě tam s otevřenou náručí, to místo má vlastní bohy. Ale vzít tě tam můžu. A co se týká času… Záleží snad na tom, když všude okolo je jen mlha a studená černá voda? Vždyť se tu ani není na co dívat…“


    Stařec se opět rozkašlal a já jsem mu podal elixír Regenerace. K mému překvapení můj dar přijal, poděkoval mi a hned ho do sebe obrátil. Trochu jsem se tím osmělil a nabídl převozníkovi další lahvičku, ale tu už Charón odmítl.


    „Mám svou vlastní medicínu. Pořád mi zbývá trochu olympského nektaru, který léčí všechny neduhy. Jen je po něm jeden trochu opilý.“ S těmito slovy Charón vytáhl matnou amforu obalenou suchým blátem a trochu s ní zatřepal. Slyšel jsem, jak na dně zašplouchalo pár kapek. „Moc už ho nezbývá, musím s ním šetřit. Až mě zase Zeus pozve na hostinu a budu si moci doplnit zásoby…“


    Pokud tohle není nápověda, nemám v téhle hře co dělat! Okamžitě jsem z batohu vytáhl soudek s pivem, který jsem si vzal před odchodem ze Spodní tvrze. Měl jsem i nějaké hovězí a sušené ryby, ale můj citlivý nos ucítil vůni ryb i tady. Nechtělo se mi tomu věřit, ale na přídi Charónovy pramice jsem objevil rybářské vlasce vyrobené z koňských žíní, primitivní plováky s husími pery a ručně vyrobené dřevěné háčky…


    „Občas si zarybařím, když není nikdo v dohledu,“ zastyděl se trochu starý muž a začal se ospravedlňovat. „Co mám asi tak na Řece smrti dělat, když tu není žádná práce? Dá se tu jedině rybařit. Včera jsem málem chytil takhle velkého sumce!“ rozpřáhl Charón doširoka ruce a předvedl délku uniklé kořisti. „Už jsem ho měl na háčku, jenž bez sítě tak velkou rybu do loďky nedostaneš. A já o síť přišel asi před šesti staletími na jednom místě u břehu. O tři sta let později jsem ji zkoušel najít, dokonce jsem se kvůli tomu potopil do vody, ale nechal jsem toho…“


    Pověděl jsem Charónovi o podvodním městě Ookaa a profesionálních rybářích, kteří tráví na břehu řeky celé dny. Nabídl jsem mu, že pro něj objednám kvalitní rybářské náčiní i s dodávkou. Jen musím kouzelnému poslovi říct, kam přesně ho má přinést.


    Převozník se rozzářil, ale neodpověděl. Místo toho mi začal se zaujetím povídat další rybářské příběhy, vzpomínal na ty nejzajímavější historky a nejlepší ryby za posledních tisíc let. Naslouchal jsem jeho povídání a přitom jsem očistil pro každého z nás jednu sušenou rybu, které jsem objevil pod sedátkem pramice. Byly tam i dřevěné korbele, do kterých jsem nám nalil pivo.


    Splněna mise: Překročení Styxu


    Získáno: 2300 zkušeností


    Zvýšeno: Sláva


    Aktuální hodnota: 18


    „Stýkáte se vůbec ještě s rodinou?“ zeptal jsem se Charóna a stařec se překvapeně zakuckal. Otřel si pěnu z vousů a zeptal se, co o jeho příbuzných vím. Připadalo mi, že se mu o nich nechce mluvit. Buď se za svůj původ styděl, nebo si myslel, že řeči o příbuzných zkazí tu důvěrnou a bezstarostnou atmosféru naší spontánní hostiny.


    Nesmrtelnému převozníkovi jsem pověděl vše, co jsem si o jeho rodičích, bratrech a sestrách pamatoval. Myslím, že jsem ho dost překvapil nejen znalostmi jeho genealogie, ale i samotnou odvahou bavit se s ním o bohu smrti, bohyni šílenství a dalších. Charón přiznal, že se s nimi stále občas vídá, s některými prý dokonce i pravidelně. Tedy kromě bohyně sporů, jak podotknul.


    „Malá Eris se kvůli mně nepotáhne do tak odlehlé pustiny. Sestřička miluje společnost. Má ráda, když se sejde hodně lidí. Jenomže pokaždé, když se na takovém shromáždění ukáže, trošku se to tam zvrhne. Pro nebohé smrtelníky to pak znamená tisíce a tisíce ztracených životů. Eris jsem neviděl od trojské války. Přesto…“ Charón začal nahlížet pod sedátka. „Dřív jsem ji občas přivolával, ale kde to… Aha, tady to mám! Jestli chceš, klidně si ten gong vezmi. Stejně už mi tu jen překáží.“


    S těmito slovy mi Charón podal téměř černou bronzovou desku s ohmatanými nečitelnými slovy a stěží rozeznatelnými siluetami atletů a bojovníků. Ke gongu bylo krátkým řetízkem připojené bronzové kladívko.


    Gong přivolání Eris, bohyně sporů (nezničitelný předmět)


    Doba nabíjení: 200 let


    To je ale nebezpečná věcička! Disk a kladívko jsem od trochu opilého boha převzal s extrémní opatrností. Ze všech sil jsem se snažil, aby se ty dvě věci vzájemně nedotkly. Předpokládal jsem, že pokud bychom Eris omylem přivolali, nejspíš by si chtěla s bratrem hned vyříkat, proč se jí neozval už celá milénia. Ostrá slova by nevyhnutelně vedla k hádce a hádka dvou bohů by zase nevyhnutelně vyústila v mou smrt.


    Jakmile jsem si předmět vložil do batohu, Charón mi oznámil, že jsme dopluli do cíle. Abych řekl pravdu, nevšiml jsem si žádné změny. Kolem nás byla pořád noc, černá voda a neprůhledná mlha. Byl jsem si jistý, že jsme nepřekonávali žádné peřeje, ale nehodlal jsem se s Charónem přít. Pluje na své loďce tisíce let a svým líným tempem dokáže překonávat velké vzdálenosti v pozoruhodném čase.


    „V těchto místech se do Styxu vlévá prudká řeka zvaná Gjöll,“ prohlásil převozník a upřesnil svá slova nejasným mávnutím ruky někam do mlhy. „Na ní objevíš Gjallarbrú, legendární zlatý most spojující svět živých se světem mrtvých. Leží tam země obrů a žijí v ní bohové, kteří mě nemají moc v oblibě, královna mrtvých Hel a její dost nepříjemný otec Loki… Já se k těm břehům nechci ani přibližovat, ale ty můžeš projít tady po mělčině. Nevím, Amro, proč jsi chtěl zavézt zrovna do těchto nehostinných krajů. Ale měl bys vědět, že jsme sem připluli ze světa mrtvých a místní obyvatelé z toho směru žádné hosty neočekávají.“


    Poděkoval jsem Charónovi za pomoc a znovu jsem se mu poklonil. Pak jsem vyskočil z lodě na písčitou mělčinu, vybíhající od břehu daleko do řeky. Boty mi v černé řece zasyčely, jako bych se ponořil do kyseliny, ale rychle jsem přeskákal až na břeh. Starodávný převozník i se svou černou loďkou mezitím zmizel v mlze jako duch. Vzápětí se vedle mě zjevila celá Šedá smečka a nad sebou jsem zaslechl máchání křídel. Podle herních algoritmů už byla vzdálenost dost velká na to, aby se všechna zvířata přenesla ke svému páníčkovi.


    Vlci okamžitě stáhli ohony mezi nohy a začali žalostně kňučet. Na rozhraní dvou světů se cítili nejistě. Dokonce i veliký Baron měl uši přimáčknuté k hlavě, připlížil se ke mně a přitiskl se k mé noze, jako bych měl před nebezpečím chránit já jeho.


    Otevřel jsem mapu a snažil jsem se zjistit, kde to vlastně jsem. Kromě malého světlého kroužku nejbližšího okolí byla všude neprozkoumaná oblast. Musel jsem mapu dlouho zmenšovat, než jsem konečně spatřil známá místa. Horní tvrz, peřeje, země kyklopů, několik značek varujících před nebezpečím… A právě tam expedice klanu Životodárné světlo skončila. Já jsem se dostal mnohem dál! Podle měřítka mapy jsem odhadoval, že nejméně o tři sta kilometrů, možná ještě trochu víc… Tak daleko se pravděpodobně ještě žádný hráč nepodíval.


    Zavřel jsem mapu a povzdychl jsem si. Nemůžu si dovolit žádné chyby. Jeden špatný krok v této divoké a nebezpečné zemi mě může zabít a znovu už bych se sem nikdy nedostal. Nařídil jsem vlkům a wyverně, aby tu počkali a do ničeho se nepouštěli. Přes ramena jsem si přehodil plášť s bonusem l Neviditelnosti a aktivoval jsem všechny obranné schopnosti: Apatii nemrtvého, Noční vidění a Odhalení živých. Spustil jsem Neviditelnost a opatrně vykročil.


    Stál tam dřevěný dům. Obyčejný dům, velice starý, ale kolosálních rozměrů. Ve srovnání s ním vypadal náš Prokletý srub, postavený obry nedaleko Tyshe, jako psí bouda. Z této strany jsem mohl vidět, že má i dvorek s různými přístavky. Před budovou pospávalo asi deset hrozivě vypadajících psů, ale nikoho jiného jsem nezahlédl.


    Hlídací pes


    Level neznámý


    U každého z těch čoklů se mi ukazovala černá lebka. Podle obřích rozměrů jsem odhadoval, že mají 200–300 levelů. Ale nebál jsem se jich, předpokládal jsem, že mě před nimi ochrání bonusy k reakci jakékoli šelmy. Kdyby přesto něco zkusili, můžu si přidat až pět z nich na svou stranu a ti ostatní si mě rychle přestanou všímat.


    Ne, nepřeřekl jsem se. Vážně myslím pět psů, nikoli jen tři. Rozhodl jsem se totiž zbavit se dvou bahenních vlků. Neměl jsem k nim žádný vztah a nebyli zase tak silní. Z Šedé smečky jsem je tedy vykopl a doufal, že prostě odběhnou pryč. Ale to nestihli. Bývalí spolubojovníci se na ně vrhli a… hmm, nebyl to hezký pohled.


    Schopnost Neviditelnost zvýšena na úroveň 36!


    Ušatý Amra se spokojeně usmál. Neviditelnost mi stoupala rychle, což byl jeden z důvodů, proč jsem zatím neměl v úmyslu vyjít ze svého úkrytu. Schovával jsem se za kopou jakýchsi hnijících zbytků, a přestože jsem se nacházel v bezprostřední blízkosti desítky velmi nebezpečných psů na vysokých levelech, smrad z odpadků mě před jejich čichem spolehlivě chránil. Pomáhal mi i maskovací plášť a bonusy k Neviditelnosti. Ukazatel bodů Neviditelnosti se mi plnil přímo před očima a levely mi naskakovaly téměř každou minutu.


    Ale nebyl to jediný důvod, proč jsem si dával načas. Ležel jsem na dvorku jen dvacet kroků od obrovského stavení, ale přesto jsem dosud neviděl svůj cíl! A navíc mi herní algoritmy dosud nenabídly úkol Dvanáct ochránců Élivágar, kvůli kterému jsem přišel především. Myslel jsem si, že někde v zemi obrů a skandinávských bohů musí být jedinečný mytický pes, bratr Fimbulthula. Charón mi tu domněnku potvrdil. Ale jak ho mám najít?


    Schopnost Neviditelnost zvýšena na úroveň 37!


    Někde hodně daleko po proudu řeky Styx si o mě přátelé nejspíš dělají starosti. Kamarádi ve zbrani vidí, že je Amra naživu, ale nechápou, proč jim neodpovídá na zprávy, a nedokážou zjistit, kde přesně se nachází. Jednotka NPC orků hledá ztraceného velitele. Pokud mě neobjeví, mohli by se i vzbouřit a odmítnout přijímat rozkazy od mavky. A já si mezitím ležím na břiše mezi odpadky a nemůžu s tím nic udělat…


    Přemýšlel jsem, jak dlouho se tam ještě dokážu skrývat, ale právě v tu chvíli ke mně od domu dolehlo jemné zakňučení. Zelené uši se okamžitě napjaly. A znovu! Zdálo se, jako by to vycházelo z prostoru pod verandou. Ano, jeden z velkých psů zbystřil, vyskočil na nohy a zalezl pod verandu. Podle vytahaných struků plných mléka to byla kojící fena.


    Matčin příchod doprovodilo další vzrušené kňučení, tentokrát vícehlasé. Pod verandou se schovávalo několik štěňat. Podle počtu hlásků to vypadalo, že jsou tam tři nebo čtyři. Pomaličku jsem se vyhrabal z bezpečného úkrytu a zamířil jsem k nim. Opatrně jsem našlapoval kolem dvorku a snažil se držet co nejdál od podřimujících psů. Chtěl jsem aspoň na okamžik spatřit, co se to pod verandou schovává.


    Schopnost Neviditelnost zvýšena na úroveň 38!


    Konečně jsem štěňata uviděl a jen silou vůle jsem v sobě zadržel radostné zavýsknutí. Bylo tam! Jedno z nich bylo na minimapě označeno zlatou značkou. Ale… všechna štěňata měla stále level 0 a ještě to nebyli nezávislí tvorové. Takže tohle jedinečné stvoření se zatím k Šedé smečce přidat nedalo.


    Tak co teď? Nemohl jsem čekat, až štěňata povyrostou a osamostatní se, na to nebyl čas. Ani jsem nevěděl, jak dlouho by to trvalo. Bylo klidně možné, že štěňata zůstanou v tomto stavu ještě několik týdnů. Možná dokonce dospějí až ve chvíli, kdy se na dohled objeví hráč, který má úkol Dvanáct ochránců Élivágar a kterému se zdárně podařilo překonat všechny překážky a pasti, přejít most mezi světy mrtvých a živých a porazit smečku drsných psů… Ale tím hráčem nebudu já, protože mi hra ten úkol prostě nenabídla!


    Asi bych tam přemýšlel věčně, kdyby se můj pohled nesetkal s pohledem té obrovské feny.


    Neúspěšná kontrola reakce hlídacího psa


    No, ani jsem nemusel hádat, jestli si mě všimla. Její značka na minimapě se okamžitě změnila ze žluté na červenou. A rychle pryč! Vyrazil jsem vpřed a v běhu jsem se vyhýbal velkým psům. Nepodařilo se to vždycky a některým z nich jsem občas dupl na hřbet.


    Schopnost Úhyb zvýšena na úroveň 24!


    Schopnost Úhyb zvýšena na úroveň 25!


    Schopnost Akrobacie zvýšena na úroveň 21!


    Schopnost Ovládání zvířat zvýšena na úroveň 44!


    Ze čtyř zvířat, které jsem se pokusil přidat do Šedé smečky, se mi podařilo získat jen jedno. Ale i to byl velký úspěch, protože kvůli všem získaným bonusům okamžitě vyrostlo a upoutalo zájem zbývajících obránců. Těsně jsem se vyhnul zubům jednoho z nich, který mi šel po krku, protáhl se pod břichem svého nového psa a stanul tváří v tvář feně. Ta vycenila zuby a zavyla mi přímo do obličeje. Byla odhodlaná ochránit své potomky za každou cenu.


    Zranění: 0 (kouzlo Psionický útok, Odolnost proti strachu)


    Fena po mně vyjela, ale pak se rozhodla raději zakrýt štěňata svým mohutným tělem. Já jsem ale byl rychlejší a skočil jsem po své cenné kořisti. Povedlo se! Podařilo se mi popadnout to správné štěně. A hned nato mě obrovská fena zalehla a přitlačila k zemi. Vysoká Síla ani Kondice mi nepomohly a jasně jsem slyšel, jak zapraskaly mé kosti a klouby. A nejen slyšel, byla to hrozná bolest!


    Zranění: 310 (Drtivá síla, Obrana ignorována)


    Zranění: 278 (Drtivá síla, Obrana ignorována)


    Zranění: 390 (Drtivá síla, Obrana ignorována)


    Body Zdraví rychle klesaly. Jestli něco neudělám, za deset sekund bude po mně. Ale nebyl jsem dostatečně silný na to, abych ze sebe zvíře shodil…


    Bez ohledu na stres jsem si dokázal najít dostatek prostoru na přemýšlení. Musel jsem změnit taktiku a nesnažit se jen uniknout té bolesti. Opatrně jsem vložil černé štěně do inventáře a ujistil se, že je naživu. Pak jsem poprvé aktivoval upírskou schopnost Nehmotnost.


    Ta neskutečná tíha ze mě okamžitě spadla. Prostě zmizela. Připadal jsem si, jako bych se uvolnil ze smrtícího sevření krajty. Rozzuřená fena mě kousla, ale její zuby prošly skrz mé tělo, aniž by mi způsobily nějaké zranění.


    Schopnost Úhyb zvýšena na úroveň 26!


    Schopnost Úhyb zvýšena na úroveň 27!


    Schopnost Akrobacie zvýšena na úroveň 22!


    Nehmotnost však měla velmi omezené trvání. Zbývalo mi necelých třicet sekund, přesně dvacet sedm, a proto jsem se co nejrychleji rozběhl směrem k řece. Souboj na dvorku ještě neskončil. Mého psa už ostatní srazili na zem a teď ho rvali na kusy. Byli tím stále zcela zaujatí a za mnou vyběhli jen tři včetně feny. Zkusil jsem si je přivlastnit, ale tentokrát jsem nezískal ani jednoho. Rozdíl našich levelů byl příliš velký.


    V nehmotném stavu jsem se pohyboval velice rychle a psi se mnou nedokázali držet krok. Aniž bych zpomalil, přikázal jsem Vixen, aby roztáhla křídla a byla připravená vyletět hned, jak jí skočím na hřbet. To byla moje šance, jak se vyhnout jisté smrti. Šedé smečce jsem nařídil, ať okamžitě a co nejrychleji uteče. Pokud by se vlci střetli s mými pronásledovateli, neměli by šanci.


    Když jsem sbíhal ke břehu Styxu, mé Nehmotnosti zbývalo posledních pár sekund. Psi byli čtyřicet metrů za mnou. Zuřivě štěkali a snažili se drzého goblina vyděsit, aby zpomalil. To mě moc netrápilo, protože jsem měl vůči Odolnost proti strachu, ale Vixen… Je to ostuda, ale wyverna ztratila nervy. Zamávala smaragdovými křídly, vyletěla do oblak a zanechala svého pána napospas osudu.


    „Amro, tady!“ známý stařecký hlas se ozval právě v okamžiku, kdy vypršela doba účinku Nehmotnosti a já jsem se začínal smiřovat s tím, že mě psi doženou.


    S rozběhem jsem skočil do černé vody Řeky smrti a ponořil se do ní až po pás. Byla mrazivá a pálila jako oheň.


    Úspěšná kontrola Odolnosti proti jedu


    Získáno: 370 zkušeností


    Úspěšná kontrola Odolnosti proti jedu


    Získáno: 370 zkušeností


    Charón natáhl svou dlouhou hůl, přitáhl si ušatého goblina k lodi, a dokonce mu pomohl do ní vylézt. Tři hlídací psi se zastavili na břehu. Do nebezpečné vody se jim nechtělo.


    „Měli bychom jet, než jejich majitelé zjistí, co jsi jim odnesl!“ ozval se stařec a mohutně se odrazil holí od říčního dna.


    Za chvíli se nám už země obrů ztratila v husté mlze. Něco mi říkalo, že Charónova loďka během té chvíle urazila tak velkou vzdálenost, že už se nemusím bát.


    „Díky, Charóne! Objevil ses právě včas. Ještě pár sekund a ti psi by mě roztrhali na kusy…“


    „Ale to nic!“ mávl nad mou vděčností stařec. „Jsi neumírající, takže by ses stejně zase někde objevil. Chtěl jsem jen si jen trochu pohrát s těmi cizími bohy. Navíc se s tebou hezky povídá. A ještě jsme nedopili to pivo,“ zasmál se Charón a ukázal na malý soudek. Pak s ním zatřepal a podle šplouchání odhadl: „Máme dost na celou cestu!“


    Spokojeně ho položil a podíval se na mě.


    „Amro, tak ukaž, co sis odnesl z domu obryně Modgud.“


    Modgud? Tak to byl její dům! To jméno jsem znal. Obryně je služebnicí Hel, bohyně světa mrtvých, a hlídá zlatý most mezi oběma světy. Vytáhl jsem z batohu malinké černé štěně a hrdě ho ukázal Charónovi.


    Gjöll (jedinečné stvoření)


    Mytický pes


    Ochránce Élivágar


    Level 0


    „Jen tohle?“ zeptal se Charón zklamaně. O mou trofej okamžitě ztratil zájem. „V domě obryně Modgud jsi mohl najít tolik zajímavých věcí. Kdybys mi řekl, že máš zájem o psy, ukázal bych ti zdálky Kerbera. Ten je aspoň pořádně divoký a má tři hlavy! Dokonce ani bohové nechtějí Kerbera dráždit, ale lidé…“


    Charón se náhle odmlčel a odplivl si do vody. Nejspíš chtěl vyprávět příběh o Héraklovi a jednom z jeho dvanácti úkolů, ale právě si vzpomněl, jak ho legendární hrdina zpráskal, aby se dostal přes Styx.


    A bylo po náladě. Na jeden zátah dopil zbytek piva a o poznání chladnějším tónem se zeptal, kam mě má dovézt tentokrát.


    „K mé orkské armádě, jestli je to možné,“ požádal jsem ho.


    Převozník několikrát ponořil svou hůl do vody a ukázal na tmavý břeh, který se pomalu vynořoval z mlhy. Hořely tam ohně.


    „Už jsme tady! Aha… Asi by sis měl pospíšit a zasáhnout dřív, než ti loup-garouové pobijí všechny vojáky!“
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    15. KAPITOLA


    KLAN BÍLÁ LILIE


    Scéna, která se přede mnou odehrávala, se mi ani v nejmenším nelíbila. Hladina černé řeky byla posetá loďkami plnými psohlavých bojovníků, kteří zasypávali břeh šípy a kulemi z praků. Bitva byla v plném proudu. Orkové na pevnině utvořili formaci připomínající želvu, kryli se širokými štíty a bránili první jednotce loup-garouů, aby s loděmi přirazili ke břehu. Charón mě vysadil přímo doprostřed té vřavy, vedle jedné z barikád vystavěných obránci, a zmizel v husté mlze.


    „Co se to tady sakra děje?“ zařval jsem tak silně, že jsem k sobě přitáhl pozornost obou armád.


    „Kapitán se vrátil!“ Vzrušený křik orků se po bažinaté zemi rozlehl na kilometry daleko.


    Schopnost Předák zvýšena na úroveň 48!


    Schopnost Náčelník zvýšena na úroveň 6!


    Schopnost Náčelník zvýšena na úroveň 7!


    Schopnost Náčelník zvýšena na úroveň 8!


    Schopnost Úhyb zvýšena na úroveň 28!


    Stačilo, abych řekl jedinou větu, a podívejte se, jaký měla účinek! Nad mnoha mými bojovníky zazářily nejrůznější značky nových bonusů. Orkové předvedli svůj klasický bojový pokřik (tvořený výhradně nadávkami) a v sevřené formaci vyrazili vpřed. Cestou rozpárali několik loup-garouů, kterým se podařilo vyskočit na pevnou zem. Ostatní nepřátelé rychle usoudili, že se nepotřebují vyloďovat hned teď, a couvli s loděmi dál od břehu. Nějací jejich lučištníci si na mě chtěli pocvičit střelbu, ale rychle jsem se schoval za štíty svých orků.


    „Kam jsi zmizel? Proč jsi mi neodpovídal na zprávy?“ spustila lesní nymfa, která se vedle mě vynořila z Neviditelnosti.


    „Povím ti to později. Je to na dlouho,“ mávl jsem rukou a obdivně hvízdl, když jsem si všiml Valeriannina levelu 93. Překvapilo mě také to, že nad její hlavou zářila červená lebka. „Teď mi řekni, kam zmizela ta zablešená princezna, co mě nechala samotného uprostřed bažin?“


    „Myslíš Chai-nee Shu?“ zeptala se mavka, i když moc dobře věděla, koho mám na mysli. „Tak ta sem přitáhla s celou armádou. Přirazili na jiné straně tohoto ostrova,“ nymfa mávla kamsi do lesa. „Její bojovníci se přiblížili až k našemu táboru, zpívali své bojové písně, ale moc dlouho jim to nevydrželo. To silné opevnění, které přichystal ogr stavitel, na ně udělalo dojem. Zjistili, že z toho směru to nepůjde, vrátili se do lodí a teď se snaží vpadnout nám do zad.“


    V hlavě jsem si udělal obrázek o pozicích nepřátelské armády. Stále jsem nechápal, proč loup-garouové, kteří nás přijali v tak přátelském duchu, najednou změnili plány a rozhodli se nás napadnout. O výsledek bitvy jsem se nebál, věděl jsem, že máme silnou převahu a dokážeme jejich útoky odrazit, ale chtěl jsem zabránit zbytečným ztrátám.


    „Musím si s tou chlupatou podvodnicí promluvit,“ prohlásil jsem a odhodlaně jsem se vydal rovnou k opevnění. Nedošel jsem až k němu, protože jsem cestou potkal Maxe Sochniera.


    Najádě pořád nad hlavou zářila nejen známka kriminálníka, ale i červená lebka. Takže i postava mého kamaráda už byla nejméně o 20 levelů přede mnou!


    Když přišel blíž, mohl jsem si přečíst jeho popis. Měl dokonce 87 levelů, o celých 35 víc než já! Jak to udělal? Pak jsem uviděl, jak k nám přibíhá ogr stavitel, a ten byl na levelu 90. To už mě úplně zmátlo. Co se tu stalo?


    „Amro, neumírajícím se podařilo prorazit bariéru ve Spodní tvrzi!“ oznámil mi Leon vzrušeně. „Nejdřív to probíhalo tak, jak jsi předpověděl. Hráči otevřeli portál a vyvalili se z něj ven. Celá první vlna zemřela v ohni a na kůlech! Bylo to skvělé! Zabil jsem tři sta čtyřicet hráčů a během necelé minuty jsem získal čtyřicet dva levelů!“


    „Jo, bylo to úžasné!“ usmál se rybí muž a promnul si blanité dlaně. „Já jsem za minutu a půl získal čtyřicet levelů. Řeknu ti, je to daleko lepší než sex!“


    Znepokojeně jsem se podíval na svou malou sestřičku. Také ona získala 35 levelů najednou, ale své pocity si nechala pro sebe. Přesto se trochu začervenala. Ogr pokračoval ve vyprávění.


    „Ale nepřátelé se z chyb rychle poučili a o půlhodinu později prošla portálem o dost lépe připravená skupina. Až odsud jsme viděli, jak plameny uhasly a oni se pak dostali přes kůly. Pak se brzy obnovili mrtví z první vlny a na druhý pokus se jim už taky podařilo přežít. Všimli jsme si několika zpráv v místním chatu, takže jsme věděli, že po nás půjdou. Jenomže jsme uvízli na tomhle ostrově, nemáme se kam schovat a kvůli loup-garouům odsud nemůžeme ani odejít!“


    Co na to říct? Situace vypadala vážně bledě. Potřebuji co nejrychleji zjistit důvod, proč na nás loup-garouové zaútočili. Pak snad přijdu i na to, jak z toho ven. Ale nejdřív musím nějak ochránit sám sebe a skrýt se před lovci upírů. Už jsem se nadechoval, abych kamarády upozornil, že by hned měli v nastavení vypnout přijímání zpráv od neznámých hráčů a zamezit tak jednoduché metodě, pomocí které nás může kdokoliv snadno vypátrat. Ale pak jsem se plácl do čela. Naši pronásledovatelé vůbec nemusí určovat naši polohu, dokud máme ve svém táboře zajatce z jejich řad! Jistě se už dávno probral, a i když měl zavázané oči, mohl spolubojovníkům posílat své souřadnice. Měl bych toho zajatce okamžitě zabít, nebo… Napadlo mě něco mnohem lepšího. Přivolal jsem k sobě Vixen.


    Wyverna se ke mně snažila lísat, ale já její zubatou mordu hrubě odstrčil.


    „Nic takového si nezasloužíš! Jak jsi mě tam mohla nechat? Chceš se usmířit? Tak ze vzduchu hledej tábor loup-garouů. Já vím, že je noc a hustá mlha, ale aspoň to zkus. Najdi ho a budeš zase moje hodná holka!“


    Schopnost Ovládání zvířat zvýšena na úroveň 45!


    Velký had zmizel v chomáčích temné mlhy. Otočil jsem se k Maxovi:


    „Je tu někde tvá Olilissa? Požádej ji, aby převrhla všechny jejich lodě! Klidně ať pár psohlavců sežere. Bude to takové malé varování. A pokud to půjde, ať ty lodě postrčí směrem k nám, později je budeme potřebovat. Potom ji pošli ke Spodní tvrzi. Tam by měla nepřátelské lodě rovnou potopit nebo je aspoň rozbít tak, aby nešly jednoduše opravit. Tak budeme mít jistotu, že proti nám nevyrazí ještě jejich posádky. Vlastně bys tam mohl poslat i svého mečouna!“


    Schopnost Předák zvýšena na úroveň 49!


    Jak je to možné? Dal jsem úkol živému hráči, nikoli NPC, tak proč se zvýšila schopnost Předák? Nebo algoritmy Světa bez hranic vzaly v úvahu to, že jsem skrz něj úkoloval jeho nereidu? V každém případě si s tím můžu lámat hlavu později. Potřeboval jsem se postarat o jednu maličkou, zato naléhavou záležitost. Poprosil jsem Valeriannu jakožto zkušenou paní zvěře, jestli by se mohla přijít na něco podívat. Pak jsem přivolal také vlčici Blanku.


    „Val, mohla by ses postarat o tenhle chlupatý zázrak?“ Podal jsem sestře štěně mytického psa Gjölla.


    „Jů, ten je rozkošný!“ vyhrkla nymfa, vzala si ode mě slepé bezbranné zvířátko a otočila ho břichem vzhůru. „Je to holčička! Nech mi ji tu a běž, stejně bys tu jen překážel! Teď už chápu, proč se lidi z Životodárného světla v chatu tak rozčilovali. Pořád opakovali, že ztratili jedinečný úkol, a obviňovali se z toho navzájem.“


    Poodešel jsem dál. Mavka si vzala k ruce Yunnu, která teď byla už na levelu 40. Společně vyrobily pro štěně pelíšek z trávy a hadrů. Vzpomněl jsem si, jak krutě se Blanca zachovala k nepotřebným štěňatům, a začal jsem se o svého jedinečného mazlíčka trochu bát. Navíc jsem si uvědomil, že ani nevím, zda vlčici zbylo nějaké mléko. Ale obával jsem se zbytečně. Blanca okamžitě pochopila svou roli. Mléka měla ještě dostatek. Štěně se bez váhání přisálo k jednomu struku nové matky. Celá scéna vypadala idylicky, ale já i Valerianna jsme potřebovali řešit jiné záležitosti.


    „Yunno, za Gjöll ručíš vlastní hlavou!“ řekl jsem důrazně a NPC goblinka slíbila, že se od ní nehne ani na krok.


    S mavkou jsme si pospíšili k barikádě. Tentokrát měli orkové dostatek kmenů a větví, které přitáhli z mrtvého bažinného lesa, takže mohli vybudovat vysoké a robustní opevnění. Ta parodie přichystaná na střet s krysím králem se s tím nedala srovnat. Z třímetrové výšky jsem za použití Nočního vidění i přes mlhu pozoroval spoustu světlých postav. Loup-garouové na této straně ostrova nebyli nijak zvlášť aktivní, ale s obléháním již začali. Byla jich tam nejméně stovka, ale můj zájem okamžitě upoutala jedna vzdálenější značka, několikanásobně větší než všechny ostatní. Že by nějaký mount?


    „Je tam s nimi jeden kyklop,“ vysvětlila mi sestra, když jsem ji na to upozornil. „Zatím se drží od našeho opevnění dál, ale na mapě už vidím jeho značku a popis. Kyklop, level sto třicet osm.“


    „To jsme jestě potřebovali… No nic, s kyklopem si poradíme později. Teď mi očaruj hlas, aby mě všichni slyšeli. Chci si promluvit s Chai-nee Shu.“


    Valerianna pronesla větu v neznámém jazyce a doprovodila ji několika gesty. Pak mi oznámila, že Amrův hlas teď bude po několik minut znít hlasitě jak siréna zaoceánské lodě.


    „Zkouška, zkouška…“ Můj hlas by překřičel bouři. „Mluví Amra, velitel orkských bojovníků. Rád bych si promluvil s princeznou Chai-nee Shu!“


    Čekal jsem několik dlouhých minut, ale odpovědi jsem se nedočkal. Došla mi trpělivost.


    „Loup-garouové, kde se schovává Chai-nee Shu? Ta zablešená fena netuší, co znamená slovo čest, a pravidla slušného chování jí také nic neříkají! Nevím, kam jste dali rozum, když jste z té hlupačky udělali vládkyni hrdého klanu Bílá lilie, ale jedno vím jistě: v celém Světě bez hranic je napadení vlastních hostů považováno za neskutečnou zbabělost. Je to ostuda! A teď si chci promluvit s Chai-nee Shu a zjistit, co ji vedlo k tak podlému činu. Chci si jen popovídat mezi čtyřma očima, v dobrém a beze zbraní. Setkání se odehraje na území nikoho mezi oběma armádami. Loup-garouové z klanu Bílá lilie, slibuji vám, že vám princeznu vrátím živou a zdravou! Ale pokud Chai-nee Shu není dost odvážná, aby předstoupila a podívala se mi do očí, přísahám, že ji najdu a budu se k ní chovat tak, jak si nevychovaná čubka zaslouží. Nasadím jí obojek a bude mi hlídat dům!“


    Můj záměrně hněvivý a útočný proslov přerušil naštvaný a dotčený výkřik odněkud z tlupy loup-garouů.


    „Přestaň mě urážet! Já nemám blechy!“


    Schopnost Obchodování zvýšena na úroveň 27!


    Schopnost Náčelník zvýšena na úroveň 9!


    Přejete si zvolit Zpěvák (Ch V) za vedlejší schopnost?


    Přejete si zvolit Diplomat (Ch V) za vedlejší schopnost?


    Přejete si zvolit Svůdník (Ch V) za vedlejší schopnost?


    I přes vážnost situace mě to rozesmálo. Na co mi sakra bude schopnost Zpěvák? Po téhle serenádě by každá žena vylila trubadúrovi na hlavu obsah nočníku! Svůdník se pro tuto situaci či k mému herními stylu také moc nehodil. Ale Diplomat, ten stál za úvahu.


    Herní systém mi tuto schopnost nabídl už dřív. Několik složitých vyjednávání už jsem zažil: s trpaslíky, s vyslancem Temného panovníka i tehdy, když jsem se poprvé setkal s orky piráty. Předpokládám, že postupem času se vyjednávání stane úplně normálním řešení situací. Jistě, mít Diplomata jako základní schopnost nedávalo smysl, protože rasa goblinů má 50% postih Inteligence a žádné bonusy k Charismatu, ale já ji chci přijmout jako vedlejší schopnost a v tom případě na tom vlastně nezáleží. Je rozhodnuto! Zaplním si tím poslední vedlejší schopnost.


    Mezitím se od nepřátelské armády oddělily dvě postavy a pomalu kráčely k nám. Ale proč dva vyjednavači? Vždyť jsem jasně řekl, že chci mluvit s princeznou mezi čtyřma očima. Ale přes takovou maličkost se přenesu. Princezna loup-garouů souhlasila s vyjednáváním a to je nejdůležitější. Přesto jsem pozměnil svůj plán a vyskočil jsem na Barona. Když jsou dva, tak my taky. Doufal jsem, že alfa samec na levelu 111 patřičně zdůrazní mou moc a postavení. Samozřejmě by bylo lepší využít hlídacího psa na vysokém levelu, ale ten se ještě neobjevil.


    Jakmile jsem vykročil vpřed, herní algoritmy připravily novou misi.


    Přijata mise: Vyjednávání s loup-garouy (1/2)


    Třída mise: neobyčejná, rasová, časově omezená


    Požadavek: Do 30 minut zjistěte důvod útoku loup-garouů a přesvědčte je, aby se stáhli


    Odměna: 16000 zkušeností, +15 bodů k mínění klanu Bílá lilie o vaší postavě, +5 bodů k mínění všech ostatních klanů o vaší postavě


    Postih při nesplnění: Nepřátelství loup-garouů


    Jen půlhodinový limit jsem ani trochu nechápal. Podle všech ostatních měřítek vypadala ta mise naprosto logicky a souzněla s mým plánem.


    Setkali jsme se na půl cesty mezi našimi armádami. Princeznu doprovázel regent Uvari-Dor Shu. Samozřejmě, mohlo mě to napadnout. Chai-nee Shu není dospělá a přítomnost zkušenějšího rádce je zcela pochopitelná. Ani v nejmenším jsem proti tomu neprotestoval.


    „Nejprve požaduji omluvu za vaše urážlivá slova!“ spustila hrdě princezna. Pak se tázavě ohlédla na druida a ten souhlasně přikývl.


    „Vy požadujete?“ odpověděl jsem schválně uraženě. „Nejste v pozici, slečno, abyste si mohla dovolit cokoli požadovat. Prohrávající strana může jen prosit o milost a zeptat se na podmínky kapitulace.“


    „Mně asi něco uniklo. My prohráváme?“ vložil se do konverzace regent s úsměvem plným ostrých zubů.


    „Ano, rádče. Vaše armáda už prohrála, přestože vy to ještě nevíte! Jednotky, které útočily z řeky, jsme rozprášili. Zničili jsme část jejich plavidel a s ostatními můžu naložit stejně, stačí říct. Pokud některý z vašich bojovníků znovu vstoupí do vody, okamžitě zemře. Proto je nasnadě, že nemáte moc na výběr. Buď zůstanete na tomhle bažinatém ostrově navždy, nebo můžete zaútočit na naše opevnění. Ale varuji vás! Útok na tábor bude znamenat smrt všech vašich bojovníků a nepomůže vám ani kyklop.“


    Schopnost Diplomat zvýšena na úroveň 2!


    Schopnost Diplomat zvýšena na úroveň 3!


    Všiml jsem si, že se nad mými slovy zamysleli, ale jak se ukázalo, nestačilo to. Princezna namítla:


    „I kdybyste o těch lodích nelhal, Amro, mám mnohem víc bojovníků a naše armáda je silnější. Vydám rozkaz k útoku a brzy z vás nezbude vůbec nic!“


    Oba vyjednavači hrubě podcenili závažnost situace, ve které se nacházejí. Možná by se nad mými slovy zamysleli důkladněji, kdybych měl vyšší level, ale oni před sebou viděli jen neškodného goblina bylinkáře. Prostě mě nebrali vážně. Usmál jsem se a ukázal své malé zuby.


    „Princezno, jste příliš mladá a nezkušená, proto poměřujete sílu armády počtem jejích vojáků. Podceňujete však moc kouzel! Donutíme vaše bojovníky, aby bojovali mezi sebou, sápali se jeden druhému po krku a zabíjeli se navzájem, zatímco vás budeme jen zdálky pozorovat!“


    Abych nemluvil jen tak do větru, otevřel jsem tabulku s Šedou smečkou, nechal jsem si zobrazit seznam dostupných tvorů a zvolil Chai-nee Shu, lovkyni na levelu 84.


    Úspěšná kontrola reakce loup-garoua


    Získáno: 800 zkušeností


    Úspěšná kontrola Charismatu


    Získáno: 1600 zkušeností


    Úspěšná kontrola Ovládání zvířat


    Získáno: 3200 zkušeností


    Schopnost Ovládání zvířat zvýšena na úroveň 46!


    Přidal jsem princeznu k Šedé smečce! S regentem jsem to raději nezkoušel, měl značně vyšší level a třída druida znamenala vysokou Inteligenci a tedy i velkou Obranu před kouzly. Kdybych se ho pokusil ovládnout a nepodařilo se mi to, celé představení by bylo k ničemu. Princezna mi k demonstraci síly zcela postačila.


    Seskočil jsem z Barona a přistoupil k dívce. Ta stála na místě a vystrašeně se na mě dívala. Nevěděla, co se bude dít dál. Začal jsem jí zasypávat povely jako cvičeného psa.


    „Sedni! Lehni! Založ ruce a vyplázni jazyk! Tak je hodná, tady máš kus masa. A teď se zadní nohou poškrábej za levým uchem! Vidíš, jak ti to jde. Děláš to často, že ano? A pak že prý nemáš blechy!“


    Regent chvíli jen vyděšeně pozoroval, co s princeznou provádím, ale pak sáhl po zbrani. Gestem jsem ho uklidnil a dívku jsem propustil. Chai-nee Shu vyskočila na nohy a znechuceně vyplivla rozkousané sušené maso, kterým jsem ji odměnil za poslušnost.


    „Tohle už nikdy nedělejte, Amro!“ V princezniných očích jsem četl panický strach. Raději se běžela schovat za svého rádce.


    „Omlouvám se, princezno, ale bez názorné ukázky byste mi nikdy neuvěřili. Nicméně byste měli vědět, že já nejsem zdaleka nejsilnější kouzelník naší jednotky. Lesní nymfa dokáže ovládat několik desítek tvorů najednou. Takže zpět k vašemu útoku na naše opevnění. Vaši bojovníci se k nám nikdy nedostanou. Nejdřív se vrhnou na kyklopa, a až ho zabijí, pustí se jeden do druhého!“


    Rozhostilo se napjaté ticho. Vyjednavači se ještě nevzpamatovali z představení a bylo vidět, že tentokrát přemýšlí o všem mnohem důkladněji.


    „Dobře, Amro. Řekněme, že máte pravdu. Naše flotila je rozprášena a útok by znamenal mnoho prolité krve. Co nám tedy nabízíte?“ zajímal se druid a pevně svíral dívku, aby ji uklidnil. Ta totiž fňukala strachy.


    „Nenabízím nic. Nejdřív se chci dozvědět, proč vlastně k tomuto konfliktu došlo. Mí orkové proti loup-garouům nic nemají, dokonce měli kdysi jednoho ve svých řadách. Nikdy jsme se k vám nezachovali nečestně…“


    V tu chvíli jsme zaslechli máchání křídel. Z noční oblohy se snášel nejdřív jen těžce rozeznatelný, ale s každou sekundou zřetelnější létající had. Vixen opsala nad ostrovem široký okruh, aby mě v husté mlze našla. Pak střemhlav zamířila přímo ke mně, tvrdě přistála a postříkala bahnem oba loup-garouy. Ti vrčeli, ale wyverna si jich nevšímala.


    „Dejte mi chvilku, wyverna mi chce něco oznámit,“ požádal jsem je. „Nebojte se jí, prosím. Je dobře vychovaná a poslušná.“


    Vixen ke mně natáhla dlouhý krk, aby se podělila o informace, pro které jsem ji poslal. Přiložil jsem své čelo na její.


    Černá řeka. Spousta ostrovů. Hotový vodní labyrint. Všechno skryté v tak husté mlze, že letí těsně nad řekou a téměř se dotýká hladiny. Ohně v mlze! Ostrá otočka k nim. Nabírání výšky. Velký ostrov. Slaměné chýše. Mnoho. Rynk uprostřed velké vesnice. Vysoký totem s bílou květinou na pozadí zubaté psí mordy. To je ono. Pán bude spokojený.


    „Ano, to je přesně to, co jsem potřeboval!“ pronesl jsem pochvalně. Objal jsem ji a pohladil po smaragdových šupinách. „Odpouštím ti! Jsi moc chytrá!“


    Obrovský ještěr zavrtěl dlouhým šupinatým ocasem skoro jako pes. Pak se na mě vrhl, pokusil se mi rozeklaným jazykem olíznout tvář a lehce mě štípl do ruky.


    Úspěšná kontrola Odolnosti proti jedu


    Získáno: 1300 zkušeností


    „Hele, zase to s tou přítulností nepřeháněj! Nezapomínej, že jsi jedovatá!“ Vytáhl jsem ruku z hrozivé tlamy a jemně jsem ji od sebe odstrčil. „Mám pro tebe nový úkol, Vixen. Bude se ti líbit. Vezmi si v našem táboře toho svázaného zajatce a doleť s ním na místo, které jsi mi právě ukázala. Až se tam dostaneš, stáhni mu pásku z očí a dej mu čas, aby se stihl dobře rozhlédnout. Pak ho sežer!“


    Schopnost Ovládání zvířat zvýšena na úroveň 47!


    Vixen vzrušeně zaplácala křídly, rozhodila okolo sebe další bláto a zmizela ve tmě. Poslal jsem zprávu sestře:


    „Val, dostal jsem nápad, jak svést hráče na falešnou stopu. Brzo se u tebe objeví Vixen. Předej jí vězně. Odletí s ním do tábora loup-garouů, nechá ho porozhlédnout se po našem ‚tajném táboře‘ a pak ho zabije. Ale nemusí za to získat všechny zkušenosti sama, takže řekni Yunně, ať nejdřív zajatce zraní dýkou. Tak dostane polovinu zkušeností za jeho zabití. Potřebuje co nejrychleji levelovat, aby konečně dohnala všechny ostatní.“


    „Vznešená princezno, vážený rádče, omlouvám se za krátké přerušení a navrhuji, abychom se vrátili k vyjednávání.“


    „Jakého zajatce máte v úmyslu popravit?“ zajímal se Uvari-Dor Shu.


    „Nemusíte se ničeho obávat, není to loup-garou. Je to průzkumník, kterého jsme zajali v boji s předvojem neumírajících. Věc se má tak, že nedaleko tohoto ostrova je veliké množství zuřících neumírajících. Snažili jsme se je zadržet ve Spodní tvrzi, mnoho z nich jsme zabili, ale nakonec se probili ven. Proto teď musíme sledovat jejich pohyb a nedovolit jim, aby na nás znovu zaútočili.“


    „Ale… proč?“ zeptala se Chai-nee Shu, stále schovaná za svým rádcem. „Vždyť i vy sám jste neumírající, Amro. A mí bojovníci ve vašich řadách viděli další neumírající. Proč se s nimi jednoduše nedomluvíte?“


    Princezna mi svou dětskou naivitou připomínala Taishu. Má společnice si taky kdysi myslela, že kdybych si s ostatními neumírajícími promluvil, okamžitě by se za své nezákonné jednání zastyděli a přestali by ničit její rodnou vesnici. Jak to jednoduše vysvětlit, aby to pochopila?


    „Urozená princezno, mezi neumírajícími jsou velké rozdíly, a tím nemám na mysli náš původ. Právě to, že jsou neumírající, vnukne některým z nich myšlenku, že jsou beztrestní a je jim vše dovoleno. Pak začnou zabíjet i pro zábavu, zvlášť pokud před nimi stojí příslušník jiné rasy. Naprostou většinu neumírajících tvoří lidé, elfové a půl-elfové. Ti se ani v nejmenším nezamýšlejí nad pravidly či morálkou. Když narazí orky nebo loup-garouy, jednoduše je zabijí. Ale já nejsem jako oni. Nepovažuji loup-garouy za své nepřátele a nikdy jsem neměl v úmyslu zaútočit na vaše vesnice a pobít vaše poddané. Chtěl jsem jen co nejrychleji provést orky přes území klanu Bílá lilie, bez rozbrojů a nedorozumění. Míříme do míst ležících až za peřejemi černé řeky, kam za námi neumírající nepůjdou.“


    Schopnost Diplomat zvýšena na úroveň 4!


    Schopnost Diplomat zvýšena na úroveň 5!


    Schopnost Obchodování zvýšena na úroveň 28!


    „To jsem nevěděla,“ přiznala princezna. „Myslela jsem si, že všichni neumírající jsou špatní. Proto jsem souhlasila s návrhem mého rádce, abychom vás vylákali z tvrze a vysadili na ostrově daleko od tábora loup-garouů. Kdyby nám orkové vrátili naše lodě, nezaútočili bychom na ně. Ale oni místo toho začali vyrábět nová vesla, aby mohli na našich lodích odplout.“


    „Takže vy zanecháte své hosty na neznámém místě, což je shodou okolností pustý ostrov, a očekáváte, že budou jen tak sedět s rukama v klíně a neudělají nic pro svoji záchranu? Princezno, vaše naivita je skutečně působivá!“


    Chai-nee Shu se zaraženě odmlčela, ale slovo si vzal druid:


    „Chovali jsme se k vám stejně, jako se chováme ke všem nepřátelům. Ano, to já jsem naší princezně navrhl, abychom odvedli vaši jednotku od tvrze. Je to moje práce,“ přiznal regent. „Ale nepřátelé se z nás stali ještě dřív. My loup-garouové jsme poddanými Temného panovníka a přísahali jsme, že budeme bránit hranice našeho území. Dostaly se k nám zprávy o bitvě v bažinách, ve které zahynul i krysí král, vládce sousedního království. Také on byl poddaným Temného panovníka, a tedy i naším spojencem. Všimli jsme si, že váš obr má nasazené jeho brnění. Lesní nymfa u sebe nosí kouzelnou hůl krysího krále a vy sám jezdíte na alfa vlkovi, který byl dřív jeho mountem.“


    Wow! Neodpověděl jsem hned. Sehnul jsem se k Baronovi, kterého druid zmínil, a zamyšleně jsem ho poškrábal na tmavohnědé chlupaté hrudi. Opravdu mě nenapadlo, že by za celým tímhle divadlem bylo naše vítězství nad smíšenou armádou živých a neživých. V tom konfliktu prostě nebylo možné dojednat mírovou dohodu. Armáda krysího krále na nás zaútočila téměř hned, když jsme se tam objevili! Ale teď, když se konečně vyjasnila příčina nepřátelského chování loup-garouů, můžeme si o tom v klidu promluvit a vyřešit to k oboustranné spokojenosti. Co kdybych loup-garouům řekl, že nejsme nepřátelé Temného panovníka, ale naopak bychom se rádi připojili k jeho armádě?


    Jakožto herního testera mě také zajímalo, jaké by spojenectví s Temným panovníkem vypadalo z hlediska herních algoritmů. Přemítal jsem, zda je něco takového vůbec možné. Přinejmenším to stálo za pokus, protože tu nešlo jen o nevyzkoušený scénář, ale taky o zajímavý způsob chování. Kdyby se mi podařilo uzavřít s Temným panovníkem dohodu, mohl bych se svou jednotkou nerušeně projít celým jeho územím okolo Styxu.


    Znovu jsem se postavil a změnil tón hlasu z rozhodného a sebevědomého na unavený a zamyšlený.


    „Víte, já vážně nechápu, proč na nás krysí král zaútočil… Orkové přece nikdy nebyli přáteli Životodárného světla, vždycky tomu bylo přesně naopak. Chtěli jsme se stát loajálními spojenci, nebo dokonce poddanými Temného panovníka. Po bitvě se tam objevil Temný jezdec a neustále jen opakoval, abychom se vrátili, odkud jsme přišli. Ani nám nezkusil nabídnout jinou možnost. Hledáme klidné místo u pramene Styxu, kde bychom se usadili a kde nám všichni ti lidé a elfové neumírajících dají pokoj. Kdyby nám Temný panovník svěřil takové území, rozvíjeli bychom ho a bránili do poslední kapky krve.“


    Teď byla řada na protivnících, aby se poradili. Princezna s rádcem poodešli, dali hlavy dohromady a něco si šeptali. Neposlouchal jsem je. Sice bych to díky citlivým uším dokázal, ale moji hlavu ovládly jiné starosti. Valerianna mi právě napsala, že Maxova přítelkyně Olilissa utrpěla v boji těžká zranění a jeho mečoun Obouručák padl. Ze Spodní tvrze odešlo víc než tři sta lidí a teď postupují po břehu řeky naším směrem. Hned jsem jí odepsal.


    „Přichystejte lodě a buďte připraveni okamžitě odplout.“


    Musíme se okamžitě přesunout, než nás hráči dostihnou. Loup-garouové dospěli k nějakému rozhodnutí a vrátili se ke mně. Princezna Chai-nee Shu se uklonila a s hrdým pohledem mi oznámila:


    „Klan Bílá lilie vám umožní průchod svým teritoriem. Navíc se spojíme s okolními klany a požádáme je, aby se zachovali stejně. Jsem si jistá, že budou souhlasit. Na vzdálenější poddané Temného panovníka takový vliv nemáme, a proto nedokážeme ovlivnit jejich rozhodnutí. Přesto dáme kyklopům a horským obrům zprávu o vašem příchodu, aby na vás nezaútočili jen z nevědomosti.“


    Splněna mise: Vyjednávání s loup-garouy (1/2)


    Získáno: 4320 zkušeností, +15 bodů k mínění klanu Bílá lilie o vaší postavě, +5 bodů k mínění všech ostatních klanů o vaší postavě


    Schopnost Diplomat zvýšena na úroveň 6!


    Schopnost Obchodování zvýšena na úroveň 29!


    Značky princezny a rádce na minimapě změnily barvu na neutrální žlutou, jejich mínění mě však ani v nejmenším nezajímalo. Věděl jsem, že mým orkům nemohou zabránit v opuštění ostrova. Důležitější bylo to, co říkali o sousedních klanech, kyklopech a obrech. Uklonil jsem se a poděkoval princezně i rádci za moudré rozhodnutí. Pak jsem se rozhodl, že jim řeknu o třech stech neumírajících mířících k jejich táboru. Nemusel jsem to udělat, ale na druhou stranu, proč je nevarovat?


    „Oni nevědí, kde náš tábor leží,“ prohlásil druid a nad hrozbou jen znuděně mávl rukou.


    „Vesnice ze slaměných chýší na velkém ostrově, kde v jejím středu stojí vysoký totem s bílou květinou na zubaté vlčí mordě? Neumírající ji už objevili a brzo ji srovnají se zemí.“


    Bohorovnost z jeho tváře okamžitě zmizela. Emotivnější princezna začala strachy kňučet a Uvari-Dor Shu se na mě obořil:


    „Vždyť to může znamenat konec celého klanu, Amro! Vy jste to věděl a nic jste neřekl?“


    „Ještě před minutou jsme byli nepřátelé a já jsem neměl jediný důvod vám pomáhat,“ ohradil jsem se. „Ve skutečnosti jsem měl v plánu použít vaši vesnici jako návnadu, na kterou bych přilákal ty neumírající, což by mi umožnilo bezpečně odplout. Ale situace se změnila. Vy jste se rozhodli pro mír, a proto jsem považoval za správné upozornit vás na blížící se nebezpečí. Kdybychom byli přátelé, pomohl bych vám varovat obyvatele vesnice. Měli by opravdu rychle zmizet, protože to místo se brzo změní na samotné peklo.“


    Schopnost Diplomat zvýšena na úroveň 7!


    Schopnost Diplomat zvýšena na úroveň 8!


    „Stihneme je varovat?“ zeptala se princezna svého rádce a netrpělivě čekala na odpověď. Ale druid jen odevzdaně sklopil čumák a řekl:


    „Nemáme žádné další lodě, má princezno. Nemůžeme vyslat posla, který by mírumilovné obyvatele vesnice varoval. Obávám se, že jsou jejich dny sečteny… Zní to hrozně, ale už jim nedokážeme pomoci. Musíme se soustředit na to, abychom zachránili naše nejsilnější bojovníky. Neumírající je nesmí objevit. Pokud přežijí aspoň oni, můžeme postavit novou vesnici. Časem se v ní zabydlí noví obyvatelé.“


    „Neee!“ zavyla princezna zoufale. „To je přece hrozné, rádče! Není to naše jediná možnost. Když si s tím nedokážeme poradit sami, poprosíme o pomoc Amru a jeho orky!“


    Přijata mise: Vyjednávání s loup-garouy (2/2)


    Třída mise: vzácná, rasová, časově omezená


    Požadavek: Do 17 minut 32 sekund se dohodněte s loup-garouy na spolupráci. Na vesnici klanu Bílá lilie zaútočí velmi brzy hráči. Dojeďte do vesnice v dostatečném předstihu, abyste varovali a evakuovali co nejvíce obyvatel.


    Odměna: 32000 zkušeností, +15 bodů k mínění klanu Bílá lilie o vaší postavě, +5 bodů k mínění všech ostatních klanů o vaší postavě


    Postih při nesplnění: nepřátelství loup-garouů


    Nepovinný požadavek: Zachraňte všechny vesničany


    Odměna: Kontrola reakce princezny klanu Bílá lilie


    Nepovinný požadavek: Zachraňte všechny bojovníky čekající ve vesnici


    Odměna: Kontrola reakce klanu Bílá lilie


    Odměna za splnění všech požadavků: Nabídka spojenectví s klanem Bílá lilie


    Princezna prosila, slibovala, dokonce si chtěla přede mě kleknout. Takové ponížení však její rádce nemohl dovolit a zvedl ji zpátky na nohy dřív, než se dotkla koleny země. Přesto jsem jí neodpověděl hned. Studoval jsem popis mise. Nejprve jsem si otevřel mapu a podíval se, jaká vzdálenost nás dělí od jejich vesnice. Čtyři a půl kilometru? To má být nějaký vtip? Jen samotná cesta by nám zabrala přinejmenším půlhodinu! Proč jsem dostal tak málo času?


    Bylo mi jasné, že bez použití kouzel to nezvládneme. I tak jsem potřeboval jednat okamžitě, záleželo na každé sekundě. Nastínil jsem situaci Valerianně a požádal ji, ať nasedne do lodě, ale zatím nikam neodjíždí. Musí počkat na loup-garouské bojovníky. Pak jsem si přivolal Vixen a zdůraznil jí, ať letí co nejrychleji.


    Konečně jsem se dostal i k princezně Chai-nee Shu, která postávala v blátě a zoufale plakala. Regent se ji ani nesnažil utišit, protože chápal, že jakákoli slova by teď byla prázdná a zbytečná.


    „Pomůžu vám zachránit vaše poddané, princezno. Ale musíte mi důvěřovat. K ostrovu, kde sídlí váš klan, poletíme na wyverně. Je to nejrychlejší způsob. Mně samotnému by vesničané nevěřili, a proto musíte letět se mnou. Mezitím si Uvari-Dor Shu promluví s vašimi bojovníky zde na ostrově. Bude jim umožněno vstoupit do našeho tábora. Mí orkové jim nijak neublíží a dovedou je k volným místům v lodích. Veslování k ostrovu si vyžádá spoustu sil a já doufám v kouzelnou pomoc mavky a šamana. A je tu ještě jedna věc. V řece je vážně zraněná nereida jménem Olilissa. Rádče, pokud vím, druidové vládnou léčivým kouzlům. Žádám vás tedy, abyste nereidě pomohl, protože na tom velmi záleží mému blízkému příteli.“


    Regent důstojně, téměř neznatelně přikývl. Princezna se mi vrhla kolem krku. Pevně mě stiskla a místo polibku mi olízla tvář jako pes.


    Schopnost Diplomat zvýšena na úroveň 9!


    Schopnost Předák zvýšena na úroveň 50!


    Můžete zvolit druhou specializaci této schopnosti


    Stihli jsme to jen tak tak. Vixen se předvedla v tom nejlepším světle a ve vesnici klanu Bílá lilie jsme byli vmžiku. Chai-nee Shu byla z letu vystrašená a pevně se ke mně tiskla. Obyvatelé vyběhli ze svých obydlí, a když se od své princezny dozvěděli, co se na ně chystá, popadli kromě svých dětí jen ty nejcennější předměty a okamžitě spěchali k dokům. Tam však nezbývalo dost lodí, takže odplout mohla jen třetina všech vesničanů. Ostatní museli čekat na příjezd bojovníků, se kterými si rychle vyměnili místa. A bylo právě načase, protože mlhou k nám už doléhal hrůzný jekot přicházejících monster. Předvoj armády neumírajících tvořila četa neuvěřitelných zvířat.


    „Všichni do toho průlivu!“ rozkázala Valerianna. „Vytvořím iluzi břehu z oblázků!“ Kouzelná hůl v její ruce se rozzářila tmavomodrým ohněm.


    Lodě s posledními uprchlíky se skryly v průlivu za iluzorním břehem. Princezna a já jsme zůstali pozadu. Dívka balila v náčelnickém stanu nějaké klanové relikvie a já jsem sbíral velké lilie rostoucí kolem totemu. Měly květy podivuhodných barev, bílé, oranžové a světlemodré. Vytrhával jsem je i s kořenem, abych je později mohl znovu zasadit.


    Mystická královská lilie (alchymistická přísada)


    Kropenatá královská lilie (alchymistická přísada)


    Říční královská lilie (alchymistická přísada)


    Gratulujeme! Objevil jste nové rostliny!


    Schopnost Bylinkářství zvýšena na úroveň 28!


    Schopnost Bylinkářství zvýšena na úroveň 29!


    Schopnost Bylinkářství zvýšena na úroveň 30!


    Schopnost Bylinkářství zvýšena na úroveň 31!


    Zvýšeno: Sláva


    Aktuální hodnota: 21


    To je veliký úspěch! Šéf může být spokojený, Bylinkářství si teď zvyšuji opravdu rychle! Chai-nee Shu mi předtím řekla, že jejich vesnici už dvakrát zničili neumírající. To tedy znamenalo, že mezi těmi hráči nebyl jediný bylinkář, když jsem první, kdo tyto vzácné a přitom tak nápadné rostliny objevil. Má teorie se potvrzuje. Až se dostaneme ještě výš proti proudu Styxu, učiním takových objevů jistě mnohem víc.


    Na minimapě se objevily značky nepřátel. Teď už byl opravdu nejvyšší čas nasednout na Vixen a utéct před nimi do vzduchu. Jednou rukou jsem svíral princeznu, která seděla přede mnou a třásla se strachy. Navedl jsem wyvernu do širokého oblouku, abychom se dostali přímo nad přední voj přicházejících nepřátel. Jednotku tvořilo čtyřicet až padesát hráčů a byla mezi nimi zastoupena snad každá třída postavy! Kouzelníci, nekromanti, lučištníci, druidi, paladini… Kráčeli k vesnici, jež byla odsouzena k záhubě, po vodě. No, vlastně spíš po ledu, který pro ně vytvořili jejich kouzelníci. Když jsme se nad nimi objevili, vypadali dost překvapeně. Na pozdrav k nám vyletělo několik šípů a jedna ohnivá koule.


    Schopnost Ovládání zvířat zvýšena na úroveň 48!


    Schopnost Úhyb zvýšena na úroveň 29!


    Schopnost Jízda zvýšena na úroveň 23!


    „Škoda že neumíš plivat oheň,“ řekl jsem a pohladil jsem smaragdovou pomocnici po hřbetě. „To bychom jim mohli ten led rozpustit pod nohama. Ale většina z nich nemá těžké brnění, takže by asi stejně doplavali ke břehu… Nevadí, proletíme kolem nich ještě jednou, abychom odlákali jejich pozornost od našich lodí.“


    Vixen se k nim obrátila, ale pak přešla do nečekané vývrtky, aby se vyhnula velkému šípu z balisty následovanému rojem šipek a šípů normální velikosti.


    Úspěšná kontrola Hbitosti


    Získáno: 23 zkušeností


    Schopnost Úhyb zvýšena na úroveň 30!


    Při tom manévru jsme se na Vixen udrželi snad jen silou vůle. Nařídil jsem jí, aby vyletěla výš a držela se mimo dostřel. Netušil jsem, že nepřátelé s sebou přitáhli i těžké válečné stroje. Navíc jsme tímto druhým náletem hráče ani v nejmenším nepřekvapili… Příště bychom nemuseli mít takové štěstí. Princezna sedící přede mnou kňučela skrz zaťaté zuby, že se jí z těch piruet dělá zle. Musíme letět pryč, vzít to velkým obloukem a několikrát změnit směr, aby nikdo z pronásledovatelů neodhalil, kam máme namířeno.


    Jakmile jsme se vzdálili z dohledu hráčů a zmizeli v mlze, objevila se v místním chatu zpráva od Antonia Spravedlivého:


    „Nemá smysl utíkat, Amro. Tvou jednotku chytíme buď v Horní tvrzi, nebo u peřejí, kde budete nuceni vystoupit na břeh. Tak nemarněme čas a dohodněme se hned. Dobře víš, že máme zájem jen o tebe, tedy o upíra. Chci, abys mi řekl své podmínky.“


    Zároveň mi ve vedlejším okně vyskočilo jiné oznámení.


    Splněna mise: Vyjednávání s loup-garouy (2/2)


    Získáno: 8640 zkušeností, +15 bodů k mínění klanu Bílá lilie o vaší postavě, +5 bodů k mínění všech ostatních klanů o vaší postavě


    Odměna za splnění nepovinného požadavku: Mínění princezny klanu Bílá lilie o vaší postavě zvýšeno na 100 bodů


    Schopnost Diplomat zvýšena na úroveň 10!


    Na minimapě se značka Chai-nee Shu změnila nejen na zelenou, ale rovnou na modrou barvu značící spojence! Už jsem se chtěl začít radovat, ale pak mi to došlo. Kde je odměna za druhý nepovinný požadavek? A kde je nabídka spojenectví s klanem Bílá lilie? Vždyť nepřišli o jediného bojovníka! Odpověď na obě otázky jsem našel v další zprávě, která se přede mnou právě rozsvítila. Byla od sestry.


    „Kyklop se nám nevešel do lodě. Dokonce ani do dvou svázaných lodí. Museli jsme ho nechat v táboře a říct mu, jakým směrem jít, aby ho neumírající neobjevili. Ale byl pomalý a nejspíš taky dost hloupý. Od té doby ho nikdo z nás už neviděl.“


    Kyklop? Ale vždyť to není loup-garou, tak proč by jeho smrt měla ovlivnit mou misi? Když jsem o tom řekl lovkyni, Chai-nee Shu to nečekaně rozrušilo.


    „To byl Yuwuu, nejmladší syn náčelníka kyklopů. S našimi sousedy máme dohodu. Dva z mých bratranců žijí u nich a Yuwuu zase u nás. Jsou to hosté a současně i rukojmí. Je to už stará tradice a záruka míru… Yuwuu žil s klanem už spoustu let a považovali jsme ho za čestného loup-garoua. A co se stane teď? Kyklopové se rozzuří, až zjistí, co se přihodilo! Možná už teď jsou mí bratranci také po smrti…“


    Dívka se rozplakala, otočila se ke mně a zabořila mi čumáček do ramene. Objal jsem ji, abych ji zkusil trochu utěšit. Vtom jsem mezerou v mracích spatřil něco, co mě naprosto šokovalo. Řekou mrtvých kráčela obří žena, vysoká asi jako devítipatrová budova! Vodu měla sotva po kolena a jen si přidržovala lem šatů, aby si je nenamočila. Měla neupravené dlouhatánské tmavé vlasy a oči jí hněvivě žhnuly oranžovým a rudým ohněm.


    Nejdřív mě napadlo, že je to kyklopova matka, která se přišla pomstít za svého mrtvého syna. Ale ta žena měla dvě oči, nikoli jen jedno. Když jsme přiletěli o něco blíž a žena udělala další krok vpřed, mohl jsem si přečíst její jméno.


    Hel


    Vládkyně světa mrtvých (jedinečné stvoření)


    Před zrakem děsivé bohyně nás skryla mlha, ale pro každý případ jsem prudce změnil směr, abychom ve špatné viditelnosti do té ženy nenarazili. Jenomže vrstvou mraků se natáhly dvě ruce a šikovně chytily Vixen v letu. Má smaragdová kráska máchala křídly, až by si je zlámala, a snažil se vystrčit hlavou mezerou mezi obrovskými prsty. Ale Hel držela wyvernu, a s ní i nás, pevně ve složených dlaních. Chai-nee Shu plačtivě zavyla a zakňučela. Chápal jsem její pocity. Sám jsem měl velice podobné, přestože se po smrti zase objevím zpátky.


    „Takže tady jsi, ty zloději! Opovážil ses vstoupit do mé země a okrást mou strážkyni Modgud!“ Bohyně se na mě dívala škvírou mezi prsty. „Vážně sis myslel, že tě nenajdu?!“

  	 			                          		 	





  
    16. KAPITOLA


    SOUBOJ NA OSTROVĚ[image: sdot]



    V tu chvíli jsem nemyslel ani na sebe, ani na svou krásnou smaragdovou wyvernu. Kolosální Hel nás mohla rozmáčknout jako malinu, což by bylo jistě nepříjemné, ale nestálo by nás to víc než jen pár zkušeností a hodinu času. Pro mladou NPC princeznu by však její smrt byla fatální a nezvratná.


    Chai-nee Shu se mi líbila. Byla zábavná, zajímavá a se svou chlupatou psí hlavou s velkýma očima roztomilá. Na Svět bez hranic měla svůj vlastní pohled, její výraznou osobnost tvořila směs hrdosti, panovačnosti a naivity. Divákům se jistě zalíbí, takže už jsem začal přemýšlet nad tím, že bych princeznu a její klan připojil ke své expedici. Dvě stovky loup-garouů s levely okolo stovky by podpořily mou armádu a byl jsem si jistý, že bych našel dost práce i pro tři sta vesničanů. Při evakuaci jsem si všiml, že jsou mezi nimi kováři, tkalci, pekaři a tesaři, ti všichni by se nám hodili.


    Ale tyto plány byly právě teď ohroženy obrovskou dámou, která nás měla doslova v hrsti. Pozorovala nás mezi prsty jako nějaká zvířátka. Mohla nás zabít jediným pohybem všechny naráz, ale nijak na to nespěchala.


    „Držte se mě!“ zašeptal jsem Chai-nee Shu, která se třásla hrůzou. „Zkusím nás z toho nějak dostat.“


    Dívka beze slova přikývla a přitiskla se ke mně jako ke své jediné naději. Samozřejmě bylo ode mě dost arogantní myslet si, že z této situace vyklouznu aspoň já, a ještě troufalejší, že se mi podaří zachránit i princeznu. Přestože Amrova Síla a Kondice byly na daleko vyšší úrovni, než jaká byla běžná u postav na levelu 52, nesmrtelná bohyně Hel by si mého odporu ani nevšimla. Pokud nás bude chtít rozmáčknout, udělá to. A jako by četla myšlenky, zesílila stisk. Vixen začala vřískat bolestí, protože jí popraskaly kosti v křídlech.


    Co teď? Dokáže se vůbec něco vyrovnat tak mocné postavě? Ledaže… by se proti ní postavil tvor na dvojnásobném levelu? Otevřel jsem batoh a hledal šíp Temného jezdce, ale v poslední chvíli jsem si to rozmyslel a stáhl ruku zpátky. Bylo to moc nebezpečné. Půlnoční přízrak s levelem dvakrát vyšším, než má jedna z nejvyšších bohyní severského panteonu, prostě nechcete mít vedle sebe. Jeho přivolání by znamenalo jistou smrt pro všechny okolo.


    V tu chvíli mi v hlavě vzplál nápad. Vybral jsem si jeden prst, velký jako stoletý dub a s kůží tlustou jako kůra, a zakousl se do něj.


    Úspěch: Ochutnavač (150/1000)


    Vylepšena Regenerace: 50 bodů Zdraví za minutu


    Zvýšena Obrana před Smrtícími kouzly: 10 %


    Zvýšeno: Sláva


    Aktuální hodnota: 22


    Ochutnavač se jedním kousnutím zvedl o celých 50 bodů! Krev bohů je daleko mocnější než krev pouhých smrtelníků.


    „Au!“ Předpokládám, že bohyně vykřikla spíš překvapením než bolestí. „Upír? Ty drzoune! Teď uvidíš, proč mi říkají vládkyně světa mrtvých. Mně neuniknou ani neumírající!“ Hel otevřela obrovská ústa, ale vtom se zarazila, uvolnila sevření a brada jí spadla ještě víc. Nevěřícně vytřeštila oči. „Co to vidím? V tomhle malinkatém těle žije duše mého bratra? Fenrire…?“


    Cože? Překvapení bohyně se s tím mým nedalo srovnat. Hel je Fenrirova sestra? Ve skandinávské mytologii se moc nevyznám, a proto jsem nic nevěděl ani o tomhle rodinném spojení. Rozhodně to byla skvělá šance, jak uniknout a zachránit Vixen i Chai-nee Shu.


    „Ještě nejsem Fenrir, ale už brzy se stanu jeho reinkarnací!“ zakřičel jsem na bohyni a ta otevřela dlaně.


    „Hlupáku, proč jsi to neřekl mé služebné Modgud hned? Odnesl sis štěně, a přitom sis mohl vybrat jakéhokoli nesmrtelného psa! A kdyby to… Je tam i čerstvě narozený čtyřoký Garm, ‚největší ze psů‘! To je aspoň pořádný hafan! Až trochu povyroste, stane se pýchou našich zemí. Pak uvidíš! K tomu se nepřiblíží dokonce ani Kerberos. Mohl jsi k mé služebné přijít jako pán a vzít si Garma, ale to ne. Připlížil ses do jejího dvora jako lupič… A proč vlastně s tebou mluvím o psech, když tvé vlastní děti jsou nebeští wargové Sköll a Hati? Stačilo jediné slovo a už by stáli při tobě!“


    Čím víc mi toho Hel prozradila, tím hlouběji mi klesala hlava. Ukazovalo se, že země obrů na hranici mezi světy živých a mrtvých nabízela spoustu lákadel, ke kterým jsem mohl jen natáhnout ruku a vzít si je, ale já jsem si toho vůbec nevšiml! A teď už bylo pozdě na tom cokoli měnit. Bohyně svůj proslov ukončila prohlášením, že kdyby mi chtěl osud dát něco jiného než štěně Gjöll, dostal bych to. Ale protože jsem si nic jiného neodnesl, znamenalo to, že mi nic jiného nenáleželo. Z mého pohledu trochu podivná logika, ale nechtěl jsem riskovat rozepři s bohyní.


    „A teď mi pověz, kdo si dovolil na tebe uvalit kletbu?“ V jejích očích sršely blesky.


    Vysvětlil jsem Hel, jak nejlépe jsem dovedl, že se to stalo na mou vlastní žádost, abych přemohl Temného jezdce a jeho prohnaný Půlnoční přízrak. Ale teď už mě kletba jen obtěžovala, takže bych byl jedině rád, pokud by ji ze mě má nová sestra dokázala sejmout.


    Jednou rukou udělala jakýsi posunek a nad mou hlavou proletěl závan zlatě světélkujícího vzduchu. Hned nato mi přišla nejen zpráva o odstranění kletby, ale ještě jedna navíc!


    POZOR!!!


    Získal jste požehnání bohyně Hel


    Účinek: +200 % zkušeností, Odolnost proti slunečním paprskům zvýšena na 100 %, Odolnost proti Svatým kouzlům zvýšena na 100 %


    Doba účinku: 72 hodin


    Princezna vedle mě radostí zavýskala, protože dostala třídenní Odolnost proti strachu a Smrtícím kouzlům. Vixen roztáhla svá krásná křídla. Všechny její kosti byly zahojené.


    „Je čas, abych šla,“ řekla Hel, sklonila se a opatrně položila ruku na zem, abychom mohli seskočit na břeh řeky. „Mohu ti ještě nějak pomoci, bratře? Řekni mi to. Mám všechny vaše pronásledovatele odnést do světa mrtvých?“


    Bylo lákavé poslat na smrt tři sta nepřátelských hráčů najednou, ale přesto jsem odmítl. Moc by mi to nepomohlo. Za jejich smrt bych nezískal žádné zkušenosti, hráči by se znovu objevili u bodu obnovení a pustili by se do pronásledování mé jednotky. Ale pokud by se dalo zařídit, aby mé orky nikdy nepředběhli a nestihli se připravit na obléhání Horní tvrze nebo břehů kolem peřejí… Počkat! Proč přemýšlím tak omezeně?


    „Hel, jednu věc bych od tebe opravdu potřeboval. Portál, který celou moji armádu přesune k prameni Styxu!“


    Schopnost Diplomat zvýšena na úroveň 11!


    Schopnost Obchodování zvýšena na úroveň 30!


    „Jaké místo máš na mysli?“ zeptala se bohyně. „Řeka smrti je neuvěřitelně dlouhá a nemá pramen. Styx vzniká ze soutoků a přítoků mnoha malých říček a potoků, které pramení ve světě mrtvých, a některé dokonce až v prapůvodním Chaosu. Kam se tedy potřebuješ dostat, bratře?“


    No… Neznám přesné souřadnice a nemám nejmenší tušení, jak mou otázku specifikovat. Pokud není možné nalézt pramen Styxu, kam se mám tedy vydat? A jak mám splnit slib daný divákům?


    „Můžu otevřít portál na tu nejvzdálenější hranici země obrů. Dál už moje moc nedosahuje. Odtud je jen krok na území Temného panovníka. O té oblasti toho však moc nevím a ještě míň o jeho vládci.“


    „Ano, přesně tam potřebuji dojít!“ ujistil jsem bohyni a Hel mi podala dlouhou jasně červenou nit, kterou vytáhla ze svých šatů.


    Kouzelný portál


    Možnost použití: 1x


    „Spoj konce k sobě, hoď kruh na zem a objeví se portál. Přesto, Amro, nerozumím tomu, co chceš v těch temných zemích hledat. Voda Styxu je tam tak studená a jedovatá, že stačí jediný dotek a zemřeš. Věčné šero, hordy hladovějících temných duší a tvorů stvořených magií, kteří nepatří ani do světa mrtvých, ani do světa živých… Dokonce i mně, vládkyni světa mrtvých, nahánějí husí kůži!“


    Chai-nee Shu se nad těmi slovy hloupě zasmála. Přišlo jí směšné, že bohyně světa mrtvých se něčeho bojí. Vyčítavě jsem zakroutil hlavou. Princeznina Odolnost vůči strachu zapůsobila v tomhle případě životu nebezpečně. Obával jsem se, že Hel se rozzlobí a dá jí za vyučenou. Bohyně se skutečně nepodívala na princeznu nijak hezky, ale neřekla nic nahlas. Místo toho si vytrhla tmavý vlas a podala mi ho.


    „Přijmi ode mě zbraň, kterou můžeš použít proti obyvatelům těch míst. Ta tvá ostnatá koule duchům nijak neublíží!“


    Vlasový bič bohyně Hel (jedinečná zbraň)


    Nezničitelný


    Účinek: +35 % šance na ignorování Obrany, +47 % šance na ignorování Nehmotnosti, +18 bodů k útoku Exotickými zbraněmi, +112 % k Útoku proti nemrtvým a temným tvorům


    Chtěl jsem Hel za skvělý dar poděkovat, ale ta se jen usmála, o krok ustoupila a zahalila ji hustá mlha. Cosi mi říkalo, že nemá smysl ji hledat. Už může být stovky či tisíce kilometrů daleko.


    Další vyjednávání s loup-garouy proběhlo na malém kamenitém ostrově uprostřed černé řeky. Klan Bílá lilie reprezentovala princezna a její regent, já jsem si na pomoc pozval Valeriannu.


    „Nikam nepůjdeme! Tohle je naše země, žijeme tu celá staletí.“ Uvari-Dor Shu zněl kategoricky a nahněvaně. Prostě ignoroval všechny mé logické argumenty a varování o příchodu neumírajících.


    „Obávám se, rádče, že tuto hrozbu velice podceňujete.“ Během hovoru jsem hladil dlouhou srst velkého a hrozivého psa, který mi ležel u nohou a spokojeně mručel. „Jen před necelými dvěma hodinami tři stovky neumírajících zkusily vyhladit celý váš klan. Zastavili jsme je, ale ti neumírající nikam neodešli! Jsou někde okolo nás, ukrytí v mlze, a je jen otázkou času, kdy nás objeví. Od vesnice jsme se vzdálili dvanáct kilometrů, ale to pro jejich průzkumníky nic neznamená! Musíme jít ještě dál, mnohem dál. Tak daleko, aby vás neumírající nikdy nenašli! Jedním ze způsobů, jak se tam dostat, je tento portál!“


    Schopnost Diplomat zvýšena na úroveň 12!


    Byla jasné, že princezna je připravena můj plán přijmout a odvést celý klan dostatečně daleko od krutých neumírajících, kteří se stali zhoubou tohoto kraje. Ale dívka nebyla zvyklá rozhodovat o tak vážných věcech bez souhlasu zkušeného rádce nebo na to jednoduše neměla právo. Jenže konzervativní druid byl kategoricky proti, a proto naše vyjednávání ustrnulo na mrtvém bodu. Přišla zpráva od sestry a já se na chvíli odmlčel, abych si ji přečetl.


    „Nad čím váháš, Time? Ti dva bratranci, o kterých mluvila princezna, již byli popraveni. Mínění celého klanu se teď počítá z mínění princezny a tohoto tvrdohlavého druida. Jsou to poslední dvě klíčová NPC, a proto mínění klanu záleží jen na nich. Princezna je ti naprosto oddaná, a pokud by byla jedinou klíčovou postavou, klan by tě následoval až na konec světa.“


    Sestra mi vlastně naznačovala, abych druida zabil a tím si přes princeznu získal celý klan loup-garouů na naši stranu. Bylo to tvrdé řešení, ale lesní nymfa už neviděla žádnou jinou možnost. Přiznám se, že mně už taky s regentem docházela trpělivost. Přesto jsem ještě jednou zkusil vyřešit problém diplomatickou cestou.


    „Rádče Uvari-Dor Shue, nebavme se teď o tom, co je pro váš klan dobré či špatné, protože na to neexistuje jednoznačná odpověď. Jak jistě vidíte, já jsem také neumírající. Dozvěděl jsem se o jejich plánech a můžu vás ujistit, že těch tři sta nepřátel, které jsme viděli u Spodní tvrze, je jen nepatrným předvojem skutečně obrovské armády! Brzy se jich sem přivalí desítky tisíc a obsadí tento kraj. Klan Bílá lilie nedostane šanci přežít. Skutečně chci vašemu klanu pomoci! Vážím si princezny Chai-nee Shu a nechci, aby zemřela!“


    Úspěšná kontrola reakce Chai-nee Shu


    Neúspěšná kontrola reakce Uvari-Dor Shua


    „Jak si můžu být jistý, že vaše slova jsou pravdivá? V tuto chvíli považuji zprávu o invazi neumírajících a jasnou past. Říkáte, že nám chcete pomoci, a navrhujete, abychom opustili svou domovinu a prošli portálem do tak divokých a nebezpečných míst, že je mohou obývat jen nemrtví a mutanti. Do míst, kde je otrávená voda a nedostatek světla, takže se tam nedá nic vypěstovat! Až se portál zavře, už nebude cesty zpět a my v té hrozné zemi zemřeme!“


    To už regent skoro hystericky řval, což mu v přesvědčování princezny nijak nepomohlo, spíš naopak. Já jsem stále mluvil klidným a sebevědomým hlasem. Cítil jsem, že princezna Chai-nee Shu stále pevněji stojí na mojí straně.


    „Území pod vládou Temného panovníka se rozšiřuje. Je tam mnoho mrtvých míst, ale také mnoho zemí, kde se dá bez problému usadit. Našim cílem je navštívit Temného panovníka, ujistit ho o naší věrnosti a získat od něj zemi, která poskytne místo k životu orkům a loup-garouům a do které neumírající nikdy nezavítají.“


    Schopnost Diplomat zvýšena na úroveň 13!


    Neúspěšná kontrola reakce Uvari-Dor Shua


    „Nikdy v životě neuvěřím tomu, že je možné navštívit samotného Temného panovníka!“ spustil opět hystericky Uvari-Dor Shu. „Celá ta vaše pohádka vypadá až příliš bizarně a dobrodružně! Ne, ne a ještě jednou ne! Můj klan nebude poslouchat cizince a už vůbec nebude následovat krvežíznivého a vychytralého upíra!“


    Druidova žlutá značka na minimapě změnila barvu na červenou. Nevím, zda mu moje tajemství prozradila sama Chai-nee Shu, nebo se to dozvěděl nějak jinak. V každém případě mi rasový postih upírů, snižující o 50 bodů reakci jakékoli živé bytosti, vůbec nepomáhá! Tím se možnost úspěšného přesvědčení už tak dost neústupného druida posunula do říše snů…


    „Můj klan?“ Chai-nee Shu najednou vztyčila uši. „Od kdy náleží klan Bílá lilie vám, rádče Uvari-Dor Shue?“


    „Měl jsem na mysli klan dočasně svěřený pod mou vládu, dokud se jí vaše výsost neujme sama,“ vykoktal druid bojácně, ale lesní nymfa mu skočila do řeči.


    „Princezno, můžete mi odpovědět na jednu otázku? Zajímalo by mě, kdo by vládl vašemu klanu, kdyby se vaší výsosti něco přihodilo?“


    Mladá lovkyně se nad tím rychle zamyslela a pak ukázala na regenta. Lesní nymfa se významně usmála a zavrtěla nevěřícně hlavou. Věděl jsem, o co jí jde, a pokusil jsem se na to navázat.


    „V tom případě už chápu, proč se váš rádce nemůže dočkat okamžiku, kdy vás vystaví nebezpečí. Nikdo z vašich příbuzných už nežije. Až se Uvari-Dor Shu zbaví i posledního člena staré dynastie, získá veškerou moc nad klanem. Prakticky už vladařem je. Vy mu věříte, princezno, a proto je jisté, že v nadcházející bitvě s neumírajícími vás čeká smrt.“


    Schopnost Diplomat zvýšena na úroveň 14!


    „Jejda…“ Princezniny už tak velké oči se překvapením ještě zvětšily. Podle všeho se nad otázkou následnictví ve svém klanu dosud nikdy nezamyslela.


    „Jak se opovažujete obvinit mě ze zrady?“ ohradil se druid, přišel ke mně, zavrčel a předvedl ostré zuby. „Celý život jsem svědomitě sloužil rodičům princezny Chai-nee Shu a teď stejně oddaně sloužím i jí! Ale vy, upíre, jste cizinec! Odejděte i se svými orky a nechte nás na pokoji! Princezno, nařiďte Amrovi, ať odejde!“


    Úspěšná kontrola reakce Chai-nee Shu


    Neúspěšná kontrola reakce Uvari-Dor Shua


    Dívka nic neříkala, jen sklonila hlavu a zakňučela. Dospěli jsme k finálnímu rozcestí, na kterém se mladá princezna musela rozhodnout. Chtěla odejít se mnou, ale nedokázala vyřešit spor se svým rádcem.


    „Vypadá to, že tuto situaci může rozhodnout jen rituální souboj!“ zavrčel regent, kterého se princeznino mlčení dotklo. „Budeme bojovat na život a na smrt. Jeden na jednoho. Jeden loup-garou z klanu Bílá lilie proti jednomu z vašich bojovníků. Pokud vyhraje ten můj, vy a vaši orkové odtáhnete pryč a už nikdy se nevrátíte.“


    Princezna konečně zkusila něco namítnout a souboji zabránit, ale už bylo příliš pozdě. Nikdo ji neposlouchal. Nymfa potěšeně zatleskala a poslala mi zprávu.


    „No konečně! Už jsem se začínala bát. Za dvě hodiny jdu na operační sál a ty pořád jen mluvíš, místo abys ten problém prostě vyřešil. Přijmi tu výzvu, než si to ten vořech rozmyslí.“


    „To zní dobře!“ potvrdil jsem rádci a jen stěží jsem skryl úsměv nad sestřinými slovy. „Pokud vyhraje můj bojovník, podřídíte se mi a odvedete klan, kam budu chtít.“


    Velký chlupatý muž se psí hlavou se zasmál.


    „Souhlasím! Naštěstí nebudu muset nic takového udělat, protože za loup-garouy budu bojovat já sám. Jmenujte svého bojovníka!“


    Valerianna vykročila vpřed, přehodila si hůl z ruky do ruky a požádala:


    „Dovol mi bojovat, Amro! Viděl jsi mě v akci už mockrát a dobře víš, že ta chlupatá tvrdohlavá koule proti mně nemá nejmenší šanci! Mé sršně sežerou jeho zmrazenou mršinu během sekundy. Nepomůže mu ani ten jeho kožich!“


    „Sršně?“ nasadil protivník přehnaně překvapený výraz. „Já vím, že neumírajícím musejí neustále pomáhat jejich zvířata, ale tady mluvíme o poctivém souboji jeden na jednoho!“


    Pokud se paní zvěře zastyděla, nedala to na sobě znát. Neměl jsem pochyb, že pokud sestra tak otevřeně mluvila o sršních a ledových kouzlech, znamenalo to jediné. Pro boj si připravovala úplně jinou taktiku. Valerianna nebyla mocná jen díky svým pomocníkům. Používala také Vodní, Iluzorní a Smrtící kouzla. Navíc jí její kreativita umožňovala kombinovat jednotlivá kouzla nevídanými způsoby.


    Ale já jsem za sebe nemohl nechat bojovat Valeriannu ani kohokoli jiného. Nebylo by to správné. Vždyť je to rituální souboj a jeho výsledek ukáže, jestli je Amra dost odvážný a silný, aby zvítězil nad rádcem a převzal kontrolu nad pětisetčlenným klanem loup-garouů. Takže by bylo vhodnější a čestnější, abych do souboje nastoupil osobně. A to i přesto, že mezi mým goblinem na levelu 52 a druidem na levelu 124 je propastný rozdíl.


    „Budu bojovat sám!“


    Přijata mise: Vyjednávání s loup-garouy (dodatečná fáze)


    Třída mise: nutná, osobní


    Požadavek: přemožte regenta Uvari-Dor Shua v rituálním souboji na život a na smrt bez použití pomocníků


    Odměna: 48000 zkušeností, +15 bodů k mínění klanu Bílá lilie o vaší postavě, +5 bodů k mínění všech ostatních klanů o vaší postavě, –30 bodů k mínění Chai-nee Shu o vaší postavě


    Postih při nesplnění: Nepřátelství loup-garouů, –70 k mínění Chai-nee Shu o vaší postavě


    Princezna poklekla a smutně se rozplakala. Proč? Nelíbí se jí, že dva její nejbližší přátelé budou proti sobě bojovat? To byl jistě ten důvod. Bez ohledu na výsledek souboje princeznino mínění značně klesne. Sestra byla taky naštvaná, ale ne kvůli souboji. Nelíbilo se jí, že jsem odmítl její pomoc.


    „Jak chceš, Time. Doufám, že víš, co děláš.“


    Poslal jsem Šedou smečku na opačnou stranu ostrova, abych předešel zbytečným problémům. Nařídil jsem vlkům, aby si tam lehli a v žádném případě nezasahovali do boje. K ostrovu přirazilo několik orků a loup-garouů, vystoupili z lodí na břeh a utvořili kruh o průměru asi třiceti kroků. Tím vymezili prostor pro náš souboj. Zahlédl jsme mezi nimi Ziabashe Tvrdého, Ireka, šamana Ghuua a Gnóma. Většina diváků však zůstala v lodích a raději sledovala souboj zdálky. Loup-garouové začali hlasitě povzbuzovat svého bojovníka, zatímco na mě křičeli urážky a proklínali mě. Orkové byli nejdřív zticha, a protože na podobná představení nebyli zvyklí, zůstali trochu pozadu. Ale brzy se rozjeli naplno:


    „Ukažte tomu zablešenci, kdo vládne všem mořím! Ukousněte mu koule, kapitáne! Zlomte mu vaz! Ta hůl! Ukradněte mu hůl a strčte ji tam, kam slunce nesvítí!“


    Valerianna, která měla souboj zahájit, musela nejprve uklidnit princeznu. Konečně se jí podařilo přesvědčit ji, aby odešla z kruhu.


    „Můžete začít!“ vyhrkla lesní nymfa a postavila se mezi diváky, aby nám nepřekážela.


    Vypil jsem jeden po druhém elixíry Hbitosti, Síly a Rychlosti, načež jsem si vzal do ruky bič a připravil se na boj s chlupatým loup-garouem. Ten ze sebe strhal prakticky všechno oblečení a nechal si jen popruh zavěšený šikmo přes hruď. Protahoval se a rozcvičoval asi dvacet kroků ode mě. Jeho velké vlnící se svaly byly vidět i pod hustým hnědým kožichem, což členy jeho klanu, především ženy, donutilo k vzrušenému vytí. Druid si ponechal i hůl a teď s ní točil ve vzduchu osmičky a protahoval si ruce zakončené drápy.


    A pak… aniž by udělal byť jeden krok ke mně, popadl hůl oběma rukama a zvedl ji nad hlavu! Přitom zakřičel jakousi kletbu. V hustých šedých mračnech se vytvořila trhlina a ostré paprsky ranního slunce ozářily zem. Slunce!


    Zranění: 0 (Odolnost proti slunečním paprskům)


    Krve by se ve mně nedořezal. Očekával jsem rychlou smrt, ale kromě několika zranění za 0 bodů se nic nestalo. Vlastně ano, něco se dělo! Bylo to legrační, ale rychle se mi plnil ukazatel bodů Úhybu. Podle hry teď má postava zázračně uhýbala smrtícím paprskům. Zasmál jsem se. Vyhýbám se slunci, to zní docela drsně! Zajímalo by mě, jestli se kvůli tomu musím pohybovat rychleji než světlo. Není to náhodou proti fyzikálním zákonům? V každém případě musím při první příležitosti poděkovat Hel. Právě její božské požehnání mi umožnilo přežít.


    Druid očividně počítal s jiným vývojem situace. Veliký loup-garou jen překvapeně mrkal, a dokonce spustil ruce s holí. Zatímco se jen zmateně rozhlížel, místo aby si hned připravil další kouzlo, vyběhl jsem směrem k němu a ze sedmimetrové vzdálenosti jsem po něm šlehl vlasovým bičem. Zasáhl jsem loup-garoua do ramene, bič po sobě zanechal hluboký šrám a okolí pokropil krví. Přesto… zdraví mého nepřítele kleslo sotva o 3 %!


    Uděleno zranění: 314 (2467 Zásah bičem –709 Obrana, 70 % Odolnost proti fyzickému zranění)


    Schopnost Exotické zbraně zvýšena na úroveň 17!


    Teď jsem byl na řadě já, abych se zmateně rozhlédl. Druid se dotkl krvavé rány a také s překvapením pohlédl na nicotný úbytek Zdraví. Navíc díky značně vysoké Regeneraci se jeho zranění okamžitě zacelilo a Zdraví během chvilky dosáhlo původní hodnoty. Ještě několikrát jsem zaútočil bičem, ale kromě posunutí Exotických zbraní na úroveň 20 jsem tím ničeho nedosáhl.


    Uvari-Dor Shu se rychle a snadno vzpamatoval. Při mém dalším úderu chytil bič, když se mu obtočil okolo ruky, a přitáhl si mě k sobě. Měl jsem jediné štěstí, že jeho dlouhá a těžká hůl nebyla tou nejlepší zbraní proti malému hbitému goblinovi. Amra se silnému klacku jednoduše vyhnul a druid ho ani jednou nezasáhl.


    Schopnost Úhyb zvýšena na úroveň 32!


    Schopnost Úhyb zvýšena na úroveň 33!


    Schopnost Úhyb zvýšena na úroveň 34!


    Schopnost Akrobacie zvýšena na úroveň 23!


    Ale to bylo opravdu jen štěstí. Můj mozek snažně hledal cestu, jak z té šlamastyky ven, nebo aspoň nějakou lepší taktiku. Mám pokračovat dál v boji a doufat, že s rychlým zvyšováním úrovní v tomto souboji budu mít už za takových 5 nebo 6 hodin dost vysoké statistiky na to, abych nepřítele nějak vážněji zranil? To je směšné. Unavím se o dost dřív, než k něčemu takovému dojde. Body Vytrvalosti mi zmizí a pak mě loup-garou prostě dorazí.


    Ale druid se ke změně taktiky odhodlal jako první. Odhodil hůl, která mu v tuto chvíli byla k ničemu, a klesl na všechny čtyři. Jeho tělo se začalo rychle měnit. Všichni druidové přece mají schopnost změnit podobu! Využil jsem jeho momentální zranitelnosti a zakousl se do něj, několikrát jsem ho sekl rukavicemi s drápy a ještě jsem na něj hodil síť.


    Schopnost Exotické zbraně zvýšena na úroveň 21!


    Schopnost Atletika zvýšena na úroveň 22!


    Ale od té chvíle už to šlo k horšímu… Veliký hnědý medvěd se napřímil do čtyřmetrové výšky a roztrhal síť, jako by to byla pavučina. Pak mě srazil na zem, podržel si mě a zatnul mi do těla hrozivě velké drápy. Odpověděl jsem několika údery a občas se mi podařilo vrátit si Upířím kousnutím rychle ubývající body Zdraví. Z ran mu prýštila krev, ale tímto způsobem nedokážu bojovat moc dlouho, protože mi za chvíli zmizí body Vytrvalosti.


    „Nedrž mě v sobě, nech propuknout svou zlobu. Jinak prohrajeme!“


    V hlavě mi zazněl jakýsi hlas. Rozhodně to nebyla zpráva od sestry nebo jiného hráče. Co to má sakra být? Halucinace? Medvěd na mně stál celou svou vahou a začal mě i škrtit. Žebra skřípala a hrozila, že se mohou každou chvíli zlomit. Nemohl jsem pořádně dýchat. Ano, ten hlas, to budou halucinace z nedostatku kyslíku. Při tom všem jsem se jen s vypětím všech sil dokázal bránit, aby mi do krku nezaryl své zuby. Pomyslel jsem si, že jsem dlouho vydržel nepoužít temný šíp, ale tentokrát už asi jinou možnost nemám. Druid v rituálním souboji vyhrával na celé čáře.


    „Nemysli na bolest. Nemysli na prohru! Mysli jen na zlost, touhu po boji a opojné chuti krve! Pusť mě ven!“


    Už zase ten hlas! Rozuměl jsem mu a… věřil jsem mu! Zařval jsem, protože celé mé tělo zachvátila neskutečná bolest. Kosti se natahovaly, měnil se tvar mých čelistí, na zelené kůži vyrostla černá srst a z chlupatých prstů mi vyjely ostré drápy!


    Level 53!


    Místo malého goblina tu proti obrovskému medvědovi stál stejně veliký černý vlk. Šelmy se propletly v jedno chlupaté klubko. Válely se po mokré zemi a vzájemně se trhaly a kousaly. Nevnímal jsem nic kolem sebe. Neviděl jsem přihlížející a neslyšel jejich křik. Trhal jsem maso z rozzuřeného medvěda a skrápěla mě jeho i moje krev, řinoucí se z mnoha ran. Bylo to přirozené pomatení smyslů, čisté opojení bojem, jaké prožívali dávní berserkové. Nezajímal jsem se o vlastní zranění, zvlášť když je mé útoky částečně léčily a doplňovaly mi body Zdraví.


    Jazýček na vahách vítězství se dlouho přesouval z jedné strany na druhou, ale po čase se začal stále více přiklánět na mou stranu. O tři minuty později vyčerpaný zkrvavený medvěd konečně uvolnil sevření a svalil se na hřbet. Zbývalo jen prokousnout mu hrdlo. Zabořil jsem mu zuby hluboko do krku. Už se mi hlavou honily myšlenky, co asi získám za vítězství nad tvorem, který má o 70 levelů víc než já. Mám trojnásobný bonus ke zkušenostem a k tomu bych mohl postoupit o takových 25–28 levelů…


    „Neee!“ Do kruhu se prodrala princezna Chai-nee Shu.


    Princezna se vrhla na zakrvaveného a sípajícího medvěda, na jehož zraněného krku se dělaly krvavé bubliny, a zakryla ho přede mnou vlastním tělem.


    „Sežer ji!“


    Ale to už jsem měl ovládání své postavy zase pevně v rukách a dalšímu výtrysku zloby už jsem nepodlehl. Zdráhavě jsem ho pustil a odstoupil. Naštvaně jsem mrskal ohonem z jedné strany na druhou. Bolest se vrátila. Tělo se začalo zmenšovat. O pár sekund později vedle regenta, který se také vrátil do své normální podoby, stál goblin bylinkář pokrytý od hlavy k patě krví.


    „To byl… Fenrir?“ vykašlal ze sebe druid a podíval se na mě napůl šíleným pohledem. „Nemůžu… uvěřit, že jsem… vydržel tak… dlouho…“


    „Byl to jen Fenrirův stín,“ odpověděl jsem unaveně. „Bojoval jsi čestně a statečně.“


    Princezna, která se nad ním skláněla, mu pošeptala několik povzbudivých slov a pak mu postupně lila do krku léčivé elixíry. Zvedl jsem bič, o který jsem při bitvě přišel, a pomalu jsem obcházel kolem nich. Přemýšlel jsem, co bych měl udělat. Nebylo by správné, abych teď zraněného loup-garoua zabil. Mnohem vhodnější bylo ukázat svoji šlechetnost. Nedal jsem na sobě znát zklamání ze ztráty tolika zkušeností a levelů (i když mi to doopravdy bylo líto). Ale co dál? Mise byla stále aktivní a její zadání bylo jednoznačné: na život a na smrt. Ale tento požadavek nebyl splněn.


    Druid za pomoci své mladé schovanky ztěžka postavil na třesoucí se nohy, jen aby mohl hned klesnout na jedno koleno a uctivě přede mnou sklonit hlavu. Jeho příklad následovaly stovky loup-garouů na zemi i na lodích. Jen Chai-nee Shu zůstala stát vzpřímeně. Podívala se na mě.


    „Otevři svůj portál, Amro. Celý klan Bílá lilie tě teď bude následovat. A…“ přiblížila se ke mně a olízla mi tvář. „Děkuji ti!“


    Zrušena mise: Vyjednávání s loup-garouy (dodatečná fáze)


    „Amro, voda v řece je neskutečně studená a pálí jako kyselina!“ Najáda vytáhla z vody ruku a ukázala mi ji. Byla plná puchýřů. „Divím se, že nám to ještě nerozežralo lodě!“


    „Zatím ještě ne, ale já už kánoe nějakou dobu hlídám,“ zavolala z vedlejší lodě Valerianna. „Spíš než na kyselinu to vypadá na jed. Ta voda je nebezpečná všemu živému, ale na předměty nejspíš nemá žádný vliv.“


    „Je hrozně chladno!“ posteskla si Yunna sedící na lavici vedle mě. Byla zabalená do deky a zahřívala v ní i malé černé štěňátko.


    Gjöll už postoupila na level 3 a stala se členkou Šedé smečky, ale pořád to bylo jen vystrašené štěně. Lekala se všeho kolem sebe a uklidnila se jen v náruči mladé goblinky. Yunna mě už přiměla ke slibu, že až Gjöll vyroste a zesílí, bude se o ni moci starat a jezdit na ní. Irek sestře záviděl a požádal mě, zda bych mu místo Loba nepůjčil Fimbulthula, ale velký chlupatý pes se o goblina vůbec nezajímal. Pravděpodobně ho považoval jen za nějakou ozdobu a ne za skutečného pána a jezdce.


    „Je tady zima a tma!“ souhlasila Chai-nee Shu, přestože ji chránila srst a teplý plášť. Snažila se však působit sebevědomě, protože z mnoha okolních lodí ji sledovala spousta poddaných, kterým zima taky nevyhovovala.


    Jeden za druhým jsme prošli oválným portálem, který hořel oranžovým a červeným ohněm, a objevili jsme se na široké kamenné plošině, kde nerostla jediná rostlina. Přivítalo nás mrazivé počasí, ostrý vítr proti nám hnal sníh a obloha byla černá jako noc, ačkoli herní čas ukazoval devět ráno. Hluboko pod námi jsme slyšeli hlasité hučení černé řeky. Orkové a loup-garouové byli dost chytří na to, aby s sebou přinesli naše lodě, ale dostat je pomocí lan na hladinu byla dost náročná operace. Ogr nakonec vyrobil kladky, které nám dost pomohly a umožnily opatrně spustit všechny lodě až na hladinu, aniž bychom je rozbili o skálu.


    Teď už jsme asi hodinu pluli proti proudu. Na tomhle horském úbočí se Styx vůbec nepodobal tomu línému veletoku dole u bažin. Mezi horami byla řeka rychlá, řvala, skrývala se v ní spousta nebezpečných kamenů a vírů. Kormidelníci se museli mít na pozoru a veslaři zabírali z plných sil. Všem byla zima a každý si prožíval svoje vlastní peklo, ale nejhůř na tom byla Vixen. Byla jediným studenokrevným tvorem mezi námi a chlad by jí mohl skutečně ublížit. Proto jsem ji nechal odletět pryč z těchto nehostinných míst a slíbil, že ji zavolám, až ji budu potřebovat nebo až doplujeme do tepla.


    „Time, už musím jít. Operace začíná za půl hodiny. Mysli na mě! A až to bude za námi, uděláme si volný den a zajedeme si k moři, ano? Žijeme jen hodinu cesty od pláže, ale od smrti rodičů jsme tam ani jednou nebyli.“


    „Samozřejmě, Val. Slibuji ti, že si uděláme dovolenou u moře. Drž se!“


    Valerianna se pohodlně usadila, usmála se a zavřela oči. Nadechl jsem se, abych jí řekl ještě pár povzbudivých slov, než se odpojí… a vtom mi v uchu zazněl známý hlas, který už jsem tak dlouho neslyšel.


    „Amro, musíš se okamžitě odpojit ze Světa bez hranic! Zabiják právě vchází do tvé kabiny!“


    Taisho? Překvapeně jsem vyskočil na nohy a rozhlédl jsem se, ale lupičku jsem nikde neviděl. A jak by se k nám vůbec dostala? Sami nevíme přesně, kde jsme. Sedíme na lodi uprostřed řeky v daleké zemi! Když jsem se nad tím zamyslel víc, jak může NPC vědět, kdo jsem v reálu a kde pracuju? Všichni ostatní hráči a NPC na mé lodi se chovali úplně normálně a přirozeně. Očividně její hlas neslyšeli. Vypadalo to jako nějaký hloupý trik, ale srdce mi bilo na poplach. Rozhodl jsem se, že bude lepší odpojit se ze hry a ujistit se, že je vše v pořádku.


    Otevřel jsem herní menu, ale neměl jsem čas stisknout tlačítko pro odpojení. Svět přede mnou najednou zčernal a současně mým tělem projela ostrá bolest v hrudníku… Au! V panice jsem si nedokázal uvědomit, zda už jsem v reálném světě, nebo ještě pořád v tom virtuálním. Zkusil jsem otevřít víko kapsle pro virtuální realitu. Trochu se pohnulo, ale asi jen o centimetr. Víc to nešlo. Ucítil jsem znovu bolest, jako by mi do hrudi někdo vrazil rozpálenou jehlu. V temnotě přede mnou se objevily dva světlé body. Něco udělalo do kapsle díry! Jsem v reálu, chycený v pasti a někdo se snaží mě zabít!


    Strach a zoufalství mi dodalo neuvěřitelnou sílu. Opřel jsem se do víka současně nohama i rukama, odlomil zámek a celou horní část kapsle shodil na podlahu. Přes jasné světlo, které mě bodalo do očí, jsem si všiml padajícího těla. Někdo seděl na víku a svou vahou mi bránil v jeho otevření, ale já jsem byl silnější! Ten všivák hned vyskočil a něčím se po mně ohnal. Podařilo se mi zachytit jeho ruku a nedovolit mu, aby mi do krku vrazil dlouhý křížový šroubovák!


    Svíral jsem zabijákovu paži, ale nahnul jsem se až moc a vypadl jsem ven z kapsle. Naštěstí jsem nepustil a stáhl jsem s sebou k zemi i svého protivníka. Šroubovák odletěl stranou, ale on mě začal oběma rukama škrtit. Zamotaný do kabelů z kapsle a umazaný od krve jsem se pravou rukou všemožně snažil uvolnit jeho sevření a levou ho mlátil do obličeje. Poznal jsem ho! Byl to ten technik, který mi před měsícem pomáhal nastavit senzorový oblek a další vybavení. Jak se jmenoval? Arthur? Zasípal jsem jeho jméno, abych ho přivedl k rozumu, ale to nebylo nejlepší rozhodnutí. Když zjistil, že jsem ho poznal, rozzuřilo ho to ještě víc. Snažil jsem se volnou rukou zasáhnout jeho oči nebo kořen nosu, ale nepřítel uhýbal hlavou a svůj stisk nepovolil.


    Začínal jsem ztrácet vědomí. Před očima jsem měl mlhu a zdálo se mi, jako by do místnosti vpadlo několik dalších lidí. Najednou se ozvalo několik výstřelů a protivník ode mě doslova odletěl. Někdo se nade mnou sklonil a řekl:


    „Tohle vůbec nevypadá dobře. On umírá!“


    Pak mě pohltila temnota…

  


  
    17. KAPITOLA


    OTÁZKY BEZ ODPOVĚDÍ


    Cítil jsem se dost mizerně. Vzpomínal jsem si na útržky skutečnosti. Tmavé postavy, bílé světlo, infuze, tlumené hlasy znějící jako pod vodou. Pak vždy znovu převládla temnota. Tentokrát už jsem se opravdu úplně probíral. Připadal jsem si, jako bych se probouzel z upocené noční můry, která nechtěla skončit.


    Odlepil jsem víčka a rozhlédl jsem se okolo sebe. Neznal jsem to tu, ale bylo zřejmé, že nejsem v nemocničním pokoji. Nábytek byl až příliš luxusní. Štukatura na stropě, malby ani zlaté sloupy nepřipomínaly nemocnici ani v nejmenším. Ležel jsem na velkém rozloženém gauči, přikrytý dekou. Oblečení viselo vedle mě na ramínku.


    Teprve v tu chvíli jsem si vzpomněl na ten zoufalý boj o život, krev a bolest. To mě samozřejmě znovu vystrašilo. Ale jinak se zdálo, že je vše v pořádku. Dokázal jsem pohnout rukama i nohama, tělo mě poslouchalo a mozek myslel. Jediné nepohodlí přicházelo z nezvyklého napětí, jako kdybych měl na hrudi nebo možná někde nad žaludkem nepřirozeně nataženou kůži. Četl jsem, že takový pocit můžou u člověka vyvolávat pooperační stehy.


    Odhodil jsem deku a opatrně zvedl tenkou látku dlouhého pyžama. Uviděl jsem dva obvazy a stopy jakési masti. Zkusil jsem se zavrtět trochu víc. Obvazy mě díkybohu moc neomezovaly, a když jsem na ně zatlačil, ucítil jsem jen tupou bolest. Ale ta se dala vydržet.


    Konečně jsem posbíral dost kuráže a vstal jsem z gauče. Nebyl jsem si jistý, co to se mnou udělá, jestli se nebudu cítit slabý nebo omámený ze ztráty krve, ale bylo to v pohodě. To je skvělé! Znamená to, že zranění asi nebyla tak vážná, jak to na první pohled vypadalo. Nejdřív jsem přešel k oknu a roztáhl žaluzie. Zajímalo mě, kde to vlastně jsem. Ten výhled mi nebyl neznámý. Pode mnou byl městský park, jezero s katamarány, rušná dálnice táhnoucí se do dáli jako had a všude kolem mrakodrapy… Takže jsem pořád někde v budově korporace.


    Oblékl jsem se. Postrádal jsem mobil, který jsem nenašel v žádné kapse, i když by tam měl být. Prošel jsem se po pokojích, prohlédl jsem si obrazy a sošky. Na jedné zdi visely umělecky vyvedené plakáty Světa bez hranic, u další stěny byl bar plný drahého alkoholu. Lednička byla nacpaná jídlem. Na stole stál vypnutý počítač. V nejvzdálenější místnosti jsem objevil nejnovější model kapsle pro virtuální realitu, ale ani ta nebyla zapnutá. Zkusil jsem zatlačit na vstupní dveře, zjistil jsem, že jsou zamčené, a posadil jsem se do křesla. Přestože jsem si nevšiml žádných bezpečnostních kamer, neměl jsem nejmenší pochyb, že mě někdo pozoruje a nenechá mě tady lelkovat moc dlouho.


    Nemýlil jsem se. O několik minut později jsem zaslechl zapípání a dveře se otevřely. Dovnitř vstoupil stylově oblečený vysoký muž ve středním věku. Měl bych poděkovat Kiře, jak mi vyčinila, když jsem neznal jméno nejvyššího představitele korporace. Vzal jsem si to k srdci a zjistil si aspoň základní věci. Zaměstnanec by opravdu měl znát svou pozici v hierarchii společnosti a své nadřízené. Proto jsem teď muže, který mě přišel navštívit, bezpečně poznal. Byl to Thomas Heywood, prezident korporace Světa bez hranic.


    „Můžete zůstat sedět, Timothy. Nevstávejte.“ pokynul mi, když viděl, jak se snažím zvednout z měkkého křesla.


    Zběžně se rozhlédl po pokoji.


    „Doufám, že se vám tady líbí, protože od této chvíle je to vaše kancelář. Dnes jsem vás povýšil na senior testera a jmenoval vás do funkce hlavního testera korporace, takže máte na tuhle místnost nárok a zasloužíte si ji. Pokud byste tu chtěl cokoliv změnit nebo přidat nějaké vybavení, stačí vyplnit formulář a poslat ho na oddělení správy budovy. Ale to můžete udělat později… Jistě vás teď tíží spousta otázek ohledně toho, co se vám stalo. Rád vám je všechny podrobně zodpovím.“


    „K minulosti vlastně žádné otázky nemám,“ zasmál jsem se a pohodlněji se usadil v křesle. „Ale mám hodně otázek, týkajících se současné situace a také budoucnosti.“


    Z nějakého důvodu to prezidenta dost pobavilo. Thomas Heywood otevřel ledničku, pohledem přejel její obsah a zastavil se u plechovek piva. Jednu si vzal sám a druhou mi hodil. Obratně jsem ji chytil.


    „Děkuji. Jste si jistý, že to nevadí?“ zeptal jsem se a ukázal na obvazy. Znovu se usmál.


    „Jinak bych vám to nenabízel. Podle doktorů nemáte žádné zdravotní omezení. Poprvé vás ten šroubovák zasáhl přímo do hrudní kosti, která ho zastavila, takže se nedostal hlouběji. Druhá rána mířila nad žaludek. Ostrý hrot propíchl tepnu, kvůli čemuž jste přišel o dost krve. To mohlo skončit tragicky, ale pomoc dorazila včas a ránu vám sešili. Měl jste štěstí, že ocel ani jednou nezasáhla srdce či jiné důležité orgány. Na konci týdne už budete mít jen dvě malé jizvy. A jak se říká, jizvy jsou u mužů jako šperky.“


    Zhluboka jsem si povzdychl. Jsem rád, že to dobře dopadlo. Otevřel jsem plechovku a napil se. Prezident korporace učinil totéž a posadil se do vedlejšího křesla. Dal si nohu přes nohu a spustil.


    „Takže, Timothy, nejdřív něco k vaší současné situaci. O tom, co se vám stalo, ví hodně lidí. V tom okamžiku byly na podlaží pro testery desítky hráčů. To je mimochodem důvod, proč se bezpečnostní služba objevila o něco později. Nikdo nenapadlo, že se pokusí napadnout vás za bílého dne. Navíc šlo o zkušeného technika, který pro naši společnost pracoval velice dlouho, takže dokud neotevřel dveře vaší kabiny, nevzbudil nejmenší podezření… No, chtěl jsem říct, že všichni přítomní svědci podepsali dohodu o nezveřejnění informací. Žádám i vás, Timothy, abyste ji podepsal.“


    V obličeji se mi nejspíš objevil nepříliš souhlasný výraz, protože Thomas Heywood přitvrdil. Úsměv z jeho tváře se okamžitě vytratil.


    „Byl to nepříjemný incident, který by mohl vážně poškodit pověst celé korporace. Je v našem společném zájmu, abychom předešli jakýmkoli únikům. Zatím se nám to daří, ale okruh těch, kteří o tom vědí, se nesmí dál rozšiřovat. Dokonce ani váš přímý nadřízený a spoluhráči připojení do hry nic netuší. Tedy kromě vaší sestry. Volala vám po své operaci, která mimochodem dopadla dobře, takže té jsme to museli říct. Ale znovu opakuji, že je skutečně nezbytné, abychom se o celé události dále nešířili. Samozřejmě dostanete odpovídající finanční náhradu za fyzické i psychické trauma.“


    Pochopil jsem, že tohle není správná chvíle na vyjednávání. Prezident korporace působil neústupně a hádky s vedením se většinou nevyplácí. Proto jsem stručně potvrdil, že chápu závažnost situace a dohodu podepíšu.


    „Výborně! A teď si můžeme promluvit o tom, kdo najal toho vraha. Předpokládám, že to dobře víte.“


    „Byla to Taisha?“ zeptal jsem se, i když odpověď byla jasná.


    „Ano, Taisha. Nicméně otázka zní, co to vlastně je. Nebo kdo to je? Zatím na to nedokážeme jednoznačně odpovědět, ale jedna věc je jistá. Samotné NPC je jen špičkou ledovce. Podle technické dokumentace a hlavně podle částí jeho programu, které jsou šikovně schované v nejrůznějších svazcích herních serverů a které jsme dokázali objevit, jde o něco skutečně velkého a mocného. Představte si to jako houbu. Vidíme pouze plodnici, která roste nad zemí, ale většina organismu je bezpečně skrytá pod povrchem. Už jsme vyloučili možnost, že ji ovládá nějaká osoba. To však znamená, že mluvíme o autonomní elektronické mysli s lidskými vlastnostmi. Ta věc je obezřetná, lstivá a bezcharakterní. Má velmi dobrou představu o hře, ve které žije, dokáže používat administrátorské příkazy a nástroje, a pokud je to potřeba, umí změnit svět okolo sebe tak, aby jí vyhovoval.“


    „Umělá inteligence?“ chtěl jsem to shrnout, ale prezident jen nepřesvědčivě pokrčil rameny.


    „Může to tak být, ale ještě to nemůžeme potvrdit. Nejděsivější na tom je to, že Svět bez hranic jí už nestačí a aktivně se zajímá o ten reálný. Na druhou stranu, tohle je naše území a my ji můžeme sledovat, ovládat a usměrňovat její aktivitu. Naši technici velmi rychle zjistili, že ta věc – nazývejme ji Taisha – prohledávala internet prostřednictvím speciální datové brány. Tu jsme zajistili a máme nad ní absolutní kontrolu. Taisha hledala informace o vás a vaší minulosti, o naší megalopoli, o lidstvu jako takovém a jeho historii. Provedla několik telefonátů, a dokonce našla přístup do systému bezpečnostních kamer této budovy. A víte, co je zajímavé? Naprostá většina Taishiných vyhledávání se nějak týkala způsobů, jak vložit konkrétní vědomí do mozku živé bytosti nebo jiného hostitele, a možnosti získání fyzického těla. Pokud to znamená, že je technicky možné přesunout Taishu z digitálního světa do skutečného, implantovat sem její funkční a samostatné vědomí, pak jí to chceme umožnit. Ale pod naším dohledem a podle našich pravidel. A abychom to dokázali, potřebujeme vaši spolupráci, Timothy.“


    „Moji spolupráci? Chcete využít důvěry, kterou ke mně Taisha má?“


    „Přesně tak, Timothy. Nemusíte se tím trápit a mít z toho špatné svědomí. Zapomeňte na vaše předchozí přátelství a dobré vztahy. Tahle zlomyslná bytost si nezaslouží žádné sympatie nebo soucit. Objednala si vaši smrt, zaplatila za ni a mohlo to skončit opravdu špatně. Ano, objevili jsme transakci mezi herním účtem a účtem toho technika. Padesát tisíc herních mincí převedených na pět tisíc skutečných kreditů. Systém použitý k provedení té transakce byl velmi podivný a naši specialisté budou potřebovat hodně času na to, aby celé schéma odkryli a objevili skutečný zdroj mincí. Ale uznejte sám, kdo jiný by používal na zaplacení herní mince, když ne obyvatel herního světa?“


    Jo, znělo to logicky. V reálu existovala spousta způsobů, jak anonymně poslat peníze. Měli jsme kryptoměny, offshorové banky, krátkodobé elektronické peněženky. Takže kdyby vraždu objednal skutečný člověk, použil by některou z těchto metod a pravděpodobně by nebyl nikdy objeven. Herní mince by použil jen někdo, kdo tu měnu považuje za přirozenou a žádné jiné způsoby bezpečného placení nezná.


    „Ovšem pokud se potvrdí, že se nám dostal do rukou funkční model umělé inteligence…“ Ředitelovy oči se s těmito slovy rozzářily a hlas se mu zachvěl. „Nemáte představu, Timothy, jaké možnosti to přinese! Bude to vyžadovat nějakou adaptační dobu, musíme rozšifrovat všechny algoritmy, ale výsledek bude stát za to. Neustále se učící virtuální vědci a výzkumníci, vysoce inteligentní a poslušní roboti, autonomní elektromobily i letadla, androidi využitelní pro těžkou práci a v nebezpečných podmínkách. Čestní a spravedliví soudci a politici, které není možné zkorumpovat. Nepředstavitelný rozvoj zábavy a změna celé herní branže. Jde o neskutečný krok vpřed pro celé lidstvo, a to nejen na Zemi. Konečně se budeme moci vydat i ke hvězdám. A to všechno teď závisí na nás! Mluvíme tu o trilionech kreditů! Získáme moc nad celou planetou!“


    Thomas rázně vstal z křesla, došel k ledničce a vytáhl z ní další plechovku. Nabídl i mně, ale odmítl jsem.


    „Jak chcete.“ Prezident vypil třemi obřími loky celý její obsah a prázdnou vhodil do drtiče odpadků. „Ale teď dobře poslouchejte, Timothy. Nedlouho po tom, co vám Taisha sáhla na život, objevila se vedle Amry. Zemřela vlastní rukou a po obnovení byla přenesena zpátky k vaší postavě, tak jak jste to plánoval.“


    „Vedle Amry?“ zeptal jsem se překvapeně.


    „Ano, slyšel jste správně. Amra je stále ve hře. Kdyby najednou zmizel, přineslo by to spoustu nepříjemných otázek. Kromě toho to pro nás byla příležitost otestovat několik nápadů. Proto jsme vás nahradili experimentálním botem, který dokáže imitovat herní styl a chování konkrétního hráče. Vede si výborně, dosud jsme museli zasáhnout jen dvakrát. Poprvé, když se bot rozhodl zabít regenta loup-garoua, aby z něj získal velký počet zkušeností. Protože už jste se jednou rozhodl, že ho nezabijete, nedovolili jsme to ani botovi. Podruhé, když chtěl využít vysokého mínění princezny loup-garouů a začal s ní laškovat, ale i tyto aktivity jsme zarazili. Vy sám jste se takhle nechoval a výsledek takového jednání by se vám nebo Taishe nemusel líbit.“


    V tom jsem s ním byl zajedno. Chai-nee Shu byla pro mě něco jako schovanka nebo adoptované dítě, ale určitě ne objekt milostného zájmu. Thomas Heywood pokračoval.


    „Bohužel se zdá, že přes veškerou naši snahu Amrova imitace není dokonalá. Taisha se po jeho boku chová velmi opatrně a podle všeho odhalila nějaké nesrovnalosti. Právě proto vás potřebujeme zpátky ve hře. Musíme znovu získat její důvěru, a to v rozumném čase, abyste ji pak mohl doprovodit do sídla Temného panovníka. Tam vaše role skončí a dál už to bude jenom na nás. Nový patch jsme přizpůsobili tak, aby navazoval na cíl vaší expedice. Nikdo tím nebude překvapený nebo zaskočený. Celý hrad Temného panovníka jsme vytvořili na samostatném serveru, který není součástí hlavního svazku a zatím ani nebyl aktivovaný. Jakmile se Taisha objeví uvnitř a my se přesvědčíme, že její digitální vědomí v něm funguje správně, server se okamžitě odpojí a my ji chytíme! Vy pak dostanete takovou odměnu, že už vám nikdy nebude nic chybět!“


    Úkol vypadal na první pohled jednoduše, ale zajímalo mě, jaké skryté překážky se mohou objevit.


    „No, vidíme dvě největší. Problém je, že na Taishe v Ocelové legii hodně dlouho pracovali. Napovídali jí spoustu nesmyslů a pokusili se ji vlákat do sítě špatně promyšlených slibů a přísah. Víme jistě, že se v Taishině inventáři nachází svitek, který otevírá portál pro Ocelovou legii. A jsme si jistí, že ho otevře, jakmile spatří Temného panovníka.“


    „Ocelová legie ví o Temném panovníkovi?“ zeptal jsem se překvapeně. „Takže ten nový patch je už vydaný?“


    „Nebuďte tak naivní, Timothy!“ zasmál se prezident. „Ocelová legie je nejsilnější klan Světa bez hranic a dokáže si zjistit informace. Ve svých řadách má i několik zaměstnanců korporace, na tom není nic špatného. Klan tedy má přehled, co se připravuje. Navíc na globálních změnách se domlouváme s veliteli nejvlivnějších klanů, a dokonce je veřejně probíráme na oficiálním fóru. Samozřejmě jen v obecné rovině, nic konkrétního. Takže Ocelová legie o Temném panovníkovi rozhodně ví a pravděpodobně chce být první, kdo se s jedinečným stvořením setká. Skutečnost, že Amra a jeho jednotka NPC bojovníků míří za Temným panovníkem, také není žádným tajemstvím. Vždyť o tom ve svých videích sám mluvíte. Takže si asi umíte představit, co se stane, až se k Temnému panovníkovi dostanete…“


    To bylo jasné. Jakmile zahlédnu Temného panovníka, otevře se portál a z něj vytryskne proud neumírajících. Naštvaná Ocelová legie, nic jiného už k životu nepotřebuji… A všechny ty hráče samozřejmě nebude zajímat jenom nový vládce, ale také upír.


    „Chápu. A ten druhý problém?“ zajímal jsem se a Thomas Heywood opět zvážněl.


    „Víte, Taisha se na internetu dozvěděla o možnosti digitalizace vědomí a to téma ji hodně zaujalo. Nejspíš věří, že je něco takového opravdu možné. Předpokládáme, že jejím záměrem bylo zabít muže jménem Timothy a tím zajistit, že její milovaný goblin Amra se už nikdy neodpojí a zůstane u ní navždy. Teď viděla vaši údajnou smrt na bezpečnostní kameře, ale není si jistá, jestli její plán uspěl. Přesvědčila se na vlastní oči, že hráč zemřel, ale jeho postava ve Světě bez hranic je stále aktivní. Teď bota studuje ze všech stran, konverzuje s ním a snaží se přijít na to, jestli je to skutečně Amra. Myslíme si, že má určité pochybnosti. Takže váš úkol je jasný. Podpořte ji v jejím zmatku, vyhněte se přímým odpovědím, ale nevyvracejte informaci, že jste zemřel a teď jste navěky uzavřený do Světa bez hranic. Pokud se vám podaří ji o tom přesvědčit, začne vám opět plně důvěřovat a bude vás následovat klidně i do pekla. Pravděpodobně vás pak doprovodí i do hradu Temného panovníka. Je to důležité, protože pokud se vám nepodaří si získat její důvěru, může odmítnout a my ji nikdy nechytíme.“


    Návštěva prezidenta korporace v mé nové pracovně byla téměř u konce. Oznámil mi, že virtuální kapsle a počítač budou zapojeny během několika minut. Kromě toho mě ještě požádal, abych nikomu nevolal a nevycházel do chodby, dokud tuto extrémně důležitou misi nedokončím, protože kdybych se objevil v záběru bezpečnostních kamer, zničil bych tím celý plán. Smutně jsem se usmál. Co asi můžu udělat, když jsem tu zamčený bez mobilu?


    Když se za ním zavřely dveře, bezstarostný úsměv mi zmizel z tváře. Usedl jsem do křesla. Celá situace se mi ani trochu nelíbila. Proč mě drží zamčeného a nedovolí mi ani navštívit moji sestru? Ty řeči o kamerách v chodbě, kterými by mě Taisha mohla zahlédnout, byly jen výmluvy. Vždyť mě sem těmi chodbami museli přivézt a možnost, že mě při tom někdo uvidí, nikoho netrápila. A kromě toho, nedaly se snad vypnout? Situace s mobilem byla ještě podivnější. Taisha přece nedokáže sledovat nebo infiltrovat mé hovory, takže jaký důvod má takové omezení? Intuice mi říkala, že ke mně ředitel nebyl upřímný. Když mluvil o trilionech kreditů, které by nám to mohlo přinést, nemohl tomu přece sám věřit. Nám? Tohle slůvko do té věty nepatřilo. Ostatně to, co říkal o mé odměně, se dá vyložit dvěma způsoby…


    Přešel jsem ke stolu a zapnul počítač. Už fungoval. Nejdřív ze všeho jsem vyzkoušel, jestli můžu nainstalovat nějaký program nebo se připojit k internetu. Všechno bylo zablokované. Z tohoto terminálu jsem se dokázal připojit jen na oficiální fórum Světa bez hranic a pročítat témata, ale nemohl jsem psát. Po přihlášení jsem si mohl prohlédnout herní mail, ale nemohl jsem odpovídat či posílat nové zprávy. To mě poplašilo ještě víc.


    Ale pokud je to takhle… Porozhlédnul jsem se na fóru po informacích o Amrovi a jeho cestě k prameni Styxu. Jo, vlákno o cestě jsem tam našel, a bylo dokonce aktivní. Amra už téměř splnil slib daný divákům, že dojde do míst, kam dosud ještě žádný hráč nezavítal. Ale tohle je zajímavé, dvě nová videa! Nebyla nijak dlouhá, pouhých patnáct a dvacet minut, ale mnou otřásla už jen ta skutečnost, že existují. Ta asi nevytvořil ten bot. Obě jsem si prohlédl. Na prvním videu byla krátká bitva o Spodní tvrz, Charónova loďka, má návštěva země obrů, návrat k orkské jednotce a souboj s regentem. Čas od času události na pozadí komentoval můj vlastní hlas!


    Druhé video jsem sledoval se spadlou bradou. Amra se svou armádou orků a loup-garouů doplul k jakýmsi vodopádům. Tam museli nechat lodě a dál všichni pokračovali po svých. Setkání s jakýmsi nemrtvým, krátká úspěšná bitva a pak cesta do hor. Po chvíli přešli území nemrtvých a před nimi se objevila zelená pláň, kde goblin bylinkář neustále nacházel tolik nových rostlin, že si zvýšil Bylinkářství na úroveň 52! Občas si některý z diváků v komentáři postěžoval, že se mu tento klip zdá o něco nudnější než ty předchozí, ale já byl prostě v šoku. Nudnější? Vždyť ani jeden z nich si nevšiml, že živého hráče nahradil bot! Nejpřekvapivější ovšem bylo, když jsem vedle Amry spatřil Maxe Sochniera a Shreksona, které goblinovo chování také nijak nepřekvapovalo! Viděl jsem tam i Taishu. NPC lupička se vrátila a opět goblina bylinkáře doprovázela.


    Takže kolik času uplynulo od útoku? Nad tím jsem se zamyslel poprvé, a když jsem sečetl hodiny, jímala mě hrůza. Skoro celé dva dny! Vždyť pouhé zašití drobných ran nemůže trvat dva dny!!!


    Když jsem se do Světa bez hranic připojoval tentokrát, byl jsem napjatý daleko víc, než když to bylo poprvé. Po nouzovém odpojení, podivných událostech a lžích jsem se obával, co mě tam čeká. Vlastně by mě ani nepřekvapilo, kdybych se nedokázal připojit nebo kdybych nemohl použít některé z herních funkcí. Ale displej se rozzářil a já jsem si oddychl – byl jsem tam! A díkybohu všechno fungovalo, jak mělo, nic nebylo zablokované.


    Můj goblin stál na vršku kopce a shlížel na rozlehlou planinu. Za mými zády odpočívali orkové a loup-garouové. Někteří si dávali rychlou svačinku. Všude byl klid. Takže co se tady vlastně po dobu mé nepřítomnosti stalo?


    Level 62. No, má postava hezky levelovala, zatímco jsem byl pryč. Vylepšila si Bylinkářství, a dokonce zvýšila Alchymii na úroveň 42. V tomto ohledu byl program předvídatelný. Když už jsem ten bylinkář, jednou z priorit bota byla starost o hlavní profese. Všechny nasbírané rostliny použil na výrobu nejrůznějších elixírů. Jen se podívejme, celý inventář mám zaplněný lahvičkami. Ochutnavač se posunul až na úroveň 192. Takže bot vypil všechny moje zásoby a kromě toho si ještě párkrát cucnul cestou…


    Ale tohle bylo moc hezké! Jedinečný předmět! Prsten ledového potoku, který mi dosud umožňoval přivolat mytického psa Fimbulthula, částečně změnil vzhled. Zvětšil se a změnily se i jeho vlastnosti.


    Prsten ledového potoku (jedinečný předmět)


    +20 bodů k Odolnosti proti Chladu, +50 bodů k Síle, +50 bodů ke Hbitosti


    Přivolání mytických psů Fimbulthula a Gjöll (maximálně 1x denně)


    Na majitele prstenu nemůžou zaútočit legendární, mytické či jedinečné psovité šelmy


    Součást sady: Dvanáct ochránců Élivágar


    „Amro, jsi to ty?“ zaslechl jsem za sebou nejistý hlas.


    Pomalu jsem se otočil a přeletěl Taishu pohledem. Lupička už vyšplhala na level 112 a měla na sobě celou sadu smaragdového brnění, dvojici dýk přetékající kouzly, plášť neviditelnosti a nějaký nový opasek…


    „Jasně, že jsem to já! Koho jiného jsi čekala?“ odpověděl jsem jí otázkou, protože jsem vlastně nevěděl, jak se k ní mám ve světle nových událostí chovat.


    „Jde jen o to, že jsi poslední dobou nějaký divný,“ odpověděla dívka a zírala přitom na mě. „Teď vypadáš líp, předtím jsi byl takový cizí. Jako bys ani nebyl živý. Jako bys to ani nebyl ty… No, já prostě nevím.“


    „A co jsi čekala?“ pustil jsem se do ní. „Mám tě tady snad objímat za to, co jsi provedla?!“


    „O čem to mluvíš, manželi?“


    „Mluvím o tom zabijákovi, kterého sis na mě najala!“


    „Jaký zabiják? Co tím myslíš?“


    Její překvapení působilo tak upřímně, že mě to zmátlo. Buď se Taisha dokáže skvěle přetvařovat, nebo vážně o ničem neví. Nejjednodušší bude podívat se na její peníze. Převod 50000 mincí se nedá jen tak skrýt.


    „Ukaž mi své finanční transakce za poslední dva týdny!“ požádal jsem ji.


    Úspěšná kontrola reakce Taishy


    Před očima se mi otevřel soubor zobrazující všechny příchozí a odchozí platby z jejího účtu. No sakra! Ona má skoro čtvrt milionu! Je jasné, že takový obnos nenosila u sebe, ale chytře ho měla uložený v Podzemní bance Thorina devátého. A převážnou většinu této částky si vydělala během posledních čtyř dnů. Šlo především o podíly z kořisti a z pokladů objevených společně s hráči z Ocelové legie. To bylo všechno moc zajímavé, ale já jsem chtěl vidět především výdaje.


    Těch tam byla taky spousta. Oprava zbraní, nákup léčivých elixírů a jedů pro dýky, poplatek za účast na turnaji klanů… Objevil jsem platby za hovory ze Světa bez hranic, těch tam bylo vážně hodně. Ale nic nepřipomínalo to, co jsem hledal. A když jsem všechny Taishiny výdaje sečetl dohromady, dělalo to mnohem méně než 50000 mincí.


    „No, Taisho, řekli mi o tobě tolik ošklivých věcí, že jsem… Uznávám, že jsem se mýlil, když jsem tě podezíral. Omlouvám se. Odpusť mi mou nedůvěru!“


    Ale pokud s tím Taisha opravdu neměla nic společného, kdo tedy za mou smrt zaplatil? Komu jsem šlápl na kuří oko? A kdo má k dispozici pět tisíc kreditů, které může použít na takové účely? Hřbitovní červi byli nejspíš jen prostředníkem, protože tolik peněz určitě neměli. Navíc by nemohli zaplatit herními mincemi. O svém podezření jsem si s hezkou goblinkou otevřeně promluvil.


    „Jak tě vůbec mohlo něco takového napadnout, Amro? Vždyť jsi můj právoplatný manžel a nejbližší přítel… S nikým jiným nemám dobré vztahy, ať už ve Světě bez hranic, či v zemi neumírajících! Snad ještě se svým otcem, ale ten je tak daleko… Proč si myslíš, že bych chtěla ztratit jedinou osobu, která je mi opravdu blízká? Ano, po té nešťastné události s Valeriannou Rychlonohou mě téma digitalizace vědomí opravdu zaujalo. Přečetla jsem si o tom spoustu informací a teď se můžu pokládat za expertku. A právě proto můžu říct, že digitalizace nefunguje! Vždycky tu budou oba, Amra a Timothy, dvě neoddělitelná vědomí…“ Taisha, která celou dobu zvyšovala hlas a teď už skoro křičela, se zarazila a najednou začala šeptat: „Pár věcem vůbec nerozumím. Ztrácím se v tom. Na vlastní oči jsem tě viděla zemřít, ale všichni nesmrtelní se chovají, jako by se ve vašem světě nic nestalo! Nechceš mi to vysvětlit?“


    Tušil jsem, že mě teď sledují desítky očí. Vzpomněl jsem si na příkaz prezidenta korporace, a protože jsem nechtěl riskovat jeho porušení, raději jsem vůbec neodpověděl. Abych řekl pravdu, sám jsem nechápal, co se to vlastně děje. Taisha chvíli čekala a pak sklopila oči.


    „Vrátíme se k tomu později, Amro. Musím nad tím ještě přemýšlet…“


    „Dobrá, souhlasím. Ale odpověz mi na jinou důležitou otázku… Vlastně na dvě. V inventáři máš velký portálový svitek. Pověz mi, na co ho potřebuješ? A dovol, abych ti připomněl Fenrirovu kožešinu. I tu bys měla mít.“


    „Přijde mi, že víš lépe než já, co mám v batohu,“ na její tváři se zračilo překvapení. „Ani jsem netušila, že tam něco takového je!“


    Taisha hned vytáhla kožešinu a podala mi ji, ale se svitkem to tak jednoduše nešlo. Něco jí v tom bránilo.


    „Nemůžu se ho dotknout. Prsty mi procházejí skrz ten předmět!“


    Něco takového jsem mohl předpokládat. Ocelová legie zajistila, aby Taisha nemohla svitek jen tak zahodit a tím je připravit o šanci dojít k Temnému panovníkovi dříve než ostatní. Teď už jsem nepochyboval o tom, že aniž by o tom Taisha věděla, má někde v sobě skript, kterým se portál ve správnou chvíli aktivuje. No, nevadí, se svitkem se vypořádám později. Teď je čas nasadit si Fenrirovu kožešinu.


    Fenrirova kožešina (jedinečný prokletý předmět)


    Obrana: 1000 bodů


    +250 bodů ke Kondici, +250 bodů k Síle, +50 % bodů k Odolnosti proti Ohnivým a Vzdušným kouzlům


    POZOR!


    Nedostatečný level pro použití tohoto předmětu


    Požadovaný level: 125


    Jo, další prokletý předmět a další levelové omezení… Není nad čím přemýšlet. Musím použít své poslední Srdce písečného ifríta.


    Máte nasazeno pět předmětů ze sady Fenrirovy prokleté regálie


    Získán bonus sady: +150 bodů k Síle, +150 bodů k Hbitosti, +150 bodů ke Kondici, +100 % zvýšení Rychlosti, +100 % zkušeností (všichni členové Šedé smečky)


    Splněna mise: Fenrirův odkaz (3/4)


    Odměna: 300000 zkušeností, +10 bodů k Ovládání zvířat, +50 bodů k Síle, +50 bodů k Hbitosti, +50 bodů ke Kondici, zvýšení maximálního počtu členů Šedé smečky (15)


    Level 63!


    Level 64!


    Level 65!


    „Ještě něco mě zajímá, Taisho,“ vzpomněl jsem si trochu opožděně. „Pokud jsou mé informace správné, měla jsi kožešinu v inventáři už pěkně dlouho. Proč ti návrat tak trval? Proč ses nesnažila splnit osobní úkol co nejrychleji?“


    Taisha dlouho mlčela. Pak se mi podívala do očí a se smutkem v hlase začala vysvětlovat:


    „Během posledních dnů jsem se dozvěděla tolik rozporuplných informací, že mě to zmátlo. Nebyla jsem si jistá, čemu mám věřit a čemu ne. Někteří hráči a jiné temné postavy z vašeho světa mi nabízeli nejrůznější dohody a všichni o mně chtěli zjistit něco víc. Pro mě to všechno bylo úplně nové a potřebovala jsem čas, abych to zpracovala a vytvořila si vlastní názor. A kromě toho musím přiznat, že se mi v Ocelové legii líbilo. Já jsem moc dobře viděla ty jejich pokusy zmanipulovat mě. Velitel klanu se celou dobu snažil mě nějak proklít. Ale také vždy splnili všechny mé rozmary, dávali mi dary a chránili před nebezpečím. Lichotilo mi to, samozřejmě. A dlouho jsem uvažovala nad tím, zda se toho mám vzdát a vrátit se k tobě. Ale když jsem viděla, co jsi pro mě riskoval, něco se ve mně zlomilo. A tak už jsem na nic nečekala a zabila se.“


    Bojovníci sestupovali na širokou pláň. Klikatou horskou cestičkou museli jít v zástupu, který měl na délku více než kilometr. Na obzoru jsem již viděl vysoké hradby, bašty a strážní věže velkého černého hradu, sídla tajemného a hrůzostrašného Temného panovníka. Sestra kráčela vedle mě, ale byla mrzutá a nemluvná, jako by se na mě zlobila. Už jsem ji upozornil, že by se tu mohla objevit Ocelová legie, ale to jen prohloubilo její zamyšlené mlčení. Nenaléhal jsem na ni. Dost mě zaměstnávalo posílání a přijímání všech možných zpráv prostřednictvím kouzelných poslů. Jistě, bylo to dost nákladné řešení, ale normální zprávy jsem posílat nemohl a tohle bylo daleko lepší než zůstat stát před Ocelovou legií bez spojenců.


    Nejsilnější klan ze všech prostě musel mít nějaké nepřátele. V minulosti se nechoval vždycky hezky, mnoho hráčů vyhnal z bohatých krajů výhrůžkami i otevřeným násilím. Dnes jsem všem, koho klan Ocelová legie někdy podrazil, nabídl příležitost k odplatě. Většina hráčů okamžitě projevila zájem. Počet přivolávacích svitků rostl děsivou rychlostí.


    Než však Taisha přivolá Ocelovou legii, musím se s Temným panovníkem setkat a požádat ho o nové území, na kterém se usadí orkové a loup-garouové. To však nebude nic lehkého…


    Když jsme přešli přes širokou pláň až k hradbám, zastoupili nám cestu strážní. Jejich obranné jednotky tvořily příslušníci nejrůznějších ras a postupně se jich před nás postavily tisíce! Oddíly kostlivců a duchů, horských obrů a kyklopů, loup-garouů z neznámých klanů, trollů a ogrů, tvorů z bažin i lesů. Zahlédl jsem i kouzelné bytosti, které jsem nikdy předtím neviděl. Obránci hradu stáli v těsných řadách a rozhodně neměli v úmyslu nechat mou armádu jen tak projít. A před touto různorodou, ale neuvěřitelně početnou skupinou nebezpečných tvorů se tyčili hned čtyři Temní jezdci, stojící bez hnutí jako sochy.


    Nařídil jsem bojovníkům, aby se zastavili dvě stě metrů před nepřítelem, a svolal jsem velitele k jednání. Bylo jasné, že nemůžeme vyjednávat z pozice síly. Ale jak nepřítele přimět k rozhovoru?


    „Působí opravdu impozantně…“ řekl Ziabash Tvrdý a při pohledu na nekonečné řady nepřátel se bezděčně škrábal na temeni.


    „Jsou mezi nimi loup-garouové mnoha klanů a všichni kdysi přísahali věrnost Temnému panovníkovi,“ oznámil nám rádce Uvari-Dor Shu to, co jsme všichni viděli, ale žádnou radu nenabídl.


    Max Sochnier a Leon mě pozorovali v očekávání dalších rozkazů, a dokonce i sestra zůstávala potichu. Jako první si jistého pohybu všimla Taisha:


    „Podívejte, hradní brána se otevírá! Teď asi vyjde sám Temný panovník!“


    A skutečně, za řadami obránců se bez jakéhokoli zvuku otevřela obrovská železná brána. Očekáváním jsme ani nedutali. Uplynula celá minuta, pak druhá a třetí, ale nic se nestalo. Co to má sakra znamenat? Kde je Temný panovník? Dlouhé ticho konečně přerušil kousavý hlas Valerianny Rychlonohé.


    „Time, ty prostě nikdy nezklameš. Vážně jsi na to ještě nepřišel?“


    „Na co bych měl přijít?“


    „Amro, ty jsi Temný panovník!“


    Víc už mě šokovat nemohla.


    „Vždyť je to jasné! Jsi hrozivý upír, krvežíznivý pirát, velitel armády orkských zabijáků a divokých loup-garouů, už brzy se staneš Fenrirem a tedy i nepřítelem celého Světa bez hranic! Kdo jiný by se měl stát Temným panovníkem? Ta brána se otevřela pro tebe. Můžeš vstoupit do svého hradu!“


    Moje sestra má vždycky pravdu. Vykročil jsem a přitom mě sledovalo nepočítaně očí živých tvorů i prázdných důlků nemrtvých.


    Čtyři Temní jezdci se dali do pohybu současně a vyjeli mým směrem. Nabírali rychlost a ostrými kopími mířili přímo na mě. I přes jejich jednoznačnou agresi jsem kráčel dál. Pár kroků ode mě vyslanci Temného panovníka své koně zarazili a zdvihli kopí na znamení úcty.


    To byl signál pro ostatní. Armáda obránců se začala rozdělovat a uprostřed se vytvořil koridor vedoucí až k bráně. Staří kostlivci, zombie, duchové, kyklopové, trollové a loup-garouové ustoupili a hluboce se mi uklonili. Čím víc jsem se k hradu přibližoval, tím se mi zdál větší. V hradbách jsem rozeznal úzké střílny, věže vyrostly do neskutečné výšky. Pravděpodobně jsem se přibližoval k oblasti, kterou obsluhoval ten nový izolovaný server. Touto bránou musí Taisha projít, abych splnil prezidentův příkaz.


    A v tu chvíli, jako by cítila, že na ni myslím, mi krásná goblinka poslala soukromou zprávu.


    „Amro, s tím hradem není něco v pořádku. Buď opatrný!“


    „Jestli chceš, můžeme do něj vstoupit společně,“ navrhl jsem a Taisha nečekaně souhlasila.


    Počkal jsem, až mě zelená lupička doběhne, a vzal jsem ji za ruku. Několik kroků od brány jsem zastavil.


    „Počkej! Ja ti to prostě nemůžu udělat… Musím ti něco říct, Taisho.“


    A všechno jsem jí pověděl! Všechno o její jedinečnosti, o snaze korporace chytit její umělou inteligenci do pasti i o tom, že tou pastí je právě tento hrad. Dívka mě pozorně poslouchala a pak odpověděla:


    „Co ti na to můžu říct, Amro? Řekl jsi mi pravdu a já ti odpovím stejně. Právě jsem ti poslala zprávu. Je v ní videozáznam. Pusť si ho a přemýšlej nad tím, co na něm uvidíš. Až přijdeš na to, co se s tebou děje, budeš mě moci znovu spatřit. A teď mi odpusť. Džine, zachraň mě!“


    Taisha se dotkla svého prstenu. Na kratičký okamžik jsem zahlédl sultána džina, pak všechno zmizelo. Al-Hassan Godsbain, Taisha a s ní i stále neaktivní portálový svitek.


    Otevřel jsem zprávu. Obsahovala jediný řádek textu: „Je digitalizace skutečně nemožná?“ Přiložené video jsem si pustil okamžitě.


    Hřbitov. Lidé v černém. Hned jsem si všiml plačící Valerie s novýma nohama, sedící v kolečkovém křesle. Za ní stála Kira a taky vzlykala. Vedle nich byl celý zástup zaměstnanců korporace Světa bez hranic. Viděl jsem ředitele Maxe Tohnera, vedle něj Leona i Maxe Sochniera. Poznal jsem ještě pár dalších lidí. Co to má být? Čí je to pohřeb? A proč je tam Valerie? Kamera se otočila a já jsem spatřil velkou zdobenou rakev, která právě mizela v hrobě.


    A to bylo všechno. V tomto okamžiku krátká nahrávka skončila a zanechala mě s mnoha otázkami, ale žádnou odpovědí. Kdo byl v té rakvi? Já? Jak je to možné? Je to video nějak upravené? Ale ten vodoznak potvrzující, že je nahrávka autentická, jsem viděl na vlastní oči.
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