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    1. KAPITOLA


    KONEC DLOUHÉHO PŘÍBĚHU[image: sdot]



    „Amro, proč si to konečně nepřiznáš? Celé naše hledání bylo úplně k ničemu! Není tu po nich ani stopy!“ řekla lesní nymfa. Seděla na spadlém kmeni a její lehké šatečky odhalovaly, že je až nezdravě hubená. Neustále zívala a předváděla dvě řady ostrých zubů.


    Moje sestra byla v tuto hodinu vzhůru jen kvůli mně. Nespala celou noc a bylo to na ní vidět. Nadávala a nejdřív se odmítala připojit do hry. Nakonec ji přesvědčilo reálné riziko, že se některý ze zabijáků objeví až u Prokletého srubu. Zamyslela se a pak souhlasila, že se vrátí za zbytkem naší skupiny.


    Zavolal jsem i ostatním přátelům. Max Sochnier slíbil, že přijde do práce co možná nejdřív a připojí se k nám někde u Kamence. Leon se na chvíli zamyslel a nakonec mě poprosil, abych neodcházel bez něj. Je mi naprosto jasné, jak je to pro něj složité rozhodování. Mohl zůstat v poničené gobliní vesnici Tysh, protože pro ogra stavitele, jako je on, je tam práce nejméně na měsíc. Získal by za to mnoho zkušeností, nových misí a levelů. My jsme ho však požádali, aby s námi sdílel náš úděl, a nabídli mu za to jen anonymitu a nekončící útěk před najatými zabijáky. Leon se přesto rozhodl zůstat s naší skupinou a já jsem si toho hluboce vážil. Touhle dobou by už měl vystupovat z taxíku před budovou korporace a každou minutou by se měl připojit do hry. Pak můžeme společně běžet do Kamence, až se nám bude prášit za patami.


    Přistoupila ke mně Taisha, která se choulila v mém plášti. Doprovázel ji viditelně kulhající Akéla. Krásná zelená goblinka sklopila oči před mým tázavým pohledem a zavrtěla hlavou.


    „Nic jsem nezjistila. Obešla jsem celou palisádu Kamence a zkontrolovala brány, ale ta žena tam není. Pozorně jsem si prohlédla i všechny stopy. Bylo tam opravdu mnoho farmářů a pomocníků, ale žádné z těch otisků nebyly ženské. Musela zmizet už dřív. Poslala jsem Tamininy děti s Lobem a Bílým tesákem zpátky, aby v opačném směru zkontrolovaly cestu vedoucí z Kamence do Tyshe. Ale jak jistě chápeš, šance je mizivá. Už jsme ji tam hledali několikrát…“


    Máchl jsem po mouše na levelu 4, která mi otravně bzučela u ucha (najádí obchodník nepřeháněl – kolem říčky skutečně létaly mouchy velké jako pěst) a unaveně jsem dosedl na kmen vedle sestry. Taisha se opatrně posadila vedle mě.


    Začínal nový den. Obloha na východě nápadně zrůžověla. Dnes jsem se východu slunce nebál. Už před chvílí jsem si všiml hustých mračen letících po obloze jako tmavé roztrhané hadry. Brzy jistě začne pršet, což mi sice umožní zůstat venku, ale zmaří to naši další snahu o nalezení uprchlé tmavovlásky. Déšť smyje všechny stopy a vlci Šedé smečky neucítí její pach. Hrozilo, že vzácný úkol Minulost Šedé smečky zůstane nedokončený. Mám však velké plány, které na splnění této mise závisí. Jejím dokončením získám možnost připojit k Šedé smečce divoké a rychlé wargy a to mě velmi láká!


    Zhluboka jsem si povzdychl a z inventáře vytáhl barevnou čelenku, kterou jsem našel v doupěti wargů. Otáčel jsem jí v rukou. Na první pohled to byla obyčejná čelenka, jaké používají vesničanky, aby jim vlasy nepadaly do obličeje. Ale úplně obyčejná být nemohla, protože když jsem ji našel, spustila se tím další mise s Šedou smečkou. Nemůžu to jen tak hodit za hlavu a nechat tu ženu uprchnout. Stále jsem doufal, že ještě máme šanci ji dostihnout. Přesto jsem se nemohl zbavit hrozného pocitu, že jsme postupnou misi nějak zkazili. Mrzutě jsem plácl mouchu, která mi dosedla na čelo, a zabil jsem ji.


    Uděleno zranění: 18 (Plácnutí)


    Získáno: 4 zkušenosti


    Získán předmět: Mrtvá moucha (návnada)


    Vaší postavě chybí potřebná schopnost k použití tohoto předmětu


    Potřebná schopnost: Rybaření (V H)


    Potřebná úroveň: 3


    Mouchu jsem cvrnkl bokem. Stejně mi k ničemu není. Pak jsem v návalu vzteku jen tak do větru křikl:


    „To přece není možné! Těhotná žena se nemůže jen tak vypařit, navíc s mladou neteří a synovcem! A proč by to vůbec dělala? Vždyť v tomhle stavu nemůže nikam dojít! Sakra, ty mouchy mě už taky začínají štvát!“


    Najednou se objevil celý roj hmyzu, točil se nám nad hlavami a agresivně bzučel. Valerianna Rychlonohá zamávala pěstí a její sršně vyletěly do vzduchu. Během pár sekund nezbylo z drzých much nic. Taisha se při pohledu na přerostlé vosy skrčila a hlavu si zakryla pláštěm. Já jsem obdivně hvízdl, protože jsem napočítal nejméně deset sršní zabarvených černými a žlutými nebo oranžovými pruhy. Všiml jsem si, že některé z nich měly level 16.


    Ještě chvíli a dostanou se na level 20. Pak jim paní zvěře vybere nějakou zajímavou vlastnost. Jelikož sestru dobře znám, nepochybuji, že má celý vývoj svých mazlíčků dobře naplánovaný a promyšlený do nejmenších detailů, včetně nejvhodnějších kombinací jejich silných a slabých stránek. Roj si nymfa jistě nevybrala náhodou a konkrétní typy sršní to dokazovaly. Sestra si užívala pozornosti, kterou jsem jejím různobarevným miláčkům věnoval, ale pak je poslala pryč a odpověděla mi:


    „Samozřejmě je jasné, proč utekla. Během posledních několika dnů zabili jedenáct jejích přátel. Pravděpodobně o nich věděla, že jsou wargové. Ona sama možná warg není, ale oprávněně se začala bát o život. Time, možná na to jdeme ze špatné strany. Třeba s tím ta brunetka nemá nic společného a její odchod z farmy s tím nijak nesouvisel. V každém případě se musíme co nejrychleji rozhodnout, jak se k celé té situaci postavíme. Kolem Kamence se nemůžeme poflakovat moc dlouho. Až vyjde slunce, může se to tu hemžit zabijáky. Já si myslím, že bychom měli přestat hledat a co nejrychleji odejít.“


    Náhle sestra ztichla a viditelně znervózněla. Z vesnice k nám mířil bosý šedovlasý starý muž oblečený do tmavé tógy. Podle toho, jak si Valerianna vzápětí oddychla, jsem si uvědomil, že muže zná a on nepředstavuje žádnou hrozbu. Rychle jsem si přečetl info o jeho postavě:


    Umar Felčar


    Člověk


    Léčitel


    Level 45


    To je jistě ten léčitel z Kamence, kterého nymfa potkala druhého dne po připojení do Světa bez hranic. Už několikrát mi o něm povídala. Šedovlasý muž s bradkou na sestru jen krátce kývl, jako by zdravil starého známého, ale mě si prohlédl od hlavy k patě. Dobrosrdečně se zasmál:


    „Ty musíš být ten ušatý goblin bylinkář, který se přestěhoval do Prokletého srubu! Už nějaký čas čekám, že mi začneš dodávat byliny! Opozdil ses!“


    Jestli si ten dědek myslí, že na mě svými slovy udělá dojem, mýlí se. Viděl jsem ho poprvé v životě. Nic mě nenutilo k tomu, abych mu prodával svoje bylinky, a proto jsem necítil vinu. Navíc jich nemám dost ani na to, abych si zvyšoval úroveň Alchymie. Tenhle léčitel se mých dodávek nedočká. Muž však na mou odpověď nečekal a otočil se k Taishe. Pod jeho přísným pohledem se má společnice shrbila a ještě pevněji se zabalila do pláště zakrývajícího její těsnou lupičskou výstroj. Na mnoha místech stále zely propálené díry.


    „Za mých časů by se dívky propadly hanbou, kdyby musely chodit venku v tomhle,“ prohlásil starý muž a mravokárně zavrtěl hlavou. „Můžeš vstoupit do vesnice. Strážní u brány tě znají a pustí tě dovnitř. Můj dům je ten druhý vpravo od brány. Na polici u vchodu najdeš jehlu a nit, vezmi si je a zašij si ty hrozné šaty.“


    Taisha se ke mně obrátila, a když jsem pokývl hlavou, vyrazila směrem k vesnici. Léčitel si s bručením sedl na její místo vedle mě a beze strachu poškrábal za uchem Piráta, lesního vlka dřímajícího pod nohama lesní nymfy. Popravdě mě neopatrnost staršího muže dost udivila. Vždyť zvíře mé sestry je divoká šelma na levelu 17 a stařík nemohl tušit, jak na jeho poškrábání zareaguje. Vlk však jen líně zavrtěl uchem, jako by odháněl mouchu, a to bylo všechno.


    Přišla mi zpráva od Maxe:


    „S Leonem jsme se právě připojili do hry a běžíme k vám. Pospícháme, ale do Kamence to máme ještě hodinu cesty. Počkejte na nás.“


    Takže mám hodinu na to, abych objevil nějakou stopu po uprchlé ženě. Až naši přátelé dorazí, bude už vycházet slunce. V tu chvíli musíme utéct od Kamence co nejdál. Už teď se s každou minutou zvyšovala pravděpodobnost, že narazíme na nějakého nepřítele na vysokém levelu. Navíc se brzo začnou probouzet obyvatelé vesnice. Naše pátrání by je jistě velice zajímalo a nejspíš by nám překáželi tak, že by vlci nedokázali efektivně hledat.


    Starý léčitel mi snad četl myšlenky, protože mrzutě pronesl:


    „Když se nad tím tak zamyslím, je to vážně podivné. Do lidské vesnice přijde skupina goblinů se smečkou vlků a nebezpečnou mavkou a tvrdohlavě se tu snaží něco nebo někoho vyčmuchat. Jeden by z toho pojal podezření, že to s vesnicí nemyslí dobře. Možná bych měl poslat k posádce běžce se vzkazem, aby nám okamžitě dodali víc strážných…“


    Vyděšeně jsem se otočil na staříka a všiml si, že se usmívá a jen stěží zadržuje smích.


    „Jen vtipkuji,“ pospíšil si léčitel s ujištěním. „Mavka mi včera řekla, koho hledáte. Jde jen o to, že nemluvíš, Amro. Snažím se nějak rozproudit konverzaci.“


    „My hledat uprchlá žena z daleké plantáž. Mnoho pomocníci běžet pryč a pán nechápat, proč a kam,“ odpověděl jsem zkomoleně.


    Ale muž se rozzářil ještě víc, vyčítavě kroutil hlavou a odpověděl:


    „Gobline, ty jsi skutečně špatný lhář… Ani za milion let neuvěřím, že ten chamtivý Kariz by se po nich sháněl na konci sezóny, když se blíží výplata. Pro něj jsou mizející pomocníci výhodou, znamená to totiž, že jim nemusí zaplatit.“


    Zamyšleně jsem se zadíval na starého moudrého muže… Rozhodl jsem se povědět mu všechno a nic nezamlčovat. Dokonce jsem mluvil normální lidskou řečí, aniž bych si kroutil jazyk gobliním „přízvukem“. Umar pozorně poslouchal můj příběh o zabití wargů a objevení jejich nory. Ani jednou mi neskočil do řeči. Když jsem se ve vyprávění dostal k nálezu čelenky, kvůli které jsem začal podezřívat uprchlou brunetu, léčitel zamyšleně pronesl:


    „Ta žena se jmenovala Belle. Od prvního dne, kdy k nám přišla, jsem věděl, že není obyčejná vesničanka. Je to drobná žena s krátkými vlasy. Do vesnice přišla před pěti měsíci. Farmář Kariz najal skupinu pomocníků na jarní setbu, ale požádal mě, abych tuhle ženu prohlédl. Byla příliš hubená, vypadala nezdravě a celkově ve špatném stavu. Skoro jako vážně nemocná. Podezření vzbuzovaly i její krátké vlasy. Jaká žena si ustřihne copy tak vysoko? Vždyť to úplně zkazilo její krásu! Napadal mě jedině tyfus nebo jiná nemoc.“


    Stařík se na chvíli odmlčel, snad na něco vzpomínal, a pak znatelně tišším hlasem pokračoval:


    „Její břicho ale vidět nebylo. Nikdo netušil, že čeká dítě. Když jsem ji prohlížel, řekla mi to sama. Prý utekla z předchozího zaměstnání kvůli vyčerpávající práci, konfliktům a ponižování. Pověděla mi také o nepříjemných návrzích jejího pána. Nemohla ani projít přes dvůr, protože ji na každém kroku obtěžoval. Vlasy jí ustřihla farmářova manželka právě proto, aby prý neprovokovala jejího muže. Zželelo se mi jí, a proto jsem Karizovi o jejím těhotenství nic neřekl. Jinak by ji nepřijal.“


    „A co vás dovedlo k myšlence, že není jen tak obyčejná vesničanka?“ zajímala se nymfa. „Z mého pohledu vypadá jako typická šikanovaná venkovská služka s těžkým osudem.“


    Stařík se z nějakého důvodu zatvářil zahanbeně, rozkašlal se a téměř neslyšně pokračoval v povídání:


    „Každá žena žádá léčitele, aby jí pomohl s porodem. Chtějí léčivé elixíry, bylinky a něco na tišení bolesti. Prostě takové věci. Recept pro bezproblémový porod je známý už od nepaměti. Je to vždycky stejné, nic složitého. Nejdřív odvar z lučního vřesu, aby se plod v děloze otočil správným směrem. Pak nápoj z divokého medu, heřmánku a třezalky, který ženě dodá sílu potřebnou na porod samotný. Ženy potřebují mnoho věcí, aby zvládly porodit, a já dokážu vše připravit. Ale Belle mě požádala o něco jiného: oměj, červenou mandragoru a tolik elixíru na spaní, že by to položilo horu. Kde chudá vesničanka získala peníze na tak drahé elixíry? K jejímu příběhu to moc nesedělo. Přestože si nejsem jistý, na co potřebovala elixír na spaní, oměj je známý nejen svým omamným účinkem, ale i tím, že brání měničům ve změně podoby. V té chvíli jsem si uvědomil, že tu něco nehraje, a začal jsem si na mladou ženu dávat pozor. Vesničanům jsem ji však nepředhodil. Chovala se normálně. Oměj nejspíš potřebovala na to, aby se v žádném případě neproměnila ani za nejsilnějšího úplňku. Porod se však nezadržitelně blížil. Před porodními bábami by pravdu nikdy neutajila, a proto Belle i s dětmi utekla.“


    Muž domluvil. Potichu hleděl jako křída bílýma očima k blízkému lesu, který se pomalu vynořoval z mlhy. Zeptal jsem se ho, kdy uprchlici naposledy spatřil.


    Neúspěšná kontrola reakce Umara Felčara


    „Poslouchej, čipero,“ zašklebil se vesnický léčitel. „Když mi nechceš pomáhat se sbíráním bylin, nemůžeš čekat, že ti pomůžu s tvými problémy. Pro tak mladého zajíce by to mělo být jednoduché – jistě na to během chvilky přijdeš. Ale já už jsem starý a kvůli nemocným nohám se nemůžu prodírat bažinou a sbírat ostružiny a rybíz…“


    Přijata mise: Rostliny pro léčitele 1/3


    Třída mise: Tréninková, omezená třídou postavy


    Požadavek: Nasbírejte Umaru Felčarovi pět hrstí bažinného rybízu, bažinných ostružin a bažinné přesličky


    Odměna: 160 zkušeností, +1 bod k úrovni Bylinkářství


    Takhle se dá zvedat Bylinkářství! Místo bloudění nočním nebezpečným lesem, strachu z každého zapraskání větve a neustálého otáčení, zda mě nepronásleduje krvelačné monstrum, jsem prostě mohl přijít k léčiteli a zvyšovat Bylinkářství v tréninkových misích. Na druhou stranu… ne, tak jednoduché by to nebylo. Dřív by mě kvůli nízkému Charismatu do Kamence ani nepustili. Postih –20 bodů k reakci lidí by mi zajistil rychlou smrt. Navíc bych sem nemohl přicházet během dne a na noc se zavírají brány!


    Podíval jsem se do inventáře. Všechny potřebné plody a rostliny jsem měl u sebe, a proto jsem mohl rovnou dokončit léčitelův úkol. Avšak na dosáhnutí sedmé úrovně Bylinkářství mi stačilo najít už jen pár bylin, a proto bych byl hloupý, kdybych promarnil postup na vyšší úroveň zdarma. Do příchodu ogra s najádou zbýval ještě nějaký čas. Od staříka jsem zjistil, kudy vede cesta k nejbližšímu rašeliništi, a vydal se tam nasbírat potřebné byliny. Naštěstí bažina neležela daleko a úkol byl velmi jednoduchý. Bažina byla těmi rostlinami doslova obklopená, a proto jsem se už o dvacet minut později vrátil s Bylinkářstvím na sedmé úrovni.


    Umar Felčar stále seděl na kmeni a rozmlouval s nymfou. Přišel jsem a beze slova jsem podal staříkovi vše, o co žádal.


    Splněna mise: Rostliny pro léčitele 1/3


    Získáno: 160 zkušeností


    Schopnost Bylinkářství zvýšena na úroveň 8!


    „Skvěle! Co ti tak dlouho trvalo?“ vyhrkl radostně stařík a nacpal si plody i přesličku do špinavého a zmuchlaného batohu. „Dobrá, odpovím na tvou otázku, jak jsem slíbil. Naposledy jsem Belle viděl toho dne, kdy dorazili neumírající a nacpali se do vesnice. Bylo asi okolo poledne. Rád bych ti to řekl přesněji, ale nepamatuji se. Stála u přístaviště a nabírala vodu z řeky do věder z březové kůry.“


    Cítil jsem se, jako by se mi v hlavě rozsvítilo. To je ono! Řeka. Lodě. Proč mě to nenapadlo hned? Podle toho, jak se ke mně nymfa s nadšeným pohledem otočila, napadlo ji totéž. Ale najednou se zarazila, zasmušila se a napsala mi zprávu.


    „To načasování nějak nesedí. Znamenalo by to, že Belle utekla z Kamence DŘÍV, než jsme zabili první wargy. V tom případě smrt měničů nemohla být tím, co ji vystrašilo.“


    Sestře jsem odpověděl:


    „Řekl bych, že o smrti jedenácti wargů nevěděla, ale přesto uprchla. Asi se blížil den porodu a bála se, že ji odhalí. Nebo odešla později, než ji stařík viděl naposled. Ale cesta po řece se nabízí v každém případě – proto jsme na zemi neobjevili žádné stopy, navíc pro těhotnou ženu by loď byla nejvhodnějším a nejjednodušším způsobem, jak se dostat co nejdál od vesnice.“


    „Odpluly z Kamence poslední dobou nějaké lodě?“ zeptal jsem se Umara přímo, ale místo odpovědi se na mě jen pobouřeně podíval. Objevil se druhý úkol na zvýšení hlavní schopnosti:


    Přijata mise: Rostliny pro léčitele 2/3


    Třída mise: Tréninková, omezená třídou postavy


    Požadavek: Nasbírejte Umaru Felčarovi deset hrstí lilie horské, cesmíny obecné, třezalky luční a máku ohnivého


    Odměna: 320 zkušeností, +1 bod k úrovni Bylinkářství


    Přečetl jsem si popis a na chvíli se zarazil. Vždyť jsem během posledních dnů žádnou z těchto rostlin neviděl. Vlastně kromě máku jsem ve hře na žádnou z nich ještě nikdy nenarazil. Pochopitelně jsem se starého léčitele zeptal, kde rostliny rostou. Odpověď se mi vůbec nelíbila:


    „Jako goblin bys to měl vědět lépe než já. Pokud vím, celé lány máku rostou u Tyshe, někde za hřbitovem hořících kostlivců.“


    To je naprosto nepřijatelné! Dokonce i na hřbetu vlka by mi cesta do Tyshe a zpět trvala déle, než si můžeme dovolit. No, tak z toho nic nebude. Rozhodl jsem se léčiteli nabídnout jinou možnost.


    „Poslouchejte, Umare. Přestože nám ty rostliny nerostou přímo pod nohama, nejsou nijak vzácné. V okolních lesích je jich jistě spousta a najdete je bez problému sám. Nebo si pro ně pošlete někoho jiného. Místo toho bych vám nabídnu skutečný bylinkářský poklad – vlastním stovky vzácných bylin. Můžete si je všechny vzít v Prokletém srubu – ve druhém patře najdete usušenou lilii bílou, rybíz střapatý, gobliní bobule, oměj a barevnou mandragoru. U schodů je navíc průchod do jeskyně s potůčkem. Dole si můžete vzít červené smraďochy, jeskynní houby, černý mech a spoustu dalších vzácností, které nad zemí nerostou. Dohodněme se – získáte všechny tyto cennosti pro sebe a já teď nebudu muset běžet v dešti až někam za Tysh.“


    Podle toho, jak se staříkovi roztřásly ruce, jsem ihned pochopil, že ho má nabídka velmi zaujala. Přesto stále váhal:


    „Takže ty chceš, abych se sám vydal do Prokletého srubu? No tak… Ty jsi neumírající, Amro, takže se ti nemůže nic stát. Ale mě tam ta stvůra může sníst zaživa!“


    „Nemáte se čeho bát, starý pane. Minulou noc jsem tu obludu konečně zabil. Jmenovala se Půlnoční přízrak. Teď už je ve srubu bezpečno.“


    Úspěšná kontrola reakce Umara Felčara


    Získáno: 40 zkušeností


    Schopnost Obchodování zvýšena na úroveň 12!


    „Doufám, že mi nelžeš, ušáku…“ zavrčel stařík smířlivě a vší silou se snažil skrýt radost a nedočkavost. „Dobrá, tvou nabídku přijímám.“


    Splněna mise: Rostliny pro léčitele 2/3


    Získáno: 320 zkušeností


    Schopnost Bylinkářství zvýšena na úroveň 9!


    Splněna mise: Rostliny pro léčitele 3/3


    Získáno: 480 zkušeností


    Schopnost Bylinkářství zvýšena na úroveň 10!


    Léčiteli se nabídka líbila tolik, že mi splnil hned dva kroky postupného úkolu? To jsem vážně nečekal. Pusa se mi roztáhla od ucha k uchu, ale radost netrvala dlouho:


    „Ale z Kamence žádná loďka neodplula. Všechny tři stále čekají v docích. Klidně se tam jdi podívat.“


    Stařík si nepokrytě užíval, jak mě natáhl a vyměnil tuhle banální informaci za kopu cenných rostlin. Nejenže se radostí celý tetelil, ale dokonce mi vysvětlil proč:


    „Pochop to, gobline, ta uprchlice se ke mně vždy chovala velmi hezky, a proto nechci, aby ji někdo vypátral, vyhrožoval jí nebo jinak otravoval. Pokud nemáš další otázky, už půjdu. Potřebuji si na všechny ty rostliny sehnat nějakou káru.“


    Léčitel se opřel o hůl, s vrzáním kloubů vstal a pomalu se vydal k domovu. Ušel sotva sedm kroků, když na něj sestra zavolala:


    „Umare, můžete mi povědět něco o těch dětech, které s Bellou odešly? Nebo mě taky donutíte splnit nějaký úkol, abych se dozvěděla pravdu?“


    Starý muž se rozvážně otočil a zamračil se. Když už mi připadlo, že odpověď nedostaneme, překvapil mě:


    „Jistě, o těch dvou vám povím. Není co tajit. Bella má u sebe synovce a neteř. Kluk se jmenuje Dar a dívka Dara. Oběma je asi dvanáct nebo třináct let. Párek uličníků, lupičů a buřičů – těm mladým zelenáčům se nedá říkat jinak. Když se ve vesnici něco ztratilo nebo nějaké dítě utrpělo zranění, neměli jsme pochyb, že za tím stojí právě tihle dva. Páreček rozených kriminálníků, jejichž nedobré skutky by napravila jedině tvrdá práce anebo katův špalek. Nemají žádné vzdělání ani disciplínu a chybí jim i úcta ke starším. A ta dívka si s bratrem v ničem nezadá. Oba to jsou ztracené případy. Vesničané je již mnohokrát potrestali: dali jim na zadek rákoskou, zamykali je do vězení, jednou dokonce došlo i na pranýř donesený doprostřed Kamence… Nic nepomohlo. Dokud jejich teta neměla velké břicho, dokázala je udržet na uzdě. Belle jim dávala co proto buď rákoskou, nebo řemenem. Bila je tak, že jsem jejich pláč slyšel až na druhé straně vesnice. Jedině z ní měli ti dva spratci strach. Na slovo ji poslouchali. Když se však přiblížil čas porodu, už je neudržela na uzdě ani ona. Upřímně jsem byl moc rád, když jsem se dozvěděl, že oba výtržníci odešli. Můžete si být jisti, že ani nikdo jiný je nebude moc oplakávat.“


    Po těchto slovech si stařík mrzutě odplivl na zem a odešel k vesnici. Právě v tu chvíli se otevřela oblaka a spustil se pořádný liják. Léčitel předvedl na svůj věk překvapivou hbitost. Hůl si chytil pod paží a do vesnice doskákal jako zajíc. Já a sestra jsme naopak rychle utíkali pod nejbližší strom s rozložitými větvemi, kde nás déšť nepromáčel. Tam jsem se zamyslel nahlas:


    „Ty děti určitě dělají problémy všude, kam přijdou. Možná bychom se o těch třech dozvěděli víc, kdybychom se v okolních vesnicích ptali na dva ďábelské teenagery. Pokud se nezeptáme, nikam dál se nedostaneme – déšť smyje všechny stopy.“


    Sestra se na mě divně podívala. Z tváře jí vyzařovala nelibost, a dokonce lítost.


    „Time, ty jsi dneska vážně úplně mimo. A to dokonce není poblíž ta tvoje holka, takže by ses mohl soustředit. Stojíš si na vedení? Ačkoli to stařík nezamýšlel, svými odpověďmi nám dal jasné vodítko. Ty jsi ho vážně nepostřehl?“


    Na chvíli jsem se zamyslel, ale nezbylo mi než uznat, že nemám nejmenší tušení, o čem to mluví. Nymfa mi musela přelouskat všechna fakta, než mi to došlo:


    „Bellu viděli v docích v den, kdy se do Kamence navalil dav hráčů plánujících zabít Kayervinu. Všechny tři místní lodě zůstaly v docích, takže ty uprchlice určitě nepoužila. Ale vždyť tam byla ještě jedna loď. Vzpomeň si! Právě v ten den jistý najádí obchodník, kterého znáš pod jménem Max Sochnier, připlul do Kamence na vlastní lodi plné čerstvých sušených ryb! Před Kamencem na něj ale zaútočili hráči zabijáci a přinutili ho opustit loď plnou jídla a skočit pod vodu! Ta čtvrtá loď přece musí někde být!“


    „Val, ty jsi geniální! Máš u mě zmrzku,“ usmál jsem se a uznal logiku jejího nápadu. „Pravděpodobně neveslovali proti proudu, to by těhotná žena nezvládla ani s pomocí dvou výrostků. To znamená, že musíme hledat po proudu. Pěšky to ale nepůjde. Břehy jsou bahnité, zarostlé a plné kamenů, a navíc se to tam hemží nejrůznějšími agresivními potvorami. Potřebujeme loď. Ne, potřebujeme několik lodí, protože celá skupina se do jedné nevejde.“


    „Už máš zase zatmění, ušáku,“ povzdychla si mavka a bezmocně zakroutila hlavou. „Našeho obrovského ogra žádná pramice neuveze. A zapomínáš na to, že se musíme skrývat. Není důvod, abychom pronásledovatelům nabídli tak očividné vodítko, jako je loď ukradená z Kamence.“


    Valerie měla opět pravdu, vlastně jako vždy. Otevřel jsem mapu. Najáda mi předtím poslala část, kterou objevila ona, takže jsem viděl celý úsek řeky mířící k oceánu. Pár kilometrů od vesnice se říční koryto ostře stáčelo a obkroužilo hustě zalesněný úzký mys. Ten jsem si v mapě co nejvíc přiblížil a všiml si symbolu borovic. Došlo mi, že přesně tam mám zamířit. Napsal jsem zprávy ogrovi i najádě a poslal jim souřadnice místa, kde se setkáme. Rovnou jsem se také ogra stavitele zeptal, jak dlouho by mu zabralo postavit pevný vor, který by unesl celou naši skupinu včetně vlků. Odpověď jsem obdržel prakticky ihned:


    „Nářadí si nesu s sebou. Pokud tam opravdu stojí dost pevných rovných borovic, měla by mi výroba voru trvat asi hodinu a půl, nanejvýš dvě hodiny. S pomocí ostatních by to šlo i rychleji.“


    „Rozhodně ti pomůžeme. Vždyť je to v zájmu celé skupiny,“ slíbil jsem.


    Dosud jsem neměl příležitost spatřit ogra při práci. Bez jakéhokoli přehánění můžu říct, že se jednalo o fantastickou a fascinující podívanou. Padesátileté borovice se rychle vzdávaly pod údery jeho sekery. Kůra a větve létaly vzduchem jako voda z fontány. Ogr přenášel kmeny s takovou lehkostí, jako by v rukou držel jen rákosí. Už o hodinu později Shrekson tlačil dokončený vor, vyrobený z těžkých pevně svázaných kmenů, na mělčinu. Nejdřív pomohl na „palubu“ ostatním a nakonec na ni vylezl sám.


    Přestože se déšť znatelně zmírnil, dosud ani na sekundu neustal. Vlci Šedé smečky, promoklí až na kůži, se třásli, tiskli se jeden k druhému a packy jim na kluzkých kmenech podkluzovaly, když se vor houpal na vodě. Šelmy toužebně hleděly na pobřeží, ale žádná z nich se neodvážila neuposlechnout můj rozkaz. Taisha s Valeriannou se před deštěm schovávaly pod černou kožešinou z warga a klapaly zuby v téměř stejném rytmu. Děti Taminy Divoké, jezdci Irek a Yunna, se i ve svém lehkém oblečení tvářily šťastně a živě. Smály se, vtipkovaly a nijak se nesnažily skrýt radost z plavby.


    Na ogra nemělo špatné počasí žádný vliv, a dokonce i já jsem ledový déšť snášel jen s občasným zívnutím kvůli únavě po probdělé noci. Nejlíp ze všech se cítil Max Sochnier. Rybí muž se konečně cítil ve svém živlu. Seděl na přídi, vzrušeně trojzubcem nabodával říční ryby a občas na ogra volal, aby kormidloval vpravo nebo vlevo.


    Během prvních minut cesty jsem se trochu obával, zda se vor udrží v jednom kuse a jestli ho dokážeme ovládat, ale po půlhodině jsem byl už naprosto klidný. Pluli jsme stejnoměrnou rychlostí, bez problému se vyhýbali překážkám i břehům a jednoduše proplouvali všemi zákruty. Podle najády cesta k oceánu potrvá asi šest hodin, a proto jsem doufal, že se aspoň trochu vyspím. Schoval jsem se před deštěm pod kožešinami, ale než jsem se na zádi voru uvelebil, Max Sochnier vzrušeně zavolal:


    „Na pravoboku! Tam v rákosí!“


    Vyplašeně jsem odhodil kožešiny a zahleděl se na pravý břeh. V rákosí trčela z vody záď napůl potopené pramice.


    „To je má loďka! Poznávám ji!“ pokračovala najáda a vzrušením se jí naježily zářivě červené hřbetní ploutve.


    Rybí muž vyskočil z voru a blánovitými prsty a ocasem se snažil pramici vyprostit.


    „Přiveď vor ke břehu, vytáhneme ho z vody a porozhlédneme se tu,“ nařídil jsem a ogr ostře otočil kormidlem.


    Rákosím jsme se proklestili silou. Dokonce jsem nám musel prořezávat cestu, zatímco ogr skočil do vody, aby nás dostrkal ke břehu. Konečně jsme vstoupili na suchou zem. Měl jsem v úmyslu zadat vlkům úkol, aby prozkoumali okolí a hledali lidské stopy, ale než jsem to stihl, Irek vyběhl dál na břeh a vzrušeně volal na ostatní.


    Objevil malý přístřešek, který někdo vyrobil docela nedávno – nejspíš jen před pár dny. Listy na větvích, ze kterých byla chýše vyrobená, se ještě zelenaly. Vedle jsme našli zbytky ohniště a spoustu do čista okousaných kostí nějakého velkého přežvýkavce. Vlci začichali a srst se jim naježila strachem. Dokonce stáhli ohony mezi nohy a od zbytku hostiny klopýtali pryč. Já jsem si však kosti pořádně prohlédl.


    Úspěšná kontrola Vnímání


    Získáno: 80 zkušeností


    Na většině kostí byly patrné stopy po ostrých zubech a zbytky syrového masa. Několik z nich jsem zvedl, abych se ujistil. Ano, predátoři, ať už to byl kdokoli, roztrhali svou oběť na kusy a sežrali ji. Ale všiml jsem si ještě něčeho dalšího. Některé kosti byly uvařené. Když jsem to řekl ostatním, jejich reakce mě docela překvapila:


    „No, taky bychom mohli něco zakousnout,“ zamumlal ogr. „Od rána mi žlutě bliká ikona vidličky a nože a teď se změnila na červenou…“


    Z nějakého důvodu se všichni otočili na mě, jako bych snad já měl nést jídlo pro celou partu. Kde si myslí, že ho schovávám? Můj ušatý goblin už měl taky hlad, což jsem jim rovnou řekl.


    „Můžu nachytat ryby. Mám tu háček,“ nabídla se najáda. „Potřebuji ale trochu času a nějakou návnadu.“


    „U řeky najdeš návnady habaděj!“ odpověděl jsem mu a na obličej si připlácl další červenou mouchu. Její mrtvé tělo jsem podal najádě. „Jeden rybář ale nenakrmí celou skupinu. My ostatní se vydáme na lov a zkusíme chytit něco většího. Přivolám wyvernu. Ze vzduchu nám může hledat vhodnou kořist.“


    Do Kamence jsem Vixen nepřivedl. Horda goblinů jedoucích na vlcích rozhodně přiláká pozornost místních. Kdybychom s sebou měli ještě tři metry dlouhého létajícího hada, jistě bychom se stali hlavním tématem vzrušených debat nejméně na několik dalších dnů. Toho by si neumírající zabijáci, kteří mi jdou mi po krku, jistě všimli. V každém případě královské lesní wyverně na levelu 16 trvala cesta k nám jen minutku. Čenich létajícího hada pokrývala čerstvá krev.


    „Ty jsi ale chytrá holka! Sama sis něco ulovila a snědla!“ řekl jsem a pohladil hada láskyplně po zádech. Všiml jsem si, že mé zvíře postoupilo na vyšší level a trochu vyrostlo.


    Čelem jsem se přitiskl k mountovi a snažil se mu co nejsrozumitelněji předložit úkol prostřednictvím živých představ – vyleť do vzduchu a v okolním lese najdi velké zvíře, které by nasytilo celou naši velkou skupinu. Nevím, jak dobře mi rozuměla, ale Vixen po chvíli máchla křídly a zmizela v nízkých dešťových mračnech.


    „Amro, jaký úkol jsi nastavil mountovi? Průzkum, hlídání teritoria, nebo lov?“ zajímala se sestra. Popravdě jsem odpověděl, že ani sám nevím, a popsal jsem jí experimentální přístup ke komunikaci s wyvernou.


    Nymfa pochybovačně zakroutila hlavou.


    „Nemyslím, že to bude fungovat. Máš tam normální herní interface s vyskakovacím menu popisujícím všechny možné úkoly, které může hráč dát svým zvířatům nebo mountům. Možnost Hledej velkou divokou zvěř mezi nimi sice není, ale mohl jsi zkusit příkazy zkombinovat… Ale je pravda, že si nejsem jistá, jestli by to fungovalo.“


    Valerianna utichla, protože Vixen se již vracela. Zelená wyverna zmáčená deštěm dosedla na trávu a zamířila ke mně. Překvapivě nepoužívala nohy a klouzala po zemi jako had. Sklonila hlavu a opatrně se jí dotkla mého čela. Před očima mi proletěly obrázky vypadající jako fotografie země za letu.


    Průlet mračny. Břeh řeky na dohled. Husté křoviny. V nich stojí velké zvíře a zamyšleně žvýká mladé výhonky. Je to velký los. Široká kopyta a pořádné paroží. Silný hřbet a na něm značný hrb. Hustá černá srst. Nohy jako sloupy. A značka červené lebky značící to, že zvíře wyvernu převyšuje nejméně o 20 levelů.


    Snažil jsem se zjistit, ze kterých míst ty obrázky pořídila. Řeka tekla za námi. Směrem proti proudu se stáčela vlevo. Ano, tak nějak to může ze vzduchu vypadat. A ještě dál po proudu řeky jsem viděl kopeček porostlý hustým křovím. Právě tam snad naši kořist objevíme. Zjištění jsem nahlas sdělil kamarádům:


    „Asi půl kilometru od nás tímhle směrem se v křoví pase pořádně velký los. Má něco mezi čtyřicátým a padesátým levelem. Navrhuji, abychom se ho vydali ulovit.“


    Místo odpovědí se rozhostilo dlouhé ticho. Pak se Max opatrně zeptal:


    „Padesát? A co když se rozhodne, že si udělá kořist z nás? Vždyť máme přece nebojové postavy a nemůžeme jen tak začít lovit!“


    „Amro, s takovým rozdílem levelů ho nedokážeme ani vážně zranit!“ vyhrkl ogr a přidal se ke kamarádovi.


    Se sestrou jsme si vyměnili překvapené pohledy. Ani nymfa nechápala jejich nemístné váhání.


    „Jsem si jistý, že dokážeme skolit zvíře na padesátém levelu bez ztráty na životech. Nikdo vás nenutí, abyste na silné zvíře vyběhli jen s trojzubcem a kladivem,“ ujistil jsem stavitele a obchodníka. „Přestože má vysoký level, je to jen NPC zvíře. Přemůžeme ho pomocí lsti!“


    „Přesně tak!“ podpořila mě sestra. „Například vykopeme díru jako u Prokletého srubu. Do ní zarazíme naostřené kůly, překryjeme ji větvemi a listím a losa k ní přilákáme. Bude to jednoduché! Jenom pak musíme odejít dost daleko od pasti, aby nás zvíře neucítilo.“


    „Strejdo Amro, dokážu vyrobit malý roh z kůry, který vydává zvuky jako los na jaře,“ nabídla se Yunna. „Naučil mě to šaman Kaiak. Není sice jaro, ale los se poběží podívat, jaký blázen se odvážil zavítat do jeho revíru.“


    A bylo rozhodnuto. Ogr stavitel popadl lopatu a pustil se do práce jako malý bagr. Během pár minut před námi zela velká díra, která pojme i statného losa. Ostatní mezitím nasbírali větve a teď hledali kmeny na kůly. Já s Taishou jsme nakonec zakryli hotovou past větvemi s listím – z naší skupiny máme my dva nejvíc Hbitosti, a proto nejnižší šanci, že do jámy spadneme.


    Už zbývalo vyřešit jen poslední problém – jak zvíře nalákáme k pasti a donutíme ho, aby vkročilo až na ni? V tu chvíli se sestra nabídla:


    „Dej mi pár minut a já vytvořím iluzi drzého mladého losa. Ale nejdřív potřebuji jeho obrázek…“


    Postava Valerianny na chvíli ztuhla, protože si sestra pravděpodobně sňala helmu na virtuální realitu a teď ve vyhledávači pátrá po obrázku losa. Za chviličku se vrátila a oznámila mi:


    „Našla jsem jednoho vhodného! Utíkej se schovat do lesa za ostatními! Ať na roh zatroubí Shrekson, ten to dokáže nejhlasitěji!“


    Pro jistotu jsme zalehli až na břeh řeky a vlky s wyvernou jsem poslal ještě o kus dál, aby nám nenarušili plán. Najednou se všude okolo rozlehl ohlušující ryk, který připomínal spíš lokomotivu než volání zvířete, ale Yunna s Irekem mě ujistili, že přesně tak to má být. Chvilku na to k nám přiběhl Shrekson a svalil se na břeh. Nějakou chvíli se vůbec nic nedělo.


    „Asi to nefungovalo, co?“ promluvil jsem, ale nymfa si rychle přitiskla ukazováček na rty.


    „Ticho! Už se blíží,“ zašeptala Valerianna téměř neslyšitelně. „Vidím ho na minimapě. Brzo se ukáže i tobě, ušáku.“


    O necelou minutu později se na mapě objevila červená lebka. Los se přibližoval ostražitě a pomalu. Cestou si dával dlouhé přestávky, rozhlížel se a čichal. Nějaký šestý smysl mu naznačoval, že tu něco nehraje.


    Úspěšná kontrola Vnímání


    Získáno: 16 zkušeností


    Vítr! To musí být ono. Vítr foukal od nás směrem k pasti a dál k losovi. Zvíře jistě cítilo vlky, gobliny a další stvoření, ale chyběl mu pach sebejistého mladého losa! Svou teorii jsem poslal v chatu sestře.


    „A co s tím mám dělat? Iluzorní pachy vykouzlit nedokážu.“


    Nymfě jsem odpověděl: „Změň návnadu na losí samici.“


    „Není sezona páření, Time. A navíc se tím pach nezmění.“


    „Právě jsem dostal nápad! Co třeba mladý hloupý vlk, který nejenže neuteče, ale má dost odvahy na to, aby na silného a pyšného losa cenil tesáky? Vlčí pach bychom měli a mohlo by to zabrat. Los mu bude chtít dát za vyučenou a odehnat ho ze svého teritoria.“


    Valerianna pohnula rty. Asi se hned dala do čarování iluze. A fungovalo to! Los vyčarovaného vlka spatřil a hned začal troubit do celého lesa tak hlasitě, že ten zvuk, který před chvílí vydal Leon, zněl v porovnání s tímto jako žalostná napodobenina. Tento ryk nebyl jen ohlušující, ale také našim postavám způsobil nepříjemné postihy:


    Zranění: 34 (Odstrašující kouzlo úrovně 31)


    Postih: Panika


    Doba účinku: 3 sekundy


    Postih: Hluchota


    Doba účinku: 15 sekund


    Úspěšná kontrola Vnímání


    Získáno: 80 zkušeností


    Úspěšná kontrola Kondice


    Získáno: 160 zkušeností


    Zdraví: 182/216


    Vlastně nevím, jakým dvěma postihům se Amrovi podařilo uniknout, protože ty, které ho zasáhly, úplně stačily. Po chvíli jsem postavu zase mohl ovládat, ale tou dobou se už vystrašený goblin proháněl po lese mimo stezky. Svalil jsem se zpět do trávy a doufal, že losa nebude zajímat poskakující goblin v dáli a zůstane soustředěný na svůj původní cíl. Okolo mě proběhl Irek a nejspíš z plna hrdla řval. Panika zachvátila i jeho. Konečně se mi vrátil sluch a někde za sebou jsem zaslechl výkřiky přátel. Nezněly vyděšeně, ale radostně. Past zafungovala? Značka zvířete se na mapě nehýbala a ukazovala se přibližně na místě, kde jsme vykopali past. Sebejistě jsem vykročil tím směrem a postupně jsem nabíral rychlost, až jsem k pasti běžel ze všech sil. Přátelé se k ní přesto dostali dřív.


    Los


    Level 48


    Mocné zvíře spadlo do jámy, jak jsme plánovali, ale díky neuvěřitelnému štěstí se nijak vážně nezranilo. Pár kůlů mu sice poškrábalo žebra nebo potrhalo část srsti a zanechalo po sobě krvavé šrámy, ale losovo Zdraví nijak výrazně nekleslo a stále se drželo v zelených číslech. Navíc mu jej Regenerace obnovovala rychleji, než ho krvácení snižovalo. Stačila minutka a ukazatel bodů Zdraví chyceného zvířete se vrátil na maximum.


    Los stál a tiše nás pozoroval. Klidně mohl znovu zaryčet a zbavit se nás. Nicméně jen pomalu otáčel hlavou a prohlížel si slabé tvory, kteří ho zajali. Když přišla řada na mě, podíval jsem se hrdému zvířeti přímo do očí. Působily inteligentně, až skoro lidsky, a byla v nich vidět únava. Začal jsem cítit výčitky. Jistě, chápal jsem, že pod námi stojí jen část programátorského kódu, který byl připraven, aby ho hráči zabili. Žádný morální kodex nám nezakazoval opéct si jeho maso nad ohněm a sníst ho, ale z nějakého důvodu mi ta myšlenka nedělala dobře. Nevím, jak spoluhráčům vysvětlit, že jsem změnil názor a hezkého losa už nechci zabít. Jako první promluvil ogr:


    „Kamarádi, já to vzdávám. Nemůžu se na to dívat. Klidně ho zabijte, ale mě z toho vynechejte. Jeho masa se nedotknu. Radši budu hladovět nebo si nacpu žaludek bezduchými rybami či rostlinami.“


    Od našeho obra jsem takovou sentimentalitu nečekal. Ale pak jsem si vzpomněl, jak na Shreksona silně zapůsobila spálená gobliní vesnice Tysh. Několik dní po tom zážitku nespal a byl velmi neklidný. Přestože bývalý dělník vypadal na první pohled bezcitně, ve skutečnosti byl dobrosrdečný a vnímavý. Ogr se otočil a rozhodným krokem odešel od jámy pryč.


    „Ten los by mohl být vhodným mountem pro ogra. Dokázal by ho unést…“ pronesla nymfa zamyšleně.


    Všichni naráz se otočili za Shreksonem. Ten ostře zastavil, jako by narazil do zdi, otočil se a… Stal se zázrak. Červená značka losa v jámě se najednou změnila na modrou, značící spojence. Nad hlavou s parožím se objevilo jméno Timbík.


    „Prostě se tak bude jmenovat. Není to o nic horší než Vixen nebo Pirát,“ pospíšil si náš obr s ujištěním, ačkoli ani jeden z nás nevypadal překvapeně, natož abychom se jménu, trochu zvláštnímu pro tak velkou bestii, smáli.


    Vytahování zvířete z jámy jsem se neúčastnil. Pomáhali u toho skoro všichni a ogr by to pravděpodobně zvládl i sám. Využil jsem jejich nepozornosti a do lahvičky nabral trochu krve lesního obra.


    Losí krev (alchymistická přísada)


    Poodešel jsem kus od ostatních směrem k úkrytu, který jsme objevili, a vlezl jsem si do něj. Skryt před nezvanými pohledy jsem lahvičku vypil.


    Získán úspěch: Ochutnavač (14/1000)


    Ukazatel bodů Tišení Žízně byl prakticky naplněný. Ukazoval 18/20, a tak se můj goblin upír obejde následujících osmnáct hodin bez krve protivníků. Navíc se mi čím dál víc klížila víčka. Neustále jsem zíval. Ještě chvíli a únavou padnu.


    Vyplazil jsem se z úkrytu a zarazil se. Zaslechl jsem nějaké divné zvuky. Nedaleko ode mě se ozývala tlumená kombinace vrčení a kňučení. Spustil jsem Neviditelnost a kráčel směrem k místu, odkud zvuky vycházely. Opatrně jsem odhrnul křoví a objevil celou Šedou smečku. Vlci stáli na malé mýtině, a aniž by vnímali okolí, hrabali do země. Přistoupil jsem blíž.


    Od jejich pracek odletovala mokrá hlína a jáma pod nimi se prohlubovala. Pochopil jsem, že je hlína čerstvá a neklade jim velký odpor. Někdo tu nedávno něco zahrabal. Odstrčil jsem vlky, nahnul se nad díru a vytáhl z ní špinavý plátěný batoh. Odstoupil jsem a na volnou trávu vysypal jeho obsah. Přede mnou se objevily nějaké zmuchlané hadry a pár otlučených ženských sandálů. Postavil jsem se a začal věci probírat.


    Oblečení. Patřilo nějaké vesničance. Úplně nahoře ležely staré a zašívané šaty. Nedokázal jsem poznat, jakou měly původně barvu. Kromě nich jsem objevil ještě roztrženou blůzu a krátké plátěné kalhoty. Možná to byly spíš chlapecké šortky. Pod tím vším byla relativně čistá, ale taky dost zmačkaná zástěra, pracovní oblečení, levné skleněné korále, obnošené sandály a čtyřbarevná čelenka, jakou si do vlasů vkládají dívky z vesnice. Přesná kopie té, kterou jsem měl v batohu.


    Je to vše? Znovu jsem si pozorně prohlédl oblečení vyskládané na trávě.


    Úspěšná kontrola Vnímání


    Získáno: 40 zkušeností


    Na špinavých šedých šatech jsem si všiml dlouhého černého vlasu, který zůstal přichycený k látce, a hned jsem ho sebral. Byl asi šedesát centimetrů dlouhý a příliš hrubý, než aby mohl být lidský. Obtočil jsem si ho okolo prstů a snažil se zjistit, komu nebo čemu patřil.


    Úspěšná kontrola Vnímání


    Získáno: 80 zkušeností


    Chlup z ohonu warga (odpad)


    Uprchlíci, po kterých jsme pátrali, potopili loď, něco si ulovili a najedli se. Potom zakopali staré oblečení v lese a změnili se z lidí na zvířata. To všechno se jistě událo už před několika dny. Takže teď už může být smečka wargů kdekoli a neustávající déšť dávno smyl jejich stopy…

  


  
    2. KAPITOLA


    KARTY NA STOLE


    Hledané uprchlici se podařilo zmizet. A teď musíme důkladně promyslet další postup. Přátelé navrhli, abychom postavili dočasný tábor a pokusili se najít nějaké stopy v blízkém lese. Osobně jsem pro to nenacházel pádný důvod, ale nechtěl jsem odporovat skupinovému rozhodnutí. Usínal jsem vyčerpáním, a protože jsem nechtěl usnout před tvrdě pracujícími přáteli, raději jsem se ze Světa bez hranic odpojil. Sestra slíbila, že skupina nepůjde moc daleko, takže nebyl důvod k obavám. Věděl jsem, že až se připojím zpět, snadno je dostihnu.


    Vylezl jsem z virtuální kapsle a několik minut jsem jen tak seděl na židli a přicházel k sobě. Měl jsem za sebou dost namáhavé hraní plné stresujících situací. Ale mé úsilí nevyšlo vniveč. Ušatému Amrovi se podařilo vzkřísit všechny NPC společníky a získat dost levelů. Otevřel jsem tabulku se statistikami:


    [image: ]


    Stále ještě jsem si nezvolil poslední vedlejší schopnost, protože mě mátla příliš široká nabídka možností. Sestra silně prosazovala Ovládání zvířat (I Ch), díky kterému zvýším vlastnosti svých miláčků. Něco na tom je. Mám wyvernu a čtyři vlky. Jakmile se nabídne vhodná situace, můžu do Šedé smečky přidat další dva. Přesto jsem dosud váhal. Diplomacie, Výřečnost nebo Soucítění se zvířaty by se mé postavě také hodily. Mohl bych vstoupit do lidských vesnic nebo si zvýšit šanci na přežití při setkání s predátory v divočině.


    A pak už přišel čas vytvořit a nahrát na internet další video o eskapádách zeleného ušáka. Měl jsem v zásobě spoustu vhodného materiálu, ale královským úspěchem je samozřejmě Vixen. Nemá smysl dál skrývat skutečnost, že vlastním létajícího mounta. Zabiják, jehož pýchu jsem zranil, už pravděpodobně vykecal známým všechno, co o mém létajícím hadovi věděl, a proto jsem z královské lesní wyverny udělal hlavní hvězdu nového videa. Veškerý zbývající čas jsem věnoval růstu a vývoji mého zvířete z přerostlého červa až po krásného okřídleného hada.


    Určitou pozornost jsem věnoval i Perrosi Nemilosrdnému. Jeho nezdravý zájem o ušatého goblina mi během posledních dvou dnů vážně narušil hraní, a proto jsem měl pocit, že si to zaslouží. K popisu inteligence zabijáka, jemuž se za tu dobu podařilo jedenáctkrát (!!!) zemřít, jsem použil zvláště peprná slova. Navíc, pokud jsem si správně poskládal dostupné informace, poslední tři smrti zavinil obranný systém hradu Goonů. Mariam Stojím_přímo_za_tebou [GOONOVÉ] splnila svůj slib a přijala nešťastného zabijáka zpět do klanu, a proto jsem ani ji neušetřil poznámek. Někdo by řekl, že si zahrávám s ohněm, když popichuji tak mocného nepřítele, a možná by měl pravdu, ale nevím, co by to mohlo změnit. Goonové již vyhlásili na mou postavu dvoutýdenní hon. Chci jim to oplatit všemi dostupnými prostředky. Otevřený výsměch může snížit reputaci jejich klanu, což mi přišlo jako vhodná odveta. Zatím jsem pomlčel o Půlnočním přízraku i o noční návštěvě Prokletého srubu. A ve videu jsem se samozřejmě ani slovem nezmínil o stavění voru a naší cestě po proudu řeky. Jen ať si mí nepřátelé myslí, že se Amra stále potuluje v blízkosti Prokletého srubu.


    Tak, o pracovní záležitosti je postaráno. Odjel jsem z práce domů a cestou se stavil pro nákup. Už jsem zíval skoro nepřetržitě a pozornost jsem udržoval z posledních sil. Není divu, že jsem bezmyšlenkovitě nastoupil do elektrobusu mířícího k bývalému domovu v nebezpečném předměstí a málem s ním odjel. Jen si představte, jakou bych udělal radost těm gangsterům, kdybych se tam znovu objevil!


    Naštěstí jsem si svou chybu včas uvědomil, vyskočil jsem z elektrobusu a nastoupil na správnou linku. O půl hodiny později jsem byl doma. Když jsem vstoupil do bytu, přivítala mě ve dveřích Val, která už se taky odpojila ze Světa bez hranic. Překvapeně ukázala na tašku s nákupem a řekla:


    „Krabička špaget, mražené kotlety a pytlík brambor… Time, ty jsi asi zapomněl, že v tomhle novém bytě nemáme kuchyň. Není tu ani mikrovlnka, o skutečné troubě ani nemluvím. Včera večer jsem o osm pater níž objevila kavárnu s barem, ale necítila jsem se tam dobře. Byla jsem tam jenom já a skupina chlapů, co popíjeli alkohol a dělali trochu povyk. A všechno je tam samozřejmě hrozně drahé. Bar i stoly jsou pro mě moc vysoko. Na vozíčku mi tam nebylo příjemně…“


    „Takže jsi hladová?“ hádal jsem.


    „No, v automatu jsem si koupila brambůrky a minerálku. Dojedla jsem i zbytek oříšků, které jsem našla v batohu… Ale ano, dala bych si pořádné jídlo,“ uznala.


    Plácl jsem se dlaní do čela. Co jsem to za hlupáka! Zatímco jsem se včera parádně bavil, sestra byla téměř bez peněz a bez jídla sama v neznámém bytě. A já mám tu drzost říkat si její bratr! Ihned jsem Valerii převedl pětatřicet kreditů – polovinu všech našich peněz.


    „Navíc nemůžu přijít na to, kde si mám vyprat a vyžehlit šaty,“ stěžovala si Valerie. „Potřebuji ještě koupit prášek na praní a závěsy do pokoje. Slunce se odráží od zrcadlových oken sousedního mrakodrapu a oslepuje mě tak, že se skoro nevyspím. A ještě jedna věc…“ Valerie začala vzlykat a v očích se jí objevily slzičky. „Pověz mi, Time, proč je tak jednoduché žít v počítačových hrách? V takzvaném reálném světě je život složitý, nudný a nepříjemný…“


    Na její filozofickou otázku jsem neodpověděl, jen jsem k sestřičce přešel, pevně ji objal a snažil se ji uklidnit:


    „Buď bez obav. Prášek koupím já. Podívám se i po žehlicím prkně. Vždyť ve Světě bez hranic mám pět tisíc v šecích a dalších patnáct set v mincích. Co nejdřív to směním na peníze a koupíme si novou mikrovlnku a závěsy,“ slíbil jsem sestře. „Neplač, po malých krůčcích to tu dáme do kupy. Uděláme si z toho pohodlný domov. A teď pojďme do té kavárny a dejme si něco k snědku.“


    V tu chvíli mi zazvonil mobil. Zobrazené číslo jsem neznal, ale když jsem hovor přijal, popuzený hlas z druhé strany byl nezaměnitelný. Kira.


    „Zamyslel ses aspoň trochu, než jsi na internet poslal tu závěrečnou část videa?“


    „Co se ti na tom nelíbí? Wyverna?“ hádal jsem.


    „Samozřejmě že wyverna! Co jiného? Diskuze na fórech Světa bez hranic teď probíhají v takové kadenci, že moderátoři nestíhají mazat opakující se vlákna a už vůbec ne banovat sprosté hráče. Na téma tvé wyverny se každou sekundu objeví stovka nových příspěvků. Není v lidských silách všechny přečíst. A to je jen začátek. Do večera se to jen zhorší. Podobná bouře se objevila jen jednou, pokud si dobře vzpomínám, když vývojáři Světa bez hranic zásadně změnili algoritmus pro získávání zkušeností a vymazali ze hry standardní dungeony. Právě v nich nejlepší aliance rychle zvyšovaly level přijatých nováčků, a proto je změna pochopitelně nakrkla.“


    Kiře jsem vysvětlil, proč jsem wyvernu musel předvést. Neměl jsem na výběr, nepřítel ji už spatřil. Snažil jsem se jí popsat svůj postoj. Přijde mi daleko lepší ukázat wyvernu sám a nedovolit, aby to za mě udělal někdo jiný. Díky tomu mám šanci schovat několik citlivých situací a zdůraznit jiné momenty. A navíc jsem část videa obsahující popis a návod k péči o vajíčko, aby se z něj vylíhla zdravá wyverna, nabídl jen za peníze – to mou situaci jistě nezhorší.


    „Určitě sám nejlíp víš, co děláš, Timothy. Ale na tvém místě bych se do Světa bez hranic hned nevracela. Zkus vydržet týden bez hry. Za tu dobu se snad ta největší bouře uklidní. A do budoucna se snaž co nejvíc distancovat od své postavy. Žádní kamarádi z dětství, žádní kolegové a už vůbec ne sousedi si tě nesmí spojit s Amrou. To ti radím ve tvém zájmu.“


    Rada zněla smysluplně, ale já prostě nemůžu zůstat týden mimo hru. Je to má práce a zaměstnavatel by se mě mohl jednoduše zbavit, kdybych se tam tolik dní neobjevil. Navíc by se během mé nepřítomnosti mohla Taisha někam zatoulat a potom bych v obrovském Světě bez hranic svou NPC společnici už jen těžko zase našel. Poděkoval jsem zrzavé krásce za radu, ale neměl jsem v plánu se jí řídit. Kira, přesvědčená, že jsem už pochopil vážnost situace, změnila téma:


    „Timothy, máš pořád tu kartu, kterou jsem ti dala? Skvěle. Nechala jsem ji přeprogramovat. Teď ti umožní vyjet výtahem přímo k bytu, kde jsme včera večer slavili, a vstoupit dovnitř. Už je tam uklizeno. Klidně se tam zastav, kdykoli budeš chtít. Vlastně se tam můžeš i nastěhovat. Daleko jednodušeji by ses dostával do práce a… třeba se občas zastavím na návštěvu. Za pronájem celého patra jsem ještě před naším setkáním zaplatila na několik let dopředu, takže bys nemusel utrácet peníze. A ještě jedna věc. Ten obraz jsem si vzala domů, byl to hezký a jedinečný dárek.“


    Kira se rozloučila a já jsem zůstal zamyšleně stát s telefonem v ruce. Skutečně nemám rád ten pocit, že jsem na někom závislý, nerad se cítím někomu zavázaný, ale v tomto případě nabízela Kira pomoc naprosto nezištně. Proč bych její nabídku nevyužil? Ten byt je velký, kompletně zařízený, a navíc by se mi o polovinu zkrátila cesta do práce. Se sestrou se kdykoli můžeme vrátit zpět, kdyby se nám tam nelíbilo, nebo kdyby se vztah s Kirou nevyvíjel dobře.


    „Time, usnul jsi nebo co?“ zeptala se Val a tahala mě za rukáv. „Pojď jíst! Slíbil jsi to!“


    Shlédl jsem k sestře, která vypadala utahaně. Na její tváři jsem si všiml stop slz. Očividně se jí tu nelíbí. Tento levný byt nebyl vhodný pro invalidy a už vůbec ne pro náctileté. Sousedé vypadali jako svobodní zaměstnanci pracující v kancelářích v sousedním mrakodrapu, skromně žijící freelanceři a mladé bezdětné páry. Tak jsem je aspoň odhadoval, když jsem je potkal na chodbě. Proto je v budově tolik barů, kaváren a restaurací, ale žádné vhodné místo pro rodiny s dětmi.


    Promluvil jsem a opatrně volil slova: „Jedna dívka, kterou neznáš, mi nabídla, abychom se přestěhovali do jejího prázdného bytu. Je to tam mnohem lepší než tady – skutečná kuchyně, ložnice, koupelna s vířivkou, velký obývák. A výhled z oken si můžeš změnit jako kanál na staré televizi. Co na to říkáš, Val?“


    „Nemůžu říct nic, dokud se s ní nesetkám,“ odpověděla sestra a nenechala si ujít příležitost k vtípku. „A ohledně toho bytu záleží především na tom, jak vysoké chce měsíční nájemné.“


    „Ona mi to právě nabízí zadarmo, proto mě to tak znepokojuje,“ přiznal jsem.


    „Ano, to teda zní trochu divně,“ souhlasila sestra na své roky dospěle a dlouze a upřeně se na mě zadívala. „Třeba se jí líbíš, Time. To kvůli ní jsi koupil ten nový oblek a drahý dárek, ne?“


    Uhodla to. Nezapíral jsem a jen přikývl. Valerie se usmála: „V tom případě pokládejme ty výlohy za zaplacený nájem bytu. Podle mě bychom měli nabídku využít a nastěhovat se tam. Já tenhle odporný dům nenávidím. A kromě toho nebudeme muset vyhodit ty kotlety!“


    Probudilo mě svůdné aroma smažených brambor a kotlet. Rychle jsem se probral a promnul si oči.


    „Je čas vstávat, lenochu! Jídlo je hotové a pak musíš jít do práce,“ řekla sestra a ukázala na malý stolek u postele. Na něm stála čerstvě připravená večeře.


    „Mohli jsme se najíst v kuchyni nebo v obýváku. Proč jsi mi to přinesla do ložnice?“ zeptal jsem se překvapeně. Valerie se radostně zasmála:


    „Nemohla jsem si pomoct. V kuchyni jsem jedla já. Kromě toho neznám lepší způsob, jak tě vzbudit, než strčit ti voňavé jídlo až pod nos!“


    Upřímně jsem poděkoval, ale v posteli jsem nejedl. Nejdřív jsem se šel umýt a dát se do pořádku. Když jsem se vrátil z koupelny, Valerie držela v ruce telefon: „Právě ti volala nějaká Jane. Nechtěla mi nic říct, ale mám ti vyřídit, že na tebe někdo čeká a že budeš vědět kde. Pak zavěsila. Doufám, že tušíš, o co jde.“


    Věděl jsem to naprosto přesně. Jane je asistentka Marka Tobiuse, ředitele divize speciálních projektů v korporaci Světa bez hranic a mého přímého nadřízeného. Šéf mě chce vidět nejspíš kvůli povyku na herních fórech. Sevřel se mi žaludek. Schůzka s ředitelem zpravidla znamená nepříjemnosti. Pokud by byl šéf skutečně naštvaný, Jane by to jasně řekla.


    „Není to náhodou ta stejná žena, do jejíhož bytu jsme se nastěhovali, že ne?“ ptala se sestra.


    Zasmál jsem se a odpověděl, že Jane nemá s naším novým domovem nic společného.


    „To je dobře. Protože podle jejího tónu se mi zdálo, že se jí nelíbím. Bála jsem se, že si to s bytem rozmyslí.“


    Zatímco jsem se cpal, sestra mi vyprávěla, co se ve hře přes den událo. Jak jsem předpokládal, hledání wargů skončilo neúspěšně, přestože kamarádi pečlivě prozkoumali okolní les a dokonce pátrali i na opačné straně řeky. Objevili však něco zajímavého – bod obnovení u kamene na jakési mýtině. Valerianna ogrovi a najádě navrhla, aby si změnili body obnovení. Kdyby umřeli, neobjeví se pak u Prokletého srubu desítky kilometrů daleko.


    A pak to začalo…


    „A během další půlhodiny mě doslova zaplavily dopisy a zprávy,“ stěžovala si sestra. „A dopisy rozhodně nebyly zadarmo, některé z nich přišly z velké dálky. Všechny měly jedno společné – pisatelé chtěli vědět, kde najdou goblina bylinkáře jménem Amra. Někteří se slušně zeptali, jiní nabídli peníze a pár z nich mi dokonce vyhrožovalo. Max a Shrekson říkali, že jim taky přišla spousta zpráv. Na chvíli jsem se odpojila ze hry a podívala se na fóra Světa bez hranic, abych zjistila, o co jde. Stačilo mi jen pár minut a pochopila jsem, odkud vítr vane. Time, hledá tě obrovská spousta lidí a většina z nich nemá dobré úmysly. Protože jsi byl v tu chvíli odpojený, snažili se tě najít přes jiné hráče, které jsi zmínil ve videích. Kamarádům jsem doporučila, ať za žádných okolností na dopisy neodpovídají a ať se raději na celý den odpojí ze hry. Taishe jsem dala dost peněz a poslala ji a Tamininy děti do hostince, který jsme objevili. Počkají tam na nás. Šedé smečce jsem nakázala, aby lovila hlouběji v lese, a pak jsem se hned odpojila, protože jsem zjistila, že od Kamence připlouvá loď. Naštěstí jsem si jich všimla dřív než oni mě…“


    „Co jsi to říkala o hostinci?“ zeptal jsem se a doufal, že pochopím aspoň část sestřina povídání.


    Val mi o svém objevu nadšeně pověděla: „Při pátrání po warzích jsem našla cestu. Táhla se přibližně pět kilometrů západně od našeho kempu. Vypadala docela často využívaná. Na Pirátovi jsem po ní jela asi čtyři kilometry směrem na jih a u rozcestí jsem našla veliké pevné stavení, které připomínalo malou pevnost. Stará se o něj skupina asi padesáti koboldů. Nedaleko leží měděný důl a u hostince mají z měděných plátů postavený sklad na dřevo, uhlí a rudu. Funguje to trochu i jako tržiště. Zastavují se tam obchodníci i pocestní. Cena za nocleh není vysoká a jídlo docela ujde. Myslela jsem si, že právě tam bude nejlepší schovat Taishu. Ta zelená holka je až moc hezká a nápadná. Hráči si jí okamžitě všimnou. Proto jsem se rozhodla ji na den až dva poslat k jiným NPC, aby nevyčnívala.“


    Pochválil jsem sestru za správné a smysluplné rozhodnutí ve složité situaci a začal jsem se připravovat do práce. Autobusu MHD trvalo pouhých patnáct minut, než zastavil u mrakodrapu korporace Světa bez hranic. Hodinky ukazovaly půl osmé večer, takže bych měl ředitele ještě zastihnout v práci. Marka Tobiuse jsem však v jeho kanceláři nenašel. Seděla tam jen jeho asistentka Jane a znuděně si pilovala pěstěné nehty.


    „Jak jsem slíbil,“ oznámil jsem a natáhl k ní ruku s tabulkou čokolády, kterou jsem jí dlužil. „Kde je šéf?“


    „Mark dnes vůbec nepřišel. Ráno volal, že prý si vymkl kotník,“ odpověděla Jane nepříliš laskavým tónem, aniž by ke mně vzhlédla nebo přestala aspoň na chvíli pečovat o nehty. „Time, kdo je ta mladá holka, co vám zvedá telefon?“


    Cože? Zvedly se mi koutky úst, protože jsem slyšel naprosto nečekaný, ale zřetelný žárlivý podtón. Podivné. Co to má být? Nemyslím, že jsem někdy dal najevo jakýkoli zájem o šéfovu sekretářku. Kromě toho je zvyklá na drahé dárky, luxusní oblečení a byty v centru megalopole. Nenapadlo by mě, že ji budu zajímat jako možný přítel. Pověděl jsem jí, že bydlím se sestrou. Jane konečně zvedla oči od nehtů a pilník odložila do kabelky.


    „Ach, oříšková, přesně jak jsem chtěla!“ pochválila čokoládu ležící před ní na stole. Pak, aby mi oplatila laskavost, mi nabídla šálek kávy.


    „Timothy, dneska jsem vás vlastně zavolala já sama. Myslím, že by se vám mohlo líbit, co vám musím říct. Dnes jsem Marka spojila se všemi hlavouny naší korporace – s markeťáky, ekonomy, kreativci. Všichni se sešli v jednom velkém konferenčním hovoru a já jsem to musela poslouchat. Většinu času řešili vás…“


    Jane, jež stála u kávovaru, se odmlčela a otočila se. Přišlo mi, že čeká na nějaké ujištění, že mám o toto téma zájem. Až teď jsem si všiml, jak je dnes vyparáděná. Jako asistentka ředitele vždy vypadala elegantně, ale dnes si oblékla sytě červené, extra krátké společenské šaty (kdyby byly ještě o pár centimetrů kratší, nemohla by je nosit na veřejnosti) s velmi hlubokým výstřihem. Kromě toho měla náhrdelník z červených korálků, náušnice a téměř každý prst zdobil zlatý prsten. A její složitý účes prostě musel být speciálně připravený pro dnešní den. Slavila Jane něco? Třeba měla dnes narozeniny. Na jejím stole jsem ale neviděl žádné květiny nebo dárky.


    „Dneska vypadáte moc hezky!“ řekl jsem jí a žena se smutně usmála.


    „Díky za kompliment, Timothy. Měla jsem na večer nějaké plány, ale nevyšly. Tady je vaše káva.“


    Jane mi podala šálek vřelé tekutiny. Zatímco jsem usrkával kávu, Jane vypravovala, co zaslechla na poradě vedení:


    „Vaše video vzbudilo docela rozruch! Mnoha hráčům se nelíbí, že tak cenného mounta získal, odpusťte mi ta slova, naprostý zelenáč, který nemá téměř tušení, jak hru hrát. Stěžovali si veteráni, a to i nejlepší hráči, kteří hře věnovali roky života a vysloužili si tím u ostatních popularitu a autoritu. Sepsali dokonce několik petic, v nichž vyhrožují, že ze Světa bez hranic odejdou, pokud se situace nenapraví.“


    „Zašlo to až tak daleko? Netušil jsem, že hráčův mount může vzbudit takové pozdvižení,“ pronesl jsem zamyšleně. Jane vzrušeně vyhrkla:


    „Timothy, ještě to dost zmírňuji! Měl jste slyšet, jak mluvili ředitelé! Z ředitele PR sekce padaly prakticky jen nadávky. Naštvaně křičel na Marka a předhazoval mu, že tenhle incident může rozbít důvěru našich hráčů, která je už tak dost křehká. Vývojářům celý den přichází záplava nenávistných zpráv a neutichá to. Naopak to ještě postupem času nabírá na síle!“


    Něco podobného jsem už slyšel od sestry, ale zajímal mě názor zaměstnanců korporace na vývoj situace. A ten, jak se ukázalo, také nebyl moc pozitivní. Jane pokračovala:


    „Moderátoři na fórech nejdříve tvrdě banovali všechny hráče, kteří si nebrali servítky, ale pak od vedení dostali nařízení, aby zmírnili svou pozici a nezasahovali proti hráčům na vysokém levelu nebo proti členům nejlepších klanů. Korporace se vždy ukazovala jako otevřená názorům hráčů. Právě proto mají teď nejvyšší ředitelé poradu, kde se snaží najít způsob, jak využít aktuálního šílenství ve prospěch korporace. Mluví o tom, že dají hráčům možnost upustit trochu páry a dát najevo svou frustraci. Plánují jednat v ‚souladu s názorem uživatelů‘, přidat nějaká pravidla a přesměrovat agresivitu celého davu od vývojářů někam jinam…“


    Jane utichla a dala mi čas, abych si zbytek domyslel.


    „Chápu správně, že chtějí ten negativní postoj hráčů navést proti mně?“ vytušil jsem. Bohužel jsem měl pravdu.


    „Ano! Detaily se stále řeší, ale na tomhle už se shodli. Zítra vyhlásí po celém Světě bez hranic Velký lov – a vy se stanete kořistí. Do inventáře vám přidají předmět – prý nějaký žeton nebo amulet –, který může zabiják získat pokaždé, když zemřete. A díky tomu předmětu by mohl vašeho létajícího mounta ovládat jeho aktuální vlastník. Takže hráč, který vás zabije a získá ho, se stane majitelem unikátního létajícího mounta! Ředitelé provedli průzkum mezi nejlepšími klany a už znají výsledky – všichni ten nápad považují za zajímavý. Podle toho všeho musí jít o neskutečný rozruch.“


    „O tom nepochybuji,“ řekl jsem zasmušile, protože z mého pohledu se situace každou chvílí ještě zhoršovala.


    Nálada mi klesla až pod bod mrazu. Vedení mě chce připravit o mou Vixen – krásnou malou wyvernu, kterou jsem férově získal, pomohl jí vylíhnout se a pak s ní pracoval. Je něco takového spravedlivé? Kde je v pravidlech napsáno, že se úspěšný hráč musí vzdát svého majetku, aby uklidnil bezejmenné stádo neúspěšných pitomců? Tu otázku jsem vyslovil nahlas.


    „Nic takového zatím v pravidlech samozřejmě nenajdete,“ souhlasila asistentka. „Přidají se však vhodné dodatky a kromě nich korporace získá i váš dobrovolný souhlas s tím, že se stanete lovnou zvěří.“


    Když si Jane všimla mého strnulého výrazu, usmála se a snažila se mě trochu pozvednout na duchu:


    „Není to tak hrozné, Timothy. Pokud vím, Velký lov bude vyhlášený jen na omezenou dobu. A nejdůležitější je to, že pokud se vám podaří neztratit mounta až do konce lovu, dají vám možnost oficiálně ho prodat v aukci Světa bez hranic a legálně převést herní měnu na peníze. V té debatě padaly milionové částky!“


    Nedůvěřivě jsem se na Jane podíval, ale ona svá slova znovu potvrdila. Za věrné odehrání role oběti Velkého lovu, pokud se mi podaří si trofej udržet, dostanu od korporace oficiální, veřejnou nabídku zaměstnání. Právě tak to ředitelé naplánovali. Využijí toho pozdvižení ve prospěch korporace a vysvětlí tím také legální metodu vybírání herní měny ve formě peněz. Ale až do konce lovu budu mít striktně zakázáno odhalit skutečnost, že pro korporaci již pracuji. Tím bych totiž jen přiléval olej do žhavé diskuse o tom, že korporace pomáhá „svým lidem“ a přiděluje jim jedinečné úkoly a předměty.


    Mám nad čím přemýšlet, to je jasné. Mark Tobius mi už dříve řekl, že zájemci jsou ochotní zaplatit deset milionů mincí jen za nevylíhnuté wyvernino vejce. Když je teď má wyverna na levelu 16, jistě má ještě vyšší cenu. Zvláště když bude nabízena ve veřejné aukci, kde si ji může koupit kterýkoli hráč s dostatkem peněz. Milion kreditů je v reálu strašně vysoká suma. Díky ní bychom si mohli koupit pohodlné a bezpečné bydlení. Zajistili bychom si budoucnost. Val by si mohla zaplatit bionické nohy. Právě to byl jeden z důvodů, proč jsem šel pracovat do korporace Světa bez hranic. Abych ten milion získal, budu muset dost tvrdě makat. Proto taky korporace vymyslela celosvětový lov mého ušáka…


    „Vidím, Timothy, že už vám došla vážnost celé situace,“ řekla Jane, vstala od stolu, přešla ke dveřím vedoucím na chodbu a zevnitř je zamkla. „A teď chci přejít k ještě vážnější konverzaci. Jedno musíte přijmout jako fakt – pokud vám nepomůže někdo zvenčí, vašeho mounta vám rozhodně vezmou. Vaše postava je objektem masivního sledování několika největších klanů a zítra, až bude lov oficiálně vyhlášený, se vašemu goblinovi ani nepodaří připojit do hry, aniž by byl okamžitě zabit. Potom na vás hráči počkají na bodu obnovení a budou vás zabíjet znovu a znovu. Dřív nebo později ten předmět získají a vy o svou wyvernu přijdete. Nic s tím nedokážete udělat. Všechny vaše pokusy skrýt se nebo změnit bod obnovení nebudou mít účinek, protože nikdy nepochopíte metody, jaké používají k vašemu nalezení.“


    „Začínám tušit, že mi všechno tohle neříkáte jen tak… Máte pro mě konkrétní nabídku?“ zeptal jsem se opatrně. Žena se zasmála.


    „Uhodil jste hřebíček na hlavičku, Timothy. Máte dobrý odhad. Chci vám nabídnout vzájemně prospěšnou transakci. Víte, moje pozice asistentky ředitele mi dovoluje vidět zblízka mnoha procesů, které v korporaci probíhají. Vím o připravovaných událostech, předmětech a pravidlech herního světa a znám nejrůznější taktiky, které používají ti nejlepší hráči. Ředitelé a členové vyššího vedení mě neberou vážně. Všichni mě považují za klasickou hloupou blondýnu – něco jako živý kus nábytku nebo němou servírku. Jen abyste věděl, mám velmi dobré vzdělání, pořádné ambice a vlastní plány se svým životem. Nejsem ani přírodní blondýna. Kromě toho nejsou asistentky ředitelů nijak dobře placené. Bez vedlejších příjmů bych nepřežila, pokud rozumíte, co tím myslím…“


    Stroze jsem přikývl a potvrdil, že chápu všechny výhody a delikátnosti Janiny pozice i její vysoké požadavky. Smutně si povzdychla:


    „Z platu sekretářky si mladá dáma nemůže dovolit pronajmout byt v centru megalopole a koupit si kvalitní kosmetiku a oblečení. Minulý ředitel to chápal. Cenil si mě a při každé příležitosti mi posílal bonusy nebo mi dával cenné dárky. Ale když Alexandro Lavrius odešel, situace se změnila. Mark předstírá, že nechápe mé jasné narážky. Možná je vážně nechápe. Ale já mám kvůli tomu problém zaplatit nájem! Můj plat je nižší než měsíční nájem jednopokojového bytu! Má nabídka tedy zní: Řeknu vám, jak se nedat chytit, a vy mi pomůžete s nájemným. Potřebuji sedm set kreditů.“


    To je pořádná žádost! Na účtu mi teď zbývá pouhých třicet kreditů. Přestože se mi Janina nabídka líbila, nemůžu si ji dovolit. Hlavou mi prosvištěla myšlenka na herní peníze. Ušatý goblin může ze hry vybrat 1500 mincí, které se změní na sto padesát kreditů. Ani to nestačí. Zbytek peněz měla má postava v šecích Nejdůvěryhodnější gremlinské banky a Podzemní banky Thorina devátého. Za současných podmínek není možné, abych se ukázal v jakékoli jejich pobočce. Amru by prostě zabili, kdybych to zkusil. Nedostal bych se ani na krok z bodu obnovení. Ačkoli…


    „Tady máte klíče od dvoupokojového apartmánu v hotelu,“ řekl jsem a podal Jane a zvonící svazek klíčů. „Je to dlouhodobý hotel pro mladé specialisty stojící v klidné čtvrti. Apartmán je zaplacený na dva měsíce dopředu. Pro mou sestru a mě se nehodil, protože není přizpůsobený lidem na vozíčku, ale peníze zpátky nedostaneme. Pokud to stačí, dám vám adresu.“


    Kdybychom stáli ve Světě bez hranic, právě by mě zaplavily řádky o tom, jak jsem si zvýšil schopnost Obchodování. Jane popadla klíče a do mobilu si zapsala adresu hotelu.


    „Díky! Zachránil jste mě, Timothy! A teď dobře poslouchejte. Ještě než se připojíte do hry, pravděpodobně uvidíte spoustu zpráv od neznámých hráčů. Není to náhoda – vaši pronásledovatelé nejsou tak naivní, aby čekali, že jim odpovíte. Potřebují jen vědět, že jste zprávu obdržel. Jakmile se jim zobrazí doručení, budou vědět, že jste v okruhu deseti kilometrů. A od té chvíle mohou začít zaměřovat místo, kde se nacházíte. Přemístí se o pět nebo deset kilometrů pošlou vám další zprávu. Pokud se jim zobrazí doručení, zakreslí další okruh deseti kilometrů a podívají se, kde se ty okruhy prolínají. Během pár hodin si tak vymezí docela malý prostor, ve kterém vás začnou hledat. Až se znovu připojíte do hry, bude už vaše poloha určena s odchylkou pouhých několika metrů. Zabijáci často pracují ve skupině a v tom případě dokážou zjistit pozici odpojené postavy za necelou hodinu. Není složité se této metodě vyhledávání hráčů vyhnout. Stačí změnit nastavení příchozích zpráv od neznámých hráčů.“


    Co na to říct? Je to vážně cenná informace. Hodnotu sedmi set kreditů ale nemá.


    „To je všechno moc hezké, ale co mám dělat, jestli už zabijáci sedí na místě, kde jsem se odpojil ze hry?“


    Jane se usmála. Její výraz připomínal soucitný výraz mé sestry, když jsem řekl něco tak hloupého, až to bilo do očí. Už mě napadlo pár možností, jak se takovémuto typu hledání bránit. Proto jsem Jane rychle požádal o další metody zjišťování polohy hráčů. Svět bez hranic je rozlehlý a není tedy pravděpodobné, že se hledaná postava objeví v okruhu deseti kilometrů.


    „Placené zprávy není možné vypnout, korporace z nich má stabilní a docela úctyhodný příjem. Existuje mnoho způsobů, jak placenou zprávu poslat. Jeden z nich nabízí hráčům kouzelného kurýra. Odesílatel požádá o doručení zprávy kouzelnou bytost a zaznamená si pomocí kompasu směr, kterým vyrazila. Pak do mapy vyznačí přímku vycházející z aktuálního místa ve směru kurýra a stále dál. Nato požádá kamaráda, aby k oběti poslal kurýra z jiného města, nebo sám použije teleportační svitek a zopakuje celý postup sám. Na mapě pak uvidí místo, kde se obě přímky protínají – někde tam se jeho kořist nachází. Jde o značně nepřesnou metodu a ve většině případů hráčům zaměří území o velikosti až několika čtverečných kilometrů, ale na něm už mohou použít zprávy zdarma nebo levnější zprávy, aby určili přesné souřadnice oběti. Občas se do hledání osoby tímto způsobem zapojí celý klan.“


    Je jasné, že jsem od Jane získal další velmi cennou informaci. Jak se ukazuje, v celém rozlehlém Světě bez hranic neexistuje jediné místo, kde by se můj ušatý goblin mohl cítit skutečně v bezpečí. Přesto jsem v této metodě našel několik slabých míst. Nestačí jen zjistit, kde přesně se nějaká postava nachází. Pronásledovatelé se na to místo musí osobně dostat. Pokud by však šlo o vzdálenou divočinu ležící stovky kilometrů od nejbližšího města, pro kterou nejsou k dispozici teleportační svitky, hráči by museli jít celé dny přes hory, lesy a bažiny. A potom by je čekalo úmorné prohledávání divočiny, jehož výsledkem může být zjištění, že kořist už tu dávno není, protože se mezitím přemístila o další tisíce kilometrů daleko. Použití teleportačních svitků nikdo nezakázal. Amra jich musí pár získat.


    Zapípala příchozí zpráva. Jane přešla ke stolu a přečetla si text na obrazovce.


    „Zítra ráno už přijde Mark Tobius do kanceláře jako obvykle. Právě mě požádal, abych se s vámi spojila a pozvala vás na schůzku zítra dopoledne. Jsem si skoro jistá, že vám sdělí konečné rozhodnutí vedení a pravidla Velkého lovu. Doufám, Time, že chápete, že celý tenhle rozhovor musí zůstat jen mezi námi. Snažte se proto zítra vypadat překvapeně a aspoň trochu naštvaně.“


    Slíbil jsem jí, že řediteli předvedu pořádné divadlo. Nikdo nebude mít nejmenších pochyb o tom, že jsem tím zaskočený a opravdu hodně pobouřený.


    „No, ale moc to nepřehánějte. Mark je dost prchlivý a snadno se naštve. Nedávno vyhodil jednoho zaměstnance jen proto, že měl vůbec odvahu se s ním hádat. Věřím, že máte dost prozíravosti na to, abyste se ve správný čas podvolil a jeho nabídku přijal.“


    „O to se vůbec nebojte. Po všech vašich varováních jsem morálně připravený na konverzaci s velkým šéfem.“


    Jane se potěšeně usmála, svůdným krokem přešla ke dveřím, odemkla je a otevřela. Naše konverzace je pro dnešek u konce. Rozloučili jsme se. Když už jsem vycházel ze dveří, nečekaně mě chytla za ruku a otočila k sobě. Dlaň mi po paži posunula až na rameno.


    „Skutečně doufám, Timothy, že dokážeme dlouhodobě spolupracovat. Úspěšnému testerovi mám co nabídnout. Pokud se zachováte správně a vezmete si k srdci mou radu, budete mít dost peněz na to, abyste si mohl dovolit mé služby.“


    Jane se postavila na špičky a políbila mě na rty. Něco takového jsem opravdu nečekal. Její nabídka dalších služeb zněla dost dvojsmyslně. Ale ona byla zjevně spokojená, vystrčila mě ven na chodbu a popřála příjemnou hru.


    Ve výtahu jsem nad tím přemýšlel. Dospěl jsem k názoru, že její luxusní oblečení, nenaplněné plány na večer a údajně vymknutý kotník Marka Tobiuse mají nějakou spojitost. Během dne si Jane asi uvědomila, že bych pro ni mohl být něco jako záloha. Napadlo ji to nejspíš ve chvíli, kdy vyslechla hovor ředitelů na téma Velkého lovu a jeho hlavní ceny.


    Na mém patře se to jen hemžilo lidmi, pracovní den se právě chýlil ke konci. Korporátní testeři se hromadně odpojovali ze hry a odcházeli domů. Využil jsem toho zmatku a rychle se protáhl davem do své kabiny. Nebyl čas na to, abych se teď seznamoval s novými kolegy nebo si s nimi promluvil. Všiml jsem si, že Kira je už v práci, červené světlo nad jejími dveřmi svítilo. Nasadil jsem si senzorový oblek, ale nespěchal jsem s připojením do hry. Jen jsem si na konzoli vyvolal vlastnosti mé postavy, změnil nastavení přijímání zpráv a otevřel poštovní schránku.


    Jo, přišla mi fakt spousta zpráv… Neztrácel jsem svůj drahocenný čas jejich čtením a jen si zapsal jména hráčů, od kterých mi přišly zprávy zdarma. Ti se pohybují někde blízko a jsou pro mě nejnebezpečnější. Bylo jich celkem šestadvacet. Všechny jsem je přidal na blacklist, abych se vždy mohl podívat, zda jsou připojeni do hry. Zejména tři hráči mě opravdu znervóznili. Každý z nich mi posílal zprávy v půlhodinových až hodinových intervalech. Nápadně to připomínalo metodu zjištění pozice, kterou mi popsala Jane.


    Ani jeden z této trojice není právě teď připojený, ale to nic moc neznamená. S Valerií jsme v jiných hrách často využívali tento trik, když si označená osoba uvědomila hrozbu a podařilo se jí odpojit ze hry. Odpojili jsme se zároveň s ní a z druhého účtu pak sledovali, kdy se oběť znovu připojí. V té chvíli se vrátily do hry i naše postavy a zabily ji.


    Ve Světě bez hranic má každý hráč nárok jen na jediný účet a neumím si moc představit, jak někdo žádá kamaráda o pomoc s touto aktivitou. Hodiny a hodiny sedět a sledovat na monitoru, kdy se oběť připojí do hry, není rozhodně žádná zábava. A především v noci. Navíc v tuto chvíli je na mou hlavu vypsána jen jedna odměna – pozvánka ke Goonům – a ta už byla udělena. I přesto jsem se do hry moc nehnal. Bylo po desáté a ve hře již panovala noc. Dva hráči z mého blacklistu se však ještě neodpojili. To mě zarazilo a zpozorněl jsem.


    Zavolal jsem Valerii a požádal ji, aby se podívala, zda jí od těchto hráčů nepřišla nějaká zpráva. Zatímco sestra hledala, zelené kolečko u jedné z postav zešedlo – hráč se odpojil. Z mých pronásledovatelů zůstávala připojená jen jedna postava, kouzelnice na levelu 80. S tak vysokým levelem se nemusela obávat žádných nočních monster v této lokaci, a proto nedalo předpokládat, že se také brzo odpojí.


    „Odpověz jí,“ navrhl jsem sestře, když mi potvrdila příchozí zprávu od kouzelnice, „a raději použij soukromý kanál. Pokud se na mě zeptá, řekni, že nejméně do rána nebudu hrát. Vymysli nějaký logický důvod.“


    O tři minuty později se ze hry odpojila i kouzelnice a hned nato mi volala Val:


    „Fakt se na tebe ptala. Řekla jsem jí, že se připravuješ na zkoušku ve škole a dnes se už do hry nepřipojíš. Potom jsem ji požádala, aby mě doprovodila do Kamence. Předstírala jsem, že jsem se nestihla vrátit do vesnice chráněné před nočními monstry a teď se bojím jít sama tmavým hustým lesem. Ale kouzelnice řekla, že se musí něčemu věnovat v reálu, omluvila se a zmizela.“


    „Skvěle, Val. Připoj se do hry a zkontroluj nejbližší okolí. Pokud bude okolo tábora volno, ozvi se,“ odpověděl jsem, zalezl jsem do kapsle pro virtuální realitu a připravil se na okamžité připojení do hry.


    Sestře však průzkum zabral celých šest minut, než mi mohla potvrdit, že je okolo tábora bezpečno. Zavřel jsem víko kapsle a o třicet sekund později se objevil v táboře. Chvíli jsem jen tak stál a zvykal si na temnotu okolo.


    „Co ti tak trvalo?“ zeptal jsem se vyčítavě Valerianny. Ale ihned jsem zmlkl, jelikož nad nymfinou hlavou jako maják červeně zářila známka kriminálníka. Ukazatel bodů jejího Zdraví se snížil až do oranžové barvy a z pravého ramene jí trčel šíp s červenými péry.


    „U řeky drželi hlídku dva hráči a čekali na nás,“ vysvětlila sestra kroutící se bolestí. „Berserker a lučištnice. Nejdřív si mě vůbec nevšimli. Byli dost zaneprázdnění něčím… jiným. Je to pro ně dobrá lekce. Tenhle svět je nebezpečný a hráči se v něm navzájem zabíjejí. Nejsme přece v bordelu… Prostě jsem měla štěstí.“


    Pomohl jsem nymfě vyjmout hluboko zaražený šíp a podal jí pár léčivých elixírů.


    „Hned je mi daleko líp!“ oddechla si mavka a začala se usmívat, protože Zdraví měla zase téměř plné. „Amro, na břehu v trávě se jen tak povaluje spousta věcí. Zkus se tam podívat, třeba něco využijeme pro naše jezdce na vlcích.“


    Jedna část břehu byla celá zakrvácená, válela se tu sada berserkerské výzbroje a vedle ní opatrně poskládané šaty, kroužková košile, helma a boty. Nepocházelo to z překvapivě štědré kořisti, majitelé se prostě jen svlékli v neočekávaném přívalu vášně. Nevím, proč si to hned neschovali do inventáře. Asi to pro ně nebylo dostatečně romantické. Těla nebohých milenců jsem však nenašel, proud řeky je už asi odnesl.


    Všechno jsem posbíral a přivolal Šedou smečku. Na vlky jsme čekali jen pět minut, naštěstí nelovili příliš daleko.


    „Amro, vezmi si tohle. Je to doplněná mapa okolí,“ řekla nymfa a nabídla mi transakci zdarma. „Koukni, jen půl kilometru odtud leží bod obnovení. Měl by ses k němu podívat a přidat si ho do seznamu. A mám pro tebe ještě jedno příjemné překvapení!“


    Valerianna došla k hustému rákosí, klekla si do vody a šmátrala rukou pod hladinou. Pak vytáhla krátkou větev, ze které na háčcích visely živé ryby.


    „Max od rána rybařil. Poprosila jsem ho, aby ti nechal část úlovku. Po jedné od každého druhu. Všechny čerstvé, živé a plné krve – přesně jak je máš rád! Jestli se stydíš, můžu se otočit.“


    „Na tom nezáleží, klidně se dívej…“ řekl jsem, vzal si větev a podíval se na stříbřité plácající se ryby:


    Sumec říční


    Level 4


    Plotice obecná


    Level 2


    Cejn velký


    Level 13


    Lín bahenní


    Level 8


    Okoun říční


    Level 1


    Štika obecná


    Level 7


    Šest nových druhů naráz! Pro upíra je něco takového skvělý dar! Nechť hostina vypukne! Nemám sice hlad, ale něco malého by se do mě vešlo!


    Uděleno zranění: 30 (Upíří kousnutí)


    Získáno: 20 zkušeností


    Získán předmět: Maso sumce (jídlo) 2x


    Vylepšena rasová schopnost: Chuť na krev


    Účinnost: +1 % k udělenému zranění za každé jedinečné stvoření zabité upířím kousnutím


    Aktuální bonus: 8 %


    Získán úspěch: Ochutnavač (15/1000)


    Uděleno zranění: 30 (Upíří kousnutí)


    Získáno: 20 zkušeností


    Získán předmět: Maso plotice (jídlo) 2x


    Vylepšena rasová schopnost: Chuť na krev


    Účinnost: +1 % k udělenému zranění za každé jedinečné stvoření zabité upířím kousnutím


    Aktuální bonus: 9 %


    Získán úspěch: Ochutnavač (16/1000)


    …


    Vylepšena rasová schopnost: Chuť na krev


    Účinnost: +1 % k udělenému zranění za každé jedinečné stvoření zabité upířím kousnutím


    Aktuální bonus: 13 %


    Získán úspěch: Ochutnavač (20/1000)


    Vylepšena Regenerace: 3 body Zdraví za minutu


    Můj Amra si spokojeně říhl a poplácal si naplněný žaludek. Skvělé! Nasytil jsem se a navíc jsem naplnil Žízeň po krvi na maximum. Tohle je snad ten nejrychlejší a nejbezpečnější způsob, jak si zvyšovat upírské schopnosti. Musím navštívit rybí trh v podvodní vesnici Ookaa. Předpokládám, že tam najdu skutečně velký výběr nejrůznějších ryb a prostředí příjemné pro upíry.


    „Už ses nacpal, ušáku?“ zeptala se Valerianna. „Tak co tu ještě děláme? Šedá smečka je připravená. Nasedneme na vlky a zmizíme odsud!“


    Přes pozdní hodinu se nám podařilo dojet až k bodu obnovení, aniž bychom potkali jakékoli lesní monstrum. Potom jsem Šedé smečce rozkázal, aby zamířila k hostinci koboldů. Musím odtud odvézt Taishu, Ireka a Yunnu. Osmikilometrovou vzdálenost jsme na vlčích hřbetech urazili za pouhou hodinu. Cestou jsem si zvýšil Jízdu na úroveň 6 a Atletiku na 9. Akéla kulhal a za zbytkem smečky trochu zaostával, ale snažili jsme se zůstávat na dohled. Kdyby bylo třeba, počkali by na nás – zraněný vlk na levelu 28 by byl pro tvory, kteří v noci brázdí tyto lesy, sladkým pamlskem.


    Dvě stě metrů od cíle naší cesty jsme z vlků seskočili, abychom nevystrašili personál hostince. S lesní nymfou jsme zbytek cesty šli po svých.


    „Zastavte, kdo tam?“ zavolal na nás strážný. Zvedl jsem hlavu a všiml si malé postavy zahalené do tmavého pláště, která vykukovala z koruny stromu a v rukou držela namířenou kuši.


    Koboldí strážný


    Level 62


    Neúspěšná kontrola Vnímání


    Předpokládal jsem, že strážný není sám a jeho kamarádi se schovávají v hustých korunách sousedních stromů. Nikoho jsem však neviděl.


    „Já jít najíst do hostinec! Tam mnoho goblinové. Oni mí přátelé.“


    „Ale proč mavka? Mavka mít ostré zuby a být nebezpečná.“


    „Mavka tu být už dneska. Najíst a zaplatit mince. Teď jít ona a já.“


    Ačkoli se koboldí jazyk podobá goblinímu, určité rozdíly mezi nimi jsou, proto jsme mluvili v útržkovitých a nešikovných větách. Přesto jsme jeden druhému rozuměli. Valerianna trpělivě čekala na výsledek našeho jednání.


    Úspěšná kontrola reakce koboldího strážného


    Získáno: 80 zkušeností


    Brána se s vrzáním otevřela a my jme prošli dovnitř. Přes pozdní hodinu to na dvoře hostince žilo. Z trámů visely zapálené lampy osvětlující prostor pro šedé a modré koboldy, kteří udělali živý řetěz a nakládali těžké balíky na spoustu vozíků patřících nějakému cestujícímu obchodníkovi. Na všechno samozřejmě dohlíželi obchodníkovi strážní. Mě ani sestry si nikdo nevšímal. Přešli jsme ke dvoupodlažní budově stojící dál od hradeb. Z oken zářilo jasné světlo a zevnitř jsem slyšel cinkání nádobí.


    „Postel už nemít! Všechny pokoje obsazené! Vy jít jenom do jídelna,“ vyhrkl nespokojeně velký tlustý kobold stojící ve dveřích.


    Ujistil jsem ho, že nesháníme pokoje a máme v plánu jen pojíst s přáteli – ukázal jsem na Taishu, Ireka a Yunnu krčící se u rohového stolu. Když kamarádi zaslechli můj hlas, otočili se ke dveřím a radostně k nám přiběhli. Irek s Yunnou se zastavili pár kroků ode mě, ale Taisha mi skočila do náruče a řekla:


    „Kde ses celý den schovával, Amro? Nemůžeš mě nechávat samotnou na tak divném místě!“


    Pod její vahou jsem se málem složil. Má postava dosud nevynikala silou, ale pevně jsem svou nevěstu objal a zatočil se s ní.


    Schopnost Atletika zvýšena na úroveň 10!


    No tohle! Dokonce i hra pokládá můj čin za náročný a vysilující. Hned jsem Taishu ujistil, že jsem přišel okamžitě, jakmile to bylo možné. Lidé večeřící u vedlejších stolů (jistě šlo o další obchodníkovy strážné) pozorovali dva líbající se gobliny s jistou dávkou nepřátelství, ale nic neříkali. Nakonec mi na rameno poklepala sestra a řekla:


    „Ušáku, to objímání by už stačilo. Oba přitahujete pozornost. Zítra sem dorazí hráči, kteří po nás pátrají, poptají se místních NPC a rychle pochopí, že jsi tu byl. Musíme odejít a dostat se co nejdál.“


    „Objednali jsme si večeři, můžeme na ni počkat? Tamininy děti i já jsme hladoví a už jsme za ni zaplatili,“ prosila Taisha. „Sedíme tu už hodinu, ale naše jídlo ještě nepřinesli.“


    S nymfou jsme se vydali zjistit, proč jim to tak dlouho trvá. Do kuchyně mě nepustili, ale koboldí šéfkuchař vyšel ven. Chlupatou modrou rukou si otřel zpocené obočí a promluvil:


    „Dneska ďábelské palačinky. Důležitý obchodníci přijít. Pětadvacet strážných a všichni mít hlad teď hned. Já nemít víc pánve a nemít víc oheň. Navíc žena porodit, aristokratka. Chtít jíst taky a taky dvě větší děti. Teď pro ně jídlo už připravit. Pro gobliny další.“


    Šéfkuchař ukázal na dřevěný podnos naplněný jídlem a talíři. Je nachystaný pro ženu, která buď porodila, nebo se na to v nejbližší době chystá. Se sestrou jsme si beze slova vyměnili pohledy. Rodící žena a dvě větší děti? Zajímavé. Velice zajímavé…


    „Já ta žena podat jídlo. Vy ne ztratit čas a rychle vařit večeře pro gobliny,“ navrhl jsem šéfkuchaři.


    Úspěšná kontrola reakce koboldího šéfkuchaře


    Získáno: 80 zkušeností


    „Dobře. Goblin vzít a odnést. Ona pomáhat,“ kývl na sestru šéfkuchař, když mi podával tác obložený talíři. „Nahoru schody a dveře vlevo.“


    Úspěšná kontrola Hbitosti


    Získáno: 16 zkušeností


    Málem jsem všechno rozlil. Tác byl tak veliký, že jsem přes něj neviděl dopředu a zakopl jsem hned o první schod. Nymfa mi pomohla a postavila talíře a skleničky zpět na svá místa. Třesoucím se hlasem promluvila:


    „Jsem trochu nervózní. Je noc a ti lidé mají v povaze měnit svůj vzhled. Co když za těmi dveřmi nečeká jen nějaká vesničanka s velkým břichem, ale taky smečka hladových zabijáků neznámého levelu? Nebo co když jsou teď ti wargové v lidské podobě, ale změní se, když zjistí, že jsme objevili jejich tajemství?“


    Zarazil jsem se. Co na to říct? Možnost, že by se situace mohla vyvinout tímto směrem, je skutečně velice pravděpodobná.


    „Podrž tác!“ řekl jsem a podal ho sestře. „Musím provést jisté opatření. V inventáři mám zbytek oměje. Je to už poslední lístek, ale ten by měl stačit. Rozemnu ho a přidám do největšího jídla. Pokud na nás hned nezaútočí a vrhnou se nejdřív na jídlo, zbavíme se největšího z nich bez boje. Pokud se mýlíme a ti lidé nejsou wargové, trocha koření jim nijak neublíží.“


    Valerianna mi vrátila tác s dobrotami, odhrnula si zelené vlasy z očí a vzala si do ruky hůlku.


    „Jdi dovnitř, polož tác na stůl a začni konverzovat. Čekají, že jim někdo přinese jídlo, a proto nebudou překvapení. Já mezitím počkám za dveřmi a budu sledovat, jak se situace vyvine. Pokud se něco pokazí, hned skočím dovnitř. Zkus chvíli vydržet naživu. Případně utíkej dolů do jídelny. Je tam spousta lidských strážných a ti nám proti wargům mohou pomoci. Navíc třeba pomůžou i přátelé goblini…“ řekla Valerianna a ještě se zamyslela. V její tváři jsem vyčetl výraz úzkosti a nerozhodnosti.


    „Prostě tam pojďme, Val. Dokud ty dveře neotevřeme, nedozvíme se, kdo na nás za nimi čeká. Zkusíme to a uvidíme. Zatím doufejme, že jsou to lidé.“


    Vybalancoval jsem si tác na jedné ruce, druhou zdvořile zaklepal a vstoupil do pokoje. A… ve dveřích jsem se zastavil. Když jsme se sestrou zvažovali dvě možnosti – zda tam budou lidé, nebo wargové –, zapomněli jsme na tu třetí. A to byla ta nejhorší…
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    3. KAPITOLA


    NEŽ VYPUKNE LOV


    Všechna slova, která jsem si předem připravil, se mi zasekla v krku. Stejně bych jimi nikoho neošálil. Prohlížel si mě totiž živý hráč – přibližně třicetiletá žena s tmavými krátkými vlasy, oblečená do ostře červených šatů. Dokonce ani volné oblečení nedokázalo zakrýt velké břicho a blížící se porod.


    Belle Sladká


    Člověk


    Druid


    Level 78


    Nevěřil jsem vlastním očím a otevřel jsem informace o postavě. Tím se vypařily poslední pochybnosti. Osoba stojící přede mnou byla skutečná hráčka a já jsem si mohl přečíst její hlavní schopnosti:


    Soucit se zvířaty (V Ch) úroveň 56


    Měnění (K S) úroveň 44


    Drsná kůže (K S) úroveň 39


    Ovládání zvířat (V Ch) úroveň 29


    Boj zblízka (S H) úroveň 50


    Stopař (V H) úroveň 89


    Neviditelnost (H K) úroveň 67


    No tohle! Nemám slov. Můj goblinek Amra proti ní nemá nejmenší šanci, ani když přihlédnu k její váze a těžkopádnému pohybu. Na koberci vedle těhotné ženy seděly dvě NPC děti a tiše si hrály s panenkami. Chlapec a dívka.


    Darius Násilný


    Vesničan


    Level 19


    Darina Násilná


    Vesničanka


    Level 18


    Pokoj halilo šero. Olejové lampy na stěnách nehořely, ale na stole stál svícen se třemi svíčkami, ze kterých vycházelo právě tolik světla, abych si mohl vše prohlédnout. V rychlosti jsem se rozhlédl. Místnost byla prostorná a plná drahého nábytku. Na zemi ležely tlusté koberce a na stěně visel obraz jakési bitvy. Všechna tři okna zdobily tlusté černé závěsy. Podle standardu skromných koboldů tohle nebyl obyčejný pokoj, ale nádherná komnata.


    Za stálého mlčení jsem postoupil o několik kroků dopředu a položil tác s jídlem na stůl. Žena se podívala na večeři, pak na mě a potichu, aniž by skrývala překvapení, se zeptala:


    „Co to má znamenat?“


    Rozhodl jsem se vrátit se k původnímu plánu a bezelstně hráčce na vysokém levelu odpověděl:


    „Šéfkuchař moc práce. Přijet obchodník a družina hodně strážných. Všichni mít hlad. Koboldovi já pomáhat přinést talíře. My taky hlad a kuchař pomalý. Já nevědět, že tady ty neumírající.“


    „Chápu…“ odpověděla a neudržela smích, když poslouchala mé blábolení. „Dobrá, kluku. Úkol jsi splnil. Přinesl jsi nám večeři. Teď odejdi, abychom se mohli v klidu najíst.“


    Poslala mě pryč. Sice slušně, ale přesto pevně. Mám jen tak odejít? Nebo bych měl zkusit najít nějakou záminku k hovoru, abych o tajemné Belle zjistil něco víc? Ukázal jsem na její břicho a zeptal se:


    „Každá žena mít povolení hrát Svět bez hranic s tím? Tolik velké břicho? Virtuální svět nebýt bezpečný. Stres, obavy, těžké věci. Hra možná ublížit dítě. Moc nebezpečné teď!“


    Belle se od srdce rozesmála, až jí vyhrkly slzy:


    „Kluku, přece musíš vědět, že ve hře nevypadáme stejně jako v reálu. Ty snad máš v reálu zelenou kůži a tyhle obrovské uši?“


    Zavrtěl jsem hlavou tak silně, až mi uši zaplácaly.


    „Tak vidíš! Já těhotnou ženu jen hraji, ale v reálu těhotná ani být nechci. Je to jen úkol. Velmi vzácný. Musím předstírat, že jsem těhotná.“


    Právě v tu chvíli se dívka, která byla oblečená do udržovaných světlých šatů, hrající si s panenkami nečekaně připojila ke konverzaci dospělých:


    „Teto Belle, o čem to mluvíš? Znamená to snad, že jsi mně a Darovi lhala a těhotenství jen předstíráš? Ty neporodíš Fenrirova dědice?“


    Fenrirův dědic? S námahou jsem zvedl spadlou čelist.


    Obnovena mise: Minulost Šedé smečky


    Třída mise: Vzácná, skupinová


    Požadavek: Zjistěte, komu v tomto pokoji patří čelenka, a vraťte mu ji


    Odměna: 2000 zkušeností, schopnost začlenit do Šedé smečky Wargy


    Vždyť tu není co zjišťovat! Těhotná Belle má módní krátký sestřih, té by čelenka spíš překážela. Darius je kluk. Ačkoli má dlouhé vlasy až pod ramena, mladí kluci nenosí dívčí doplňky. Jediná osoba, která může čelenku potřebovat, je Darina.


    Zatímco jsem přemýšlel nad jednoduchou volbou, aristokratka plísnila dívku za to, že jí skočila do řeči a připojila se k naší konverzaci. Na Bellině pěkné tváři se objevil zlý úsměv:


    „Darino, kolikrát ti mám opakovat, abys nikoho nepřerušovala? Nerozumíš ani třetině toho, o čem s Amrou mluvíme, a jen předvádíš, jak jsi nevzdělaná! Čeká tě velmi tvrdý trest!“


    „Ano, tetičko,“ hlesla vystrašená dívka, sklopila hlavu a nervózně si začala hrát s dlouhými vlasy.


    „Amro, aktualizoval se mi úkol!“ napsala Valerianna a potvrdila tím mou domněnku. „Vypadá to, že jsme na dobré cestě!“


    „Jo, já vím. Ale nechoď do pokoje. Je tu hráčka s levelem 78 a ty na sobě pořád máš známku kriminálníka. Předám dívce čelenku a vyjdu na chodbu. Potom společně promyslíme, jak budeme pokračovat.“


    „Fenrirova dědice?“ zeptal jsem se, protože mě zaujalo dívčino neopatrné podřeknutí. Potom jsem s hraným překvapením řekl: „To ten zlý vlk vysoký jako dům? Nemít pravda, Darina. Tvá teta… jak to říct malé děti… ona normální, ne vlčí žena. Nemilovat zvíře. To přece nebýt normální. Vlk a žena. A jak to dělat, když žena malá a vlk velký?“


    Dívka neodpověděla, jen se jí téměř neznatelně zvedly koutky úst. Její bratr se ale neudržel a vyprskl smíchy, čímž si od tety vysloužil tvrdý záhlavec.


    „Je to vše, Amro?“ zeptala se Belle a nijak neskrývala rozladěnost.


    „Skoro. Poslední otázka a goblin odejít. Amra také dlouho mít úkol. Je nudný a ne vzácný jako Belle předstírat těhotná. Goblin dřív být v Kamenec. Muž tam požádat goblina, že najít majitel od čelenka a vrátit čelenka. Jen říct: ‚Synovec a neteř, těhotná ženy, žít v Kamenci a odejít, ale nikdo nevědět kam.‘ Nemožné hledat takové lidi po celý Svět bez hranic. Ale goblin teď vidět těhotná teta a taky synovec a taky neteř. Proto Amra zeptat děti: Být vaše hezká a tak moc barevná čelenka?“


    Dívka se váhavě otočila ke tvrdé tetě a čekala na její reakci, ale pak sklopila oči. Z podlahy vstal překvapivě kluk a natáhl ruku se slovy:


    „Ta je má! Dara mi ji dala, aby mi vlasy nepadaly do očí!“


    „Mýlíš se, Darie,“ promluvila žena napjatým hlasem. „V Kamenci jsme nikdy nebyli. Je to jen podobná čelenka.“


    Dítě se trochu přikrčilo a svalilo se na podlahu. Mně se však podařilo mu čelenku podstrčit:


    „Na! Dárek od goblin! Dlouhé vlasy patřit dozadu, aby ty vidět dopředu!“


    Splněna mise: Minulost Šedé smečky


    Získáno: 2000 zkušeností


    Získána schopnost: Do Šedé smečky teď můžete začlenit Wargy


    Na minimapě se žlutá značka NPC dítěte změnila na zelenou – postava se ke mně teď chová přátelsky. Využil jsem vhodné příležitosti, vytáhl druhou čelenku a podal ji dívce:


    „Na! Goblin vidět ty také chtít, ale bát se zeptat. Taky dárek od goblin!“


    Pasivní použití artefaktu: Fenrirův prsten


    Úspěšná kontrola Charismatu


    Získáno: 16 zkušeností


    I přes druidčin ostrý výkřik a výhružku trestem, Darina rozhodně popadla čelenku a vložila si ji do kapsy u šatů.


    Splněna skrytá mise: Minulost Šedé smečky


    Získáno: 4000 zkušeností


    Charisma zvýšeno o 2 body


    Základní vztahy zvýšeny o 5 bodů (pro NPC: psi, vlci, wargové, vlkodlaci, psí chimeroidi, pekelní psi)


    „Vypadni z mého pokoje!“ zaječela Belle Sladká a očí jí potemněly zlobou.


    Pochopil jsem, že jestli odsud okamžitě neodejdu, hráčka na vysokém levelu na mě zaútočí a snadno a rychle mě zabije. Proto jsem se rychle omluvil, odešel a zavřel za sebou dveře. Srdce mi úzkostí bilo jako o závod. Zpoza dveří jsem slyšel Belle řvát na synovce s neteří. Na nymfu stojící několik kroků opodál jsem se usmál:


    „Fungovalo to! Dobrá, nic dalšího nás tu už nedrží. Pojďme dolů, goblini se nají a Irekovi s Yunnou předáme nové oblečení od těch milenců. Pak odsud rychle vypadneme.“


    Když jsme došli ke schodům, sestra mě začala bombardovat otázkami:


    „Takže jsi viděl Dara a Daru? Jsou to skutečně wargové? Můžeme je přidat k Šedé smečce?“


    „Jsou to mazlíčci druidky na vysokém levelu a ta se jich nemíní vzdát. Dal jsem jim čelenku a splnil úkol. Pokud teď narazíme na nějaké wargy, můžeme je zkusit ovládnout a přidat do Šedé smečky.“


    Našim přátelům zrovna přinášeli večeři. Tlustý kuchař už pokládal talíře na stůl. Šlo nám o čas, proto jsem Taishu a Tamininy děti poprosil, aby jedli co nejrychleji, a s Val jsme se šli podívat do skladu. Koboldi jsou noční tvorové, takže nás nepřekvapovalo, že obchodník byl vzhůru a přivítal nás v místností plné balíků a krabic.


    Přejete si zvolit Travič (H I) za vedlejší schopnost?


    Trvalo mi několik sekund, než jsem přišel na to, proč se mi objevila tato zpráva. Pak jsem pochopil, že Belle Sladká se právě pustila do své speciálně okořeněné večeře. Ne, nemám zájem o Traviče, ale dost se mi zlepšila nálada – druidka se nějakou dobu nedokáže změnit v agresivního warga, a proto se jí zatím nemusíme bát. A to mi přesně vyhovovalo.


    „Z nějakého důvodu prodává jen cetky,“ zhodnotila skromnou nabídku nymfa a nespokojeně se mračila. „Ušáku, vypadá to, že jsme se dostali na vyšší level a tahle výstroj a zbraně už nám nestačí. To se hodí spíš nějakým začátečníkům, kteří… Počkej chvíli, někdo mi volá na mobil.“


    Nymfa se zasekla a ani se nepohnula. Sestra odložila helmu. Mezitím mi pohled padl na pár krátkých kopí s širokými plochými špicemi. Ta by se mohla hodit našim jezdcům. Dalo by se s nimi bojovat na zemi i za jízdy. Obchodník nepřijímal šeky, a proto jsem mu musel zaplatit mincemi – 10 stříbrňáků za každé kopí. Když si je dvakrát přepočítal, navlékl si sedmihranné mince s dírou uprostřed na koženou šňůrku na krku.


    Trochu opožděně jsem si uvědomil, že mám v šecích uchovanou až příliš velkou sumu peněz. Otevřel jsem okno s financemi a nevěřil vlastním očím – u Podzemní banky Thorina devátého a u Nejspolehlivější gremlinské banky mám dohromady šeky za více než 86 000 mincí! To si vážně přes osm tisíc hráčů koupilo můj klip ukazující, jak napomoci vylíhnutí wyverny? Vypadá to, že ano! A kromě toho se ta suma pořád zvyšovala – objevovali se další zájemci. Brzy musím zajít do nějakého většího města, abych si nechal šeky proplatit. Vynese mi to přes osm tisíc kreditů, za které bych nám mohl koupit slušné auto! A pokud by se mi podařilo získat další dva tisíce, stačilo by to na bionické protézy pro Val.


    Mavka se znovu pohnula, sestra se připojila zpět do hry.


    „Volal Max Sochnier. I on pročítal fóra Světa bez hranic, a když to řeknu dost jemně, je v šoku. Šílenství na fórech jen tak neopadne. Objevilo se několik nových peticí požadujících, aby ti létajícího mounta zabavili. Jako argument používají to, že jsi měl neférovou výhodu přístupnou výhradně jen goblinům – postup pro vylíhnutí wyverního vejce znal pouze NPC šaman Kaiak a ten se o něj podělí jen s jiným goblinem. Hráč jakékoli jiné rasy by se nedozvěděl, jak s vejcem správně zacházet, a embryo by jistě uhynulo. Administrátoři žádají hráče, aby se uklidnili, a ujišťují je, že zítra oznámí rozhodnutí, jak se s wyvernou naloží. Max se ptá, jestli potřebujeme pomoct. Stejně tak i ogr. Prý si oba dobře odpočinuli a jsou připraveni připojit se do hry. Max může Leona vyzvednout cestou a oba by se připojili do hry asi za čtyřicet minut.“


    „Jo, ať přijdou oba!“ odpověděl jsem a zaradoval se z neočekávané pomoci přátel. „Pověz mu, že se potkáme za čtyřicet pět minut u našeho tábora u lesa a odtud půjdeme společně dál. Zeptej se najády, kdy k ookaaským dokům připlouvá obchodní loď. Max mi kdysi povídal o lodi, na které pravidelně jednou za týden přijíždějí lidští obchodníci, aby odkoupili ryby od podvodních obyvatel.“


    Sestra se na pár sekund znovu zasekla, a pak nadšeně řekla:


    „Time, ty jsi génius! Obchodníci by měli připlout zítra hned po rozbřesku. Budou tam kotvit jen hodinu a pak odplují k nějakým vzdáleným ostrovům. Kdyby se nám podařilo se k nim připojit, pronásledovatele bychom pořádně zmátli!“


    Bohužel jsme z hostince nedokázali odejít bez potíží. Jen asi sto kroků za branou jsem před sebou v temném lese spatřil Belle Sladkou doprovázenou neteří a synovcem. Nad její hlavou zlověstně visel symbol černé lebky – hráčka mě převyšovala o více než 50 levelů. Přestože druidka neměla v rukou žádné zbraně, vlastně je ani nepotřebovala. Její síla pocházela ze schopnosti změnit se kdykoli v predátorskou bestii. S jejím levelem a velmi dobře vytrénovanými bojovými schopnostmi by nás všechny zabila v řádu sekund.


    „Nejdřív si promluvíme,“ pronesla žena s dravým úsměvem a s potěšením si všimla známky kriminálníka nad nymfinou hlavou. „To znamená, že já se budu ptát a vy budete upřímně a do detailu odpovídat. Pokud se mi vaše odpovědi zalíbí, možná vás nechám jít. Tedy kromě mavky – tu zabiju v každém případě, protože nemám ve zvyku nechat zločince pláchnout bez trestu.“


    „Proč jednat tak jednostranně? I já bych rád tak zajímavé osobě, jako jsi ty, položil pár otázek,“ odvětil jsem. Bylo mi jasně, že se chovám velmi drze, ale neměl jsem v úmyslu hrát roli bezmocné oběti. „Nejdřív mi odpověz popravdě: vážně v sobě nosíš Fenrirovo dítě?“


    Druidka nespokojeně zamrkala. Předpokládám, že si myslela, že se před ní budeme třást hrůzou a strach z tak silné hráčky nám nedovolí ani pípnout. Ale naše klidné chování ji ohromilo. A kromě toho ji podle mě nepříjemně překvapila i goblinova schopnost normálně mluvit. Nečekal jsem, že mi žena odpoví, ale ona přesto spustila:


    „Dobrá, na tuto jedinou otázku ti odpovím. Ano, patřila jsem k mnoha vlkům v Šedé smečce. Jednoho dne si mě Fenrir vybral. Stalo se to pár dnů před jeho pádem, kdy už Šedá smečka nedisponovala ani desetinou původního počtu členů. Prohráli jsme tři bitvy v řadě a všichni naši nejsilnější a nejzkušenější bojovníci padli. Právě oni tvořili hlavní bojovou sílu smečky, a proto nás čekal rychlý konec. Hráči nás dnem i noci lovili a hnali nás k neprostupným močálům na východ od města Lars. Fenrir byl moudrý a dobře věděl, že se blíží konec. Dokud byl však vůdce naživu, smečka pokračovala v boji. Té noci, když byl měsíc skrytý za mraky, se mnou ulehl. Pak mi nařídil, abych s sebou vzala všechna mláďata a převedla je přes močál po vratkých větvích, které pro nás ostatní wargové pokládali na hladinu. Původně se mnou šlo deset mláďat, ale jen těmto dvěma se podařilo celý močál zdolat,“ odpověděla druidka a ukázala na Daria a Darinu. „O pár dní později jsem se dozvěděla, že Fenrir hrdinsky padl v nerovné bitvě s neumírajícími a jeho smečka byla rozprášena. Tehdy jsem získala jedinečné postupné úkoly na obnovení Šedé smečky. Nosím Fenrirova dědice. Toto dítě jednoho dne shromáždí predátory z celého lesa a vrátí Šedé smečce její bývalou sílu.“


    Přijata mise: Vůdce Šedé smečky


    Třída mise: Vzácná, skupinová


    Požadavek: Šedá smečka může mít jen jednoho vůdce. Zbavte se konkurence!!!


    Pozor! Zemřete-li, šance na ztrátu předmětu Fenrirův prsten (prokletý předmět) se v této bitvě zvýší na 100 %


    Odměna: 8000 zkušeností, +1 k maximálnímu počtu členů Šedé smečky (7)


    Druidka ještě chvíli pokračovala a zaujatě nám vyprávěla, jak za sebou zametala stopy, jak si hledala nové místo k životu a neustále se vyhýbala ostatním hráčům. Pak nám popsala, jak se vydala do divokých a neznámých částí Světa bez hranic a naučila dvě přeživší štěňata wargů správnému chování v lidské společnosti a jednání s lidmi. Najednou se žena zakoktala a překvapeně se na mě podívala – jako by mě viděla poprvé.


    „No teda! To je zajímavé. Už uplynula spousta času od chvíle, kdy se mi nějaká mise o Šedé smečce aktualizovala. To už musí být nejméně dva měsíce. Takže, Amro, jistě chápeš, že tě nemůžu nechat naživu. Na něj!“


    Hned na začátku druidčina dlouhého monologu jsem pochopil, že naše setkání neskončí mírumilovně. Proto jsem sestru rychle varoval, vzal do rukou házecí síť a začal ji rozmotávat. Neměl jsem zájem zaútočit první a vysloužit si tím známku kriminálníka, ale kdyby došlo k agresi vůči mně nebo mým společníkům, byl jsem připraven k okamžité odvetě.


    I přes tíhu situace jsem se rozesmál, když se přede mnou rozehrál manévr, jenž připomínal závody o co nejrychlejší striptýz. Synovec i neteř těhotné ženy se v řádu sekund svlékli, skočili na všechny čtyři a okamžitě změnili podobu na srstí porostlé predátory s ostrými zuby. I druidka ze sebe kromě jednoho kusu strhala oblečení a vložila si je do inventáře. Pak padla na všechny čtyři. Oproti svým pomocníkům se však její podoba nezměnila a zůstala v poloze pro lidskou ženu velmi zranitelné.


    Hodil jsem po ní síť a doufal, že tím našeho nejsilnějšího protivníka vyřadím z boje.


    Schopnost Exotické zbraně zvýšena na úroveň 7!


    V tu chvíli mě překvapila sestra. Postava lesní nymfy se zčistajasna rozdělila na dvě totožné kopie a ty pak totéž učinily ještě jednou. Teď okolo mě byly čtyři identické mavky, rozběhly se různými směry a čarovaly ledová kouzla na klečící těhotnou ženu. Wargové skočili po nejbližší postavě, ale když se chtěli jemné dívce se zelenými vlasy zakousnout do masa, prostě skrz ni proletěli.


    Belle se několikrát zavrtěla a snažila se najít naše slabé místo. Všimla si přibíhajících vlků a wyverny snášející se z oblohy a… odpojila se ze hry!


    Snažila se o nouzové odpojení a doufala, že se nám nepodaří zabít ji během těch třiceti sekund, po kterých její postava ze hry zmizí. Když vezmu v potaz velké množství bodů Zdraví (mnoho jejích hlavních schopností vylepšovalo Kondici), neskutečně vysokou Odolnost a do značné úrovně zvýšenou schopnost Drsná kůže absorbující část útoku, její taktika by měla zafungovat. Belle Sladká ale z neznalosti nebo nepochopení herních pravidel přehlédla jeden velmi důležitý faktor – přestože ona sama na nikoho nezaútočila, její pomocníci vyběhli proti mé sestře, čímž svému pánovi zajistili třicetiminutový odklad odpojení postavy ze hry. Kdyby nařídila útok vůči mně nebo ostatním goblinům, kteří mě doprovázeli, Belle by obdržela známku kriminálníka a odpojení ze hry by se zvýšilo na celých osm hodin. Půlhodina nám však stačí, když se cíl nemůže bránit.


    Když wargové ztratili spojení se svou „paničkou“ a neobdrželi žádné další rozkazy, jednoduše si lehli na zem a lhostejně pozorovali, jak se do ženina těla zabodávají žihadla desítek nevraživých sršní, jak ji goblini bodají kopími a dýkami a jak se ženě na vysokém levelu snaží ublížit vlci. Wyverna na ni shora plivala jed. Sestra zkoušela všemožná kouzla ze svého magického arzenálu, pokrývala klečící ženu ledem a střílela do ní rampouchy. Bellino Zdraví velmi rychle klesalo a právě se přehouplo do červené zóny. Taky jsem po ní střelil z foukačky dva trny, ale ani jeden jí nijak neublížil, proto jsem foukačku schoval zpátky do inventáře. Už jí nebylo třeba. Žena byla mrtvá. Se vším všudy nám to zabralo necelou minutu.


    Získáno: 780 zkušeností


    Získán úspěch: Zabiják hráčů (5)


    Dostal jsem další úroveň zabijáka? To znamená, že poslední úder jí zasadil některý z mých pomocníků. Zkušenosti nebyly nijak oslnivé, ale to mě ani nepřekvapovalo – musel jsem se o kořist dělit se spoustou ostatních.


    Zastavil jsem Ireka a Taishu, než se vrhli na bezbranné wargy, a nařídil jse, i Šedé smečce, aby si lehla a odpočinula. Mou pozornost přitáhla rychle pulzující ikona používaná k ovládání mountů a pomocníků. To je mi novinka! U nastavení Šedé smečky se objevily nové řádky! Zvolit jsem si však mohl jen první dva:


    Mladá samice


    Warg


    Level 18


    Mladý samec


    Warg


    Level 19


    Garm


    Level 0 (neaktivní)


    Garm? Několikrát jsem se pokusil zvolit poslední řádek, ale hra mi to nedovolila. Řádek postupně blednul a já slova pomalu mizela. „Garm, největší ze psů…“ Velké čtyřoké monstrum ze skandinávské mytologie se tedy ještě nenarodilo. Je škoda přijít o tak jedinečné stvoření, ale musím si vystačit s tím, co mám. Vedle dvou mladých wargů jsem zaškrtl čtverečky, čímž jsem potvrdil jejich zařazení do Šedé smečky. O chvíli později se značky NPC změnily z červené na modrou – spojenci.


    Ale úkol ještě nebyl označen jako splněný, něco jsem asi přeskočil. Poklekl jsem k tělu mrtvé druidky a otevřel okno kořisti. Mince, skoro dvě stovky. Syrové maso. Dvě lahvičky s lidskou krví. Ženské boty s neznámými vlastnostmi. A tady to je! Tmavý kovový řetěz s přívěskem v podobě drápu nějakého predátora.


    Amulet Fenrirova drápu (jedinečný předmět)


    +250 bodů ke Kondici, +250 bodů k Síle, +50 % k Odolnosti proti fyzickému zranění, +50 bodů k reakci (psi, vlci, wargové, vlkodlaci)


    Nedostatečný level na použití tohoto předmětu


    Potřebný level na použití tohoto předmětu: 125


    To znamená, že si amulet nemohla nasadit ani Belle Sladká na levelu 78. Jen si ho nosila s sebou a čekala, až dosáhne potřebného levelu. Jakmile jsem amulet vzal do ruky, úkol se konečně splnil.


    Dokončena mise: Vůdce Šedé smečky


    Získáno: 8000 zkušeností


    +1 k maximálnímu počtu členů Šedé smečky (7)


    Level 28!


    Vylepšena rasová schopnost: Odolnost proti chladu


    Účinnost: 60 %


    Nad hlavou se mi rozzářilo světlo – královská lesní wyverna postoupila na level 17 a radostí se svíjela z jednoho složitého obrazce do dalšího.


    „Uf, bylo to jen tak tak!“ prohlásil Irek, když přistoupil k tělu druidky a šťouchl do něj špičkou kopí.


    „Ale vůbec ne, gobline. Bylo to všechno velmi předvídatelné,“ nesouhlasila Valerianna. „Jistě, Belle Sladká přeměněná na vlčici, nebo do čeho se to vlastně chtěla změnit, by dokázala kohokoli z nás zabít jednou ranou. Možná by nás sejmula jedinou fackou dokonce i ve své lidské podobě. Ale kdo z nás by jí dovolil přiblížit se na tak krátkou vzdálenost? Amra a já jsme na ni stříleli zdálky a vy dva jste mohli použít praky. Bitva by trvala mnohem déle a ona by se během ní mohla léčit, ale její výsledek byl očividný od začátku. Druidka nám jenom ulehčila práci tím, že se odpojila.“


    Se sestrou jsem souhlasil – horda, jako jsme my, doopravdy dokáže sejmout hráče na levelu 78, zvlášť když má tak vysoké postihy Rychlosti, jako měla těhotná Belle. Ale Valerianna strategicky pomlčela o tom, že někdo musel odvést pozornost wargů od útoku na nymfu, která je naším hlavním útočníkem. Navíc sebemenší chyba nebo nepozornost mohla vést ke ztrátám v našich řadách.


    „Takže tito dva lidožrouti ode dneška cestují s námi?“ zeptala se štítivě Taisha.


    Chtěl jsem zaprotestovat a své zelené společnici říct něco ve smyslu: „Jen proto, že jsou wargové, by měli žrát lidi?“ Místo toho jsem se otočil k novým dvěma členům Šedé smečky a… zůstal jsem zticha. Hmm. Pohled na to, jak wargové požírají svou „tetičku“, byl přinejmenším nepříjemný.


    „Hele! Co to děláte? Zbláznili jste se? Darie, vyplivni ten hnus! Darino, co to děláš? Vypadněte odtamtud!“ Snažil jsem se predátory zahnat od těla, ale podívali se na mě divokýma zvířecíma očima, ve kterých nebyl ani záblesk inteligence.


    Musel jsem otevřít tabulku pro ovládání Šedé smečky a nařídit, aby se ti dva vzdálili. Wargové poslechli, ale dál chamtivě nasávali pach čerstvé kořisti a olizovali si zakrvácené čumáky.


    „V této podobě to jsou prostě jen divoká zvířata a nerozumí lidské řeči,“ pronesla temně sestra, kterou představení taky šokovalo. „Teď se až do východu slunce nemohou změnit, proto na ně budeš muset neustále dohlížet. Na druhou stranu to má i pozitiva – poběží jako šelmy, nebudou nás zdržovat. Posbírám jejich oblečení a ráno jim ho vrátím.“


    Cesta zpátky mi utkvěla v paměti, protože jsme během ní narazili na smečku starých vlků s levely okolo 50. Nějakou dobu nás sledovali, ale neměli v úmyslu zaútočit. Jejich značky na mapě zůstávaly žluté. Nejspíš je jen zajímalo, co jsme zač, nebo se nás snažili odehnat ze svého teritoria. Naši vlci nastavení na rychlý běh by případnému pronásledování stejně unikli. Naštěstí se v pravý čas vyléčilo i Akélovo zranění. Už nezůstával za svými druhy pozadu. Navíc jsem si zvýšil schopnost Jezdectví na úroveň 8, čímž jsem zrychlil i svého mounta. Sestra objevila na jakémsi fóru zastrčený komentář nějakého vývojáře, který mluvil o tom, že úroveň hráčových schopností ovlivňuje i jeho ostatní zvířata, na kterých zrovna nejede.


    Shrekson a Max na nás čekali v táboře. Vysoký los Timbík se nejdřív vlků a wargů trochu bál, ale brzo se uklidnil a potom si už šelem nevšímal. Než jsme vyrazili na cestu, dopřáli jsme si desetiminutovou přestávku. Sestra si šla sníst sendviče, já jsem se vydrápal z kapsle a vydal se poklábosit s přáteli v odpočinkové místnosti.


    Leona jsem už dobře znal, ale Maxe Sochniera jsem v reálu potkal poprvé. Byl to skutečný Francouz. Mladý, inteligentně vypadající muž průměrné výšky a s tmavými kudrnatými vlasy. Max dřív pracoval jako učitel hry na piano a na flétnu v hudební škole, ale před pár lety se stal obětí snižování stavů, kdy většinu živých učitelů nahradili roboti a počítačové výukové programy.


    Byly toho tehdy plné zprávy. Ve většině velkých měst se odehrály masové protesty propuštěných učitelů. Podle toho, co jsem slyšel, byly tyto zárodky občanských nepokojů velice tvrdě potlačeny policií, která všechny aktivisty zatkla a některé i zastřelila. Max Sochnier, jak mi řekl, nepatřil k aktivistům, ale přesto i on musel strávit několik měsíců v domácím vězení s elektronickým náramkem na kotníku.


    Když se mu do osobního spisu dostal záznam, že je protivládním radikálem, práci sháněl jen těžko. Ve skutečnosti se mu rok a půl nepodařilo sehnat jakékoli zaměstnání. Jednoho dne čistě náhodou uviděl inzerát na volné pozice herního testera u světoznámé korporace provozující Svět bez hranic. Sice už ani v nic nedoufal, ale přihlásil se. S herní přezdívkou si nelámal hlavu a prostě použil své reálné jméno. Bývalý hudební učitel pokládal úspěšné splnění zkušební doby za signál, že mu osud nabídl šanci vrátit se do normálního, stabilního života.


    „Proč ti ale zvolili třídu obchodníka, když se k tobě hodí spíš postava barda? Vždyť systém by ti měl vybrat postavu co nejbližší tvým zájmům.“


    Muž jen pokrčil rameny a odpověděl:


    „Otec dlouhé roky pracoval jako obchodník, a proto se v obchodě a vyjednávání trochu vyznám. Tak asi kvůli tomu. Hudba ve mně teď stejně vyvolává jen smutné vzpomínky. Bard by mi vůbec nevyhovoval.“


    Požádal jsem ho, aby se soustředil, a řekl jsem mu o nadcházejícím Velkém lovu, který má zůstat velkým tajemstvím, a o metodách, jaké mohou ostatní hráči při pronásledování využít. Max se poškrábal na špičce nosu a odpověděl:


    „Hmm… Jsi v dost velké bryndě, Timothy. Ale nenechám tě v tom. Můžeš se na mě spolehnout! Účast v tak velkém konfliktu po boku prchající oběti je vlastně jedinečná příležitost, jak se zviditelnit, zvýšit si slávu i svou hodnotu v očích zaměstnavatele. Jsem si jistý, že pokud dokážeme nějaký čas vzdorovat a nenecháme se chytit hned na začátku, náš šéf to ocení. Musíme vydržet co nejdéle, i kdyby to mělo být jen pár dní!“


    Leon se vyjádřil podobně, ale daleko jednodušeji. Oba mí přátelé vůbec nepočítali s možností, že se mi podaří přežít až do oficiálního ukončení lovu, ale přesto mi nabídli stoprocentní pomoc protáhnout nezvyklou událost na co nejdelší dobu.


    „Výborně. Dopijeme kafe a vrátíme se do hry. Viděl jsem, že vor zůstal u vody. Použijeme ho. Potřebujeme před východem slunce doplout až k oceánu. Tam vor zničíme a v docích u Ookaa se setkáme s NPC obchodníky s rybami. Maxi, my dva musíme spojit síly a s našimi obchodnickými schopnosti ty lidi přesvědčit, aby nás vzali s sebou. Sestra už zjistila, že na fanouškovské databázi hráčů Světa bez hranic není ani jediná informace o trase té obchodní lodi. Vlastně tam není žádná zmínka ani o té lodi samotné. Tím pronásledovatele překvapíme a získáme několikahodinový náskok.“

  	 			                          		 	





  
    4. KAPITOLA


    LOV ZAČÍNÁ![image: sdot]



    „Volal jste mě?“ zeptal jsem se a rázným krokem vstoupil do kanceláře ředitele divize speciálních projektů.


    Mark Tobius pokynul ke křeslu pro hosty a ihned požádal asistentku o dvě kávy. Sám velký šéf seděl ve svém velkém ředitelském křesle odsunutý od stolu, aby si mohl židlí podložit poraněnou nohu. Všiml jsem si dvou berlí opřených o zeď a mé pozornosti neunikly ani obvazy napínající jednu jeho nohavici. Neptal jsem se Marka Tobiuse, jak se cítí, protože by takové otázky zněly dozajista falešně. Zavedl na to však hovor sám a rozmrzelým tónem řekl:


    „No, musel jsem kvůli vám přijít do práce, přestože mám poraněnou nohu.“


    „Kvůli mně? Máte na mysli to běsnění na fórech, které následovalo po tom, co jsem nahrál nové video?“


    Ředitel se zamračil a přikývl. Dnes neměl dobrou náladu, proto jsem musel volit slova velmi obezřetně.


    „Takže… co si o tom myslíte? Jakým způsobem chcete napravit to, co jste udělal?“


    Styl, jakým položil otázku, mě překvapil a bylo očividné, že další problémy budou následovat. Můj šéf mě z nějakého důvodu vinil ze všech problémů a očekával ospravedlnění a omluvy. Z mého pohledu na vině nejsem, ale předstírat, že šlo všechno podle plánu, by byl špatný krok. Neznal jsem detaily toho, co se v korporaci právě děje. Třeba vyšší vedení Marku Tobiusovi včera pořádně vynadalo, možná mu dokonce hrozilo srážkami ze mzdy a dalšími tresty za rozruch mezi hráči. Možná proto má nemístná radost a nadšení vzbudily tak negativní reakci. Proto jsem začal odpovídat na ředitelovu otázku zeširoka, pozorně sledoval jeho reakce a opatrně volil slova:


    „Na jedné straně jsem hlavní úkol zvládl bravurně – předvedl jsem, že i hraní za nepopulární rasu má skryté výhody. Jen hráči, kteří si zvolili rasu goblinů, se mohou jednoduše dozvědět tajemství úspěšného vylíhnutí létajícího hada. Všichni ostatní by museli dlouhodobě studovat ostrov wyvern, sledovat hnízda a přemýšlet, proč se všude válí takové množství zvířecích kostí. Není pravda, že hráči jiné rasy by to nikdy nezjistili. Svůj způsob, jak dosáhnout zdárného vylíhnutí a nenechat neocenitelného tvora zahynout, může najít každý…“


    „A proč jste o tom ve videích neřekl ani slovo?!“ přerušil mě nečekaně ředitel. „Právě jste přiznal, že jste o tomto tajném bonusu rasy goblinů mohl říct divákům. Mohl jste je přimět, aby to vzali při volbě rasy v úvahu! Místo toho jste se rozhodl vydělat si trochu peněz prodejem tajemství a dostal jste korporaci do situace, kdy se hráči otevřeně postavili proti ní. A když jsou naštvaní hráči, je naštvané i nejvyšší vedení. Včera se mi málem rozžhavil telefon ze všech těch hovorů s vedením. Všichni požadovali, abych okamžitě zakročil.“


    Od Jane jsem přijal hrnek horké kávy, lehce jsem usrkl a opatrně se zeptal:


    „Je to opravdu tak vážné?“


    „Víc než si myslíte. Petici na zabanování vaší postavy za podvod podepsalo víc než čtyři sta tisíc lidí. Počet podpisů na další petici požadující odebrání vašeho létajícího mounta už přesáhl milion. Něco takového se často nestává. Zvažovali jsme několik variant, jak to vyřešit, včetně některých radikálních od ‚všichni hráči dostanou létajícího mounta‘ až po ‚smažeme všechny létající mounty‘. Tato řešení jsou samozřejmě nesmyslná, ale korporace nemůže ignorovat názory svých hráčů – to by byla jistá cesta, jak přijít o zákazníky.“


    Potichu jsem přemýšlel, čímž jsem šéfovi předváděl, že chápu vážnost situace. Pak jsem se zeptal:


    „Pane Tobiusi, v příštím videu můžu říct, cokoli budete chtít, ale obávám se, že by to nestačilo. Ale korporace už jistě vymyslela nějaký plán, nemám pravdu?“


    Ředitel se s těžkým povzdechem zpola postavil, natáhl ruku a zvedl ze stolu tablet. Zapnul ho a podal mi ho.


    „Nemusíte nic podepisovat, protože tato dohoda je neoficiální. Jen se s ní seznamte.“


    Po přečtení prvních řádků jsem z tabletu nechápavě přejel očima k řediteli.


    „Co to má znamenat: ‚V zájmu legitimizace nelegálního virtuálního vlastnictví‘? Můžete mi říct, kdy jsem provedl něco nelegálního? Stalo se to, když jsem získal vejce a vychoval tu létající krásku?“


    „Já to nenapsal,“ odpověděl Mark Tobius, jako by mé znepokojení bylo bezvýznamné. „Takhle se prostě právníci vyjadřují. Text pochází od nich.“


    „Ale vždyť… Proboha!“ povzdychl jsem si, vypnul tablet a odložil ho zpět na jeho stůl. „Hned v prvním odstavci naznačují, že jsem kriminálník, zloděj a podvodník a použil jsem nelegální metody k získání virtuálního vlastnictví.“


    Šéf na mě hlubokým hlasem vyštěkl. Tato konverzace a má tvrdohlavost ho dost rozčilovala. Jane za jeho zády divoce gestikulovala a snažila se mi něco naznačit. Její pantomima pravděpodobně znamenala, že bych si měl lépe vybírat slova a nezkoušet Markovu proslulou „nekonečnou“ trpělivost. Tvář ředitele začala rudnout, když se do mě zabořil tvrdým, nespokojeným pohledem. Přesto neudělal nic unáhleného. Místo toho se mě snažil přesvědčit:


    „Timothy, vlastními slovy bez toho právnického guláše mi řekněte, co by podle vás měl ten dokument obsahovat. Nemůžeme jen tak ignorovat skutečnost, že je mnoho našich zákazníků opravdu hodně naštvaných. Vždyť společnost může ztratit víc než jen reputaci. Tohle ohrožuje všechny naše finanční, marketingové a produkční plány. Může to znamenat snížení cen akcií nebo nevyplácení dividend. V očích vyššího managementu to představuje velký problém. Přitom to není jen abstraktní problém korporace Světa bez hranic, ale i velice osobní problém můj a váš. Majitele firmy nebude v žádném případě zajímat, zda a jak nějaký z testerů porušil pravidla. Prostě vyhodí kohokoli, kdo podle nich může za ztrátu zisků. A současně vyhodí i nadřízeného té osoby za to, že nastávající potíže nerozpoznal včas a nezastavil je dřív, než narostly do těchto rozměrů. To jistě chápete?“


    Neřekl jsem ani slovo a jen sklopil oči k podlaze. Hádka se šéfem nemá smysl, vždycky přinese jen problémy a žádná pozitiva. Rozhodně to platí teď, kdy se nad jeho hlavou houpe skutečný Damoklův meč. Proto jsem jen pokýval hlavou.


    „To je skvělé, Timothy. Tu právničinu nemusíte číst. Sdělím vám hlavní body. Úspěšní lidé žijí své životy podle jednoho jednoduchého pravidla – když vidíte velkou vlnu, která s sebou bere všechno, co jí stojí v cestě, nesnažte se ji zastavit. Místo toho byste se na ní měl svézt. Právě z toho důvodu se ředitelé Světa bez hranic rozhodli, že se nebudou snažit všechno to spravedlivé rozhořčení na fórech uhasit, ale nasměrují ho ke speciálně připravené soutěži, která přitáhne pozornost a korporace z ní bude mít užitek. Bylo rozhodnuto, že vaše wyverna, tedy důvod veškeré závisti a negativity, se stane hlavní cenou v celosvětové soutěži. Každý hráč, kterému se během následujících dvou týdnů podaří Amru najít a zabít, bude mít třicetiprocentní šanci na zisk medailonku ovládajícího vašeho mounta. Zároveň se ale ten hráč stane novým cílem dalšího dvoutýdenního lovu, což je jedině fér. Tak to bude pokračovat, dokud létajícího mounta nezíská hráč, který si ho dokáže udržet celé dva týdny.“


    „Takže jinými slovy mého goblina budou nahánět víc než dva miliony hráčů, aby ho zabili a připravili o Vixen, která je mým právoplatným majetkem. Chápu, že se něco takového hráčům bude líbit. Lov jim určitě přijde zábavný. Ale jaký mám důvod se následující dva týdny do Světa bez hranic vůbec připojit?“


    „Pokud se někomu podaří udržet si mounta po celé dva týdny, stane se jeho majitelem a může s ním naložit, jak uzná za vhodné. A to zahrnuje i jeho nabídnutí v aukci, což hráči přinese spoustu peněz. Korporace daného hráče oficiálně zaměstná, aby převod herních mincí na kredity proběhl legálně. Na majitele wyverny během lovu se vztahují jen dvě pravidla. Zaprvé musí ve hře strávit nejméně osm hodin denně, aby dal pronásledovatelům šanci. Zadruhé musí na internet nahrávat videa o délce nejméně třicet minut a události zobrazené ve videu nemohou být starší než čtyřiadvacet hodin. To je vše, žádná další omezení. Můžete využít jakékoli způsoby, jak je svést ze stopy. Co na to říkáte, Timothy? Jaký je to pocit? Vždyť se z vás za dva týdny může stát milionář!“


    Ředitel se zasmál, protože svůj vtip považoval za velmi legrační. Ani v nejmenším si nemyslel, že bych dokázal zvítězit. To bylo jasné. Zavrtěl jsem vyčítavě hlavou:


    „To jo, ale celá ta věc vypadá jako jedna velká nedomyšlená improvizace. Jaký má smysl utíkat a schovávat se, když pronásledovatelé můžou jednoduše použít jisté administrátorské příkazy, aby získali přesné souřadnice mé postavy? Věřím, že takové příkazy existují a nejlepší hráči je dozajista znají. A pokud je neznají hráči, jaké procento z prodeje mounta by podle vás přesvědčilo některého ze zaměstnanců korporace, aby mě sledoval a v reálném čase posílal kamarádovi mou přesnou polohu?“


    Mark Tobius se znovu zasmál, ale tentokrát dobrosrdečně a souhlasně:


    „Svým důvtipem mě překvapujete, Timothy. Tohle riziko jsme si uvědomili včera večer, když jsme tu akci probírali. Ujišťuji vás, že jakýkoli pokus použít administrátorské příkazy pro zjištění vaší polohy vrátí diametrálně jinou hodnotu a osoba, která administrátorský příkaz použila, bude okamžitě vyřazena z lovu. Pokud to bude hráč, bude nejméně do konce lovu zabanován. V případě, že se vás snažil najít podplacený zaměstnanec korporace, budeme vůči němu postupovat velice tvrdě. Pokud takovou krysu mezi zaměstnanci díky vám objevíme, získáte speciální bonus sto kreditů. Nějaký další problém?“


    „Ano, pane. Stejným nefér způsobem mohou být nalezeni mí společníci nebo má NPC. Bylo by spravedlivé, aby se ta ochrana vztahovala i na ně. Další problém je, že každý hráč s létajícím mountem, a takových je ve Světě bez hranic už sedmnáct, ke mně může jednoduše přiletět.“


    „A jak by to dokázali?“ zeptal se tlustý muž překvapeně.


    „Velmi jednoduše! Není složité z mých videí zjistit, že se nacházím někde v regionu Lars. Takže lovec připraví nebo koupí teleportační svitek do jakéhokoli města v regionu Lars. Například do Weidenu, nebo přímo do Kamence, který je mnohem blíž. Pak, jakmile se připojím do hry, za mnou pronásledovatel může periodicky posílat kouzelné posly a ze vzduchu sledovat jejich směr. Tihle poslové mu totiž docela přesně naznačí, jakým směrem se adresát nachází. Jistě, není to nejlevnější metoda, ale tak cenná výhra za takovou investici stojí, navíc by hráč nemusel letět tak daleko. Jen pět minut po tom, co se připojím do hry, okolo mě může sedat jeden bílý pegas za druhým. A na nich hráči Ocelové legie. Být na jejich místě, jistě by mi vypátrání netrvalo o moc déle, a oni jsou daleko zkušenější než já. Tahle metoda je dobře známá a jistě o ní ví nejen oni, ale i mnoho dalších.“


    Ředitel na mě zíral a neodpověděl, jen požádal o další kávu. Jane mi za šéfovými zády ukázala zdvižený palec. Má taktika se jí líbila. Mark Tobius sáhl po telefonu a zavolal jednomu z kolegů. Rychle mu vysvětlil podstatu nového problému – objevilo se riziko, že Velký lov, kterým chce korporace uklidnit hráče po celém světě, skončí dřív, než pořádně odstartuje. Mluvili spolu sotva pět minut, když jsem z útržkovitých odpovědí pochopil, že se počet lidí v konferenčním hovoru neustále zvyšuje. Ředitel konečně zavěsil a otočil se ke mně:


    „Nemáte se čeho bát. Ze vzduchu se na vás žádné nálety pořádat nebudou. Všichni hráči vlastnící létajícího mounta jsou ze soutěže diskvalifikováni. Dospěli jsme k několika dalším organizačním rozhodnutím, ale ta vás nemusí trápit. Pochopte, že korporace nemá v úmyslu vám jakkoli pomáhat, ale zároveň je v jejím zájmu, aby lov nebyl ukončen příliš brzy. Přijatelné by bylo, pokud by se vám podařilo skrývat se aspoň po dobu tří dnů. Za každý den navíc vás od představenstva čeká speciální bonus. Další odměnu si můžete vysloužit za to, že ve hře strávíte více než osm hodin denně. Lov vypukne ještě dnes. Přesně v poledne dostanou všichni hráči Světa bez hranic speciální oznámení a od té chvíle pro ně bude váš goblin do šesti odpoledne neviditelný. Žádná hledací kouzla ani jiné způsoby nebudou fungovat. Po celou tu dobu vám neublíží žádné útoky a nezabije vás ani slunce. Využijte toho co nejlépe! To je vše. Hodně štěstí, Timothy!“


    Stál jsem na horní palubě galéry Opilý racek a dopadaly na mě pálící polední paprsky. Byl to pro mě nezvyklý pocit – poprvé jsem se ve Světě bez hranic nemusel schovávat před zabijáckým sluncem. A nechat si tělo ohřívat zlatým teplem bylo velmi příjemné. Přehřátí jsem se nebál – velké uši plácající se ve vánku fungovaly jako přirozené regulátory teploty. Příznivý vítr umožňoval galéře rychlou plavbu pod plachtami, a tak veslaři odpočívali a pospávali na lavicích.


    Všichni veslaři Opilého racka, jak jsem si rychle uvědomil, byli otroci. Většinou lidé, ale spatřil jsem i další rasy: orky, trpaslíky, a dokonce jednoho minotaura. Objevil jsem mezi nimi dokonce příslušníky mé rasy – na špinavé podlaze spal veliký žilnatý goblin, který přenechal lavici sousedovi orkovi. Celá jeho zelená záda pokrývaly staré i čerstvé jizvy od zásahů dozorcova biče. Na jeho chatrném těle jsem přes kůži jasně viděl vystupovat žebra a páteř. Goblina jsem nebudil a pokračoval jsem dál.


    Dohromady na galéře pracovalo asi šedesát otroků. Každý z nich měl na kotníku široký kovový náramek, který byl řetězem připojen k železnému půlkruhu přibitému k palubě. Místo šatů jim musely stačit bederní roušky. Celý jejich životní prostor tvořily dva čtvereční metry okolo půlkruhu. Dál je řetěz nepustil. Veslaři spali, pracovali, jedli a vyprazdňovali se na stejném místě. Nemocné, slabé nebo vzpurné otroky jednoduše házeli přes palubu, kde se stali potravou pro mořské obludy. Celá ta scéna mě vážně šokovala – osobně bych si raději zvolil smrt než tak bídný život. Teď jsem však spěchal z veslařské paluby pryč, protože její puch byl prostě nesnesitelný.


    Nedaleko ode mě, na zádi galéry, stáli čtyři NPC výrostci – Irek, Yunna, Dar a Dara. Odhodlaně bušili do Shreksona Bastarda, svlečeného do půli těla. Ogr klidně stál, jako by se nic nedělo. Čas od času jeho Zdraví kleslo do červených čísel a v tom případě jsem mu okamžitě podal další léčivý elixír, který mu všechny body Zdraví vrátil.


    „Drsná kůže na patnácté úrovni!“ zavolal náš obr, celý pyšný na svůj úspěch. „To by mohlo pro dnešek stačit, ne? Už mě bolí celé tělo a za chvíli nejspíš vypustím duši!“


    „Ne, držíme se původního plánu a pokračujeme ve zvyšování. Dnes se potřebuješ dostat aspoň na dvacátou úroveň, aby sis mohl zvolit první specializaci,“ připomněla mu sestra pevně jako vždy. Výmluvy ji nikdy nezajímaly. „Pár úrovní to ještě vydrž, bolest nebolest, a pak na tebe pustím pár svých sršní a urychlím ti to.“


    Ogr se očividně otřásl, když mu ta nepříjemná představa projela hlavou, ale dál stoicky stál a hrál úlohu boxovacího pytle. Rybařící najáda sledující vlasec přehozený přes zábradlí galéry zaslechla naši konverzaci a zasmála se:


    „Vydrž to, nic to není! Do mě takhle bušili celé dopoledne a nic hrozného se nestalo. Jsem živý a už mě to skoro ani nebolí! Ale bylo to mučení. Odměna za to ale stojí: snížení fyzického zranění o čtvrtinu. Je to jako sen!“


    Oba naši bojovníci se drželi doporučení mé sestry, aby se zaměřili na rychlé zvýšení schopnosti Drsná kůže – naše skupina potřebovala tanky, kteří se udrží v první linii a odrazí nepřítele. Najáda měla tuto schopnost jako vedlejší, ale u ogra mavka trvala na tom, aby ji přijal za hlavní schopnost, protože by mu tak zvyšovala Kondici a Sílu. Jako vedlejší schopnost si ogr, samozřejmě také na radu mé sestry, zvolil těžké brnění. Zatím jsme žádné dostatečně velké brnění nenašli, ale plánovali jsme brzo jedno koupit.


    „Boj zblízka už mám na sedmnácti!“ pochlubil se Dar a jeho sestra chvilku po něm křikla stejnou větu.


    Skvělé! To je hlavní bojová schopnost pro naše wargy a zvyšuje útok schopnostmi a Sílu (která se zase stará o zvýšení zranění jejich drápy).


    Schopnost Předák zvýšena na úroveň 10!


    Schopnost Neviditelnost zvýšena na úroveň 15!


    Ani já jsem na Opilém rackovi nezahálel a co nejrychleji jsem zvyšoval své schopnosti. NPC goblini a wargové v lidské podobě aktivně cvičili, čímž zvyšovali schopnost Předák svému pánovi. V podpalubí galéry mezitím Šedá smečka ulovila všechny krysy, díky čemuž se mi zvýšila schopnost Ovládání zvířat. Vlastně ji zvyšovali i wargové, a to dokonce i v lidské podobě! Právě Ovládáním zvířat jsem se sestřiným souhlasem zaplnil poslední místo pro vedlejší schopnost. Už bylo na úrovni 6.


    Navíc až do šesté večer mě uvidí jen NPC. Živí hráči mě nemohou spatřit, ani kdybych jim skákal před obličejem, a tuto skutečnost jsem nestydatě využil ke zvyšování Neviditelnosti. K této vlastnosti a také k dočasné Nezranitelnosti se však vázala i negativa – všechny Valerianniny plány ke zvyšování Ovládání zvířat a Vodních kouzel, kdy mě chtěla použít jako nezničitelný terč pro kouzla a útok zvířat, vyšly vniveč. Sestra mě nemohla vidět, a proto mě nemohla zvolit za cíl útoků. Mí společníci, wyverna, goblini a Šedá smečka měli naprogramované pravidlo nedovolující zaútočit na vlastního pána, a proto jsem je nemohl využít ke zvyšování Úhybu ani Akrobacie.


    Aspoň jsem rychle zvyšoval schopnost Zástěrka, protože jsem často ogra uhodil a pak změnil herní zápisy, abych tu skutečnost skryl. Během několika hodin jsem si ji zvýšil na 12, ale tento způsob si ukrojil velký kus z bodů Vytrvalosti. Po čase se můj ušák jen stěží držel na nohou. Sestra mi zadala úkol zvýšit během několika dnů Zástěrku až na úroveň 20 – díky tomu si budu moci zvolit první specializaci. Mezi nejrůznějšími způsoby vylepšení se schovávala také schopnost skrýt na nějakou dobu skutečné jméno postavy. To by se mi hodilo, kdybych potřeboval projít kontrolou v docích nebo u městských bran. Nebo kdyby se v našem okolí objevili cizí hráči.


    Sláva, opět se mi částečně doplnily body Vytrvalosti! Přišel jsem k ogrovi a pěstí ho udeřil do hrudi. Nijak jsem ho nezranil, zato mě bolela ruka. Boj zblízka nebyl pro mého goblina nejvhodnější. Ale já jsem ho ani nepotřeboval zranit. Kliknul jsem na ikonu Zástěrky, čímž se mi snížily body Vytrvalosti ze 195 na pouhý 1, a změnil jsem zápis hry tak, že podle něj ogra uhodil Irek a ne já.


    Schopnost Zástěrka zvýšena na úroveň 13!


    Unavené nohy začínaly vypovídat službu a raději jsem se posadil na prkna paluby. Zvyšování úrovní postavy je dost těžká práce… Na schodech vedoucích z podpalubí se objevila Taisha. Dnes byla ještě zelenější než obvykle – krásná goblinka trpěla mořskou nemocí. U NPC byla nevolnost velmi vzácná, přesto právě Taisha jako jediná z nás nesnášela plavbu dobře. Jen co zahlédla bílé vršky vln, ucítila slaný vzduch a palubu kymácející se pod nohama, naklonila se přes zábradlí a zvracela.


    Tato dočasná slabost nedovolovala Taishe účastnit se organizovaného zvyšování schopností, které Val připravila pro celou skupinu. Goblinka jen seděla v podpalubí na balících sušených ryb a pasivně zvyšovala Neviditelnost. Už ji dostala na úroveň 18. To není špatné, ale na kompletní zlepšení celé postavy je to pořád málo. Valerianna pro Taishu naplánovala zvyšování hlavních lupičských schopností – Úhyb, Dýky, Páčení zámků –, ale během plavby tyto plány bohužel nemohly realizovat. Z negativních myšlenek mě vytrhl sestřin hlas:


    „Amro, korporace Světa bez hranic právě odvysílala sérii reklamních klipů k soutěži.“ Valerianna mě nemohla vidět, ale podle reakcí NPC stojících poblíž vydedukovala, kde asi tak stojím, a dívala se mým směrem. „Musím uznat, že se mi moc líbí. Korporace má opravdu skvělý marketing. Záběry s wyvernou jsou vážně krásné. Předvedli její vývoj od červa až do třicetimetrového draka. V těch videích se navíc říká, že wyverna na pětadvacátém levelu uveze jednoho hráče normálního vzrůstu. Takže by naším společným úkolem mělo být rychle vylevelovat Vixen aspoň na tu pětadvacítku, aby tě nikdo nechytil!“


    „Ale to není tak jednoduché,“ odpověděl jsem. Sestra mě neviděla, ale přesto hned otočila hlavu směrem k místu, ze kterého přicházel můj hlas. Její pohled mnou pronikal a hledal v prázdnu. „Ano, na takových levelech a za podobných okolností uletí Vixen jakémukoli tvorovi Světa bez hranic – kromě nepolapitelného fénixe. Ale Vixen je ještě velice malá a mounti získávají s každým levelem bonusy do Rychlosti a Výdrže. Navíc schopnost Jezdectví přidává s každou úrovní procento k Rychlosti mounta. Takže hráči se schopnostmi na vysokých úrovních a na tvorech s vysokými levely mě dohoní nejen ve vzduchu, ale i když poběží po zemi.“


    Dnes ráno jsem provedl nějaké výpočty. Za základ rychlosti jsem vzal nejrozšířenější mounty Světa bez hranic. Z výsledků jsem byl popravdě trochu zklamaný. Ale pochopil jsem to, že hráč na vyšším levelu s koněm na levelu 100 (což dá koni tři vylepšení) rozhodně nebude pomalejší než má wyverna. Mohou za to násobící koeficienty. Když místo koně do rovnice dosadím gepardy, nosorožce, pekelné psy, pštrosy a jiná zvířata na vyšším levelu, vyjde mi rychlost daleko vyšší, než jakou dokáže vyvinout Vixen. V budoucnu by ten výsledek byl samozřejmě úplně opačný a královská lesní wyverna by mohla všem těm gepardům a pštrosům dát za vyučenou, ale na takové levelování nemám čas. Mé okřídlené dítě potřebuje růst a růst, aby udrželo tíhu jednoho jezdce a zároveň se rychle neunavilo.


    „Ach, ta je nádherná!“ řekla najáda a vytáhla z vody půlmetrovou stříbřitou rybu.


    Parmice malá


    Level 8


    „Výborně! Takovou jsi chytil poprvé. Dej ji Amrovi!“ nařídila mavka.


    Najáda poslušně položila rybu na prkna paluby a pokračovala v rybaření. Schoval jsem rybu v inventáři, abych si ji mohl později v temném koutku sníst. Dnes mě nejvíc zklamalo to, že se nám nepodařilo podívat se na rybí trh v Ookaa. Plánoval jsem nakoupit živé ryby a rychle si vylepšit upíří schopnosti. Jenže obchodníci z mořského dna se u stánků na pobřeží neobjeví dřív než v osm hodin a Opilý racek vyplouval přesně v sedm. Nemůžeme si dovolit čekat celý týden na další loď, a proto si musím vystačit s tím, co najáda chytne během plavby. Společníkům jsem řekl, že potřebuji vzorky všech možných krví, abych si zvýšil schopnost Alchymie. Takové vysvětlení všem stačilo a nekladli mi další otázky.


    Najáda na háček napíchla další kus návnady. Používala maso měkkýšů, kteří se ráno ve velkém množství objevili u břehu. Valerianna se Maxe zeptala, kolik času potřebuje, aby si zvýšil Rybaření na 20. Rybí muž téměř okamžitě odpověděl:


    „Mám šestnáctou úroveň a každá ryba mi zvýší ukazatel bodů o čtyři procenta. Zrovna teď ukazuje sedmdesát dva procent. Do patnácti minut bych měl mít sedmnáctku a pak uvidíme. Pak bych měl ryby vytahovat o něco častěji, ale zase jich budu na další postup potřebovat víc.“


    Valerianna začala v hlavě počítat a možná si otevřela tabulku se schopnostmi. Pak mu oznámila, že to bude trvat ještě asi tři hodiny. Max si těžce povzdychl:


    „Nemůžu tu blbou bójku už ani vidět… Nikdy by mě nenapadlo, že mě rybaření přestane bavit… Ale, přátelé, neměli bychom mířit na západ?“


    „Ano,“ odpověděl jsem překvapeně a otevřel mapu.


    Už na ní bylo značné množství nových objevených míst, ale to se týkalo především moře a pobřeží. Daleko na východě ležela vesnice Ookaa. Právě odtud brzo ráno vyplul Opilý racek. Teď se naše značka pohybovala ve shluku bezejmenných ostrovů. Najáda má pravdu, z nějakého důvodu jsme se odchýlili z kurzu a zamířili na sever. Sestra můj dojem potvrdila:


    „Podle téhle mapy, kterou jsem si před vyplutím koupila od kapitána, bychom celý den měli mířit na západ. Tím směrem leží Ostrov prostopášné vdovy. Kapitán slíbil, že na něm strávíme noc. Ale teď z nějakého důvodu míříme k těmto malým ostrovům. Něco se muselo přihodit.“


    „Půjdu a zjistím, co se děje,“ řekl jsem a s obtížemi vstal. Můj goblin vrávoral únavou.


    Na galéře nastaly jasné změny. Ospalá atmosféra několika posledních hodin, kdy se námořníci unavení z ostrého slunce jen pomalu pohybovali po palubě nebo odpočívali ve stínu, byla ta tam. Teď všude probíhala horečná aktivita. Dozorci probudili otroky a všem rozdávali vodu a chléb s uzeným hovězím. Vousatý kapitán ve středních letech si bez ohledu na pálící slunce nasadil kroužkovou košili a helmu. Jeho první důstojník otevřel dosud zamčenou zbrojnici a námořníkům rozdával zbraně.


    „Co se děje?“ zajímal jsem se a rozhlédl se po moři. Neviděl jsem nic nenormálního nebo nebezpečného.


    „Pozorovatel ve strážním koši spatřil na obzoru plachtu,“ řekl kapitán a prstem ukázal na vrcholek stěžně, kde se z malé plošiny rozhlížel mladý, světlovlasý hoch. „Co teď vidíš, Johnny?“


    „Zrovna teď nic. Je to za ostrovem,“ křikl shora kluk.


    Kapitán se divoce škrábal v rozcuchaných vousech, jako by tam měl nějaký obtížný hmyz. Možná jsem nebyl daleko od pravdy, na Opilém rackovi člověk o hygienu nezavadil.


    „Možná jen propluje okolo,“ pronesl kapitán, ale podle jeho tónu svým slovům moc nevěřil. „Plachta v těchto vodách znamená buď patrolující vojenskou loď království Lars, nebo piráty. Ani s jedněmi se nechci setkat. Měli jsme plout víc na jih, ale nechtěl jsem přijít o příznivý vítr. Piráti se občas tady na Kostlivých ostrovech zastavují kvůli opravám.“


    Mému ušatému goblinovi se po tváři rozlil překvapený výraz, protože nechápal, jak se dá loď opravit na pustém ostrově. Kapitán si nechápavého výrazu všiml a rozpačitě se usmál:


    „No jo, suchozemská krysa to nepochopí. Vy neznáte ani základní věci… V těchto teplých vodách se trup každé lodi rychle zanese vilejši a mořskými řasami, kvůli kterým loď pluje daleko pomaleji. Právě proto při nejvyšším přílivu navedeme loď na písčitou mělčinu a uvážeme ji, abychom při odlivu odstranili všechny krunýře a utěsnili trup pryskyřicí, pokud je to nutné…“


    Kapitánovo vysvětlování bylo přerušeno Johnnyho výkřikem:


    „Už zase vidím plachtu! Je na severozápadě, za nejvzdálenějším ostrovem.“


    „Bídáci!“ zaláteřil kapitán, který tam něco uviděl, ale já jsem neviděl vůbec nic. „Jsou to piráti. Orkská loď Bratrstva pobřeží. Plují proti slunci. Možná nás ještě neviděli. Hej, kormidelníku, zamiř do toho úzkého kanálu mezi dvěma nejbližšími ostrovy. Zkusíme se schovat za palmy. Pokud to nezabere, můžeme vyjednávat. Můj náklad orky moc nezaujme – na co by jim byly ryby? Vždyť ty jsou všude! Pokud budou chtít výpalné za ochranu, zaplatím…“


    „Kapitáne, otáčejí se! Míří k nám! Už si nás všimli! Zvedají vlajku – je černá s bílým žralokem!“


    „Všechno, jen tohle ne…“ Podle toho, jak kapitán zesinal, jsem okamžitě uhodl, že vlajku dobře zná. „To je Nemilosrdný Aarsch, tvrdý pirát z Bratrstva pobřeží. Je to ork a nenávidí lidi. Je známý tím, že je bez výjimky zabíjí. Občas nechá jít námořníky a otroky jiných ras, když má dobrou náladu, ale lidi nikdy. Říká se, že se tím mstí za to, že lidé kdysi vypálili jeho rodnou vesnici – přísahal, že zabije každého člověka, kteří mu zkříží cestu. Vesla do vody! Co nejrychleji vpřed! Nešetřete na ty ulejváky bičem!“


    Vrátil jsem se ke kamarádům a pověděl jim důvod rozruchu na Opilém rackovi. Brzy nato jsme všichni spatřili loď ženoucí se přímo k nám. Na přídi dlouhé tmavé birémy cenila zuby jakási šelma. Loď plula daleko rychleji než naše obchodní galéra. Dvě řady vesel se vždy metodicky ponořily do vody, zabraly a zase se vynořily. Dlouhá šikmá plachta vedla pirátskou loď přes vlny a ve větru pleskala černá vlajka.


    „Tak ti nás určitě dohoní,“ oznámila nymfa to, co bylo očividné. „Dojde k boji na palubě a my se ho budeme muset v každém případě zúčastnit.“


    „Možná je to tak nejlepší,“ navrhl Max nepříliš sebevědomě. „Amrovi nikdo neublíží, toho bychom měli využít. Postavte ho do čela a piráti do něj budou zdálky střílet. Je to pro nás testery dobrá možnost, jak získat nějaké záběry útoku pirátů.“


    „Zkusím to. Teď je půl druhé. Zbývá mi jen čtyři a půl hodiny Nezranitelnosti. Bylo by hloupé tu šanci propásnout.“


    Valerianna to neviděla tak optimisticky.


    „Na tak velké birémě musí plout nejmíň stovka pirátů. Na naší lodi je asi tak třicet bojeschopných lidí, a to včetně naší skupiny. Samozřejmě zatím nevíme, jaké levely piráti mají, ale přijde mi, že všechna NPC v jedné lokaci mívají levely dost podobné. V tom případě můžeme čekat, že budou mít přibližně okolo třicítky. Takže nás jednoduše přemůžou díky početní převaze. Jistě, Amra je nezranitelný, ale to pirátům nezabrání v tom, aby zabili všechny ostatní. Navíc mohou osvobodit několik otroků, kteří nejsou lidské rasy, a tím získat ještě víc sil.“


    „Existuje nějaká šance, že bys je zastavila s pomocí kouzel? Nemohla bys změnit mořské proudy nebo rozpárat jejich plachty velkým rampouchem?“


    Sestra zavrtěla hlavou a já jsem přesně věděl proč. Použití kouzel by jí sebralo příliš mnoho many a jejich účinek by byl stejně jen krátkodobý. Navíc se nepřátelé dosud nepřiblížili na dostřel magických kouzel. Můj návrh – poslat Vixen, aby jim v plachtách nadělala díry – zavrhli všichni. Na té lodi bylo dost nepřátel na to, aby zabránili létající wyverně jen tak beztrestně protrhat plachty a přetrhat lanoví. Následovalo dlouhé a těžké mlčení. Všechny překvapilo, že tím, kdo nakonec promluvil, byla najáda:


    „Já je zastavím! Můžu jim do dna birémy nadělat díry trojzubcem! To spolehlivě odvrátí jejich útok, protože budou mít úplně jiné starosti!“


    Ogr si prohlédl najádu a její zbraň a skepticky zavrtěl hlavou:


    „Myslíš si, že to dokážeš s touhle velkou vidličkou? To nepůjde. Nemáš dost sil na to, abys prorazila ta široká prkna. Tvůj nápad není špatný, ale potřebuješ jinou zbraň a něčí pomoc. Zkusíme to společně. Potřebujeme kmen, stačila by některá z palem, co rostou na ostrovech. Najdeme pár lan a z nákladního prostoru vytáhneme několik kovových tyčí, které používáme jako zátěž. Během pár minut se připravíme a jdeme na to. Ale ne, že nás v tom pak necháte! Tyhle tropické ostrovy jsou krásné, ale nechci se stát novodobým Robinsonem!“

  


  
    5. KAPITOLA


    POD ČERNOU VLAJKOU


    Kapitán přijal zprávu o plánu zastavení pirátské birémy s překvapivým klidem:


    „Jasně, zkuste to. V tom případě propluju s galérou tím úzkým průlivem mezi ostrovy. Podle vln není moc hluboký, takže do písčitého dna můžete zarazit kůly a tím útok na birému ještě zesílit. Přestože je škoda přijít o náklad, nová loď by taky stála peníze. Z nějakého důvodu jsem byl ve štědré náladě a celé posádce zaplatil mzdu za tuhle plavbu předem…“


    Trochu mě zarazil kapitánův hodnotový systém – tomu muži záleželo jen na penězích. Životy jeho námořníků pro něj neměly žádnou cenu. O životech otroků nemluvě. Sám kapitán, pokud jsem jeho slova pochopil správně, se smrti v boji s piráty vůbec nebál, protože si už dávno koupil teleportační svitek do jednoho z přístavů a celou dobu si ho schovával u sebe.


    „Bez možnosti uniknout ve zdraví bych na mořské plavidlo nikdy nevstoupil,“ pronesl kapitán samolibě a přitom si poklepal na vnitřní kapsu dubletu. „Občas vás zastihne škaredý tajfun nebo se loď zasekne na mělčině nebo zaútočí mořští hadi nebo, jako právě teď, vás zmerčí piráti. Při každé takové situaci můžu stát během mrknutí oka znovu na pevné zemi hned vedle jedné pobočky Nejspolehlivější gremlinské banky. Pojištění pokryje část ztrát a o týden později už budu mít novou loď a posádku. Škoda je jen pozorovatele, je to chytrý kluk. Mohl to dotáhnout daleko, nebýt těch pirátů…“


    Z mého pohledu to bylo hrozně divné – byl jsem zvyklý, že kapitán měl jít ke dnu se svou lodí nebo být poslední, kdo z ní odejde. Rozhodně by neměl opustit posádku a zachránit sám sebe. Ale je možné, že z kapitánova pohledu se neumírající taky chovají nesprávně a dokonce zbaběle. My se přece nemusíme bát smrti. I v těch nejhorších situacích máme přežití jisté, i když to občas znamená zemřít a znovu se vrátit.


    Vzduch prořízl hlasitý rozkaz dozorce na palubě veslařů a všechna vesla na obou stranách galéry se ponořila do vody. Bubeník začal bubnovat a loď díky synchronizovaným záběrům dvou desítek vesel poskočila vpřed.


    Za sebou jsem uslyšel dvě šplouchnutí. První téměř nebylo slyšet, zato druhé přehlušilo všechny ostatní zvuky. Jako by někdo hodil do vody kámen velikosti automobilu. To skočili přes palubu ogr s najádou. Shrekson podle mě musel skočit placáka. Nedlouho potom přišla zpráva od Valerianny:


    „Úplně jsme zapomněli, že Shrekson neumí plavat. Je zázrak, že se neutopil. Pomohla mu jeho výška a to, že je tu voda docela mělká. Pomohla jsem našemu kamarádovi na břeh vytvořením proudu. A ty bys teď měl jít dolů a sníst tam tu živou rybu, dokud jsou všichni ostatní zaměstnaní.“


    Sestřin návrh byl smysluplný, a proto jsem sešel po schodech do podpalubí. Tam jsem spatřil Taishu, jak leží na balících sušených ryb. Dívce pořád ještě nebylo dobře, ale teď se aspoň trochu zajímala, co se děje, že začali bubnovat. Taky poprosila, jestli by mohli přestat, protože se jí z hlasitého rytmického zvuku točí hlava. Pověděl jsem jí o pirátech, kteří nás pronásledují. Gobliní kráska se na chvíli zamyslela a pak řekla:


    „Nechci skončit v prackách orků bukanýrů, ti s vězni zacházejí nejhůř ze všech. A s vězeňkyněmi, no… Co myslíš, Amro, mám spáchat sebevraždu? Vždyť jsi sám řekl, že smrt neukončí můj život navždy, takže to nemůže být tak hrozné. Prostě se objevím někde jinde živá a zdravá. A kde se vlastně objevím, když zemřu?“


    „To ti nemůžu přesně říct, Taisho. Ty podle všeho nemůžeš používat kameny na obnovení jako normální neumírající. Takže se pravděpodobně probereš tam, kde jsi zemřela. Třeba na galéře hemžící se krvežíznivými piráty nebo uprostřed oceánu, odkud se budeš muset nějak dostat na břeh. A jak bych tě pak v rozlehlém Světě bez hranic našel? Měla bys přestat myslet na sebevraždu a snažit se za každou cenu přežít, aspoň dokud situace nebude bezvýchodná. Ale v podstatě máš pravdu, v budoucnu musíme tenhle problém vyřešit. Například ti koupíme teleportační svitek, jako má kapitán této lodi, abys měla v případě nebezpečí pokaždé kam zmizet.“


    Nechal jsem ji odpočívat a odešel dál od schodů do temnější části. Vytáhl jsem rybu a použil na ni Upíří kousnutí. Jen za půl dne je to už osmý nový druh zvířete.


    Uděleno zranění: 109 (Upíří kousnutí)


    Získáno: 56 zkušeností


    Získán předmět: Maso z parmice (jídlo) 2x


    Vylepšena rasová schopnost: Chuť na krev


    Účinnost: +1 % k udělenému zranění za každé jedinečné stvoření zabité upířím kousnutím


    Aktuální bonus: 20 %


    Získán úspěch: Ochutnavač (28/1000)


    Kousnutím se mi body Vytrvalosti snížily na nulu a můj ušatý goblin sebou plácl na podlahu. Čelem přitom narazil do jedné litinové tyče sloužící jako zátěž proti vysokému vztlaku galéry. Sakra! Nebýt Nezranitelnosti, jistě by se mi z toho nárazu udělala boule. I přes bolest se mi roztáhl úsměv od ucha k uchu. Úspěšně pokračuji ve zvyšování upířích schopností a konečně začínám cítit vliv koeficientu zvyšujícího zranění. A to jsem teprve na začátku! Jak to bude vypadat, až se udělené zranění nezvýší o pouhých 20 %, ale řekněme rovnou o 300 %? Bohužel jsem o tom nemohl snít moc dlouho. Přišla zpráva od sestry:


    „Amro, potřebujeme tvou pomoc. Kamarádi už připravili naostřené kůly a přitáhli je až k vodě. Ale ogr neumí plavat a Max nedokáže sám přitáhnout kmeny na místo. Skočila jsem za nimi a zrovna teď jsem pod vodou. Pomáhám najádě ze všech sil, ale jak víš, Sílu mám hodně nízko.“


    „A jak vám tam můžu pomoct? Vždyť nemám žábry ani kouzlo na podvodní dýchání!“


    „Přemýšlej, Amro! Ještě několik dalších hodin jsi nezranitelný, takže tě voda nemůže zabít!“


    Má pravdu! Kdy se ze mě stal takový hlupák? Očividně to byl důkaz probdělé noci a šestnácti hodin hraní jen se dvěma krátkými přestávkami: jednu jsem potřeboval na hovor s ředitelem a druhou na přípravu videa, které chci dnes večer zveřejnit. Ztěžka jsem vstal a z batohu vylovil poslední elixír obnovy Síly, který jsem si schovával na horší časy. A teď zrovna jsem se ocitl v dostatečně „horších časech“, takže jsem bez váhání vydloubl korkovou zátku a nalil do sebe hořkou oranžovou tekutinu. Okamžitě se mi vrátila třetina bodů Vytrvalosti.


    „Nevystrkuj hlavu, počkej tu na mě!“ nařídil jsem ještě Taishe, když jsem vybíhal po schodech.


    Během chvíle, kterou jsem strávil v podpalubí, se pirátská biréma značně přiblížila k naší galéře. Dělil nás pouhý kilometr. Irek a Dar mi ukázali na naostřený kůl houpající se na vodě. U břehu poblíž kůlu na mě mával prackami ogr, který už nemohl kamarádům pomoci. Nemarnil jsem čas, přelezl jsem zábradlí a skočil šipku do vody. Čekal jsem, že mě Archimédův zákon vynese na hladinu, ale pravidla hry byla daleko jednodušší: Amra nemohl plavat, a proto se potopil jako kámen.


    Klesání ke dnu netrvalo dlouho. Byla tu jen čtyřmetrová, možná pětimetrová hloubka. Ucítil jsem pod nohama pevnou zem a otevřel jsem oči. Nejdřív jsem si všiml ukazatele s bublinkami. Ten mi má asi říkat, jak dlouho vydržím bez vzduchu. Nějakou dobu jsem ukazatel bodů vyplašeně sledoval, ale ten se ani nepohnul a zůstával plný. Přestal jsem si ho všímat.


    Sluneční paprsky procházely vodou až ke dnu a ozařovaly podvodní svět. Viděl jsem jen na patnáct metrů okolo sebe, ale to mi úplně stačilo. Mořské dno v průlivu mezi ostrovy bylo čisté – míchal se tu světlý písek s oblázky a lasturami. Na některých místech rostly střapaté mořské řasy. Neviděl jsem žádnou nebezpečnou mořskou stvůru, takže jsem podle minimapy zjistil směr ke dvěma kamarádům a nebojácně jsem se pustil vpřed. Největší problém mi dělaly vlny. Tady na mělčině mým malým goblinem točily, pohazovaly a tlačily všemi směry a shazovaly ho. Objevilo se i několik zpráv o úspěšné kontrole Hbitosti a potom zvýšení dvou schopností:


    Schopnost Akrobacie zvýšena na úroveň 9!


    Schopnost Úhyb zvýšena na úroveň 10!


    Buď se zvýšení ihned projevilo, nebo už jsem pochopil, jak se pohybovat, ale hned se mi šlo daleko jednodušeji a brzy jsem před sebou uviděl kamarády. Nymfa byla uvnitř velké vzduchové bubliny a pomáhala najádě přidržovat kmen, který se chtěl vynořit na hladinu. Max Sochnier měl na zádech vztyčené ostře červené ploutve. Na práci pod vodou si zul boty, takže jsem si mohl prohlédnout i jeho blanité prsty na nohou. Přišel jsem blíž a zeptal se, co mám dělat. Sestra sebou škubla leknutím, ale pak ukázala na dvojici kovových tyčí ležících vedle nás na dně.


    „Tyhle nebyly dobře připevněné a uvolnily se. Musíš je nasadit zpátky na kmen. Když už tam budeš, přidej nějaké větší oblázky, aby tentokrát líp držely.“


    Přijata mise: Dno zespodu


    Třída mise: Obyčejná, skupinová


    Požadavek: Pastí poškoďte proplouvající loď


    Odměna: 800 zkušeností


    Koukněte na to! Přesně tohle jsme chtěli udělat i bez mise, ale s vidinou odměny je ta práce daleko příjemnější. Přišel jsem k nejbližší tyči a zkusil ji zvednout.


    Úspěšná kontrola Síly


    Získáno: 8 zkušeností


    Unesl jsem ji, i když jen s vypětím všech sil. Přitáhl jsem ji ke kamarádům a šel zpátky pro druhou. V tu chvíli jsem pochopil jednu věc. Kluzkou kovovou tyč se mi nikdy nepodaří přibít ke zkroucenému kůlu.


    „Rychleji! Pirátská loď už se objevila na minimapě!“ povzbuzovala mě Valerianna, ale to mi nijak nepomohlo.


    Loď jsem zatím neviděl, ale přes vodu jsem už zdálky slyšel zvuk bubnu a dopadající vesla. Nakonec mě napadlo použít k upevnění tyčí házecí síť. Ovázal jsem ji okolo obou tyčí a přibil na kůl. Loď už se nám objevila na minimapách. Z dráhy pohybu její značky po mapě bylo jasné, že bude proplouvat asi patnáct kroků vlevo od nás. Musíme kůl rychle posunout. Brzy už jsem dostal šanci prohlédnout si pirátskou loď zblízka. Velká černá masa se řítila přímo na nás. Buď kapitán orků zariskoval, nebo to tady dobře zná, ale v každém případě brázdil mělkou vodou jako o závod. Pod kýlem lodi nebyly ani dva metry vody. Společnými silami jsme kůl zarazili v ostrém úhlu do dna a několik sekund před nárazem jsme odplavali do bezpečné vzdálenosti.


    BUM! Naostřený kůl s železnými tyčemi se zabodl přímo do pravoboku birémy a způsobil v ní asi pětimetrovou díru pod čárou ponoru. Loď se na místě otočila a pořádně se naklonila. Pár vesel dopadlo na hladinu a jedno z nich mě málem přeseklo vejpůl. Jen zázrakem jsem se mu vyhnul. Voda okolo se zakalila zvířeným pískem a z díry v lodi začala unikat spousta bublin. Ve vodě jsem si už neviděl ani na špičku nosu, ale jasně jsem slyšel škrábání dlouhých vesel po dně, jejich lámání a vystrašené výkřiky veslařů.


    Splněna mise: Dno zespodu


    Získáno: 800 zkušeností


    Získáno: 460 zkušeností


    Získáno: 512 zkušeností


    Získáno: 390 zkušeností


    …


    Schopnost Exotické zbraně zvýšena na úroveň 8!


    Schopnost Exotické zbraně zvýšena na úroveň 9!


    Schopnost Úhyb zvýšena na úroveň 11!


    Schopnost Neviditelnost zvýšena na úroveň 16!


    Level 29!


    Vylepšena rasová schopnost: Odolnost proti jedu


    Účinnost: 65 %


    Wow! Znovu mě zarazilo množství změn mé postavy, ale nebylo to tak extrémní jako tehdy, když jsem získal několik levelů za sebou. Rychle jsem popadl dech a očima proletěl zprávy. Snažil jsem se pochopit, co se stalo. Buď hra považovala kmen zaražený do mořského dna za exotickou zbraň (vlastně to skutečně byl exotický způsob, jak způsobit zranění), nebo to tak dopadlo díky použití mé sítě při konstrukci pasti.


    Při nárazu a těsně po něm zahynulo čtyřicet pirátů a za každého z nich jsme získali zkušenosti. Podařilo se mi vyskočit na další level, přestože se zkušenosti dělily mezi čtyři lidi. Ostatní se taky dostali na vyšší level – Valerianna postoupila na 30 a Max na 26. Shreksona jsem ze dna neviděl, ale jistě i on má teď o level víc.


    „Máme hotovo. Teď půjdeme na břeh za ogrem a počkáme na loďku z Opilého racka, která nás převeze zpět k lodi,“ navrhla mavka a hned se vydala ke břehu. Já s najádou jsme se rychle zorientovali a vyrazili za ní.


    Pozorovat, jak se obrovský titán snaží schovat na bílé pláži, kde mohl využít jen trsy palmových listů, bylo neskutečně zábavné.


    „Nechápu, co je na tom směšného,“ ozval se dotčený ogr. „Nějak přece musím sledovat, co piráti dělají. U vedlejšího ostrova najeli s birémou na mělčinu a teď ji lany vytahují na pláž. Ten ostrov je malý, nerostou tam stromy, jsou tam jen keře a písek. Takže pokud si orkové nevezou prkna a pryskyřici s sebou, nebudou mít loď čím opravit a nějakou dobu tam zůstanou uvěznění.“


    Max nesouhlasně zavrtěl hlavou:


    „Neměli bychom je podceňovat. K našemu ostrovu je to blízko a mezi sto padesáti piráty se jistě najde několik takových, kteří umí plavat. Prostě si doplavou pro materiál na náš ostrov. Pokácí stromy a na prknech poplují zase zpět.“


    Nymfa chvíli zamyšleně stála a pak prohlásila:


    „Podle mapy si na birémě vezou nejméně tři větší loďky, takže ani nemusí umět plavat. Na tomhle ostrově bychom se neměli zdržovat, pokud nechceme bojovat s tlupou rozzuřených mořských lupičů. Ale naše galéra není na dohled…“


    Cože? Přepadla mě nervozita a rozběhl jsem se na druhou stranu ostrova, kde jsem prodral bujnou vegetací až na břeh. Daleko na moři jsem viděl bílou šikmou plachtu. Pod ní se rychle nořila a zase zvedala vesla, což jasně naznačovalo, že kapitán nemá v úmyslu zpomalit a rozhodně se nechce vracet.


    „Sakra! Ti nevděční mizerové! Nechali nás tu!“ zalapala po dechu najáda, když ke mně doběhla.


    „Bastardi! Zabiju je! Vlastnoručně je roztrhám! Vzali mého Timbíka!“ řval ogr s dlaněmi stočenými okolo úst jako megafon. Za rychle odplouvající lodí křikl ještě několik dalších ošklivých nadávek.


    O několik sekund později se ozvalo divoké losí zařvání. Zaslechl jsem ho jen já? Ne, nemýlil jsem se – nymfa potvrdila, že se velký los probil z podpalubí, skočil přes zábradlí a plave k nám. A kromě losa se objevila další modrá značka některého z našich NPC spojenců. Já jsem sice nic neviděl, ale sestřina slova jsem nezpochybňoval. Specializace v Kartografii nejenže zvyšovala mavčin dohled, ale umožňovala jí i na větší vzdálenost odhalovat značky na minimapě.


    Goblin nedokázal řvát tak hlasitě jako titán, ale to ani nebylo potřeba. Otevřel jsem ovládací tabulku Šedé smečky a dal vlkům a wargům příkaz: „Okamžitě se vraťte k pánovi!!!“ Předpokládal jsem, že vlci dokážou plavat, a to jistě lépe než já. Darius s Darinou se změní v šelmy a vyskočí z galéry. No, a doufám, že Ireka, Yunnu a Taishu taky napadne skočit přes palubu a odplavat nebo se chytnout za kožich některého z našich zvířat. Jednomu z nich se to už povedlo (doufal jsem, že to je Taisha) a ostatní ho snad budou následovat.


    Bohužel se má naděje nenaplnila. Valerianna oznámila, že plavce už vidí a je to goblinka Yunna, která se drží losa Timbíka. Ale kromě těchto dvou se nikdo další z galéry nedostal. Naštvaně a zoufale jsem řval. Můj křik obsahoval nejméně tolik nadávek, kolik jich poslal za odplouvající lodí ogr o několik minut dřív.


    Yunna u břehu seskočila z losa a na pevnou zem vylezla mokrá jako myš. Několik minut kašlala a popadala dech. Vypila dost mořské vody a byla k smrti vyděšená. Po chvíli jsme konečně z dívky dostali nějaká slova:


    „Oni… zaútočili na nás! Zaútočili a svázali… Ireka a… všechny ostatní! Když všichni neumírající… odešli z lodi, kapitán nařídil bubeníkovi, aby bubnoval co nejrychleji, a řekl, že v žádném případě nezastaví. A když pozorovatel… zakřičel, že Bratrstvo pobřeží najelo na mělčinu, kapitán rozkázal, aby všechny, kdo nepatří k posádce, svázali a hodili do podpalubí. Irek mě chtěl bránit, ale rychle ho přemohli. Já jsem vyklouzla z jejich špinavých pracek a skočila přes palubu. Utopila bych se, ale skočil za mnou los a já jsem se ho chytla. Pak… když jsem byla ve vodě, slyšela jsem kapitána rozkazovat, aby zamkli podpalubí, protože ‚vlci se nějak rozzuřili‘.“


    Najednou bylo vše jasné. Udělali jsme velkou chybu, když jsme dovolili zrádnému kapitánovi dostat se nám na kobylku a odplout. Na co jsme vlastně mysleli, když jsme z galéry tak rychle vyskákali? Spoléhali jsme se na dobrou povahu toho zmetka? Ráno kapitán souhlasil, že nás a všechna naše zvířata vezme na palubu za hodně výhodnou cenu. Teď mi to všechno přišlo až moc jednoduché. Za třídenní plavbu chtěl za každého jen 220 mincí. Zkušený obchodník navíc mlsným pohledem svlékal mou krásnou Taishu a zvláště chamtivě pokukoval i po dvojici dýk na jejím opasku. Teď, když je po všem, mě napadlo, že hned od začátku neplánoval nic dobrého. Nebýt naší rychlosti při útoku pirátů, kapitán by prostě využil další zastávky nebo jiné vhodné příležitosti, aby se zbavil neumírajících a přivlastnil si vzácné zbraně mé společnice.


    Ze zamyšlení mě vytrhl rozhodný hlas mé sestry:


    „Už jste všichni odpočatí a máte dost bodů Vytrvalosti? Tak pojďme za piráty!“


    „Proč?“ vydralo se najednou ze třech úst.


    „Protože mají jedinou loď v okruhu tří set kilometrů, i když je trochu poničená. A jestli ji opraví a odplují, riskujeme, že se na těchto neobyvatelných ostrovech zdržíme značně dlouhou dobu. Tedy, abych byla přesnější, hráči hledající Amru nás najdou docela rychle, ale obávám se, že nepůjde o příjemné setkání.“


    Našeho příchodu si všimli už z velké dálky. Je těžké nevšimnout si, že průlivem plave velký los, na jehož hřbetu sedí ogr a dva goblini, doprovází je najáda s trojzubcem a za nimi kráčí nymfa po vodě jako po suché zemi. Sestra použila ze svého arzenálu kouzlo na chození po vodě. Piráti všeho nechali, sešli se okolo poničené lodi a vyměňovali si váhavé pohledy.


    Měl jsem dost času si je podrobně prohlédnout. Musel jsem uznat, že šlo o roztodivnou chásku. Prakticky všichni piráti byli orkové – jako obyčejně divocí, hrůzostrašní a s velkými kly. Všiml jsem si mezi nimi i několika goblinů, jednoho horského trolla, a dokonce jednoho loup-garoua – to je kříženec člověka a psa pokrytý černou kůží a chodící po dvou zadních nohou, velmi vzácná rasa ve Světě bez hranic.


    Především mě zajímaly levely našich potenciálních nepřátel. Hledal jsem černé lebky, které by naznačovaly, že mě převyšují o více než 50 levelů, ale žádné jsem neviděl. Tu a tam se objevila červená lebka, ale ty bych spočítal na prstech jedné ruky. Náčelníkem mezi nimi byl kapitán, Nemilosrdný Aarsch – velký ork na levelu 56, s obřími kly a hrubými zrzavými chlupy. Seděl přímo na slunci oblečený jen do kožené vesty a obnošených kalhot. Šamanovi léčiteli ukazoval zlomenou, bezvládně visící levou ruku. Ten léčitel také stál za pozornost. Ork šaman na levelu 50, nečekaně mladý a svalnatý. U jeho profese bych očekával spíš shrbeného šedivého starce. První důstojník měl nad sebou taky červenou lebku – ork bodyguard na levelu 50, oblečený do těžkého brnění a držící dvouruční halapartnu. Brnění na sobě měl vlastně jen on.


    Zbytek pirátů neměl boty a většina z nich ani žádné oblečení kromě bederní roušky. Jen několik z nich mělo zbraně, a to byly jen palice nebo jednoduchá kopí. Mnoho pirátů bylo zraněných. Ukazatele bodů Zdraví neměli naplněné a u některých se dokonce zobrazovala červená čísla.


    Bylo jasné, že Nemilosrdný Aarsch neměl svou posádku příliš v lásce. Anebo se obávanému kapitánovi už nějaký čas vyhýbalo štěstí, protože oblečení jeho pirátů bylo nejen nedostatečné, ale vyloženě vypadalo, jako by bylo určené pro ty chudáky, kteří prohrabávají popelnice a hledají v nich aspoň kosti. To zjištění změnilo mé plány. Původně jsem jim chtěl dokázat, co všechno zvládnu, a pak požádat o připojení k posádce. V nejhorším případě bych kapitánovi nabídl peníze, aby nás dopravil na kontinent, ale teď se mi v hlavě objevil jiný nápad. Jakmile jsme vystoupili na břeh, přehlédl jsem žalostné piráty a zasmál se. Pak jsem posměšně řekl:


    „Až do tohoto dne jsem znal jen jednoho kapitána Bratrstva pobřeží, který byl tak špatným pirátem, že ani nedokázal své posádce zajistit gábl, chlast nebo aspoň pořádné hadry! Netušil jsem, že by bylo vůbec možné, aby byl někdo ještě horší než Aarsch, naprostý ztroskotanec, který dělá Bratrstvu pobřeží jen ostudu! Ale teď vidím, že existuje ještě horší kapitán, který je snad úplně slepý. Neviděl v průlivu mezi ostrovy vlnolamy, takže mu nedošlo, že je tam tak mělko!“


    Mluvil jsem tentokrát normálním jazykem a nijak věty nekomolil. Obával jsem se, že jinak by piráti nepochopili můj sarkasmus a neměl by na ně účinek. Rozuměli mi, ale přesto nechápali. Soudě podle jejich spadlých čelistí je drzost malého ušatého goblina šokovala. V tichu, které se rozhostilo, zazněl chraplavý hlas piráta z nejbližší skupinky:


    „Hej, tahle loď patří Nemilosrdnému Aarschovi. Na stěžni vlaje jeho vlajka: bílý žralok na černém pozadí!“


    Dal jsem ruce v bok a znovu se rozchechtal:


    „Tak to je jasné! Jen Aarsch je tak hrozně hloupý! Horšího piráta aby pohledal! Kde se náš ‚hrdina‘ ukrývá? Aha! Tam je, sedí u keřů. Zlomil si packu, chudák kripl…“


    Od Valerianny mi přišla zpráva:


    „Co to děláš, Amro? Proč kapitána provokuješ? Teď nás s sebou nevezme!“


    „Vím, co dělám, jen se do toho nepleť.“


    Velký ork sundal gázu, kterou mu léčitel obvázal levou ruku, a sledoval, jak přicházím. Pak se postavil a vystrčil žluté kly:


    „Než tě za tvou drzost zabiju, chci vědět, kdo sakra jsi.“


    „Jméno mám přímo nad hlavou. Umíš vůbec číst, ty ubožáku? Dobrá, přečtu ti ho. Píše se tam, že jsem tvůj budoucí pán. Když se budeš chovat slušně, dovolím ti uklízet latríny.“


    Ork zlostně zavrčel a zdravou rukou popadl svou zahnutou šavli. Kapitána však zastavil šaman, který položil kapitánovi ruku na rameno a předstoupil.


    „Řekni mi, malý gobline, proč tu hledáš smrt? Náš kapitán nemá rád vtipy na svůj účet a je známý svou netrpělivostí.“


    „Tak se rozhlédni, šamane, celá posádka je polonahá a nevybavená. Mnoho námořníků je hladových. A důvod, proč jsem za vámi přišel, je jen jeden – chci vyzvat vašeho žalostného kapitána k souboji, zaujmout jeho místo a dát vám vše, co si nebojácní, silní piráti zaslouží: slávu, dobré zbraně a oblečení, abyste se v přístavních krčmách nemuseli za sebe stydět! A peníze, spoustu peněz, které můžete utratit za chlast a ženské.“


    Úspěšná kontrola orka piráta


    Získáno: 120 zkušeností


    Úspěšná kontrola trolla zabijáka


    Získáno: 120 zkušeností


    Schopnost Obchodování zvýšena na úroveň 13!


    Právě včas! Cítil jsem, že slova dopadají v srdcích pirátů na úrodnou půdu a posun v Charismatu mi přišel právě vhod. Můžu mluvit ještě přesvědčivěji.


    „Musíš být neuvěřitelně hloupý, pokud jsi nikdy neslyšel o světoznámém pirátovi Amrovi!“ Chtěl jsem mluvit déle, ale ork zařval:


    „Já tě znám! Ty mi nestojíš ani za čestný souboj!“ Aarsch zahrozil zbraní. „Nejsi žádný kapitán, nejsi dokonce ani pirát! Zabiju tě a nakrmím tebou žraloky!“


    „Ne tak rychle, Aarschi. Zabít ho můžeš kdykoli,“ zastavil opět kapitána šaman. „Možná tě to překvapí, ale já znám jméno Amra. Skutečně je to jméno pirátského kapitána.“


    Přijata mise: Právo na souboj


    Třída mise: Vzácná, osobní


    Požadavek: Úspěšně obhajte svou identitu pirátského kapitána odpovídáním na dotazy týkající se života piráta Amry (aktivována externí knihovna)


    Odměna: 8000 zkušeností, +5 bodů ke vztahům se členy Bratrstva pobřeží


    Opravdu nečekaný vývoj událostí. Překvapením jsem se na chvíli zasekl s pusou otevřenou dokořán. Systém jistě nevyhledával, odkud pochází jméno každého hráče, nebo snad ano? To by přece bylo velice složité a vypátrat přesné informace by zabralo spoustu času! Jméno Amra jsem si zvolil, když jsem se kdysi poprvé připojil do Světa bez hranic a chtěl jsem hrát za člověka barbara. Přezdívku jsem si vypůjčil z knihy Roberta Howarda, kde ji používal Barbar Conan. To mě teď bude hra zkoušet ze znalostí téhle knihy?


    Ork šaman neztrácel čas a položil mi první otázku:


    „Řekni nám, jak se jmenovala tvá loď, Amro.“


    „Val, potřebuji pomoc! Otevři vyhledávací okno. Pošli mi informaci o Barbaru Conanovi, když byl pirátem!“


    „To mě už napadlo, podívám se. Dej mi pár sekund… Odpověď: galéra Tygřice, kapitánkou byla žena jménem Bêlit a po její smrti se kapitánem stal Amra.“


    „To je správná odpověď!“ Šamanova značka na minimapě změnila barvu na neutrální žlutou. Navíc jsem si konečně mohl přečíst dosud skryté jméno NPC postavy:


    Ghuu Ghel Všeznalý


    Ork


    Šaman


    Level 50


    Následovalo několik dalších otázek a s pomocí Val jsem na všechny odpověděl správně. Šaman nato rozhodl:


    „Aarschi, skutečně to je Amra, slavný kapitán pirátů! Podle zákona Bratrstva pobřeží má plné právo vyzvat tě na souboj a bojovat o kapitánskou pozici.“


    Splněna mise: Právo na souboj


    Získáno: 8000 zkušeností


    +5 bodů ke vztahům se členy Bratrstva pobřeží


    V tu chvíli se některé značky pirátů změnily z červené na žlutou. Dokonce jsem tu a tam viděl zelenou.


    „O to hůř pro něj!“ zařval zuřivý ork. Ale v jeho řevu jsem zachytil i známku nejistoty. „Mám jen jednu zdravou ruku, ale ta mi stačí, abych roztrhal toho malého goblina na cáry!“


    „Kapitáne, jako strana přijímající souboj si můžete zvolit podmínky boje. Můžete účastníkům dovolit přizvat pomocníky, nebo dokonce ustavit jiného bojovníka jako svého zástupce,“ navrhl šaman Ghuu.


    „Nikomu nedovolím, aby mě připravil o radost ze zabití takového písklete! Ale pomocníka si pozvu…“


    Ork se otočil k posádce a vybíral si partnera. Byl jsem si jistý, že si zvolí buď prvního důstojníka oblečeného do brnění, nebo obrovského svalnatého trolla, ale Aarsch ukázal zdravou rukou na loup-garoua:


    „Pojď ke mně, psí ksichte! Jsi nejrychlejší a nejhbitější z celé posádky. Goblina bez problému chytíš, když bude chtít uhýbat mé šavli!“


    „Time, kapitán pirátů není takový hlupák, jak sis myslel. Chápe, že tady mu hrubá síla nepomůže, a nechce ti dovolit získat převahu v rychlosti.“


    „Já ti nevím, Val. Podle mě si Aarsch vybral velmi špatně. Loup-garou pravděpodobně bude muset poslouchat Fenrirův prsten a přidat se na mou stranu.“


    „Možná máš pravdu, uvidíme. V každém případě si za partnera vyber mě, mám pár zajímavých nápadů, které se v bitvě budou hodit. Taky už chci vyzkoušet rasové schopnosti, které mi přibyly po dosažení levelu 30.“


    Jen tak pro diváky jsem přešel ke své skupině a vybíral jsem si spolubojovníka. Ogr s velkou halapartnou působil zvlášť hrozivě. Najáda si pohrávala s trojzubcem a předváděla připravenost k boji. Ale já jsem ukázal na nymfu – štíhlá zelenovlasá dívka v krátkých těsných šatech si s nezúčastněným výrazem prohlížela své dlouhé drápy. Kapitánovi se moc nelíbilo, koho jsem si zvolil – zakabonil se a začal cosi šeptat spolubojovníkovi.


    Jako místo, kde se bude souboj odehrávat, si zvolil písečnou pláž. Ghuu po ní zamračeně prošel, odhodil několik klacků a spokojeně se vrátil. Ale v poslední chvíli, když už se čekalo jen na to, až vyhlásí začátek souboje, se šaman najednou zarazil.


    „Předem vás varuji, bude to čestný souboj, takže si nemůžete přivolat žádné další pomocníky. Já vás znám, neumírající, nikdy nebojujete své bitvy za sebe. Poštvete na nepřátele někoho jiného, například zvířata, nemrtvé nebo démony. A žádná kouzla!“


    „Loup-garou je kouzelné stvoření. Je schopný měnit podobu a používat kouzla,“ namítl jsem okamžitě. „Myslím si, že kouzla by měla být povolena, aby byl souboj férový. Mavka jiným způsobem ani bojovat nedokáže. Všechny její útoky jsou kouzelné.“


    Schopnost Obchodování zvýšena na úroveň 14!


    Úspěšná kontrola reakce orka šamana


    Získáno: 80 zkušeností


    „Dobrá, souhlasím. Ale trvám na tom, co jsem říkal o dalších pomocnících. Jen dva bojovníci na každé straně a nikdo další!“


    Šamanova poslední podmínka nás s nymfou dost omezila. Viděl jsem, jak se v jednom keři poblíž schovávají rozzuřené sršně a nad námi kroužila má wyverna. Valerianna však nečekaně navrhla, abych už se nepřel a podmínky přijal.


    „Můžeme vyhrát i bez pomocníků, Amro. Oba jsou to útočníci zblízka. Nemají čím útočit zdálky. Prostě se jen vrátíme ke starým metodám, které jsme používali v Království mečů a kouzel. Ty budeš tank a budeš bojovat zblízka. Vždyť jsi stále nezranitelný. A já zastanu úlohu ‚skleněného kanónu‘. Budu si je držet od těla a útočit na ně z co největší dálky. Útočné schopnosti mám na celkem vysoké úrovni a můžu využít víc než dva tisíce bodů many, takže mám dost na to, abych se postarala o oba piráty.“


    Bylo podivné, že se neobjevil žádný úkol pro vítězství v souboji. Ale na druhou stranu mi systém už věnoval dost zkušeností a reputace u pirátů za vydobytí si práva na souboj, takže mě to moc netrápilo. Sestra a já jsme stáli na místě, kde se písčitá pláž setkávala s oceánem. Vlny se nám valily až k nohám a boty občas mizely ve zpěněné vodě. Valerianna si přichystala kouzelnou hůlku a stála vedle mě se zavřenýma očima. Soustředila se, nebo si připravovala jedno z kouzel? Já jsem se vyzbrojil jen dýkou. V boji muže proti muži mi foukačka nepomůže a házecí síť jsem použil k poničení birémy.


    Protivníci stáli deset kroků od nás. Svalnatý ork na nás cenil kly a špička jeho široké šavle ve vzduchu opisovala osmičky – rozcvičoval si zápěstí pravé ruky. Ke zlomené levačce si Aarsch připevnil kulatý dřevěný štít. Loup-garou se svlékl do naha. Neměl žádné viditelné zbraně, ale na předních prackách mu rostly dlouhé drápy a jeho tělo pokrýval hustý černý kožich, který ho chránil stejně dobře jako brnění.


    „Začněte!“ křikl Ghuu a právě v tu chvíli se loup-garou rozběhl vpřed. Ve vteřině doběhl k Valerianně a sápal se po ní prackami s hrozivými drápy. Tak rychlý výpad nečekal ani jeho spolubojovník!


    Ale nymfa tam už nestála. Mavka utíkala po pláži, až se dostala do bezpečí a stal se z ní jen nezřetelný stín. Nejspíš má novou schopnost, díky které může okamžitě uniknout útoku. Tak tohle měla sestra na mysli, když mluvila o nových schopnostech! Odběhl jsem asi o padesát metrů dál. Pak Valerianna předvedla trik, který jsem už znal – její tělo se rozdvojilo a pak ještě jednou. Čtyři identické dívky se rozběhly na všechny strany. Iluzorní kouzlo a zrcadlové obrazy!


    Sledoval jsem sestru a málem jsem si nevšiml útoku vedeného proti mně. Ork se ke mně vrhnul a ještě v běhu se pokusil rozpůlit mě od hlavy k patě. Ha! Jak naivní! Stačilo jen pomyslet na úhybný manévr a tělo okamžitě zareagovalo. Udělal jsem od hrozivého útoku krok stranou a šavle proletěla jen pár centimetrů okolo mé hlavy.


    Schopnost Úhyb zvýšena na úroveň 12!


    Aha, takhle funguje má Nezranitelnost! Dokud nebudu chtít, aby mě zasáhl, tělo se automaticky vyhne! Musím si zvýšit tuto schopnost na co nejvyšší úroveň, dokud k tomu mám tuhle jedinečnou příležitost! Dokonce jsem schoval dýku do pouzdra, protože zbraň mi teď jen překážela, a jednoduše jsem se vyhnul několika orkovým výpadům. Pak jsem uslyšel krátký vystrašený výkřik a zvuk rozbíjeného skla. To musel být loup-garou, kterému se podařilo dostihnout jednu z kopií mavky a zničit ji. Nebylo se čemu divit, prostor pro souboj nebyl neomezený. Tři zbylé nymfy mezitím nerušeně kouzlily na člověkopsa jedno kouzlo za druhým. Jeho body Zdraví klesly o tři čtvrtiny. Ještě kousek a… Najednou se loup-garou červeně rozzářil a Zdraví se mu doplnilo do maxima! Vzápětí předvedl dvacetimetrový skok a další kopii mavky zničil jedinou ranou. Dolehl ke mně křik a další zvuk rozbíjeného skla. To není dobré! V malém prostoru se nymfa nestihne vzdálit dostatečně daleko.


    „Rychle do vody!“ zakřičel jsem a Valerianna mě slyšela a pochopila.


    Dvě zbývající zelenovlasé dívky vyčarovaly svá kouzla současně a okamžitě se přesunuly na moře. Bez nejmenšího problému utíkaly po vlnách a vzdalovaly se od pláže. Měnič se vydal za nimi, ale když mu slaná voda sahala po hruď, zastavil se a zklamaně zavyl.


    Schopnost Úhyb zvýšena na úroveň 13!


    Schopnost Akrobacie zvýšena na úroveň 10!


    Znepokojeně jsem sledoval sestru a málem jsem si nevšiml zlostného plivance. Nemilosrdný Aarsch se mě snažil zasáhnout širokou šavlí, ale byl proti mně bezmocný. Zuřivě se snažil a oháněl se po drzém goblinovi oháněl, ale stále jen sekal do vzduchu. Když ork provedl poslední útok a jen stěží popadal dech, konečně jsem se k němu obrátil a navrhl mu, aby se vzdal a tím si zachránil holý život.


    „A teď se mi ještě chceš posmívat, holobrádku?“ vykřikl uřícený kapitán a stále nemohl popadnout dech. „Psí ksichte, pomoz mi s ním!“


    To byla kapitánova velká chyba – jakmile se loup-garou zaměřil na mě, znenadání se zastavil a zamlžily se mu oči.


    Pasivní použití artefaktu: Fenrirův prsten


    Úspěšná kontrola Charismatu


    Získáno: 80 zkušeností


    Psovitá šelma divoce zaryčela, učinila nejistý krok vpřed, pak další a pak… se vrhla na Nemilosrdného Aarsche a snažila se mu prokousnout hrdlo! Podařilo se jí to a z orkova krku okamžitě vychrstl proud krve. Kapitán udělal krok zpět, strhl ze sebe měniče a proklál ho svou šavlí, zatímco se snažil štítem odrážet útoky drápy. Na minimapě se do sebe pustily dvě červené značky! A k tomu připočítejme střely od dvou nymf, které přilétaly od moře a zasahovaly oba piráty bez rozdílu. Nymfy vlastně ani nezajímalo, kterého z nich trefily, protože jejich střely se po zásahu rozprskly do ostrých úlomků.


    Zdraví obou pirátů rychle klesalo. Loup-garou i ork značně krváceli. Dopadala na ně kouzla a kromě toho se snažili srazit jeden druhého. Kdyby mi to trochu rychleji myslelo, mohl jsem loup-garouovi pomoct. Teoreticky bych ho mohl zařadit do Šedé smečky a udělat z něj svého společníka, ale byl jsem rozrušený a nestihl jsem to. Měnič se zasekl, protože ho zmrazilo jedno z mavčiných kouzel, a Aarsch své šance využil. Šavli vrazil až po jílec do loup-garouova srdce.


    Získáno: 400 zkušeností


    „Dostal jsi co proto, štěně,“ vyhrkl ork a přitom mu z rozervaného krku crčela krev. O vteřinu později dopadl mrtvý na tělo měniče.


    Získáno: 680 zkušeností


    „To bylo něco, Amro! Tento boj musíš přidat do dalšího videa! Byl prostě parádní! Zvýšila jsem si Vodní kouzla, Iluzorní kouzla a Thaumaturgii, což mi zvýšilo počet bodů many!“ vyhrkly obě dívky najednou s lehkou ozvěnou.


    Pak se obě Valerianniny kopie vrátily na pláž, vyměnily si pohledy a rozběhly se jedna k druhé s pažemi napřaženými k objetí. Znovu se ozval zvuk tříštěného skla a najednou tam stála zase jen jediná nymfa.


    „Val, jak vysoko máš Inteligenci, že dokážeš tak jednoduše zabíjet nepřátele o dvacet levelů vyšší?“


    „Mám sto patnáct bodů Inteligence, ale když připočítám bonusy z hlavních a vedlejších schopností, efektivní Inteligenci mám na hodnotě dvě stě padesát šest.“


    „Cože?“ zarazil jsem se a nevěřil jsem svým uším. Sestra číslo zopakovala.


    Inteligence nymfy už dosáhla na 256! Mám prostě neskutečně úžasnou sestru! Mé vlastní efektivní statistiky ukazovaly Hbitost na 97 a Charisma na 74 bodech. Ale 256 bodů je mimo mé chápání… Teď už mě nepřekvapovalo, že Valeriannina kouzla mají tak drtivé účinky a dokážou zabíjet i „červené lebky“.


    „Amro, rychle posbírej kořist a odeber krev. Především z loup-garoua. Možná je poslední, kterého jsi ve hře potkal, jsou velice vzácní.“


    Poslechl jsem sestřinu radu a podíval se na kořist:


    Orkská krev (alchymistická přísada)


    Loup-garouova krev (alchymistická přísada)


    Klíč od kapitánovy kajuty


    35 mincí


    Bronzový náhrdelník kapitána Bratrstva pobřeží


    Otlučená pirátská šavle


    Zranění: (2–4) x Síla, +2 % k šanci na kritický zásah, +6 % k šanci na krvácení po dobu 5 sekund


    Pod upřenými pohledy desítek pirátů jsem zvedl těžký náhrdelník z litého železa ve tvaru chobotnice a pověsil jsem si ho na krk. Pak jsem se otočil k ztichlé posádce:


    „Pokud má některý z vás proti mně nějaké výhrady nebo mě chce vyzvat na souboj o kapitánskou pozici, ať se ozve teď. Protože později budou všichni vzbouřenci pověšeni na ráhno!“


    Posádka zpozorněla, ale nikdo nepromluvil. Nikdo proti mně nevystoupil. Počkal jsem pro pořádek pár sekund a pak z plných plic zvolal:


    „Od této chvíle jsem vaším novým kapitánem! A ptám se, proč tu jen tak posedáváte, lenoši? Já vám dám lenošit, návnado pro žraloky! Deset pirátů do každé loďky a rychlý přesun na tamten ostrov kácet kmeny! První důstojníku, tvým úkolem je pomoct těmhle pomalým měkkýšům tvrdými kopanci, aby ty loďky spustili na vodu co nejrychleji! Shreksone, půjč těm chlapům nářadí a pomoz jim s rozřezáním kmenů na prkna. Příliv nastane co nevidět a Bílý žralok musí být tou dobou opravený! Šamane, nenechávej si svá kouzla jen pro sebe. Uzdrav raněné! Maxi, Yunno a Val – najděte na lodi zásoby a uvařte posádce něco dobrého! Chci je mít co nejdřív silné a zdravé! S každou hodinou nám Opilý racek uniká dál a dál. Mám v plánu toho drzého obchodníka chytit ještě před soumrakem!“
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    6. KAPITOLA


    NA ROZCESTÍ


    Biréma proplouvala vlnami tak snadno, jako by letěla oblohou. Měli jsme vítr v zádech a velká plachta nás neúnavně táhla vpřed. Času však nebylo nazbyt, a proto jsem veslaře nenechal odpočívat. Opilý racek na nás měl tříhodinový náskok a já ho chtěl chytit ještě před tím, než na noc zakotví v chráněném přístavu, kde by místní mohli obchodníkovi pomoci.


    Veliký ogr vystoupal na vyšší palubu, popadal dech a zastavil se pár kroků ode mě. Celý se leskl potem, protože déle než hodinu vesloval s jedním pětimetrovým veslem úplně sám. Nemohl mě vidět, ale předpokládal, že stojím kousek od něj.


    „Dneska jsi mi nedal odpočinout… Řekni mi, Amro, jak to děláš, že vytváříš mise?“


    „O čem to mluvíš? Jaké mise?“ nechápal jsem ho.


    Obr se otočil za mým hlasem, ale díval se skrze mě. Ještě čtyřicet minut budu pro všechny živé hráče neviditelný.


    Schopnost Neviditelnost zvýšena na úroveň 18!


    „Co myslíš tím ‚jaké mise?‘ Během několika hodin jsi mi dal tři úkoly: Řezat prkna, Opravit birému a Dostat loď z mělčiny. Všechny mise jsem splnil, získal jsem spoustu zkušeností, a dokonce dosáhl na dvacátý sedmý level.“


    „A mně a nymfě jsi dal misi Nasytit posádku, ale na tom ještě pracujeme,“ vložila se do našeho rozhovoru najáda a ukázala na desítku pirátů spících na palubě. „Valerianna s tou goblinkou nachytaly ryby, vyčistily je a v lodní kuchyni je uvařily. Už mají téměř hotovo. Zbývá asi dvacet hladových krků. Nechápu, kde piráti předtím vzali sílu za námi veslovat? V podpalubí není ani sousto jídla! S mavkou jsme prošly celou loď, ale není tu ani mouka, suchary, zavařené hovězí a chybí i čistá voda. Naštěstí jsme na těch ostrovech nasbíraly několik košů ovoce a pár tašek kokosových ořechů, jinak by situace vypadala velmi bídně.“


    A měla pravdu. Pořád jsem nechápal, jak špatné podmínky museli piráti Bílého žraloka snášet. Hladovějící, špinaví, potrhaní, prakticky nevycvičení, bez zbraní či výstroje… pro Nemilosrdného Aarsche byla ztráta poloviny posádky při útoku na loď úplně normální situace. Nikoho ani trochu nelitoval a volná místa prostě zaplnil nevycvičenými orky z přímořských vesnic, kteří plavbu na lodi zažili poprvé pod pirátskou vlajkou a rozhodně nepatřili mezi nejchytřejší.


    Krvežíznivého orka hnala jen touha po pomstě a nepříjemnosti jako ztráty členů posádky tvrdého kapitána nijak nezajímaly. Aarsch každého nespokojence ztrestal vlastní rukou. Usekl mu hlavu a mrtvé tělo hodil do moře. Není divu, že se posádka kapitána začala bát a podřizovala se jeho manipulaci. Navíc si mnoho orků na svého náčelníka zvyklo, protože byl úplně stejný už od mládí – vždy platil za nejsilnějšího, nejchytřejšího a nejkrvežíznivějšího ze všech. Prostě to jinak ani neznali.


    Mou přítomnost na birémě stále vnímali s obezřetností. Posádka se mého goblina očividně bála, protože ušatý Amra i přes nízký vzrůst a malý level dokázal přemoct nejsilnějšího z nich. Nedělal jsem si však naděje, že by mi kterýkoli z nich, kdyby dostal jen malou příležitost, nebodl kudlu do zad. Doufal jsem, že si všichni postupem času uvědomí, jak se jejich situace zlepšila, přestanou se tolik bát a začnou svého kapitána respektovat a vážit si ho. Zatím to tak ale nebylo.


    A rozhodně si ani v nejmenším nemyslím, že na této pirátské lodi zůstaneme s přáteli delší dobu. Na jednu stranu je tu malá šance, že na otevřeném moři narazíme na jiné hráče, ale naši pronásledovatelé nepochybně brzy podniknou kroky k tomu, aby Bílého žraloka co nejdřív obklopili mnoha bojovými loděmi. Musím se na to připravit a vybavit loď střelnými zbraněmi.


    „Shreksone, bylo by možné sestrojit z kmenů a prken, které nám zbyly, katapult?“ zeptal jsem se ogra stavitele. Ten se otřásl:


    „Wow, Amro, zase jsem od tebe dostal nový úkol: Útok zdálky. Jak to děláš?“


    Neměl jsem nejmenší ponětí a to jsem taky Leonovi řekl. Nejistě zavrtěl hlavou, ale slíbil, že pro naši loď zkusí vymyslet vhodnou balistu nebo katapult.


    Přišel k nám první důstojník a konečně jsem si mohl přečíst jeho jméno:


    Ziabash Tvrdý


    Ork


    Berserker


    Level 50


    „Kapitáne Amro, přišla za mnou skupina pěti orků. Navrhovali, abychom vás společně přepadli a zabili. Nařídil jsem ostatním, aby vzbouřence svázali a hodili je do podpalubí. Co teď s nimi? Chcete, abychom je pověsili na ráhno jako varování pro ostatní? Nebo jim uřežeme nohy a hodíme je přes palubu žralokům?“


    No, prvního důstojníka jsem měl čím dál tím víc v oblibě. Z celé posádky byl nejrozumnější, což bylo dost nezvyklé u berserkera, tedy muže, který se láduje kouzelnými houbami, aby necítil strach, bolest nebo únavu, než se vrhne do boje. Navíc měl Ziabash spoustu zkušeností s mořeplavectvím. Už od útlého věku sloužil na lidských i orkských lodích. Kromě toho byl schopný a očividně mu také přálo štěstí, když se mu podařilo přežít desítky krvavých útoků na jiné lodě.


    „Ne, naložíme s nimi úplně jinak. Tím aspoň ostatním předvedeme, jak se věci mají. Dejte každému z nich hadr a nařiďte jim, aby uklízeli špínu a výkaly z paluby veslařů. Pokud budou odmítat, pohrozte jim, že z nich uděláte eunuchy a prodáte je otrokářům pro jejich perverzní zábavu.“


    Ork roztáhl rty, až odhalil dvojici žlutých klů, což asi mělo značit úsměv. Podle všeho nebyl na podobné tresty zvyklý, ale jako zkušený námořník okamžitě pochopil jeho výhody.


    „A aby si ostatní námořníci nemysleli, že je mě jednoduché podříznout, uděláme si menší trénink. Tady máš šavli předchozího kapitána. Pro mě to není dobrá zbraň,“ řekl jsem a natáhl širokou zbraň k Ziabashovi. „A ty se můžeš tréninku taky zúčastnit.“


    Podíval jsem se na systémové hodiny. Zbývalo mi třicet osm minut Nezranitelnosti a byla by škoda, kdybych tuto příležitost nevyužil ke zvýšení Úhybu a Akrobacie a přitom si nezajistil pověst nesmrtelného. Snad se díky tomu v budoucnu vyhnu dalším pokusům připravit mě o život.


    „To by stačilo! Všeho s mírou!“ zavolal jsem a zastavil piráty. Do šesté hodiny zbývalo pět minut.


    Dvacet unavených bojovníků schovalo zbraně a podle vzoru prvního důstojníka se přede mnou uklonilo. Mnoho diváků začalo tleskat a jásat. Já jsem nebyl unavený ani trochu, přestože můj malý goblin celou půlhodinu namáhavě pobíhal, skláněl se, klekal, padal na palubu, válel se po ní a saltem vyskakoval zpět na nohy. Ukazatel bodů Vytrvalosti se držel celou dobu na maximu a žádný pirát mě nedokázal zasáhnout. Byl to pro mě velmi cenný trénink a je jen škoda, že musel tak rychle skončit. Během něj jsem si zvýšil Úhyb na 18, Akrobacii na 14 a vyrostly i schopnosti Atletika a Předák.


    Konečně jsem v očích pirátů viděl neskrývaný obdiv, což bylo také hodně důležité. Začali být na svého nového kapitána pyšní! Znovu jsem se podíval na hodiny a pospíchal po schodech do kajuty. Bylo by hloupé nechat se teď před celou posádkou spálit slunečními paprsky! Kapitánská kajuta byla vybavena spartánsky. Chyběly koberce, zrcadla, malby, drahý nábytek a cokoli dalšího, co ork považoval za luxus. Stála tu jen velká rozvrzaná postel se slaměnou matrací, kulatý jídelní stůl přibitý k podlaze, houpající se stolička a truhla s dost špinavým orkským oblečením. U jedné stěny stála velká bedna, přibližně metr na metr a vysoká jako můj goblin.


    Při první návštěvě kajuty mě bedna nijak zvlášť nezajímala. Asi v sobě skrývá nějaký lup, který si Aarsch přivlastnil. Dosud jsem měl na starosti důležitější záležitosti, ale teď už jsem ji nemohl ignorovat – uvnitř něco škrábalo a vylo. Dřevěná bedna byla uzavřená pevnou petlicí s velkým zámkem. Úzká štěrbina, kterou jsem předtím považoval jen za nedokonale těsnící prkna, tam mohla být záměrně, aby tvor uvnitř mohl dýchat. Vrátil jsem se ke schodům a zavolal prvního důstojníka. Zeptal jsem se ho na původ bedny, ale Ziabash jen pokrčil rameny:


    „Vážně nevím, kapitáne. Náš bývalý kapitán ji před pár dny přitáhl z jedné přímořské vesnice. Nikdo neví, co je uvnitř. Kapitán nám to nikdy neukázal a bednu si okamžitě odtáhl do kajuty.“


    „Ať už je tam cokoli, je to živé. Hýbe se to, vyje a škrábe na prkna,“ řekl jsem a přiznal rozpaky.


    „Tak ji otevřete a koukněte se,“ navrhl Ziabash.


    Trochu křivě jsem se usmál a vrátil se do kajuty. Otevřete a koukněte se… To se snadno řekne, ale já bych nejspíš ani nedokázal pohnout tou petlicí, kdybych ovšem náhodou měl klíč k zámku, kterým byla zamčená. Piráti by se smíchy váleli po palubě, kdyby viděli, že jejich kapitán nemá dost Síly na to, aby otevřel bednu, i když na to bylo potřeba jen 50 bodů! Kterýkoli z pirátů by jí otevřel i levačkou a nemusel by se nijak namáhat, ale já to nesvedu. Efektivní Síla mého bylinkáře po započítání všech schopností a vybavení se zastavila na 36 bodech. Dočasně si můžu zvýšit Hbitost a Sílu díky Alchymii, ale naneštěstí u sebe nemám ingredience na výrobu elixíru Síly.


    Pro jistotu jsem okno kajuty přikryl starou látkou a ještě jsem od něj pro všechny případy poodstoupil. Do šesti zbývala jediná minuta a můj čas Nezranitelnosti a Neviditelnosti se chýlil ke konci. Zatímco odtikávaly poslední sekundy, rozhodl jsem se vypít krev orka a loup-garoua.


    Získán úspěch: Ochutnavač (29/1000)


    Získán úspěch: Ochutnavač (30/1000)


    POZOR!


    Vylepšena schopnost: Obrana před světlem


    Účinnost: Sluneční paprsky způsobují zranění o síle 1000 bodů Zdraví za sekundu


    (Vaše postava teď nezemře okamžitě po zasažení slunečními paprsky)


    Podíval jsem se na svůj ukazatel bodů Zdraví: 255. Skutečně nevím, jaký je rozdíl mezi tím shořet hned, nebo až o čtvrt sekundy později. Přesto je to dobrá zpráva – vylepšování Ochutnavače sníží zranění světlem a zvýší mé postavě šance na přežití.


    Hodiny přeskočily na šestou, od teď jsem už zase zranitelný a hráči mě bez problému uvidí. Zapípal zvuk znamenající nově přijaté zprávy. Do jeho rytmu se otřásla i bedna. Zevnitř jsem uslyšel další tlumené zavytí. Neměl jsem však už trpělivost ani na nové zprávy, ani na bednu. Všiml jsem si, že látka, kterou jsem zakryl okno, je dost potrhaná a do kajuty vniká spousta tenkých paprsků světla. Opatrně jsem přešel do zadního rohu kajuty, otevřel menu a odpojil se ze Světa bez hranic. Stejně jsem se procházel po spodních palubách birémy, aniž bych přitom riskoval život, a rozhodně jsem neměl v plánu pokoušet štěstí.


    Navíc po tolika hodinách strávených ve hře jsem byl unavený a hladový a bylo načase zveřejnit video z prvního dne lovu. Ráno jsem si připravil materiál, ale s jeho nahráním na internet jsem nespěchal – proč dávat pronásledovatelům vodítka dřív, než bylo nutné?


    Nakonec jsem na to neměl čas. Jakmile jsem vystoupil z kapsle pro virtuální realitu a oblékl se, kdosi začal zoufale klepat na dveře mé kabiny. Ve dveřích stála Veronika, další zaměstnankyně korporace Světa bez hranic, která hrála dryádu tanečnici a byla považována za nejúspěšnější z naší skupiny testerů.


    „No konečně! Nemohla jsem se spojit s Leonem, Maxem, ani s tebou! Z nějakého důvodu vám nepřicházejí mé neplacené zprávy a na ty placené nemám peníze.“


    „To musí znamenat, že je mezi námi velká vzdálenost,“ řekl jsem a nad jejími slovy jsem se dál nepozastavoval. „Takže, Veroniko, co chceš?“


    „Ta vzdálenost, když už o tom mluvíme, je minimální, ale ty mě přesto neslyšíš. Nedokážu křičet hlasitěji, protože mám v puse roubík. A další možnosti, jak tě kontaktovat, nejsou dostupné. Co chci? Abys mě konečně vysvobodil z té blbé bedny!“


    No tohle… Překvapením jsem se otřásl. V následujících sekundách mi hlavou proběhl asi milion myšlenek. Dryáda? Jak se tam dostala? Viděla mě, jak piju krev? V bedně je dírka kvůli vzduchu, takže mě vidět mohla. Ale já jsem v tu chvíli byl neviditelný pro všechny hráče. Tak viděla něco, nebo ne? Odpověď na tu otázku je pro mě dost důležitá. A co mám teď s touhle černou pasažérkou udělat? Možná bych měl bednu hodit přes palubu a dál se o ni nestarat. Vždyť dryáda by mohla naši skupinu špehovat a předávat informace o naší poloze! V tom případě by veškeré mé plány, jak se dostat od pronásledovatelů co nejdál, přišly nazmar. Ale… zajímalo mě, zda hráč může na mapě vidět, kde se právě nachází, i když je zamčený v bedně. To asi ne. Ale kdo ví? Nikdy jsem to nezkoušel.


    „Jak jsi přišla na to, že jsme s Leonem někde blízko tebe?“


    „Timothy, máš mě snad za nějakého neandrtálce?“ vyhrkla dívka dotčeně a vyšpulila rty. „Dobře jsem slyšela, jak tam mluvíš. Viděla jsem tě párkrát něco napsat do místního kanálu. Zprávy jsem četla, ale nemohla jsem odpovídat. Pak jsem v kajutě zahlédla tvého goblina bylinkáře. Snažila jsem se přilákat tvou pozornost, ale vešel jsi do místnosti a ihned se odpojil ze hry. Musím se z té bedny dostat co nejdřív! Ukazatele bodů Hladu a Žízně už mám skoro na nule a Zdraví mi rychle padá!“


    No… Co mám teď jako dělat? Mohl bych prostě neudělat nic a nechat dryádu vyhladovět. Pak by se objevila někde daleko od pirátské lodi a už by se nám nepletla pod nohy. To by možná bylo ze všeho nejjednodušší. Nejspíš mi z tváře dokázala vyčíst, nad čím přemýšlím, protože naštvaně řekla:


    „Rozhodně se mě nesnaž zabít! Vy všichni byste pak u mě byli odepsaní! Po tom všem, čím jsem si prošla, když mě ti NPC divoši zajali, se za žádných okolností nechci znovu objevit u té prokleté vesnice! Byla jsem šťastná, když mnou divoši vyplatili orky piráty, i když byl Nemilosrdný Aarsch problémový perverzní bastard! Už jsem si vymyslela plán útěku. Provazy mou dryádu nezadrží, ta pouta si může kdykoli sundat. Nechtěla jsem to však učinit moc brzo, a proto jsem čekala, až piráti zastaví v nějakém přístavu. Přece se nebudu snažit uprchnout z pirátské lodi na otevřeném moři. Ale pak ses objevil ty a situace se naprosto změnila. Pusť mě ven, nebo řekni Leonovi a on to udělá. Když je na lodi on, piráti mě nebudou obtěžovat!“


    Představil jsem, jak desítky slintajících orků chlípně hledí na nahou dryádu chodící po palubě birémy. To jsem vůbec nechtěl. Každá žena na lodi je vždy považována za důvod k bojům, zákeřným útokům a ke spoustě dalších problémů. Ale dryáda tanečnice známá svou lehkou povahou… Rozhodně je se čeho obávat. Piráti už začali pokukovat po malé Yunně, přestože je děvčátko očividně nedospělé a já jsem ji vzal pod svou ochranu tím, že jsem vyhlásil, že je má příbuzná. Nymfa na sobě taky ucítila žádostivé pohledy pirátů, ale našla si vlastní způsob, jak se jich zbavit. Vzpomněla si jakoby náhodou na poučnou bajku a jednoho večera jim ji vyprávěla. Její pointa byla v tom, že kterýkoli muž jiné rasy toužící po mavce byl připraven o své mužství. Moudrý šaman Ghuu přede všemi potvrdil pravdivost příběhu a piráti teď doslova uskakovali, kdykoli Valeriannu jenom spatřili.


    Za takových podmínek vypuštění nahé dryády na palubu mezi piráty zajišťovalo, že se celá situace vymkne kontrole. Veronika silně podcenila vážnost problému a naopak přecenila význam ogra stavitele jako svého bodyguarda. Ogr by ji sice mohl kdekoli doprovázet, ale skupinu divokých orků by nezastavil. To chápal dokonce i Aarsch a před zbytkem pirátů ji schoval. Přesto bych ji v bedně dlouho neudržel. Veronika se přátelila s Leonem a bývalý stavební dělník by jí přišel na pomoc. Co můžu dělat? Dívka stála ve dveřích a čekala na odpověď.


    „Dobře, vrať se do hry. Ozvu se kamarádům a brzy tě pustím.“


    „Skvěle! Ale mohl bys tu bednu otevřít už teď? Jde jen o to, že má dryáda je… jak to říct… obnažená. Aarsch se bavil svým orkským způsobem. Svazoval dryádu do nejrůznějších perverzních pozic, kreslil jí na tělo různé kresby a pak si to užíval. Nechci, aby mě Leon a Max takhle viděli. Ráda bych se nejdřív dala do pořádku.“


    „Dobře, neřeknu to ostatním, dokud tvá dryáda nebude připravená,“ slíbil jsem kolegyni. „Vrať se do kabiny a připoj se do hry.“


    Jakmile Veronika zavřela dveře, vytáhl jsem mobil a zavolal sestře. Popsal jsem jí celou situaci. Val okamžitě pochopila vážnost situace, ale řekla mi, ať si s tím teď nezatěžuji hlavu. Slíbila, že to vyřeší za mě. Konečně jsem se tedy dostal k videu z dnešního dne. Prokletý srub, Půlnoční přízrak, hledání wargských stop v Kamenci a pak u lesa. Nachytání milenců při činu (toto video dodala sestra, ale některé scény jsem musel rozmazat) a boj s těhotnou druidkou Belle. Ještě jednou jsem se podíval na celé video. Byl jasné, že diváky utvrdí v tom, že se můj goblin bylinkář stále pohybuje někde okolo Prokletého srubu. Pokud by se někteří pronásledovatelé snažili podle souřadnic a času videa předpovědět, kam naše skupina zamíří, odhad by je vedl opačným směrem, než kterým jsme se pak vydali k podvodní vesnici Ookaa. To mi hrálo do karet.


    A teď k té nejsložitější části – chtěl jsem něco říct o lovu samotném. Ráno jsem zkontroloval herní fóra a byl jsem nepříjemně překvapený. Létající wyverna a její ušatý pán stále patřili mezi nejdiskutovanější témata. Zájem hráčů rozhodně neopadal. A v hlavách milionů lidí se upevňovala představa nepřítele, který je tvrdě zasáhl, a podvodníka, jehož musí potrestat těmi nejhoršími způsoby, když to korporace nechce udělat sama.


    Takový výklad informací se mi vůbec nelíbil a chtěl jsem zkusit změnit jejich názor. Není pochyb o tom, že mé video shlédne mnoho hráčů, a velká část z nich vůči mně má předsudky nebo neskrývanou zlost. Prostě mě chtějí zabít! Proto se pokusím dokázat jim, že jsem stejný hráč jako oni, a popsat situaci ze svého pohledu. Samozřejmě by ode mě bylo naivní doufat, že jedno video dokáže změnit soustředěnou negativitu takové masy lidí, ale přesto jsem věřil, že aspoň vyslechnou můj názor.


    Především nehodlám ukázat žádnou sklíčenost a už vůbec ne beznaděj. Nic takového. Právě naopak, měl bych jim říct, jak se cítím šťastný! Zástupci světoznámé korporace Světa bez hranic mě kontaktovali a nabídli příležitost účastnit se největší akce tohoto roku! Korporaci se líbí a velice ji zajímá, že hraju jejich hru nekonvenčním způsobem, se kterým slavím úspěch. Mého ušatého goblina bylinkáře se dokonce snaží dát příkladem pro ostatní, protože od prvního dne ve hře se snažím držet se dál od tradičních prošlapaných cestiček, neustále experimentuji a zkouším nové věci. A tento způsob hraní se mi vyplatil. Objevil jsem zajímavé lokace, získal vzácné mise a jedinečné předměty. To je přesně ten přístup, jaký korporace od svých hráčů očekává. Ale hráči se ve velké většině zdržují ve městech a nechce se jim projít branami ven, do rozlehlého neznámého světa. Místo toho se snaží objevit něco nového v místech, které před nimi navštívily už tisícovky jiných hráčů.


    Sepsal jsem si proslov, zapnul mikrofon, ale ještě jsem se zarazil. Chybělo mi nějaké ukončení, které by mi dalo pocit dobře vykonané práce. Jaký má smysl říkat pronásledovatelům, jaký jsem to ale bezva chlapík, když to nemůže vůbec nic změnit? Stejně po mém goblinovi půjdou a nakonec ho zabijí. Ujištění o férovém získání wyverního vejce na výsledku Velkého lovu nic nezmění. Dříve nebo později Amru někdo chytí a trofej si přivlastní. Ale co kdyby…


    Napadla mě jedna barbarská myšlenka. Nezahodil jsem ji a začal uvažovat nad jejími dopady. Korporace nestanovila žádná pravidla lovu, protože považovala taková omezení za nadbytečná. V oficiálním vyhlášení sdělila jen jméno oběti, požadavky, které musí aktuální majitel wyverny splňovat, a termín zahájení události. O to více času věnovala reklamám. V tomto ohledu se korporace překonala. Vydala krásné videoklipy, popsala hodnotu trofeje a ještě víc rozrušila už tak dost živou hráčskou základnu. Hlavním cílem bylo okamžitě něčím zaujmout pobouřené hráče, proto tuto soutěž připravili tak narychlo. Mysleli si, že se všemi otázkami a nedorozuměními, které vyvstanou, se zvládnou vypořádat v jejím průběhu.


    Ale co kdyby se představenstvo Světa bez hranic rozhodlo, že právě já oznámím pravidla lovu? A co kdybych si je pak trochu přizpůsobil a využil ve svůj prospěch? Vždyť mě budou sledovat miliony hráčů a budou věřit všemu, co řeknu. Když sdělím pravidla já, budou brána jako oficiální. A pokud se nebudu snažit o něco neuvěřitelného, ale vymyslím naprosto vhodné a vzájemně výhodné podmínky, korporace dostane na výběr: buď s nimi bude tiše souhlasit, nebo bude muset znovu čelit milionům naštvaných hráčů.


    Skočil jsem si pro kafe a celou hodinu jsem nad proslovem přemýšlel. Slova, vyřčená jen tak mezi dalšími informacemi, by měla být v zájmu hráčů, ale zároveň tím nesmím zhoršit svou pozici nebo způsobit korporaci jakékoli finanční problémy. Konečně jsem se rozhodl a nasadil si helmu s mikrofonem.


    Vysvětlil jsem jim jednoduchá pravidla, zmínil cennou trofej a nakonec jen tak dodal, že létající wyvernu mohou získat jen ti hráči, kteří potvrdí svou účast v lovu registrací na oficiálních stránkách Světa bez hranic. Všichni registrovaní účastníci lovu získají speciální herní suvenýr – postavičku letícího zeleného hada. Ta se jim automaticky přidá do hry, jakmile se za pouhých 10 mincí zaregistrují (nižší cenu jsem už nemohl nastavit, vždyť se v reálu rovná pouhému jednomu kreditu).


    Speciální vlastností suvenýru je to, že po smrti postavy se oproti normálu odečte jen polovina zkušeností. Tím by korporace mohla přimět hráče opustit nudná, všední města a konečně vyrazit na průzkum herního světa. Na konci soutěže suvenýr svou vlastnost ztratí a stane se z něj jen vzpomínka na lov, která navždy zůstane spjatá s jejich postavou.


    Ještě jsem oznámil, že suma získaná z prodeje suvenýrů by se měla využít na ceny pro účastníky Velkého lovu, kterým se podaří wyvernu aspoň na chvíli získat, nebo si ji dokonce i ponechat. Peníze by byly vypláceny po dnech v závislosti na tom, jak dlouho se danému hráči podařilo si wyvernu udržet. Na tento bod jsem kladl patřičný důraz a diváků se zeptal, zda si někteří z nich skutečně myslí, že by se tak zodpovědná a opatrná společnost jako korporace Světa bez hranic pokusila o nějaký nezákonný trik. Opravdu by někomu jen tak sebrala cennou a férově získanou trofej, aniž by dala novému majiteli něco na oplátku?


    Znovu jsem si proslov prošel a s výsledkem jsem byl velice spokojený. Jistě, neměl jsem žádné právo tato nová pravidla hráčům slíbit, ale dobře jsem chápal celou situaci. Ještě do večera korporaci zaplaví požadavky hráčů toužící se oficiálně zaregistrovat k Velkému lovu a získat hezký suvenýr. Navíc už je konec pracovního dne. Vedení odešlo domů a moderátoři na fórech prostě nedokážou takový příliv zastavit. A to povede k opakujícímu se scénáři: odmítnout miliony uživatelů a tím je skutečně rozzlobit, nebo souhlasit a vzít si peníze od všech, kteří se jich tak touží zbavit. Vždyť to pro ně není ani pět minut práce: stačí na webu vytvořit speciální sekci sloužící jen k tomu, aby přijímala od hráčů mince za registraci do Velkého lovu.


    Samozřejmě dost riskuji, že se mi to celé sesype na hlavu. Vůbec bych se nemohl divit, kdyby mě za to na hodinu vyrazili z práce. Ale z nějakého důvodu mě stejně ovládla ztřeštěná radost. Najednou mi celá situace připadla daleko jednodušší. Video se nahrálo na internet, takže jsem se vysvlékl, vlezl si do virtuální kapsle, ale do hry jsem se nepřipojil.


    Probudilo mě zvonění. Volala sestra. Hodiny na telefonu ukazovaly půl jedenácté večer.


    „Timothy, kam jsi zmizel? Snažím se ti už hodinu dovolat, ale ty to nebereš!“


    „Promiň, Val. Usnul jsem a neslyšel jsem mobil. Co se stalo?“


    „Aha, jasně. Bílý žralok doplul k Ostrovu prostopášné vdovy a v zátoce čeká na příležitost k útoku. Nepodařilo se nám chytit obchodníka před setměním, ale možná je to tak lepší – podle všeho si nás nevšimli. Je to malý kamenitý ostrov s velmi příkrými skalami u břehu. Podle prvního důstojníka Ziabashe je dno velice nebezpečné, protože je plné vysokých kamenů a útesů. Do zátoky se dostane jen někdo, kdo to tu zná. Opilý racek je podle očekávání v bezpečném přístavu. Rozkázala jsem, aby všechna světla na lodi zhasla, a díky tomu bychom měli zůstat nezpozorováni. Počasí se zhoršuje. Je zataženo. A zrovna teď je nejlepší čas se rozhodnout, jak postupovat dál.“


    Sestře jsem odpověděl, že se připojím do hry. Chtěl jsem vypnout mobil, ale všiml jsem si zprávy o pohybu na bankovním účtu. Přišlo mi čtyři sta kreditů s poznámkou: „Za odhalení korporátních krys.“ Zlehka jsem se zasmál – už odhalili první čtyři zaměstnance, kteří se snažili hráčům prodat informace o poloze mého ušatého goblina.


    Než jsem se připojil do hry, prošel jsem rychle herní fóra. Nejdiskutovanějším tématem byla, podle očekávání, zpožděná registrace k lovu na goblina. Hráči se jí aktivně domáhali a moderátoři jen vágně odpovídali, protože nevěděli, co dělat. Celkem rozumně tvrdili, že aktualizace obsahující nová pravidla prošla testováním a objevilo se v ní ještě pár chyb. Žádali hráče, aby zůstali v klidu, protože se na tom pracuje. Co bylo nejdůležitější, žádný zaměstnanec korporace má slova nevyvracel, ale neobjevilo se ani žádné potvrzení. Předpokládal jsem, že korporace zoufale hledá oddělení či ředitele zodpovědného za ohlášení nových pravidel hráčům.


    V poště na mě čekalo dvě stě nových zpráv, ale neměl jsem na ně ani chvíli čas. Až se připojím do hry, zkusím se podívat aspoň na některé z nich. Goblin se vrátil do kapitánské kajuty, odkud jsem se odpojil. V pokoji hořela jediná vysoká svíce a na stoličce seděla unavená nymfa.


    „Tak kde je dryáda?“ zeptal jsem se a ukázal na otevřenou bednu.


    Mavka sebou trhla a málem spadla ze stoličky. Jako by sestra pospávala a já ji probudil. Musel jsem otázku zopakovat.


    „Angelica Svéhlavá? Za pět minut devět dryáda řekla, že hraje jen ve dne a že je její den u konce. Ogr stavitel se odpojil s ní. Pokud jsem jejich rozhovor správně pochopila, Leon měl zájem prohlédnout si Veroničino luxusní podkrovní apartmá.“


    „Max se taky odpojil?“


    „Ano. Prý si potřebuje odpočinout. Ale slíbil, že zůstane v kabině, a poprosil, ať ho probudíme, kdybychom potřebovali pomoc.“


    To je lepší. Pokud se chceme v noci vykrást na břeh, abychom osvobodili NPC společníky, rozhodně by se nám najádina pomoc hodila. Je velká škoda, že nebudeme moci použít ogra – jeho síla a výška by nám to dost zjednodušily. Ale naprosto jsem Leona chápal a nijak jsem si nestěžoval – ogr pracoval celou noc a dnes celý den kromě krátkého odpočinku. Nemohl jsem od něj žádat víc. Vždyť je to přece živý člověk, který má mimo naši společnou virtuální hru své vlastní zájmy a plány.


    „A co jsi říkala na dryádu? Zajímá mě tvůj názor na její postavu i reálnou osobnost.“


    Val pokrčila rameny, protože se jí do toho zjevně moc nechtělo, ale nakonec se rozhodla mi to vysvětlit:


    „Dryáda tanečnice má nezvykle vysoké bonusy na reakci NPC postav, se kterými se setká, a celé spektrum užitečných bonusů, jež celé skupině může přidat tím, že nám zatancuje. Dnes jsem vymýšlela plány na vylepšování její postavy a výsledek mě dost zaujal. Potenciálně jde o nejlepšího poskytovatele bonusů a v jistých okolnostech je jasně nejlepší. Téměř ideální postava pro pomoc skupině v PvP: doplňuje spolubojovníkům Zdraví, Výdrž, Rychlost, zvyšuje účinky zranění a šance na kritický zásah… Dokonce jí můžeš dát do rukou bubínek a nechat ji udávat rytmus veslařům. Bílý žralok popluje o 36 % rychleji a orkové vydrží o 62 % déle.“


    „Je to pravda?“ neudržel jsem překvapivý výrok. „Takže by se do naší skupiny hodila!“


    „Přesně tak. Navíc má rasovou schopnost zůstat neviděna v lesích nebo u bažin. Mohla by podporovat naši skupinu dost zajímavými bonusy a přitom zůstat neviditelná. Přiznávám, že jsem si trhala vlasy a nadávala si, že jsem tak silnou postavu neobjevila dřív. Kdyby ano, hrála bych stejnou kombinaci rasy a profese jako ona. Ale Veronika o nic takového nestojí. Nemá v plánu vylepšovat svou postavu jako podporu skupiny a místo toho se soustředí na zvyšování Charismatu a rasových bonusů k lákání opačného pohlaví. A kromě toho je, když to řeknu upřímně, dost nesnesitelná. Chce za všech okolností velet a nedokáže zůstat mimo centrum pozornosti. Myslí si, že se celý svět točí okolo ní. Jako taková je nám naprosto k ničemu, Timothy. Může způsobit jedině problémy. Nevidím pro ni v naší skupině místo.“


    Názoru své sestry jsem upřímně věřil, a proto jsem se s ní nijak nepřel, a dokonce jsem přijal její názor za svůj. Jak ale říct Leonovi, že nechci nahou egocentrickou dryádu připojit k naší skupině?

  	 			                          		 	





  
    7. KAPITOLA


    OSTROV PROSTOPÁŠNÉ VDOVY[image: sdot]



    Můj goblin otevřel dveře kapitánské kajuty, vyšel na horní palubu a na chvíli se zastavil, aby si zvykl na temnotu a studený déšť. Sestra rozhodně nepřeháněla, když říkala, že se počasí zhoršuje. Teď už bylo fakt škaredě – ostrý studený vítr hnal po noční obloze černá mračna. Vlny se rozbíjely o zakotvenou birému a v dálce tloukly do útesů. Dokonce i s Nočním viděním jsem jen s obtížemi rozpoznal obrysy ostrova. Přišel ke mně první důstojník.


    „Vítr zesiluje, kapitáne. Do rána tu bude velmi silná bouře. Musíme se s Bílým žralokem dostat do bezpečného přístavu, nebo vyplout na oceán. Kotva už nás drží jen tak tak. Když povolí řetěz, rozbijeme se o útesy.“


    „Abychom se bezpečně dostali do přístavu, musíme znát místní vody, které jsou docela zrádné. Znáš je?“


    Ziabash Tvrdý se zastyděl, sklonil hlavu a přiznal, že samozřejmě nezná.


    „Tak nařiď, ať na vodu spustí dva čluny, a vyber čtrnáct nejzkušenějších a nejhbitějších námořníků. Ty zůstaneš na Bílém žralokovi a v mé nepřítomnosti převezmeš velení. Já s ostatními odvážlivci zkusím najít někoho, kdo by naši birému mohl navést do přístavu.“


    Možná jsem si na tak nebezpečnou a důležitou operaci měl vzít víc námořníků. Ale úroveň Předáka 14 mě omezovala právě na to konkrétní číslo. Větší počet pirátů jsem ani nechtěl riskovat. O pár minut později jsem už pochodoval okolo vyrovnané řady nejhorších hrdlořezů. Divocí orkové, pár goblinů, troll… Všichni stáli tiše a pozorně poslouchali kapitánova slova.


    „Tohle je poprvé, co vás beru na důležitou misi, a proto budu každého z vás sledovat. Potřebuji zjistit, co dokážete. Pokud jste skutečně ti nejlepší, jak říká Ziabash, stane se z vás kapitánova osobní stráž. Dostanete lepší výstroj a zbraně, než má zbytek posádky, a bude vám taky náležet větší část kořisti. Ale to jen v případě, že si to zasloužíte. Musíme zůstat skrytí, dostat se nepozorovaně k obchodní galéře v přístavu, vyšplhat na palubu, potichu se zbavit hlídky a svázat posádku. I ten nejtišší zvuk je může upozornit a vytáhnou proti nám zbraně. Navíc může z ostrova přiběhnout místní posádka, aby našemu nepříteli pomohla. Vyhrajeme za každých okolností, ale v tom případě by se prolilo daleko víc krve. Proto osobně hodím žralokům jakéhokoli hlupáka, kvůli kterému spustí poplach. Pokud se některý z vás obává plout v noci v rozbouřeném moři nebo si není jistý svou silou či hbitostí, ať to řekne rovnou a já ho vyměním za schopnějšího námořníka.“


    Přijata mise: Tichý útok


    Třída mise: Obyčejná, skupinová


    Požadavek: Zajměte obchodní loď a osvoboďte spolubojovníky


    Odměna: 3200 zkušeností, +5 bodů ke vztahům se členy Bratrstva pobřeží


    Nepovinný požadavek: Žádný z vojáků nebo dozorců nespustí poplach


    Odměna: +5 bodů ke vztahům se členy Bratrstva pobřeží, +1 bod k úrovni Neviditelnosti


    Má posádka stála v tichosti, zatímco jsem si pročítal požadavky mise. Žádný z nich neodmítl. Orkové divoce cenili tesáky a předváděli, že jsou připravení na boj. Troll svíral velké pěsti, kterými by jednoduše rozbil lidskou lebku.


    Schopnost Předák zvýšena na úroveň 15!


    „Skvěle! Ale od této chvíle pracujeme v tichosti. Všichni byste si měli do úst vložit nějakou látku, aby nebylo slyšet, jak o sebe drtíte zuby. Pokud někdo z vás otevře hubu nebo vyplivne třeba i jen malý kus látky, nedostane žádnou odměnu!“


    Nymfa rozdala vojákům hadříky, které si poslušně vložili do úst, a ostatní začali spouštět loďky. V nich se námořníci usadili na lavice a chopili se vesel. Nařídil jsem, aby držáky vesel namazali olejem z kuchyně, takže se neozvalo ani jediné zaskřípání. Já jsem stál na přídi první loďky a Valerianna seděla na zádi druhé. Nakonec jsem se rozhodl nebudit Maxe. Nebyl k tomu v podstatě žádný důvod a náš obchodník byl po náročném dni unavený. Zvládneme to i bez něj.


    Moře bylo rozbouřené a s naší loďkou si pohazovalo a otáčelo, jak chtělo. Silně mi to připomínalo jízdu na horské dráze. Několikrát jsem děkoval nebesům, že mám prázdný žaludek, jinak by se asi všemu chtělo ven.


    „Vidím modré značky na Opilém rackovi v přístavu. Někteří z nich jsou stále na palubě. Šedá smečka a můj Pirát jsou zamčení v podpalubí. Je tam s nimi i Taisha. Ale Ireka, Daria a Darinu z galéry někam odvedli.“


    Absence wargů a goblina mi přišla divná, ale doufal jsem, že se brzy dočkám odpovědi. Naše dvě loďky opatrně vpluly do přístavu a zamířily přímo k zakotvené galéře. V přístavu byla hladina daleko klidnější. Zmizely divoké zpěněné vlny, které na volném moři hrozily převrhnutím našich loděk. Ale déšť naopak zesiloval. Teď už úplně lilo. V tak hrozném počasí jsem se nebál, že by nás kdokoli z pobřeží spatřil, a Valerianna na lodi zahlédla jen jednoho pozorovatele.


    Zamával jsem na veslaře, aby veslovali nazpátek, protože naše loďka plula rychleji, než jsem chtěl. Ukázal jsem na tři nejbližší orky, pak na vesla ponořená do vody a díru vysoko na boku galéry.


    „Na horní palubu! Zbavte se pozorovatele!“ zašeptal jsem rozkazy. Všichni pochopili.


    Jako tiché stíny se tři postavy sunuly po veslech nahoru, až dosáhli na palubu veslařů. Tam se vytáhli na loď a skryli se. O pár sekund později jsem zaslechl tlumený hlas, úder a mohutné šplouchnutí. O jednoho nepřítele méně.


    Získáno: 54 zkušeností


    „Time, zkusme předejít zbytečnému zabíjení. Polovina posádky je na břehu, opíjejí se v taverně. Ostatní pravděpodobně spí. A jsou jistě neozbrojení – kapitán přece zamyká výstroj a zbraně do zbrojnice, vzpomínáš?“


    Vždyť to je pravda! Jak si sestra správně vzpomněla, většina námořníků na Opilém rackovi nenosí zbraně, rozdávají jim je jen před bitvou. Otočil jsem se k pirátům čekajícím na můj rozkaz a nařídil jsem jim, aby naši loďku připoutali k lodi a všichni vyšplhali na horní palubu. Zatím se ale nikdo z nich neměl sám vydávat do podpalubí. Já jsem vyšplhal jako poslední.


    Úspěšná kontrola Hbitosti


    Získáno: 20 zkušeností


    Vylezl jsem k otvoru na boku veslařské paluby a opatrně nahlédl dovnitř. Bez ohledu na řádící bouři připoutaní veslaři tvrdě spali. Šedovlasý kapitán je dnes asi hnal až do roztrhání, protože se snažil uniknout pirátům, kteří ho pronásledovali, a taky odplout co nejdál od ostrovů, kde nechal neumírající napospas osudu. Už jsem chtěl vskočit do lodi a proplížit se po špinavé palubě veslařů, když mě zastavila nečekaná zpráva:


    Schopnost Neviditelnost zvýšena na úroveň 19!


    Minimálně jeden z otroků nebo dozorců nespal a mohl by mě spatřit! Nechtěl jsem nic riskovat a raději jsem následoval orky na horní palubu. Rozhlédl jsem se okolo a ujistil jsem se, že tu nejsou žádní nepřátelé. Přitom jsem také spočítal spolubojovníky. Stálo jich tu pořád čtrnáct. Jedna skupina hodila dolů lano, aby pomohla na palubu nymfě. Poklop se schody vedoucími přímo do podpalubí byl zabedněn prkny přibitými do kříže.


    „Troll ke mně! Odstraň ta prkna, ale potichu! Hlavně žádný hluk!“


    Tři metry vysoký chlupatý troll měl dlouhé ruce, které se téměř dotýkaly podlahy. Rychle přiběhl k překážce a obratně prkna odstranil.


    „Čtyři zůstanou na stráži tady, další čtyři u dalšího vchodu na schody, ale nikdo nepůjde dolů! Další tři na levobok a sledovat okolí. Pokud k nám od vesnice zamíří loď, dejte mi vědět, ale potichu! Troll a dva nejsilnější orkové půjdou ke dveřím zbrojnice. Otevřete je, ale nenadělejte moc hluku. Jsou tam zbraně a výstroj. Některé si vezměte sami a zbytek rozdejte ostatním podle velikosti a vhodnosti. Opakuji, nikdo nepůjde dolů, dokud vám nedám signál!“


    „Val, nařiď Pirátovi, aby klidně a tiše ležel! Nechci, aby začal kňučet nebo výt radostí. To samé jsem nařídil Šedé smečce. A najdi mi kapitána. Kde se schovává?“


    Sestra se na několik sekund odmlčela a pak zavrtěla hlavou:


    „Není na lodi. Asi je na břehu.“


    Znovu jsem pro jistotu zapnul Noční vidění a otevřel poklop. Ihned jsem si všiml, jak je zevnitř poškrábaný. Potom jsem se podíval do tmavého podpalubí.


    Akéla ležel u schodů a radostně vrtěl ocasem přesně jako pes. Z nějakého důvodu měl Zdraví v oranžových číslech. Vlastně celá Šedá smečka měla Zdraví snížené. Došlo k nějaké šarvátce? Hlad? Jak se ukázalo, pravda byla jiná. Vlci trpěli žízní. Jako potravu si našli jen uskladněné sušené ryby a několik jich spořádali.


    Brzy jsem našel i Taishu. Kráska spala v odlehlém koutě podpalubí, kde si nachystala lůžko z vaků na ryby. V každé ruce svírala dýku a přiléhavé šaty zvýrazňovaly křivky jejího těla. Navíc měla šaty stále na několika místech děravé, díky čemuž jsem mohl spatřit mnohem víc, než bylo vhodné. Ale na civění nebyl čas – každou sekundu by mohl kdokoli z posádky vyjít na palubu, spatřit orky a spustit poplach. Proto jsem opatrně Taishu poklepal po rameni a rychle uskočil, protože rozespalá dívka se okamžitě pokusila bodnout mě dýkou. A dokonce mě zasáhla, čímž mě málem jednou ranou zabila!


    Neúspěšná kontrola Úhybu


    Úspěšná kontrola Hbitosti


    Získáno: 40 zkušeností


    Zranění: 234 (270 Útok dýkou ‒ 36 obrana)


    Postih: Krvácení


    Doba účinku: 3 sekundy


    Kam zmizelo naprogramované pravidlo zakazující zranit pána postavy? Na chvíli jsem zpanikařil a to krátké zdržení mě málem stálo život, protože krvácení mi bralo 6 bodů Zdraví za sekundu. Naštěstí jsem měl připravených několik léčivých elixírů pro level 15. Dokonce jsem si je dal do rychlé volby. Musel jsem vypít dva najednou, abych tu nevykrvácel.


    Tři kroky ode mě se na jednom místě slepě točila Taisha, mávala dýkami a vystrašeně pištěla: „Nepřibližuj se ke mně!“ Pozdě jsem si uvědomil, že goblinka nemá Noční vidění a na panikařící dívku jsem zasyčel, aby neprobudila celou posádku Opilého racka.


    „Amro!“ vyhrkla, dýky okamžitě zmizely a dívka vyběhla za mým hlasem. Málem mě přitom srazila na zem. Visela mi na ramenou a šeptala: „Pamatovala jsem si tvůj příkaz, abych z podpalubí nikam nechodila a čekala na tebe! A věřila jsem, že se vrátíš, přestože se mě kapitán snažil přesvědčit o opaku. Celý den mě prosil, abych vyšla, dala mu dýky, a za to prý mě nechá vystoupit na břeh. Nejdřív se je snažil získat násilím, ale Šedá smečka zasáhla. Nevěřil bys, jaký boj se v podpalubí odehrál! Všechno lítalo – zuby, drápy, pěsti a dýky! Kapitán s posádkou se jen tak tak dostal zpátky na schody. A pak jsem mu během vyjednávání vytáhla z kapsy tohle!“


    Taisha mi podala smotaný svitek svázaný tenkou stužkou.


    Nedostatek Inteligence k identifikování předmětu


    Potřebná Inteligence: 80 bodů


    I bez toho jsem však věděl, co se mi dostalo do rukou – teleportační svitek do bezpečného přístavu. Právě ten, kterým se kapitán tolik vychloubal a o kterém jsem Taishe potom pověděl.


    „Balíky s rybami jsem naskládala za dveře vedoucí do obytné části lodě, aby se sem kapitán a banditi nemohli přikrást zezadu. A kapitán rozkázal, aby přibili poklop od vstupu na schodiště, a já nemohla utéct. Od té doby tu sedím. Žádná voda, žádné světlo a žádná cesta ven. Ale aspoň ustoupila má mořská nemoc. Už mi není zle!“


    Opatrně jsem postavil dívku zpátky na nohy a řekl jí, že může vyjít nahoru, ale nejdříve si musí spravit oblečení. Paluba je přece plná pirátů. Taisha se na sebe podívala ve světle přicházející sem zvednutým poklopem a zalapala po dechu. Potrhané oblečení si zakryla rukama. Měla u sebe jehlu a nit (starý Umar z Kamence jí je nechal), takže se ihned pustila do práce. Já jsem se vydal hlouběji do podpalubí a začal rozebírat barikádu, kterou tu Taisha postavila.


    Dveře nebyly zamčené. Když jsem odtáhl poslední vak, bez problému jsem je otevřel a vstoupil dovnitř. Nacházel jsem se v potemnělé místnosti pokryté čerstvým senem. Námořníci spali přímo na podlaze. Napočítal jsem dvanáct těl. Jeden další ležel sám na široké lavici. Byl to velký půl-ork – hlavní dozorce veslařů.


    No tak se dejme do práce! Potichu jsem chodil od jednoho chrápajícího a chrchlajícího těla k druhému a každého námořníka jsem obdařil Upířím kousnutím. Nezabil jsem je, jen jsem zvolil možnost hlubokého spánku. Když došlo na dozorce, nedokázal jsem odolat – čekal jsem, že za NPC na levelu 47 získám slušnou porci zkušeností, a navíc nemám půl-orka ve své „sbírce“. Pokušení bylo až příliš silné. Nejenže si vylepším Ochutnavače, ale i Chuť na krev!


    Získáno: 3760 zkušeností


    Vylepšena rasová schopnost: Chuť na krev


    Účinnost: +1 % k udělenému zranění za každé jedinečné stvoření zabité upířím kousnutím


    Aktuální bonus: 21 %


    Získán úspěch: Ochutnavač (31/1000)


    Jako kořist jsem získal Dozorcův bič s nezvyklou vlastností – každou ranou obnovoval 3 % Zdraví a 5 % Výdrže. Je to hrozný předmět. Dozorce zůstane neustále zdravý a silný, protože si Sílu nabírá z bičování otroků.


    Úkol zajmout loď však stále nebyl splněný. Na splnění je nejspíš potřeba zajistit zbytek posádky. Otevřel jsem dveře a zavolal na piráty. Nařídil jsem jim, aby všechny ochromené námořníky pevně svázali. Svalnatí orkové, kterým se podařilo dostat se do zbrojnice a vybavit se slušnými zbraněmi a zbrojemi, se při pohledu na desítku těl ležících na zemi překvapeně zarazili a na mého goblina hleděli s ještě větším respektem. V tu chvíli mi Valerianna napsala, abych k ní zašel:


    „Amro, od vesnice pluje naším směrem loďka. Je na ní jedenáct lidí včetně kapitána. Plují trochu podivně. Každou chvíli se otáčí v kruzích. Očividně na břehu dost slavili.“


    Zeptal jsem se, jestli s ním na loďce připlouvá i zbytek našich NPC společníků, ale sestra zavrtěla hlavou.


    „Takže musíme zajmout kapitána živého a vyslechnout ho. Co myslíš, otočí se s loďkou zpátky ke břehu, když ho z Opilého racka přivítají jeho nejhorší noční můry?“


    „Chápu, co myslíš, ušáku. Připravím dobrou iluzi lidských námořníků, ale z lodi ho pozdraví jen tři. Víc zatím nedokážu vyčarovat. Zbytek orků by se měl schovat a vyskočit až ve chvíli, kdy kapitán s ostatními vstoupí na palubu.“


    Sestra se předvedla na výbornou, když změnila trolla a dva nejsilnější orky, které jsme vybrali, aby kapitána přivítali, na místní námořníky. Přesto byly všechny přípravy zbytečné. Kapitán i námořníci dost přebrali a nedokázali se ani udržet na nohou. V tom stavu by nerozeznali orka piráta od elfské princezny. Nařídil jsem, aby námořníky svázali a vhodili je do podpalubí. Ale s kapitánem jsem si potřeboval vážně promluvit i přes to, v jakém stavu se nacházel. Nařídil jsem, aby ho fackovali, dokud nebude při plném vědomí, a pak jsem rozkázal:


    „Svažte ho a protáhněte ho pod kýlem!“


    Všichni piráti radostně zaječeli, když ucítili chuť nečekaného a vzácného vzrušení. Protáhnutí pod kýlem obyčejně končilo smrtí oběti, která se při tom napije spousty mořské vody. Ale i ti, kteří přežijí, jsou značně znetvoření ostrými vilejši přisátými ke dnu lodi.


    Kapitán se už podle všeho probral – rozhlížel se okolo sebe, a když se naše pohledy setkaly, roztřásl se. Mavka s lanem v ruce skočila přes palubu a za chvíli se vynořila na druhé straně galéry. Vše bylo připraveno na vykonání trestu.


    „Prosím!“ hořekoval svázaný kapitán. „Prosím o milost! Dovolte mi se z tohoto všeho vykoupit!“


    „Ten hnusný červ se nás snaží připravit o zábavu!“ otočil jsem se k posádce, která zareagovala, jak jsem očekával – ozvalo se bouřlivé pískání a vytí.


    Zvedl jsem ruku, aby se všichni uklidnili. Pak jsem se otočil ke kapitánovi.


    „Takže ty si myslíš, že se penězi vykoupíš úplně ze všeho. Ale to se pleteš, moje posádka touží po krvi. Ačkoli… možná ti dám šanci trest pozdržet, nebo se mu dokonce vyhnout. Kde jsou děti, se kterými jsi odplul?“


    „Nechal jsem je se staršinou na ostrově. Daroval jsem mu je jako vyjádření vděčnosti za podepsání obchodní koncese.“


    Změna mise: Tichý útok


    Třída mise: Obyčejná, skupinová


    Požadavek: Vykupte společníky zpět od staršiny ostrova


    Odměna: 3200 zkušeností, +10 bodů ke vztahům se členy Bratrstva pobřeží, +1 bod k úrovni Obchodování


    To se na to podívejme! Tiché získání lodě jsem již splnil, ale po aktualizaci podmínek mise se odměna zvýšila. Navíc mi bonus k Obchodování jasně naznačoval, že jednání s tamním staršinou nepůjde jako po másle.


    „Dej mi tu koncesi, okamžitě!“ požadoval jsem, ale svázaný kapitán se jen provinile usmál a zvedl ke mně svázané ruce.


    Vrazil jsem mu ruku do kapsy a nahmatal v ní umaštěný svitek papíru, kroužek s klíči a naditý váček mincí. Vše jsem si uložil do inventáře. Rozvázal jsem stuhu okolo svitku a seznámil se s tím, co na něm stálo. Uděloval exkluzivní právo na prodej zboží a nákup ryb na Ostrově prostopášné vdovy majiteli Opilého racka. To je tedy zajímavá věcička. Do dokumentu stačí napsat správné jméno a získáme tím stabilní zdroj nákupu levného zboží. Je to sice malý ostrov a a žijí na něm sotva tři nebo čtyři stovky obyvatel, ale na zahájení velkého projektu dodávek ryb na Jižní kontinent Světa bez hranic to úplně stačí. Maxi Sochnierovi se to jistě bude líbit. Právě jeho jméno jsem chtěl do dokumentu napsat.


    „Kde schováváš papíry o vlastnictví Opilého racka? Vlastně ani nemusíš odpovídat, jistě je máš v kajutě. No, dědku, tak to bývá, když zradíš své kamarády a navíc ublížíš těm mým. Měl bych tě hodit přes palubu, aby ses stal potravou pro kraby, nebo tě přivázat ke stěžni mého Bílého žraloka. Ale dám ti druhou šanci. Ponechám ti holý život a vysadím tě nezraněného na břeh, pokud mou birému provedeš příbojem z volného moře až do této bezpečné zátoky.“


    Mezi orky to zahučelo, ale já je ostře překřičel:


    „Nechte toho, kašpaři! Pokud to půjde podle plánu, všichni dostanete hrst mincí a odpočinete si na břehu, kde můžete utrácet za pití, ženské a oblečení. Ale jen pod jednou podmínkou, a to velmi důležitou: kdokoli zraní někoho z místních, bude pověšený na nejbližší strom! Kromě toho si ale můžete dosyta užívat cokoliv!“


    Posádka znovu zavýskala radostí, tento návrh se námořníkům zalíbil ještě víc než trest pro kapitána. Užíval jsem si jejich burácení, křik i provolávání slávy kapitánovi Amrovi.


    Schopnost Obchodování zvýšena na úroveň 15!


    Schopnost Předák zvýšena na úroveň 16!


    Samozřejmě jsem se nechtěl do vyjednávání pustit bez našeho najádího obchodníka, proto mu sestra zavolala a našeho francouzského kamaráda probudila. Rybí muž se nejdřív snažil protestovat, že prý se útok na galéru mohl obejít i bez něj, ale když se dozvěděl, jaká odměna na něj čeká, okamžitě zbystřil a uklidnil se. Komu by se taky nelíbilo vlastnit obchodní loď, která už má dokonce i naplánovanou činnost? Bude plout po naplánované trase, kapitán v Ookaa a na Ostrově prostopášné vdovy nakoupí ryby a mořské plody a následně je prodá v přístavu Vaant v regionu Lars nebo v jakémkoli jiném městě podle přání majitele lodi.


    Maxe tak štědrý dar nejdřív zaskočil a nechtěl ho přijmout. Nakonec však souhlasil s tím, že se do dokumentu napíše jeho jméno a stane se majitelem Opilého racka.


    „Osvobodím všechny veslaře! Svobodní lidé pracují lépe než otroci!“ přemýšlel nahlas nad svými plány cestou ke staršinovi ostrova.


    V tomto ohledu jsem byl s kamarádem zajedno, ale požádal jsem ho, ať dá otrokům na výběr. I můj Bílý žralok potřebuje doplnit stav posádky. Pokud se některý z bývalých otroků bude chtít stát pirátem na mé birémě, poprosil jsem Maxe, aby mu nebránil. Taisha měla na celou záležitost svůj názor. Říkala, že pokud najáda propustí i ty nejdivočejší a nejvzpurnější otroky, riskuje vzpouru. Dívka také navrhla, aby se prořídlé řady otroků doplnily zajatými námořníky. Ale má společnice své nápady nedovedla zdůvodnit ničím jiným než touhou pomstít se za to, že se ji námořníci pokusili zajmout a škaredě ji vystrašili.


    Mavka se do naší konverzace nezapojovala. Jen potichu kráčela vedle nás a zívala. Byla už půlnoc a sestra už měla dávno spát. Dokonce jsem to Val připomněl, ale požádala mě, abych ji nenutil odejít. Ve hře se cítila lépe, protože v tom novém prázdném apartmánu se sama bála.


    Zabraní do rozhovoru jsme si skoro ani nevšimli, že jsme došli až ke staršinově domu stojícímu na úbočí hor. Dům byl kamenný, měl dvě patra a obklopovala ho velká zahrada s mnoha kvetoucími keři, které jsem dosud neznal. Bohužel mi vytrvalý déšť nedovolil ucítit jejich vůni, protože všechny květy byly zavřené. Nemohl jsem si ani zvýšit Bylinkářství – Valerianna s Maxem mě odtáhli ke vchodu a nedovolili mi zničit zahradu toho muže.


    „Podívejte se na mapu!“ vyhrkla Valerianna, která si jako první všimla nedaleké značky vytvořené ze vzájemně protknutých šedých kruhů.


    Na vrcholku nejbližšího kopce byl bod obnovení, ale ani jednomu z nás se nechtělo jít k němu za deštivé noci. U vstupu do vily jsem neviděl stát žádné strážné a nezahlédl jsem ani jednoho sluhu. To mě zaujalo, majitel se podle všeho nebál lupičů ani zlodějů, ale pak jsem ho uviděl a všechny otázky se rázem vypařily.


    Arlen Pyšný


    Člověk


    Démonolog


    Level 211


    Staršina byl vysoký holohlavý muž středních let v dlouhé karmínově hedvábné róbě a legračních pantoflích se špičkami zvednutými nahoru. Za jeho levým ramenem třepotal malými kožnatými křídly fialový démonek, ze kterého stoupala pára. Démonologův sluha byl velký asi jako kočka a v pařátcích držel plnou sklenici vína.


    Všechny mé plány, že začnu vyjednávat z pozice silnějšího a zastraším naivního a bázlivého ostrovana útokem pirátů, se okamžitě zhroutily. Tento specializovaný kouzelník by mohl, kdyby chtěl, ihned potopit obě naše lodě kotvící v zátoce. Přestože byla hluboká noc, staršina nevypadal ani trochu unaveně. Ruce měl zkřížené za zády a z okna pozoroval lodě skrz provazy deště.


    „Proč do mého domova přišli tři neumírající? Co tu chtějí?“ zeptal se, aniž by se otočil za zvonkem u dveří nebo dveře vůbec otevřel.


    V kouzelníkově hlase jsem neslyšel ani náznak strachu. Nikdo z nás pro něj neznamenal hrozbu. Taishu úplně ignoroval, nestála mu ani za pohled.


    „Přišli jsme, abychom dosáhli spravedlnosti,“ odpověděl jsem. Max a Valerianna byli z nějakého důvodu zticha.


    „A kdo to byl, malý gobline, kdo se vůči tobě dopustil nespravedlnosti?“ Zdá se mi to, nebo se v jeho slovech ozval špatně skrývaný výsměch?


    „Nikdo zde přítomný, zatím. S těmi ostatními se dokážu vypořádat sám. Kapitán Opilého racka mě a mé přátele zradil tím, že nás zanechal napospas krvežíznivým pirátům vedených orkem zvaným Nemilosrdný Aarsch. Doufal, že z nás sedřou kůži. Já jsem pirátského kapitána porazil a jeho birému obsadil. Pak jsem připlul sem, ke kotvícímu Opilému rackovi, zabral jsem i tuto loď a zajal jejího proradného kapitána. Avšak ještě předtím, zatímco jsem byl pryč, kapitán se zmocnil mých kamarádů – dvou lidských dětí a jednoho malého goblina –, a aniž by měl na ty děti jakékoli právo, předal vám je darem.“


    „Nebudou piráti ve vesnici dělat nějaké potíže?“ zeptal se démonolog najednou. Nebylo jasné, jestli se ptá nás, nebo mluví jen sám pro sebe.


    Přispěchal jsem s ujištěním, že jsem na břeh zatím pustil jen tři piráty a dal jsem jim dost peněz na pití a zábavu. Majitel hostince mi slíbil, že dveře jeho podniku zůstanou otevřené celou noc a jeho hostům se dostane toho nejvřelejšího přijetí. Navíc jsem orkům pohrozil tím, že pokud se pustí do potyček s místními, pověsím je jako psy. Svého nového kapitána respektují a trochu se ho i bojí, takže by neměli dělat problémy.


    Úspěšná kontrola Charismatu


    Získáno: 480 zkušeností


    „Dobrá, proč ne,“ pronesl muž zamyšleně. „Kromě několika místních rybářských škunerů k mému ostrovu připluje jen málokdo. Opilý racek byl jedinou obchodní lodí. Jednou týdně připlula nakoupit ryby a přivezla zprávy či zboží z pevniny. Kapitán rovněž doručoval zprávy a zboží pro mě osobně, když jsem něco potřeboval nebo posílal.“


    Max Sochnier, nový majitel obchodní galéry, staršinu ujistil, že tohle všechno zůstane stejné i nadále, ale protože se kapitán Opilého racka ukázal jako ničema, nahradí ho lepší námořník.


    „To je dobře. Vždycky byl tak úskočný. Nikdy se nestyděl říct si o úplatek. Ale byl to výborný vypravěč. Rád jsem s ním občas poseděl nad jednou nebo dvěma lahvemi vína a poslouchal příběhy o jeho dobrodružstvích. Navíc vždy přinášel dary – občas zajímavé maličkosti, jindy vzácné květiny pro mou sbírku. Například minulý týden mi přinesl celý soudek trpasličího podomácku vařeného piva s vylouhovanými podzemními houbami. Ale při pití se nikdy moc neosvědčil. Vždy se strašně rychle opil. Tak tedy…“


    Démonolog nás všechny přejel dlouhým přemýšlivým pohledem a pokračoval:


    „Nemůžu vám ta tři mláďata jen tak vrátit. Vždyť jsem je dostal jako kompenzaci a výraz vděčnosti za podepsání obchodní koncese. No, abych řekl pravdu, klidně vám dám toho goblina. Toho k ničemu nepotřebuji. Je příliš neohrabaný a neumí se chovat dost dobře na to, aby se z něj stal sluha. Navíc jsem slyšel, že goblini často kradou…“


    Arlen nezměnil tón hlasu, neukázal na nikoho prstem a vlastně neudělal vůbec nic, co by naznačilo, že mluví o někom konkrétním. Ale Taisha se najednou začervenala, vytáhla si cosi z rukávu a položila to zpátky na stolek: porcelánovou sošku tančící dívky.


    „Takže si můžete odvést goblina,“ nabídl démonolog, jako by se nic nestalo. „Ale ti wargové mě velice zajímají. Rád bych si nastudoval mechaniku jejich proměny a zjistil, zda může být nějak užitečná démonům z nižších světů. A navíc jsem obdržel mladou samici a mladého samce, takže se mohou rozmnožovat.“


    „Ale vždyť jsou to sourozenci!“ namítla nymfa. Démonolog odvětil, že ve zvířecí podobě se u nich neprojevuje jakákoli lidská logika a nijak se neliší od divokých zvířat.


    Nato luskl prsty a jedna ze zdí pokoje přímo před našima očima zmizela. Místo ní jsme se dívali na velkou železnou klec. Uvnitř wargové zuřili tak, až se jim dělala pěna u mord, a kousali do kovových tyčí, aby otestovali jejich pevnost.


    „Jsou to dobré vzorky – mladé, divoké a se skvělou Regenerací. Přesně vhodné pro studium měnění. Ale jsem ochotný wargy vsadit v takové malé hře, pokud by vás ta nabídka zaujala.“


    Téměř nepostřehnutelným gestem démonolog stvořil dva rohaté démony nesoucí těžký stůl s různými pokrmy. Démonci přibíhající po nich nesli každý jednu vyřezávanou židli a všechny čtyři židle položili okolo stolu. Plešatý staršina se posadil na jednu z židlí a nabídl nám ostatní. Na chvíli jsme se zarazili, protože jsme přišli čtyři a židle zbyly jen tři. Taisha ale prohlásila, že ani v otcově domě ji nikdy ke stolu nezvali, takže i teď jí víc vyhovuje stát.


    „Chytrá holka. Rád bych tě pozval, abys tu se mnou zůstala. Některé tvé vlastnosti by stály za prozkoumání,“ zasmál se démonolog. „Když už tedy stojíš, nalij každému z nás dřišťálový odvar ze Země smutku. Jak jsem řekl, bývalý kapitán Opilého racka byl špatný pijan. Na co mi jsou stovky nejvzácnějších vín a odvarů, když je nemám s kým ochutnat? Přece je nemůžu nabídnout neznalé chátře a už vůbec ne těm smrdutým rybářům z vesnice. Jen si představte, jak by asi zareagovali na elfské medoviny nebo dryádí odvar z květin! Ale teď se mi nabídla velmi vzácná příležitost pohostit skupinu neumírajících. A navíc patříte ke třem různým inteligentním rasám. Máme spoustu času, je před námi celá noc a následující dva dny má zuřit hrozná bouře. Vaše lodě v ní nebudou moci odplout. Takže má podmínka zní: pokud se vám podaří vést se mnou zajímavou konverzaci dostatečně dlouho, vrátím vám wargy.“


    Přijata mise: Démonologův respekt


    Třída mise: Vzácná, skupinová


    Požadavek: Během konverzace udržujte zájem pána Ostrova prostopášné vdovy


    Odměna: 4000 zkušeností, Darius a Darina se vrátí k Šedé smečce


    Nepovinný požadavek: Přepijte pána ostrova


    Odměna: +5 bodů ke vztahům se členy Bratrstva pobřeží, náhodná odměna


    „A co když se nám to nepodaří? V úkolu se o té eventualitě vůbec nic nepíše,“ zeptala se mě v chatu sestra, opatrná jako vždycky.


    „V tom případě nám nevrátí wargy a nedokončí se nám úkol Tichý útok. Ale o hlavní část této mise se nemusíš moc strachovat. Známe mnoho zajímavých věcí, o kterých si můžeme s démonologem povídat. Nejsem si vůbec jistý tou nepovinnou částí, ale s Maxem se vynasnažíme ze všech sil. Ale ty, sestřičko, moc nepij. Jsi ještě mladá.“


    Valerianna si pohrdavě odfrkla a požádala Taishu, aby jí podala sklenici tmavě červeného nápoje.


    „Tak jo. Napijme se na novou známost!“ řekla nymfa a pozvedla číši. Všichni ji následovali.


    Neúspěšná kontrola Odolnosti proti jedu


    Postih: Opilost


    Doba účinku: 12 minut

  


  
    8. KAPITOLA


    RÁNO PO OPICI


    Probudil mě budík. Několikrát zapípal a pak se zastavil. Otevřel jsem jedno oko… a nechápavě jsem se zarazil. Okýnko kryla záclona. Postel byla tvrdá, nepříjemná a pro mě příliš velká. Vedle mě spala Taisha, zrzavé vlasy rozhozené na polštáři ozdobeném několika květinovými vzory. Jednu nohu měla ohnutou v koleni a opřenou o mé břicho.


    Skvěle. Poprvé jsem usnul přímo v zapnuté kapsli. Kolik je vlastně hodin a jak jsem se dostal zpátky na loď? Na první otázku jsem zjistil odpověď jednoduše. Prostě jsem se podíval na herní čas a přečetl jsem si, že je osm dvacet tři ráno. Ale co se týká druhé otázky… Poslední, co jsem si jasně pamatoval, bylo to, že jsme pili víno v domě démonologa na vysokém levelu. Od té chvíle jsem měl v hlavě jen několik zmatených vzpomínek, které se mi nedařilo srovnat do jasného obrazu.


    Trochu si vzpomínám, že jsme s tím mužem krmili Vixen přímo z ruky a wyverna mu málem ukousla pravou paži. V dalším momentě jsem se viděl stát promočený na kůži deštěm na vrcholku hory, pronášet jakýsi divný přípitek a přitom mávat lahví. Pak jsem musel ukrást květiny z démonologovy zahrady, zatímco on sám dával pozor, aby mě při tom nepřistihli jeho sluhové. Pak si vzpomínám na loď, ale nebyl to můj Bílý žralok. Stáli jsme na palubě Opilého racka. Taisha kvůli sázce otevírala paklíčem zámky všech otroků, jeden po druhém. Uvědomil jsem si, že dívka sázku vyhrála a velice ji to potěšilo, ale už jsem si nevzpomněl, s kým se vsadila a o co. Pak jsme pili dál, aspoň si to myslím. Hlavou se mi honily podivné scény, ve kterých můj goblin bylinkář chodí po mořském dně s hlavou ve vzduchové bublině a v naprosté tmě sbírá mořské řasy. Orientuje se jen po hmatu. Prostě zmatek. Asi to byl jen sen.


    Snažil jsem se vstát z postele a nevzbudit Taishu. Opatrně jsem odsunul její nohu. Proč vlastně spí u mě? Přestože je NPC společnice mou právoplatnou manželkou, vždy se styděla se na mou postel byť jen posadit. O společné noci nemohla být řeč. Dosud jsme se nedostali ani k objímání nebo líbání, takže co takhle najednou dělá v mé posteli? Ale v kapitánově kajutě vlastně nebyla žádná další postel, a tak neměla na výběr. Na seně s námořníky se jí určitě spát nechtělo!


    Opatrně jsem ji od sebe odstrčil, posadil se a zkusil jsem vstát. Tak to nepůjde! Jsem hrozně těžký! Podíval jsem se do inventáře a chvíli na jeho obsah jen zíral, protože jsem nemohl uvěřit vlastním očím. Celý batoh jsem měl nacpaný dlouhými vlhkými prameny střapatých mořských řas, mezi nimi byly odstřižené okvětní lístky exotických rostlin, část lebky démonického zahradníka (podle délky zubů musel být zahradník velký asi jako prehistorický megalodon), dva metry dlouhé veslo z loďky a tu porcelánovou sošku tančící dívky, kterou se Taisha pokusila ukrást.


    Navíc Amra trpěl vážným postihem nazvaným jednoduše Kocovina, který snižuje Inteligenci, Hbitost a dvojnásobně prodlužuje dobu potřebnou na vykonání jakékoli činnosti. Podle ukazatele se můj goblinek bude trápit v kocovině ještě více než devět hodin. Až teď mě napadlo, jak asi dopadla pijácká soutěž se staršinou? Otevřel jsem menu a zobrazil historii úkolů. No, vypadá to, že jsme v noci rozhodně nezaháleli!


    Splněna mise: Démonologův respekt


    Získáno: 4000 zkušeností


    Darius a Darina se vrátí k Šedé smečce


    Splněn nepovinný požadavek


    +5 bodů ke vztahům se členy Bratrstva pobřeží, +1 soudek tmavého piva Podzemní král


    Splněna mise: Tichý útok


    Získáno: 3200 zkušeností


    +10 bodů ke vztahům se členy Bratrstva pobřeží, +1 bod k úrovni Obchodování


    Splněna mise: Krvežíznivý démonický zahradník


    Získáno: 4000 zkušeností


    +1 bod k úrovni Neviditelnosti


    Splněna mise: Mořská řasa je taky rostlina


    Získáno: 320 zkušeností


    +5 bodů ke vztahům se členy Bratrstva pobřeží, +1 bod k úrovni Bylinkářství


    Zvlášť mě zaujala podivná mise s démonickým zahradníkem. Otevřel jsem si popis toho splněného úkolu. Potřeboval jsem odstřihnout deset okvětních lístků z jednoho démonologova keře a vyhnout se při tom krvežíznivému zahradníkovi. Znovu jsem se podíval do batohu. Podle slotů v inventáři zaplněných stovkami okvětních lístků jsem se nespokojil s pouhými deseti kusy. A protože jsem teď byl majitelem části zahradníkovy lebky, asi jsem se setkání s ním nevyhnul.


    Dokonce jsem mezi herními záznamy našel jeden o zisku 10 000 zkušeností za zabití démonického zahradníka a o Amrově postupu na level 30. Podle záznamů jsem víc než dvacet minut nepřetržitě střílel na démona foukačkou (čímž jsem si zvýšil Exotické zbraně o 2 body), aniž bych mu tím jakkoli ublížil, a pak nepřítel zčistajasna padl. Buď mi na pomoc přišla Valerianna s Maxem, nebo staršinu přestal dlouhý souboj bavit a démona zabil sám. Můj upíří goblin ihned ochutnal démonovu krev a já jsem mohl jen doufat, že to učinil skrytě, mimo dohled ostatních.


    Ozvalo se další zapípání, ale tentokrát to nebyl budík. Byl to zvuk příchozí placené zprávy. Včera jsem se v rychlosti na některé zprávy podíval a hrozně mě zklamalo, že jsem se z nich nedozvěděl nic zajímavého. Polovina z nich nabízela, že se potkáme na předem určeném místě Světa bez hranic a já odesílateli dovolím, aby mě zabil. Za to jsem měl dostat odměnu. Zbytek zpráv by se dal rozdělit do třech přibližně stejně početných kategorií: nabídky členství v neznámých klanech, žádosti o setkání se v reálu kvůli „projednání vzájemně prospěšné spolupráce“ nebo čistě jen nadávky s výhružkami.


    Kdybych se přidal k nějakému mizernému klanu, nijak by mi to nepomohlo. Mnoha lidem bych tím navíc ukázal přesnou polohu svého bylinkáře. Nechat se zabít nebo se s někým potkávat v reálu mě taky zrovna nelákalo. Proto jsem i teď otevřel příchozí zprávu bez zvláštního zájmu. Dost mě překvapila! Vedle symbolu zprávy byl namalovaný květinový štít, což znamená, že odesílatel patří k jednomu ze stovky nejlepších klanů na světě. To mě opravdu zaujalo. Zprávu mi poslal kamenný trpaslík, válečník na levelu 250 s přezdívkou Headshoty_pro_všechny. Jméno mi bylo povědomé. Zapátral jsem v paměti a vzpomněl si, že mi sestra kdysi mluvila o jednom hlavním tankovi klanu Ochránci, který se bez doprovodu dalších desítek hráčů ani nevymočí.


    „Amro,


    možná mě osobně neznáš, ale pravděpodobně jsi už slyšel o našem klanu Ochránci. Jsme jedním z nejsilnějších klanů Jižního kontinentu a rozhodně tím nejpočetnějším. Ne, nenabízíme ti u nás místo, jak si možná myslíš. Máme velmi striktní požadavky na level a bojové schopnosti našich kandidátů a tvou postavu čeká ještě dlouhá cesta, než naše podmínky splní. Přesto ti můžeme nabídnout něco jiného, co tě jistě zaujme.


    Víš, máme společného nepřítele – Mariam Stojím_přímo_za_tebou [GOONOVÉ] a celý její klan. Ve svých videích jsi už ukázal, že jsi té ohavné ženě značně srazil sebevědomí. Vlastně jsi ji tak zasáhl, že se na její rozkaz velká část Goonů zúčastní lovu na tebe. Naše nabídka zní: Snaž se v každém videu zasáhnout Mariamino ego kousavými komentáři. Ideálně to povede k tomu, že za tebou pošle i zbytek svých sil. Ochránci se následně pokusí zajistit, aby se už Goonové neměli kam vrátit.


    P. S. Jako velitel klanu Ochránci jsem autorizován slíbit ti desetinu z celé kořisti, kterou si odneseme z hradu v goonském teritoriu.“


    To už je daleko lepší. Klany na tak vysoké úrovni nedávají prázdné sliby, jelikož by to mělo příliš špatný vliv na jejich reputaci. Bohužel mi však nabídl jen 10 % z „kořisti“ a do té se samozřejmě nezapočítává cena hradu. Ve Světě bez hranic se cena i toho nejmenšího hradu pohybuje okolo milionu herních mincí. Desetina z takové částky by se mi velice líbila! Ale napomenul jsem se, abych neměl příliš velké ambice. Popichovat Goony jsem měl v plánu i zadarmo, takže získat za to 10 % kořisti je prostě skvělé!


    Ve skvělé náladě jsem otevřel schránku s příchozí poštou, abych se podíval na další zprávu, která mě probudila, a na pár dalších. No tohle! Předposlední zpráva byla také označena štítem označujícím stovku nejlepších klanů. A co za klan to bylo! Ocelová legie! Klan s největší bojovou silou na celém Jižním kontinentu!


    „Myslím, že náš klan není třeba jakkoli představovat, proto úvod přeskočím a přejdu rovnou k věci. Jak asi víš, administrátoři Ocelové legii zakázali účast na Velkém lovu. Ačkoli to pravidlo není oficiální, vyznělo jednoznačně. Je to samozřejmě nešťastné, ale náš klan hraje podle pravidel a nebude porušovat příkazy administrátorů Světa bez hranic. Nikdo nám však nebrání sledovat vývoj událostí a sdílet naše poznatky s hráči, kteří nás zaujali.


    Takže, gobline bylinkáři, nemysli si, že jsi na té obchodní galéře všem pláchl. Jistě, bylo to pro většinu tvých pronásledovatelů nečekané, ale my jsme tvou skupinu vysledovali z Kamence až na mořské pobřeží. Ve vesnici Ookaa jsme objevili skupinu hráčů rybářů, kteří nám řekli o obchodní lodi, která do vesnice pravidelně připlouvá. Opilý racek… Dokonce si pamatovali i hlavní přístavy, kde obchodník zastavuje: Ostrov prostopášné vdovy, Pobřeží pruhovaných divochů a přístavní město Vaant.


    Analytici Ocelové legie věří, že se vaše skupina teď zdržuje na Ostrově prostopášné vdovy. Můžeš si být jistý tím, že pokud tuto informaci zjistil náš klan, má ji i několik dalších silných klanů. Nejpozději v poledne se u ostrova objeví rychlé drakary a trirémy. Na Pobřeží pruhovaných divochů budou jistí hráči na Opilého racka čekat. Doufám, že si tuto informaci vezmeš k srdci.


    P. S. Pokud budeš v budoucnu potřebovat ochranu či spolehlivé krytí, řekni v příštím videu zřetelně slovo ‚Ocel‘ nebo zmiň v jakémkoli kontextu Ocelovou legii.


    Alexandr V3liký, člověk, Kněz Slunce, level 230 [OCELOVÁ LEGIE].“


    Cítil jsem se, jako by mě někdo polil kýblem ledové vody. Klidná a uvolněná nálada rázem zmizela. Když jsem z inventáře vyhodil všechno možné, abych si odlehčil, vyrazil jsem do chodby. Hned za dveřmi jsem se ocitl tváří v tvář prvnímu důstojníkovi. Stál v pozoru a hlasitě oznamoval:


    „Kapitáne, na břehu jsme nakoupili vše, co jste žádal. Deset barelů zavařeného hovězího, krup, soli, mouky, ryb, zeleniny a ovoce. Celá posádka dostala šavle a dalších dvacet lidí luky se sadami šípů. Koupili jsme také skládací dalekohled a trojhranný klobouk s pérem pro kapitána, spoustu pryskyřice, šrouby, nářadí, pět pytlů ledku a vosk. Taverna na ostrově měla jen jeden barel rumu. Koupili jsme ho a dokutáleli do podpalubí. Na všechno nám nestačily peníze, ale majitel souhlasil s přijetím šeků Podzemní banky Thorina devátého za polovinu jejich hodnoty.“


    Cože? S obavami jsem zkontroloval peněženku a zjistil, že je úplně prázdná. A kromě toho jsem v záznamech objevil, že ve čtyři hodiny sedmnáct minut jsem Ziabashovi předal 2000 mincí. Kromě toho jsem mu přidal dalších 10 000 v šecích Podzemní banky. Chvíli poté, tedy asi o pět minut později, jsem předal Maxovi šeky za… málem se mi zastavilo srdce… 100 000!


    Zatmělo se mi před očima. Má ušatá postava zavrávorala a málem jsem se neudržel na nohou. První důstojník si to špatně vyložil a zavolal do chodby:


    „Přineste kapitánovi trochu láku!“


    „Neřvi tak…“ málem se mi rozskočila hlava. Postih měl velmi reálný efekt. „Takže šavle, jo? A taky jídlo. Ale připomeň mi, na co potřebujeme tolik vosku?“


    Ziabash pokrčil širokými rameny a řekl:


    „To já přesně nevím, kapitáne! Ale říkal jste něco o alchymii a ohnivých střelách pro naše nové katapulty.“


    Řecký oheň? Zápalná směs téru, ledku a vosku, kterou používali starověcí Řekové k ničení nepřátelských lodí. Takový oheň totiž nešlo uhasit vodou. Vážně jsem se pro tento krok rozhodl minulou noc v alkoholovém oparu? No to mě… Ono to může fungovat!


    „Nakoupili jste i hliněné nádoby, ve kterých se bude udržovat oheň?“ zeptal jsem se a začal se obávat.


    „Ano, kapitáne! Přesně tři sta, jak jste nařídil! Vykoupili jsme celý sklad místního hrnčíře!“


    V tu chvíli ke mně doběhl chlapec a podával mi nádobu s lákem. Poděkoval jsem mu a vypil asi polovinu. Pak jsem se v trochu lepší náladě zeptal:


    „Ty jsi ten kluk… jakže se to jmenuješ, sakra… Johnny! Ano, to je ono. Pozorovatel Johnny z Opilého racka! Co děláš na mojí birémě?“


    První důstojník odpověděl místo chlapce:


    „Kapitáne, včera v noci, když jste nabídl osvobozeným námořníkům z galéry příležitost stát se pirátem, chlapec požádal, zda by se mohl přidat. Nikdo další z posádky neměl zájem. Z veslařů k nám přešlo dvacet lidí. Desítka orků, šest lidí, pár goblinů a jeden trpaslík.“


    „Trpaslík námořník! U tisíce mrtvých olihní! To musím vidět!“ vyhrkl jsem a začal se smát. „To je jako vidět trolla balerínu nebo mořskou pannu jet na velbloudovi!“


    „To samé jste říkal včera v noci, kapitáne,“ informoval mě Ziabash s úsměvem, při kterém vystrkoval kly. „Kromě toho, abych řekl pravdu, jste říkal něco o lidožravém wargovi vyšívajícím křížkovým stehem. Ale trpaslík řekl, že je dobrý mechanik a dokáže opravit cokoli, co mu zadáte. Navíc dokáže dobře používat vojenskou techniku jako balisty a katapulty, takže jste souhlasil, že se může přidat k posádce, kapitáne.“


    No dobrá. Mechanik opravář se nám skutečně hodí. V tomto ohledu jsem byl se svým včerejším já zajedno. Ale všichni ti noví členové, proviant a munice jsou pro mě teď na druhé koleji. Nejdůležitější je, že nepřátelé přesně vědí, kde kotvíme. Šance, že by se má posádka dokázala ubránit hráčům na vysokém levelu, je čistě nulová, ať už s šavlemi nebo bez nich. Právě proto nutně musíme vyplout ze zátoky Ostrova prostopášné vdovy, okamžitě a bez ohledu na cokoli dalšího!


    Lák z nakládaných okurek přinesl kýžený efekt. Kocovina sice nezmizela, ale postihy Inteligence, Hbitosti a Rychlosti se o polovinu snížily. Teď jsem již s jistotou kráčel po houpající se palubě. V doprovodu prvního důstojníka jsem vyšel na horní palubu. Počasí bylo ještě horší, než jsme předpokládali – padaly na nás provazy deště, silný vítr skučel a Bílý žralok se kvůli němu nakláněl na levobok. Řetěz kotvy skřípal námahou. A to vše se odehrávalo v bezpečném přístavu za vlnolamy! To, co se dělo na otevřeném moři, se nedalo nazvat jinak než „naprostá hrůza“. Vysoké vlny s ohlušujícím duněním narážely do útesů. Voda se pěnila a nad hladinou se tvořila mlha, jako bychom se ocitli v obřím pekelném kotli.


    „Co myslíš, Ziabashi, dokážeme přemoci to šílenství, co se tam odehrává, a dostat se na moře?“ zeptal jsem se prvního důstojníka.


    Docela dlouho pozoroval běsnění bouře odehrávající se ve vodách před zátokou a pak se mě nejistě zeptal:


    „Skutečně se mě na to ptáte, kapitáne? Šance, že se loď převrhne nebo zlomí o útesy, je nejméně devadesátiprocentní! Nalézt bezpečnou cestu ven z přístavu je složité i v klidném počasí, ale v tomhle? Nepoškození se z přístavu dostaneme, jen pokud se na nás usmějí všichni bohové!“


    Změřil jsem si orka pohledem a pak pomalu řekl:


    „K Ostrovu prostopášné vdovy právě míří drakary neumírajících. Připlují někdy okolo poledne a zabijí všechny piráty, které objeví, ať už budou na lodi, nebo na pevnině.“


    Ork se znovu zadíval na rozbouřené moře a zamyšleně se poškrábal na plešaté hlavě.


    „Budeme muset skasat plachty, to je jasné. Musíme plout hodně rychle, to znamená použít všechny naše veslaře, přinejmenším dokud se nedostaneme k útesu… Pak ostře zatočit doprava… Trochu zpět a chytnout si vlnu… a nakonec se dostat přes pekelné vlnolamy ven… Kapitáne, jestli to dokážeme, bude to jasný signál, že jsou bohové na naší straně!“


    Přijata mise: Nejsou to bohové, kdo pálí z děla


    Třída mise: Vzácná, skupinová, časově omezená


    Požadavek: Do jedné hodiny vyplujte s birémou ven ze zátoky


    Odměna: 8000 zkušeností, +10 bodů ke vztahům se členy Bratrstva pobřeží, +1 bod k úrovni Předáka


    „Ziabashi, nařiď posádce, ať se připraví. Ke každému veslu tři silné veslaře, tři pozorovatele na příď, pět na levobok a dalších pět na pravobok. Ty budeš kormidlovat. Nech přenést barel rumu z podpalubí a postav ho na palubu veslařů. Jakmile zvedneme kotvu, ať barel otevřou a postaví se k němu šaman s naběračkou. Ghuu pak bude osobně rozdávat medicínu každému, kdo bude potřebovat uklidnit nervy.“


    Schopnost Předák zvýšena na úroveň 17!


    Pomoc bohů Světa bez hranic by se určitě hodila, ale daleko víc jsem spoléhal na sestru a její Vodní magii, pomocí které by mohla na chvíli uklidnit vlny. Valerianna však byla bohužel offline. Musel jsem se odpojit ze hry a zavolat Val na mobil. Valerii trvalo docela dlouho, než hovor přijala.


    „Time, proč mě sakra budíš? Musela jsem s tebou hrát celou noc, bavit pána ostrova a opíjet ho. Spala jsem jen dvě hodiny! Nech mě odpočinout!“


    Omluvil jsem se sestře, že jsem ji probudil, ale přesto jsem jí vysvětlil, jaké nebezpečí se na nás valí. Val zavrčela jako zvíře a pak mezi zuby procedila:


    „Tak jo, připojím se do Světa bez hranic a pomůžu ti svými kouzly, ale pak budu já potřebovat něco od tebe. Před půlhodinou mi volala nějaká žena z městského úřadu, z oddělení sociálních věcí. Prý jsem už dva roky nebyla na povinné lékařské prohlídce. A v mých osobních záznamech chybí informace ze školy.“


    „Počkat, Val, co tím myslí, že nemají tvoje školní záznamy? Oficiálně přece studuješ dálkově. Nedávno jsi dělala zkoušky pro sedmou třídu a prospěla jsi s vyznamenáním. Vždyť třeba geometrii jsme se učili spolu. Dokonce jsme kvůli učení prošvihli několik výprav v Království mečů a kouzel!“


    „Nevím, Time. Ona mi prostě řekla, že nedostali žádné informace. A že si musím co nejdřív aktualizovat data, jinak mi můžou sebrat průkaz invalidy a to by byl obrovský problém. Chtěla, abych dneska o půl čtvrté přišla do její kanceláře. Pojď tam prosím se mnou, Time. Víš, že se vždycky rozruším, když mluvím s cizími lidmi!“


    Samozřejmě jsem sestře slíbil, že ji tam doprovodím a podpořím ji. Ale všechno to znělo nějak podivně – chybějící důležité dokumenty v sestřině osobním záznamu a lékařské prohlídky kvůli obnovení statusu invalidy, které předtím nikdo ani nezmínil. Ti byrokrati si snad nemyslí, že postižené dívce najednou narostl nový pár nohou, ne? Nikdy jsme se před sociálními orgány neskrývali a určitě to není naše vina, že si jejich zaměstnanci nenašli čas na to, aby nás přišli navštívit!


    Před připojením do hry jsem několikrát zkusil zavolat Maxi Sochnierovi. Docela jsem se bál, že najáda není na Bílém žralokovi, ale na své galéře či na břehu. Francouz však z nějakého důvodu nezvedal mobil, tak jsem mu jen nechal zprávu, aby mi co nejdřív zavolal, a zavřel jsem za sebou víko kapsle. Leonovi jsem nevolal, protože jsem si byl jistý, že ogr a jeho kamarádka jsou na mé lodi a mohou se připojit později.


    Pak se okolo mě rozzářil svět, ale vlastně nebyl ani tak světlý jako spíš temný. Kvůli hustým mračnům dnešní den připomínal spíš noc. Vše bylo připraveno na naše divoké odplutí. Námořníci pokřikovali a tím si dodávali kuráž. Veslaři si podle toho povyku nejspíš už začali dávat „medicínu“ a peprnými slovy křičeli na mořské bohy. Přišlo mi, že sám šaman Ghuu Ghel osobně otestoval kvalitu rumu. Hulákal ze všech nejhlasitěji a zpíval obscénní písně, což nebylo u tohoto úctyhodného muže zvykem.


    Vyšel jsem na příď birémy a zavolal na piráty.


    „Takže, chlapi, ukážeme těm vodním démonům, kam si mají strčit zuřící vichr a pěnící moře! Musíme jim ukázat, že jsme silnější než bouře, které dělají pirátům jen radost! Všichni námořníci na horní palubu, přivažte se lany k lodi! Zvedněte kotvu! K veslům, potravo pro kraby!“


    V tu chvíli se vedle mě na palubu snesla Vixen a složila křídla. Královská lesní wyverna na levelu 20 byla celá promočená deštěm, ale létajícího hada zlé počasí nijak neomezovalo. Sklonila svůj dlouhý pružný krk, otevřela zubatou mordu a na mokrá prkna paluby přede mě položila živou oliheň. Další kousek do mé upíří sbírky! Hned jsem svou krásku objal!


    „Kdo je můj malý lovec? Ty jsi ale chytrá!“ Pak jsem se otočil k pirátům a z plna hrdla zakřičel: „To je dobré znamení! Bez ohledu na bouři nás čeká úspěch a kořist! Vesla do vody! Vpřed!!!“


    Opatrně jsem přejel se sestřiným kolečkovým křeslem na nástupiště elektrobusu, na obrazovce tabletu jsem zjistil, kudy máme jít, a rozjel jsem se tichou ulicí zalitou letním sluncem. Do Valiny schůzky na oddělení sociálních věcí zbývala ještě spousta času, a proto jsme nijak nespěchali a jen si užívali dost vzácné šance být spolu venku. Kdysi dávno jsme chodívali do parku dost často, ale když jsme museli prodat starý byt a přestěhovat se, procházky skončily. S hrůzou jsem si uvědomil, že už ani nevím, kdy naposledy jsme se s Val šli projít jako dnes. Před rokem a půl? Možná. Možná je to ještě déle.


    Oba jsme měli skvělou náladu, pravděpodobně hlavně kvůli jasné obloze bez mráčku. Obvyklý smog táhnoucí se nad megalopolí byl dnes vyhnán ranním deštěm.


    „Tohle je prostě skvělé!“ pronesla sestra, sklonila se a snažila se dosáhnout na nadýchanou bílou hlavičku pampelišky vyrůstající z díry v asfaltu.


    Přestal jsem tlačit vozík a pomohl sestře květinu utrhnout. Usmála se a řekla:


    „Vzpomínáš si, Timothy, jak jsme v parku sbírali pampelišky, něco si přáli a pak do nich z plných plic foukli? A když to chmýří odletělo, říkali jsme, že se naše přání splní.“


    „Samozřejmě, že si na to vzpomínám, Val. Co si budeš přát teď?“


    „Hej, Timothy, to není fér! Tak jsme to nehráli. Přání si řekneme jen v duchu a pak foukneme. Nahlas se řekne, jen když chmýří opravdu odletí. Jinak by někdo znal tvé tajné přání, které se ale ještě nesplnilo. A to je na nic.“


    Od srdce jsem se zasmál a pak navrhl, abychom to udělali jako dřív. Val se nad tím rychle zamyslela, a pak s vážným výrazem řekla, že je připravená. Oba jsme do pampelišky foukli, až z ní zbyla jen malá hlavička a zelený stonek.


    „To bylo hezké! Fungovalo to! Co sis přál, Timothy?“


    Odpověděl jsem sestře pravdivě, že jsem žádal, abych přežil až do konce lovu a ponechal si svou Vixen. K jedinečnému okřídlenému mountovi jsem už cítil příliš silné pouto na to, abych ho někomu prodal nebo ho ztratil. Z nějakého důvodu se Val naštvala a nafoukla tváře.


    „Ty jsi ale idiot, Time… Sice jsi dvakrát starší než já, ale jsi hrozně naivní snílek. Vzpomínáš si, že ještě před týdnem jsme neměli peníze ani na jídlo, ani na nájem? Pořád nemáme vlastní střechu nad hlavou a žijeme v pronajatém apartmánu, a to jen díky dobrému srdci tvé přítelkyně. Když si to rozmyslí, skončíme na ulici. A včera v noci jsi předal všechny naše šeky najádě, kterou znáš jen týden. V reálu mají cenu deseti tisíc kreditů! A navíc jsi po něm nechtěl ani dohodu nebo aspoň podpis! Prostě ses spolehl na jeho čestné slovo! A teď zacházíš ještě dál a chceš odmítnout milion kreditů, které jsi ještě ani nezískal!“


    Uznávám, že jsem se ze sestřiných slov cítil zahanbeně. Sklonil jsem hlavu. Už tak jsem se cítil dost špatně z toho, že jsem odevzdal skoro všechny šeky získané z plateb za klip o vylíhnutí wyverny novému majiteli Opilého racka, abych mu pomohl rozjet byznys. Ale najádí obchodník potřeboval peníze, dost velkou sumu, aby nakoupil zboží a připravil vše na první obchodní cestu. Max se rozhodl, že ze začátku bude kapitánem Opilého racka on sám a osobně zajistí pevná spojení s obchodníky, než tento náročný úkol svěří najatému NPC kapitánovi. Takže najáda se od naší skupiny na čas odloučí. Sice jsem Maxovi věřil, ale já ani sestra jsme si nemohli být stoprocentně jistí, že se nám peníze vrátí.


    „Máš pravdu, Val, jako vždycky,“ souhlasil jsem smířlivě. „Co sis přála ty?“


    Valerie se smutně usmála jen koutky úst, ale odpověděla:


    „Před nějakým časem jsi mi v záchvatu radosti slíbil, že pro mě koupíš skutečnou virtuální kapsli. Uznávám, že tomu moc nevěřím, když vidím, jak rozdáváš bankovní šeky jako lízátka a předem odmítáš peníze. Ale nemáš nejmenší představu, Time, jak strašně moc se chci zkusit připojit do Světa bez hranic a vnímat ho celým tělem! Nemusí to být ani moje vlastní kapsle, jistě existují nějaké herní kluby, kde si můžeš zaplatit a připojit se!“


    „Asi něco takového bude,“ souhlasil jsem a slíbil, že zkusím sestře nějaký podobný najít.


    „Ale…“ zachichotala se Val, „trochu se bojím to vyzkoušet. Například to naše dnešní odplutí ze zátoky. Skoro jsem se strachy počůrala, když se Bílý žralok točil a kroutil mezi kameny. Hodně mě vyděsily hlavně ty dvě poslední skály. Opravdová Scylla a Charybda! Když se biréma dostala za ně, sundala jsem si virtuální helmu a všimla jsem si, že mám vlasy úplně propocené! Nechápu, jak to můžeš všechno vydržet, když jsi v kapsli a vnímáš to všemi smysly!“


    To byla pravda… Když jsem stál v bouři na palubě birémy, byl to jeden z nejživějších a přitom i nejhrůznějších pocitů, jaký jsem ve Světě bez hranic zažil. Reálnost toho všeho byla zdrcující. Přes loď se valily studené vlny, které mě srážely na palubu. Skoro okamžitě jsme přišli o jednu špatně přivázanou loďku. Druhá po chvíli následovala, ale jedno z lan vydrželo a dál ji poutalo k přídi. Takže loďka se v bouři zmítala po palubě, drtila vše, co jí stálo v cestě, a po chvíli se jediným mocným nárazem rozpůlila o stěžeň. Rychle jsem námořníky poslal do podpalubí a nahoře nechal jen dva pozorovatele a kormidelníka, protože zůstávat na palubě se téměř rovnalo smrti. Poryvy větru s naší lodí tvrdě házely. Občas mi přišlo, že se špička stěžně už už dotýká hladiny moře. Nebýt dobře uvázaného a dostatečně těžkého nákladu v podpalubí, jistě bychom se převrátili. Přesto voda rychle protékala drenážními otvory zpátky do moře. Situace byla dost špatná hlavně na veslařské palubě. Přišli jsme o tři orky, kteří se příliš nalokali slané vody. Nakonec se nám podařilo bouři zdolat. Okamžitě jsme vykasali plachty a díky větru jsme se rozletěli po moři jako šíp.


    Když se mise Nejsou to bohové… splnila, zalila zlatá záře celou loď. Prakticky všichni námořníci postoupili na vyšší level. Já jsem získal dost zkušeností na to, abych se posunul na level 31, a Valerianna dosáhla levelu 32. Jako vždy jsem si rozdělil volné body statistik postavy do Charismatu a Hbitosti, předal jsem velení prvnímu důstojníkovi a odpojil jsem se zároveň s nymfou ze hry. Posádce jsem slíbil, že se večer vrátím.


    Video, jak se Bílý žralok probíjí za hukotu větru vpřed mezi útesy, obsahovalo spoustu skvělého materiálu, který prostě musím divákům ukázat. Plánoval jsem ho však zveřejnit až zítra – neměl jsem důvod ukazovat pronásledovatelům, že jsem vyměnil loď. Nejchytřejší lovci wyverny sice už vědí o Opilém rackovi, ale nikdo zatím netuší o pirátské birémě.


    Zatímco jsem tlačil sestřin invalidní vozík po ulici, Val se zničehonic rozesmála. Sestra mi řekla, že právě její postava nakonec porazila staršinu ostrova v pijácké soutěži. Goblin bylinkář i najádí obchodník se velice rychle opili, začali být hluční a vypadli ze soutěže. Takže za úspěšné splnění nepovinného požadavku patří dík výhradně mé sestře. Pověděla mi, že jí postupně přibývaly postihy Hbitosti nebo Inteligence, ale ty neměly žádný vliv na to, jak se nymfa chovala. Sestra si to vysvětlovala tak, že když prostě opilost nikdy nepoznala, počítač jí takový stav nemohl navodit. Nakonec vládce ostrova uznal svou porážku a následoval mého goblina na vršek kopce k bodu obnovení.


    „Uch… Pořád se nemůžu ubránit myšlenkám na kapsli pro virtuální realitu. Četla jsem, že někteří hráči se do hry tak ponoří, že se jejich vědomí začne digitalizovat a oni pak můžou hrát, aniž by se fyzicky do hry připojili… Aha, už jsme tu, Timothy. Je to tahle budova.“


    Při živé konverzaci jsme skoro přehlédli omšelou a nenápadnou budovu. Nad jejími dveřmi visel vybledlý nápis, na kterém stálo: Oddělení sociálních věcí. Další nápisy hlásaly, že v budově sídlí i nemocnice a centrum gerontologie.


    Trochu se mi napjaly nervy – budova stála na místě jen půl kilometru vzdáleném od nebezpečného předměstí, kde jsme s Valerií ještě nedávno žili. Existuje riziko, že potkáme bývalého souseda nebo nějakého známého. Mnoho tamních obyvatel žilo ze sociálních dávek nebo kvůli nejrůznějším problémům navštěvovalo nemocnici.


    Do Valeriiny schůzky zbývalo stále ještě čtyřicet minut, ale my jsme už vstoupili do budovy. Velký výtah nás vyvezl do čtvrtého patra. Chodby zely prázdnotou a nikdo nestál ani před kanceláří, do které byla Val pozvána. Zaklepali jsme a vešli.


    Uvnitř kanceláře seděly dvě obtloustlé ženy. Obě vypadaly, že už mají čtyřicítku za sebou. Seděly tam, popíjely čaj a cpaly se čokoládovými bonbony. Z nějakého důvodu naše jednoduchá otázka, zda na nás mají čas už teď, když venku vůbec nikdo nečeká, dvojici kvočen téměř omráčila. Vzájemně si jen vyměňovaly tázavé pohledy a pak se pokusily tvrdit, že mají polední pauzu. Ukázal jsem na nápis na dveřích, kde jasně stálo, že pauza skončila před padesáti minutami. Jedna žena se zamračila, jedním velkým lokem dopila zbytek čaje, přehodila si přes modré sako bílý nemocniční plášť a vyšla do chodby. Druhá žena souhlasila, že se tedy na mou sestru podívá, zapnula monitor a podala Valerii formulář.


    „Vy můžete počkat venku, mladý muži,“ nabídla mi tónem, který naznačoval, že jiná možnost ani nepřichází v úvahu.


    „Můžeš jít, Timothy, už to zvládnu sama,“ ujistila mě Val.


    Odešel jsem z kanceláře a znuděně jsem přecházel po chodbě sem a tam. Na schodech vedle výtahu stála ta žena, která předtím klábosila s kamarádkou v kanceláři, a kouřila. Demonstrativně a naštvaně se ode mě odvrátila. Kráčel jsem dál. Pak mi někdo zavolal. Na displeji mobilu se objevilo jméno Max Sochnier.


    „Zdravím, Timothy. Mám pro tebe skvělé video. Poslal jsem ti do zprávy odkaz na stažení. Seděl jsem na útesu a natočil dvě lodě plné hráčů, jak plují přímo do ostrovní zátoky. Drakar Nočních šelem najel do galéry Makléřů. Tomu bys neuvěřil. Háky, kouř z výstřelů, blesky, kouzelné štíty, oblaka jedu… Vypadalo to nádherně! Makléři zvítězili a obsadili útočící loď, přestože sami utrpěli vysoké ztráty. Pak se biréma se stovkou Goonů snažila obsadit poničený drakar se zbytkem posádky Makléřů. Zapomněli ale na silný vítr a rozbili se o útesy. Během půl minuty se loď včetně celé posádky potopila!“


    Když jsem si situaci představil, neudržel jsem se a rozesmál jsem se na celé kolo. Musím si pak video stáhnout, zapracovat ho do svého videa a všem povědět o posledním idiotském činu Goonů.


    „Maxi, jak teď vypadá situace na ostrově?“


    „Bouře neustává, spíš to vypadá, že ještě zesiluje. U ostrova kotví pět hráčských lodí, ale v tomhle počasí se nemohou přiblížit ke břehu ani k zátoce. Navíc je voda plná mořských potvor. Kdokoli, kdo spadne přes palubu, okamžitě skončí sežraný. Někteří hráči mě uviděli na břehu a napsali mi, ale zatím jsem jim neodpověděl. Chci, aby si co nejdéle mysleli, že tady někde jsi, a zdrželi se tu. Než si uvědomí svou chybu, budeš už hodně daleko! Bylo by skvělé, kdyby bouře zuřila až do noci, protože pak by už za tebou museli vyplout až ráno.“


    „Díky za pomoc, Maxi!“


    „Já děkuju tobě. Za tvé peníze jsem na ostrově nakoupil takové množství levných ryb, že galéra sedí ve vodě skoro až po lavice veslařů. Pokud hráči nepotopí Opilého racka jako pomstu za to, že zbytečně promarnili drahocenný čas… Neměl jsi mi dávat ten teleportační svitek, ty ho potřebuješ víc!“


    Jen ze všech sil jsem v sobě udržel překvapené zalapání po dechu. To jsem fakt předal najádě s penězi i ten cenný svitek? Ale vlastně si vzpomínám, že jsem ho ráno v inventáři neviděl.


    „Dobrá, Timothy, vrátím se zpátky do hry. Pokud se stane něco zajímavého, pošlu ti nahrávku!“


    S mobilem v zadní kapse kalhot jsem pomalu kráčel chodbou a přemýšlel nad vývojem situace. Mou pozornost zaujal tlumený ženský hlas přicházející od schodiště. Pokud by žena mluvila normálně, ani bych si jí nevšiml a jen prošel okolo, ale ona se snažila mluvit potichu, aby ji nikdo neslyšel.


    „Přesně tak. Už jsou tady. Jo, skoro o hodinu dřív. Anette se je snaží zdržet. Pošleme ji na lékařskou prohlídku nebo tak něco, když to bude třeba. Ale nezpozděte se, jinak odejdou a nikdy je už nenajdete! Jak dlouho? Jo, pět minut tu určitě ještě budou, ale musíte to stihnout. To je všechno. Nashle!“


    Z toho, co jsem slyšel, jsem si jednoduše vydedukoval, že mluví o Valerii a o mně. Ty bestie zneužívají své pravomoci! Někde ve vládní databázi vyhrabaly telefonní číslo na mou sestru a připravily návnadu, aby nás sem dostaly a mohli nás předat gaunerům! Jsme v pasti! A máme jen pět minut na to, abychom z ní vyvázli!
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    9. KAPITOLA


    VÍC NEŽ JEN HRA


    Až dosud jsem si nedokázal ani představit, že bych byl schopný uhodit ženu – myslel jsem si, že jsem příliš dobře vychovaný, než abych se snížil k něčemu takovému. Ale výchova, vzdělání a zdvořilost, které jsem považoval za hlavní kvality mé osobnosti, byly teď pryč. Byl jsem rozzuřený a cítil jsem se jako svlečený donaha. Kdyby někdo v tu chvíli chtěl ublížit mé sestře nebo mně, prokousl bych mu krk vlastními zuby. Udeřit tu tlustou ženu přes ucho byl skvělý a slastný pocit. Odletěla stranou a se zaduněním narazila hlavou do zdi. Mobil jí vypadl z ruky a rozdrtila si ho vlastním podpatkem. Z kapsy lékařského pláště vyletěla velká klíčenka, na které byl i klíč od auta. Koutkem oka jsem si ho všiml, ale majetek jsem jí brát nehodlal. Jen jsem spěchal za sestrou.


    „Mladý muži, řekla jsem vám, ať čekáte na chodbě!“ Sociální pracovnici se můj vpád do její kanceláře vůbec nelíbil.


    Já jsem ji však neposlouchal, jen jsem rozhodně vešel a zavřel za sebou dveře. Valerie zamyšleně a systematicky vyplňovala obsáhlý formulář a pracovnice psala cosi do počítače. Vše vypadalo normálně. Hlavou se mi prohnala myšlenka, že jsem třeba slova ženy na schodech nepochopil správně. Ale pohled mi sjel na plastovou jmenovku na ženině saku: Anette Crisbyová, sociální pracovnice. V hlavě mi znovu zazněla věta, kterou jsem zaslechl: „Anette se je snaží zdržet.“ Bohužel jsem měl pravdu!


    Než Anette stihla pochopit, co se děje, a vlastně než se mohla začít bát, udělal jsem pár kroků vpřed, chytil ji za ruku a zkroutil za zády a přitlačil tak její obličej ke stolu.


    „Val, podej mi tu lepicí pásku!“ řekl jsem a ukázal na zásobník na stole.


    Valeriin klid v podobných extrémních situacích na mě vždy zapůsobil. Dokonce jsem ji za to obdivoval. Ani teď se sestra na nic neptala a okamžitě, jako bychom to dělali každý den, mi pomohla přivázat ženu k židli.


    „Komu jste nás chtěli s tou druhou intrikánkou přihrát?“ zeptal jsem se a výhružně jsem se nad ženu postavil.


    „Nikomu…“ zkusila to ze začátku, ale po tvrdé facce a pohledu na můj výraz ztratila nervy a přiznala se. „Nebyl to můj nápad, přísahám! Vyhrožovali mi gangsteři! Hřbitovní červi! Prý jste si od nich půjčili peníze a utekli s nimi pryč. Ale věděli, že postižená dívka musí být v databázi sociálky, a proto po mně chtěli vaši novou adresu. Neznám ji, ale slíbila jsem, že zavolám na číslo, které je uvedeno v jejích osobních záznamech, a domluvím schůzku.“


    Sakra! Zlost ustoupila stejně rychle, jako předtím přišla, a její na místo se usadilo znechucení. Ta děvka zneužila své práce a chtěla nás předat nějakým gangsterům! Tahle situace neměla co do činění s létajícím mountem, byla jen pokračováním vydírání, kvůli kterému jsme se z toho nebezpečného předměstí odstěhovali.


    „A jak se zná ta druhá ženská s těmi bandity?“


    Tlustá žena nešťastně zamrkala. Zjevně by o tomto tématu raději nemluvila. Přesto odpověděla.


    „Irene pracuje o patro výš ve zdravotním středisku jako sestra v ambulanci. Ve volných chvílích se u mě občas zastaví, abychom prodrali drby. Její mladší bratr patří ke Hřbitovním červům. Dělá jim pozorovatele. Nejdřív se snažil zjistit informace o vás u své sestry, ale v nemocniční databázi nebyla ani zmínka. Pak ho Irene poslala za mnou. Podle jejich pravidel osoba, která jim pomůže vypátrat dlužníka, získá podíl z kořisti. Irene s tím počítala – prý to je velká suma, takže i mě za to slíbila dost peněz.“


    Všechno mi to najednou bylo jasné. Musíme okamžitě zmizet – gangy nemají se svými dlužníky žádné slitování. Bývalému sousedovi zlomili před rokem obě nohy za to, že před nimi ukryl část výdělku z prodaných obrazů. Ruce mu nechali, aby mohl dál pracovat a rychleji platit. Další sousedka, která vedla obchod s použitými šaty, odmítla zaplatit za ochranu a oni ji tam upálili.


    „Val, okamžitě odtud vypadneme! A vezmi s sebou ten formulář!“


    Ženu jsme nechali svázanou a spěchali ke dveřím. Opožděně jsem se podíval po bezpečnostních kamerách, ale naštěstí jsem žádnou neviděl. Rozhodně nebyly na chodbě ani na schodišti. To je dobře, můj útok v tom případě není zaznamenán a máme čas odejít v klidu. Sestra polekaně vykřikla, když si všimla obtloustlé ženy ležící v bezvědomí na schodech. Jo, bylo to dost tvrdé, ale musel jsem to udělat. Nelituji toho.


    Do přízemí bychom se s vozíkem dostávali jen těžce a pomalu, proto Val přivolala výtah. Než přijel, vyhlédl jsem z okna. A ještěže jsem to udělal – po ulici právě přijíždělo velké terénní auto bez dveří či oken a plné lidí. Bylo jich tam nejméně deset. Seděli na sedačkách, stáli na stupačkách, dva se dokonce usadili na střeše. Samí gangsteři vyzbrojení řetězy, boxery a noži. Auto zastavilo a všichni se okamžitě vyhrnuli ven a zamířili do budovy.


    Výtah dojel do našeho patra a otevřely se dveře, ale nastoupit do něj by se teď rovnalo sebevraždě. Musíme použít schody a vyjít nahoru, protože útočníci půjdou zezdola! Sakra! Valin vozík vážil asi čtyřicet kilo prázdný a já jsem s ním musel nést i sestru! S vypětím všech sil jsem ho zvedl a udělal krok na první schod.


    „Nech tu ten vozík, Timothy. Nech ho tu, nebo se odsud nedostaneme!“


    S přikývnutím jsem vzal Val do náruče a skopnul jsem vozík ze schodů. Třeba si budou myslet, že jsme šli dolů, do třetího patra. V tu chvíli jsem se znovu podíval na klíčenku ležící na zemi. Auto! Bude jistě zaparkované někde u budovy nebo přímo na podzemním parkovišti. Tudy vedla naše cesta ke svobodě. Jediná cesta, protože se sestrou v náručí bych pěšky daleko neutekl. Sklonil jsem se, sebral jsem klíče a pospíchal nahoru po schodech. Když jsem vyšel nahoru, viděl jsem, že výtah se už rozjel dolů. Útočníci si ho zavolali z přízemí. V pátém patře se nacházelo zdravotní středisko. Doktor, který měl dnes službu, byl starý dědula. Na kolenou měl položený tablet a s někým si psal. Od displeje vzhlédl jen na pár sekund. Díval se na nás překvapeným pohledem, ale nezastavil nás. Možná si myslel, že přináším pacienta v kritickém stavu. Pospíchal jsem na druhou stranu chodby, protože jsem si z čekání na sestru pamatoval, že tam je služební výtah.


    Výtah tam opravdu byl, ale jeho tlačítka nefungovala. Sakra! To není možné! Ale světlo nad dveřmi výtahu se rozsvítilo. Z nějakého důvodu se výtah sám přivolal. Podíval jsem se na klíčenku od sestřičky. Jak se ukázalo, jeden z klíčů odemyká výtah. Dveře se otevíraly tak nesnesitelně pomalu, že pomaleji už to snad ani nešlo. Prohlédl jsem si tlačítka na panelu a zvolil jsem podzemní parkoviště. Dveře výtahu se opět neskutečně pomalu zavřely.


    „Kudy běželi?“ zaslechl jsem hlasy z druhé strany chodby, ale v tu chvíli se dveře konečně zacvakly a výtah se rozjel dolů.


    V garáži stálo asi dvacet aut. Stiskl jsem tlačítko na dálkovém ovládání a doufal jsem, že se nějaké z nich rozsvítí. A to se opravdu stalo – na jedné ze sanitek se rozblikala přední světla. Takže já teď ještě ukradnu lékařské vozidlo… Za to mě určitě zavřou! Ale tyhle starosti o vzdálenou budoucnost mě teď nedokázaly zastavit, jelikož mě hnaly daleko palčivější problémy. Posadil jsem Val na sedadlo spolujezdce, hodil jsem jí přes ramena bílý plášť a zapnul jí pás.


    Se sanitkou jsem vyrazil k výjezdu z garáže. Dokonce jsem schválně zapnul houkačku, aby mě vrátný nekontroloval a předem mi zvedl závoru. Fungovalo to, ani se na nás nepodíval! S ječením sirény vyletělo auto z garáže a zamířilo do centra megalopole.


    A co teď? Volat policii? Jistě… a rovnou se nechat zatknout za útok na pracovnice sociálky a přidat k tomu krádež sanitky? Věřili by mi, že jsem jednal v podstatě v sebeobraně, nebo by věřili spíš velmi vystrašené ženě přivázané k židli? Ta by vyprávěla úplně jiný příběh, a až se probere její kamarádka, potvrdí i ona, že je obě napadl a zbil stejný muž, který pak ještě jednu z nich okradl a ujel se sanitkou.


    Ne, volat policii rozhodně nebyl způsob, jak se dostat z této situace. Ale co jsem měl dělat? Především jsem se potřeboval co nejdřív zbavit nápadného vozidla. Řekněme, že to udělám. Ale co pak budu dělat se sestrou? Držet ji v náručí? Byli bychom strašně nápadní, ať bychom šli kamkoliv. Taxi taky nepřipadá v úvahu. Jistě nás hledají nejen gangsteři, ale i policie. A ta se ze všeho nejdřív zeptá přepravních společností na klienty, kteří nastoupili v této části města. Brzy by věděli přesně, kam taxikář vezl jednoho muže a jeho beznohou sestru.


    Potřebujeme důvěryhodného člověka, který má auto a mohl by nás odvézt domů. V hlavě jsem si projel seznam starých přátel, spolužáků i bývalých členů klanu z Království mečů a kouzel. Dokonce jsem zapátral i mezi bývalými přítelkyněmi. Buď jsem nebyl ostatním moc dobrý kamarád, nebo v tom bylo něco jiného, ale nemohl jsem přijít na nikoho, kdo by nám pomohl a dalo by se na něj spolehnout. Třeba bych mohl zkusit některého z nových přátel? Nabízel se Leon nebo Max. Leon ale nemá vlastní auto a rozhodně jsem nechtěl, aby hledal někoho třetího, kdo by zavezl Val a mě domů. Zůstal nám jedině Max Sochnier.


    Podle starého východního přísloví se přátelé dají rozdělit do tří skupin: buď se jim dá věřit ohledně peněz, nebo jim můžete v klidu svěřit manželku (v mém případě sestru), nebo vám bez otázek pomohou zakopat mrtvolu. My jsme potřebovali někoho, kdo zapadal do všech tří kategorií a byl skutečně zodpovědný a důvěryhodný. Znal jsem jen jednoho takového člověka. Zamyslel jsem se nad tím a zasmál jsem se. Maxovi jsem už svěřil peníze a jistě nebude Val obtěžovat. Zbývalo zjistit, jaký má názor na odklízení těl (v mém případě ukrytí nás dvou před policií a vyděrači). Ale… Max Sochnier nezvedal telefon – asi je připojený ve Světě bez hranic. To je škoda…


    Na seznamu mi zbýval poslední člověk, žena, ale tuto možnost jsem si nechával jen pro ty nejextrémnější případy. Samozřejmě mám na mysli Kiru. Zrzavá kráska se snaží zůstávat mimo pozornost ostatních lidí. Je záhadou vlastně i pro nejbližší přátele. Kira toho mohla hodně ztratit a rozhodně nepotřebuje oplétačky s policií. Netušil jsem, jak na mou prosbu o pomoc zareaguje. Mohla by nám hned vyrazit na pomoc, nebo taky odmítnout a ještě nás vystěhovat z jejího bytu, aby ji nikdo nemohl spojovat se zločinci. Žádná jiná možnost mi však nezbývala. Musel jsem zariskovat a vytočit její číslo.


    Kira okamžitě hovor přijala a vyčítavým tónem se zeptala, proč jsem na ni zapomněl a dva dny nezavolal. Když jsem jí však nastínil svůj problém, takovou reakci jsem nečekal.


    „Jak velkou podporu měsíčně se sestrou dostáváte? Podle mě jste tam jeli právě kvůli ní, nebo ne?“


    Pravdivě jsem odpověděl, že nám posílají osmnáct kreditů měsíčně. Kira si ztěžka povzdychla.


    „Timothy, máš snad něco s hlavou? Vždyť dobře víš, že tě teď hledá hrozně moc lidí, kteří s tebou nemají vůbec dobré úmysly. Říkala jsem ti, abys zmizel a nejméně dva týdny zůstal potichu a moc se neukazoval. Vždyť jde o milion kreditů! A teď mi říkáš, že ses ukázal na veřejnosti a přitom riskoval vlastní i sestřin život kvůli osmnácti kreditům? Jestli potřebuješ nutně nějaké peníze, měl jsi mi to říct, hned bych ti je poslala. A když máš takové problémy přijmout je jako dar, mohla jsem ti je půjčit!“


    Z čistě finančního hlediska vypadal náš krok skutečně velmi podivně. Snažil jsem se vysvětlit, že důvodem k návštěvě úřadu nebylo jen tohle, ale hlavně aktualizace sestřiných dokumentů, aby všechno zůstalo právně čisté.


    „A aktualizovali jste ty dokumenty? Vylepšila se z právního hlediska vaše situace?“ zažertovala Kira, ale hned zase přešla do vážnějšího tónu. „To je jedno, neodpovídej. Už tomu rozumím. Sama přijet nemůžu – účastním se představování nové kolekce designových šatů. Jsem na druhé straně zeměkoule. Doufám, že to chápeš. Nejde o to, že bych se tak moc zajímala o všechny ty šaty a milovníky módy okolo. Prostě by mi trvalo nejmíň čtyři hodiny se k vám dostat. Pošlu k vám šéfa mých bodyguardů a jeho kluky. Dám jim tvoje číslo. Spojí se s tebou a vysvětlí, co máš dělat. To bude vše. Hodně štěstí!“


    Kira zavěsila. O necelou minutu později mi zazvonil telefon. Chraplavý mužský hlas mi řekl:


    „Přes váš mobil jsme zjistili vaši polohu. Všechno je v pořádku. Nejsme od vás daleko. Na následující křižovatce odbočte doprava k náměstí. Tam vypněte sirénu a najděte místo k zaparkování. Nevystupujte z vozidla. Zamkněte dveře a zůstaňte sedět uvnitř. Nikomu neotevírejte. Ani policii. Budeme tam za dvanáct minut.“


    Již se setmělo, ale do práce jsem nepospíchal. Požadovaných osm hodin hraní denně jsem si splnil ráno a teď mi doporučili, abych nechodil ven, dokud se situace neuklidní. Takže jsme s Val seděli v bytě na třistatřiatřicátém patře, jedli jsme objednanou pizzu a hráli si s nastavením jejího nového složitého invalidního vozíku. V online obchodě si sestra vybrala nejvhodnější model a objednala si okamžité doručení. Já jsem pak všechno zaplatil. Příchozí hovor na můj mobil nás odtrhl od testování autopilota. Na displeji se ukázalo číslo velitele Kiřiných bodyguardů. Konečně nějaké zprávy!


    „Timothy, chtěl jsem vám oznámit, že vše dopadlo dobře. Sanitku jsme vrátili. Ani si nevšimli, že jim odjela. Klíče jsme nechali ve vozidle. Všechny vaše otisky jsme setřeli. Poptali jsme se u našich kontaktů, ale nikdo ze zdravotního střediska vás na policii nenahlásil. Policie o vás neví. I přesto doufám, že vás dnešní zážitek s bandity poučí, abyste se příště chovali daleko obezřetněji.“


    Cítil jsem se, jako by mi ze srdce spadl balvan jako hora. Chtělo se mi křičet radostí z plných plic, což jsem taky hned udělal a trochu tím vylekal Val. Muž se do telefonu zasmál a sdílel mou radost. Poděkoval jsem mu za pomoc a slíbil, že se v budoucnu budeme mít víc na pozoru. Pak jsem zavěsil. Náladu jsem měl skvělou. Teď už mi nic nebránilo znovu se připojit do Světa bez hranic. Hned jsem vyrazil do práce.


    O patnáct minut později jsem vybíhal mramorové schody vedoucí ke vchodu do mrakodrapu korporace. Prošel jsem bezpečnostními turnikety a pospíšil si k výtahu. Došel jsem ke své pracovní kabině 4-16A, ale když jsem sahal pro elektronický klíč, objevil se mi na mobilu další hovor z neznámého čísla.


    „Konečně jste v budově, Timothy! Tady Andrej Soloviev, ředitel oddělení herní bezpečnosti. Možná si mě pamatujete – jednou jsme spolu hovořili v pracovně ředitele divize speciálních projektů. Abych řekl pravdu, už mě nebavilo na vás čekat. Vždyť bylo deset večer a vy jste ještě nepřišel do práce…“


    Světlovlasého svalnatého muže jsem si samozřejmě pamatoval. Měl chladné pozorné oči a rychlou analytickou mysl. Popravdě jsem se z představy, že bych měl s ním být sám, necítil nijak dobře, přestože jsem tentokrát neměl žádný vroubek. Asi to bylo kvůli jeho škrobenosti a přísnému vojenskému chování. Prostě z něj přímo sálalo smrtelné nebezpečí. Nepochyboval jsem o tom, že Andrej Soloviev už v minulosti zabíjel. Co ode mě chtěl? Okamžitě ve mně narostl neklid.


    „Timothy, jeden velice důležitý člověk by si s vámi rád popovídal. Běžte do výtahu číslo jedenáct. Aktivuji ho pro vás. Vyjeďte do sedmasedmdesátého patra. Počkám tam a doprovodím vás.“


    Zajímavý začátek směny! Vrátil jsem se k výtahům a hledal obyčejně neaktivní výtah jedenáct, který na rozdíl od ostatních výtahů projížděl celým mrakodrapem. Teď výtah normálně fungoval, a když jsem stiskl tlačítko, dveře se okamžitě otevřely. Zvolil jsem patro a vysokorychlostní výtah vyrazil nahoru jako střela. Dokonce mi zalehlo v uších. Doslova o několik sekund později zastavil v sedmdesátém sedmém patře.


    Andrej Soloviev na mě čekal před výtahem, ale místo pozdravu mi zvedl paže, pak z pouzdra na pásku vytáhl multifunkční detektor a proskenoval mi celé tělo.


    „To je standardní procedura,“ informoval mě tónem, který nepřipouštěl jakékoli námitky. „Hosty obyčejně kontroluje bezpečnostní služba, ale paní nechala dnes strážné odejít dřív, takže jejich práci musím výjimečně zastat já… Všechno je v pořádku. Pojďte za mnou. Nenecháme ji déle čekat.“


    Ji? Mělo mě napadnout hned, že to je žena. Celé patro vypadalo jako jediná stylová kancelář a její majitelka stála na nízkých přenosných schodech, ze kterých krmila zářivou tropickou rybu plavající ve velkém akváriu. Byla to středně vysoká dáma věkově někde po padesátce. Oblečená byla do tmavomodrého kostýmu a na nohou měla černé boty na vysokém podpatku. Kromě toho ji zdobilo mnoho zlatých prstenů s velkými kameny. Popelavě šedé vlasy si vzadu sepnula do utaženého drdolu. Kdyby si je barvila, nikdo by jí nehádal víc než čtyřicet. Ale asi nechtěla skrývat svůj věk.


    „Pokračujte do malého pokoje, Timothy. Můžete se tam posadit na kteroukoli židli. Já tady hned skončím a pak přijdu za vámi.“


    Andrej Soloviev mě doprovodil do sousední místnosti oddělené silnou průhlednou stěnou. V pokoji stál velký stůl, jehož desku tvořil jeden velký dotykový displej, a dvacítka židlí okolo něj. Posadil jsem se na nejbližší židli a snažil jsem se nedat najevo zmatek. Prohlížel jsem si místnost a pak ještě i tu vedlejší, ale nenašel jsem žádnou cedulku ani nic jiného, co by mi napovědělo jméno šedovlasé dámy.


    O sedm minut později přišla do místnosti a při chůzi si ruce otírala vlhčeným ubrouskem. Ten zmuchlala a přesným hodem přes půl místnosti se trefila do odpadkového koše.


    „Doufám, že jste nečekal dlouho,“ pronesla, sedla si naproti mně a nestydatě si mě prohlížela. „Takže vy jste ten tester, kvůli kterému je všude tolik povyku! Představovala jsem si vás úplně jinak – malého, čiperného, mazaného. Jako goblina!“


    Vtipu jsem se zasmál, ale nevěřil jsem, že by si dáma neprošla mou osobní složku, než si mě pozvala nahoru. Vždyť v ní mají mou fotku.


    „No, přejděme rovnou k věci,“ řekla žena a její hlas se rázem změnil z dobrosrdečného na ocelově chladný. „Celý den se snažím rozluštit, kvůli čemu ta zmatená situace vznikla. Vypadá to, že někdo hráčům slíbil suvenýr připomínající wyvernu. Všechna oddělení se osočují navzájem, ale nikdo za to nechce převzít odpovědnost. Buďte ke mně upřímný, Timothy, který z našich zaměstnanců vám to pověděl jako první? Byl to váš šéf Mark Tobius? Nebo někdo jiný?“


    Šedovlasá žena se mi dívala pevně přímo do očí a vyžadovala rychlou a pravdivou odpověď. No, chvíli jim to trvalo, ale dostali mě… Cítil jsem se jako králík, kterého právě omotal hroznýš. Přesto jsem v sobě našel sílu neuhnout pohledem. Klidným hlasem jsem odpověděl:


    „Nikdo mi o suvenýru neřekl. Vymyslel jsem ho sám.“


    „Co tím myslíte? Proč?“ vyhrkli oba dva najednou.


    „Protože celý ten nápad s lovem na wyvernu působí nedomyšleně. Kdyby Amru objevil včera nebo dnes některý z nejmocnějších klanů kontinentu a získal ze mě přívěsek, byl by konec. Zaznělo kolem toho tolik silných řečí, jak hráče vytáhneme z nudných měst do tajemného a neznámého světa, ale všechno by rázem skončilo. Celá ta akce by v hlavách hráčů zanechala jen jediný dojem – že každý z nich může o svou cennou kořist v okamžiku přijít jen proto, že nějací závistivci spustí na fórech pořádný povyk. Takže jsem se rozhodl, protože korporace se k tomu neměla, že bych měl situaci napravit vlastním videem. Snažil jsem se najít způsob, jak by si korporace mohla zachovat tvář, zvýšit zájem hráčů o lov a zacílit jejich rozhořčení pozitivním směrem. Navíc jsem hráčům dal skutečný podnět, aby konečně vyšli za hranice měst. Po celou dobu lovu je snížen postih zkušeností v případě jejich smrti. Teď je pro ně ta nejlepší chvíle pustit se do prozkoumávání světa.“


    Když jsem dokončil svůj emotivní proslov, Andrej Soloviev a neznámá dáma chvíli jen potichu přemýšleli. Konečně žena s nervózním úsměvem řekla:


    „Já teď skutečně nevím, co na to říct… Musím uznat, že tak jednoduché vysvětlení celé záhady se suvenýrem jsem nečekala!“


    Buď ředitel bezpečnosti potichu promluvil, nebo jen něco naznačil gestem, které mi uniklo, ale žena se na něj rychle obrátila:


    „Ne, ne! Není za co Timothyho trestat – dělal jen svou práci. Zvyšoval zájem hráčů o lov na létajícího mounta. A šel na to velmi zajímavě. Líbí se mi to.“


    Andrej se viditelně uklidnil. Vycítil, že žena skutečně změnila názor na mě k lepšímu, a rychle změnil téma:


    „Ano, nápady jsou to dobré. Teď je asi čas se zamyslet nad tím, proč s tak jednoduchým a chytrým řešením přišel normální tester, zatímco zodpovědné zaměstnance korporace na vyšších postech něco takového ani nenapadlo.“


    Šedovlasá žena se na něj podívala a velkoryse se zasmála.


    „Andreji, uklidněte se trochu. Kvůli Velkému lovu padlo už dost hlav. Ředitel pro styk s hráči dostal výpověď. Marketingový ředitel dostal pokutu a oficiální dopis, že nesplnil kvalifikaci pro svou pozici. Ředitel divize speciálních projektů uznal, že neměl situaci plně pod kontrolou a že si nebyl vědom ani toho, co se děje v jeho vlastním oddělení. Požádal, abychom mu vrátili zpět jeho pozici vedoucího testovací skupiny. Docela se přikláním ke schválení tohoto kroku. Mark Tobius je cenný zaměstnanec, i když zatím ještě nedorostl do ředitelské úrovně… Měli bychom si ho v korporaci ponechat.“


    Čím déle jsem poslouchal, tím hlouběji mi klesala hlava. Jen si představte tu bouři, která tu dnes musela zuřit! Vždyť oni vyhazovali ředitele! A to všechno jen kvůli mé drzosti a několika neuváženým větám proneseným do mikrofonu… Bál jsem se, že jsem si po dnešku udělal v korporaci několik nepřátel. A stále mi nebylo jasné, jak dáma rozhodla o mé vlastní budoucnosti. Jak tohle všechno skončí?


    Jako by četla mé myšlenky, pokračovala v monologu:


    „Po zhodnocení všech kladů a záporů jsem se rozhodla podpořit vaše nápady. Přesně v tom znění, v jakém jste je zveřejnil. Pouze přidáme vlastnost, že hráči, kteří si koupili suvenýr, budou v mapě označeni zlatou tečkou. Ta upoutá pozornost a snad inspiruje k nákupu suvenýru dosud nerozhodnuté hráče. Reálně se změní jediná věc. Po jednání s finančním oddělením jsme se rozhodli zvýšit cenu suvenýru na pět kreditů a dá se koupit jedině za reálné peníze. Jen během prvního dne prodeje ‚suvenýru lovce wyverny‘ přinesly korporaci dvacet osm milionů kreditů. Jen za první den! Z hlediska celé korporace jsou to samozřejmě pořád jen drobné, ale jako neplánovaný příjem je ta suma docela zajímavá. Asi rozhodnu, že deset procent celkové sumy se rozdělí mezi hráče, kteří si dokážou wyvernu udržet aspoň jeden celý den. Jsou to velké peníze a vy jste je získal čestně, Timothy. Gratuluji!“


    Ředitel bezpečnosti mi také pogratuloval a potřásl mi rukou. Vzrušením, ale i obavami se mi točila hlava. Žena pokračovala:


    „Timothy, nový ředitel divize speciálních projektů zatím nebyl jmenován, a proto nebudete mít nějaký čas přímého nadřízeného. Den nebo dva budete muset jednat samostatně a bez dozoru. Vaše činy nebudou muset být předem schváleny. Následně vyhodnotíme, jestli to bylo dobré, nebo špatné rozhodnutí. Pro tuto chvíli je důležité to, že lov pokračuje stejně aktivně a živě, jako začal. Klany hýří aktivitou, nejsilnější hráči jsou v pohybu. Začínají nevyhnutelné souboje. Spousta předmětů a peněz jistě změní majitele. Vaším úkolem, Timothy, je chovat se jako obtížný hmyz, který jim neustále bzučí kolem uší a nedá se chytit. Pokud se vám to podaří, povýšíme vás a zvýšíme vám plat o dva tisíce kreditů měsíčně. Pokud budete mít nějaké další otázky nebo budete chystat něco, co podle vás vyžaduje výslovné schválení, pošlete nám vzkaz přes asistentku ředitele… Jakže se jmenuje? Je docela mladá a přehání to s make-upem…“


    „Jane?“ pomohl jsem jí.


    „To je ona! Prozatím řešte všechno přes ni. A ještě jedna věc…“ Najednou usmála snad až stydlivě. „Jde o takovou osobní žádost. Víte, Timothy, už mám za sebou nějaký ten pátek. Dokonce si pamatuji novinové stánky na ulicích a obchody prodávající paperbackové knížky…“


    Paperbacky? Vždyť ty už se nevydávají třicet, možná i čtyřicet let! Už dávno se všechno změnilo na elektronické a audio knihy. Tak to je fakt dost stará! Ta dáma sedící přede mnou se musela narodit ještě v minulém století. Možná není z úplně prehistorické doby, ale stará rozhodně je. Dáma pokračovala s trochou nostalgie po dobách minulých v hlase:


    „Ano, mladý muži. Kdysi bylo naprosto normální číst paperbackové knížky a ty nejoblíbenější si nechávat doma ve speciálních přihrádkách. Když jsem byla malá, měla jsem celé police zaplněné knihami. A jako dospívající dívku mě vůbec nezajímala červená knihovna, ale právě naopak dobrodružství sedmi moří a pirátské romance. Kapitán Blood od Rafaela Sabatiniho, kapitán Sharkey od Arthura Conana-Doyla, Flint, Silver, Černovous, Francis Drake… Před naším rozhovorem jsem se dívala na vaše videa a zalily mě vzpomínky na vzdálené dětství. Vůně slaného moře, téru a střelného prachu. Vrzání ráhnoví a třepotání plachet ve větru…“


    Žena se usmála, a dokonce na pár chvil zavřela oči. Tak silně ji příjemné vzpomínky zasáhly.


    „Takže, Timothy. Byla bych moc ráda, kdybyste v dalších videoklipech ukazoval tuto stránku hry v tom nejlepším světle. Ve Světě bez hranic máme spoustu moří a oceánů, tisíce neprobádaných ostrovů a zemí čekajících na udatné mořeplavce. Naši hráči jsou však líní a vody se jim moc prozkoumávat nechce. Je to drahé a nebezpečné. Vy už máte docela přesnou představu, jak nákladné je vybavit loď a koupit vše potřebné pro posádku. Ale ve Světě bez hranic existují bohaté klany i někteří hráči ochotní vynaložit peníze na vybavení námořní expedice. Byla bych šťastná, kdyby se to podařilo zpopularizovat! Chtěla bych vidět virtuální napodobitele Kolumba a Magellana, kteří kvůli dobrodružství sází vlastní život, objevují nová místa a vrací se s dosud nevídanými trofejemi! Můžete to pro mě udělat, Timothy?“


    Samozřejmě jsem to slíbil. Dáma mi poděkovala a prohlásila, že už nemá další otázky a naše jednání je u konce. Postavil jsem se, lehce se uklonil na pozdrav a zamířil jsem s Andrejem k východu. Když jsme došli k výtahu, zariskoval jsem a zeptal se ho, s kým jsem to vlastně mluvil. Andrejovi přišla má nevědomost k smíchu.


    „Timothy, právě jste měl šanci mluvit se samotnou Inessou Tyleovou. Je v naší korporaci legendou. Ona byla první, kdo se před pěti lety odhodlal vzít na sebe riziko, a jen na základě rozhovoru s partou neznámých programátorů zaplatila vlastními penězi herní servery a najala zaměstnance. Teď je Inessa Tyleová viceprezidentkou korporace Světa bez hranic a jednou z nejbohatších žen planety. Vlastní třetinu akcií korporace. Je pro nás bohyní a královnou. Její slovo je pro všechny zaměstnance zákonem. Timothy, nemáte představu, jaká budoucnost vás čeká, pokud dokážete splnit rozmary této vlivné ženy a stvořit nádhernou pirátskou romanci.“


    Potichu jsem přikývl. Informace od ředitele bezpečnosti a nové vyhlídky mě zarazily. Zdá se, že názor vedení na mou osobu přímo závisí na tom, jak výmluvně a přesvědčivě dokážu v následujících videích popsat radosti pirátského života. Teď se tedy musím ze všech sil snažit, abych zveřejnil veškerý materiál, po kterém tak touží!

  	 			                          		 	





  
    10. KAPITOLA


    NÁVRAT NA BIRÉMU[image: sdot]



    Úprava videa mi netrvala nijak dlouho. Materiál jsem měl v podstatě připravený – plavba na voru po řece, situace v docích u podvodní vesnice Ookaa, nakládání zboží na Opilého racka, útěk před piráty a jejich biréma rozbitá o kůl zaražený do mořského dna. Jistě, pár scén jsem musel vystříhat. Vynechal jsem například ty, ve kterých chodím po dně a provádím další činnosti pod vodou, protože jsem nechtěl všem ukázat, že ušatý Amra byl nějakou dobu nezranitelný. To by přineslo další problémy. Situaci okolo získání Bílého žraloka jsem ze stejného důvodu zmínil jen povrchně a přeskočil jsem rovnou k Ostrovu prostopášné vdovy. Naštěstí jsem měl spoustu materiálu z noci. Přestože si má postava většinu událostí nepamatovala, Valerianna mi poslala nahrávky nejzajímavějších částí a několik záběrů dodala i naše najáda.


    Nejvíce prostoru jsem věnoval tomu, jak jsme získali Opilého racka a jak Taisha osvobodila otroky. Půlhodinové video jsem zakončil několika záběry námořní bitvy mezi neumírajícími v bouřícím oceánu, které natočil Max z útesu na pobřeží. Srdečně jsem se vysmál Goonům, když jsem předvedl, jak kvůli vlastní hlouposti najeli s lodí na útes a celá posádka se utopila.


    Nezapomněl jsem ani zmínit klíčové slovo „ocel“, protože pomoc od Ocelové legie se mi teď bude velmi hodit. Poslední záběry videa jsem poskládal tak, aby naznačily, že se stále zdržuji na ostrově a kolem mě se svírá kruh mnoha nepřátelských lodí s pronásledovateli. Jen ať tomu diváci dál věří!


    Nahrál jsem video na internet a začal jsem procházet ohromné množství zpráv, ale to se ukázalo jako ztráta času. Mezi dvěma stovkami příchozích zpráv nebyla ani jedna užitečná. Pořád jen to samé – nech se zabít, pojďme se setkat v reálu. No, dneska jsem se s jednou skupinou cizinců v reálu setkal a vůbec se mi to nelíbilo!


    Konečně jsem vyřídil všechny záležitosti, nasoukal jsem se do kapsle a zavřel víko. Jak to se mnou vlastně vypadá?


    [image: ]


    Nejjednodušší ze všeho je zvolit si úpravu – stejně jako na po dosažení levelu 20, i teď jsem si vybral Neviditelnost: o další 2 % menší šance odhalení mého goblina živými hráči či NPC postavami.


    A přišel čas si taky zvolit první specializaci schopnosti Úhyb. Z přemíry možností se mi zatočila hlava:


    
      	+30 % k šanci na vyhnutí se střelám a šípům


      	+30 % k šanci na vyhnutí se plošným kouzlům


      	+30 % k šanci na vyhnutí se kouzlům namířeným proti vaší postavě


      	+30 % k šanci na vyhnutí se zásahům zbraní zblízka


      	+30 % k šanci na vyhnutí se útokům drápů/tesáků/kusadel/chapadel/ocasů NPC protivníků

    


    Všechny možnosti byly užitečné a také jsem je chtěl všechny mít! Tři minuty jsem se nad tím zamýšlel, než jsem si nakonec vybral vyhnutí se plošným kouzlům. Vzpomněl jsem si, jak mě kdysi zmrazil kouzelný ledový granát a skoro mě zabil. Dokázal bych se obejít i bez té paniky z losího řevu, i když si nejsem jistý, jestli by mi v tom pomohla právě tato úprava. Byla však příjemné vědět, že se zvýšily Amrovy šance na přežití ve všech těch kouzelných šrapnelech, jedovatých oblacích a dalších podobných plošných kouzlech.


    Vybrat si specializaci schopnosti Neviditelnost mi netrvalo tak dlouho. Samozřejmě mě lákalo zrychlení pohybu během Neviditelnosti nebo větší úspěšnost při skrývání se v osvětlených prostorech, ale rozhodl jsem se pokračovat ve zvolené cestě a vybral jsem si specializaci, která snižovala šanci nepřátel na mé odhalení o dalších 20 %.


    A teď už se připojuji do hry. Ušatý goblin se objevil zpátky na posteli v kapitánské kajutě Bílého žraloka, ve které ještě stále spala Taisha. Dokonce ležela ve stejné pozici, jako když jsem od ní ráno odešel. Jako by se ten nervy drásající den vůbec neudál. Přitáhl jsem vlněnou přikrývku pevněji k dívce a ona se zavřenýma očima vděčně zamumlala cosi nesrozumitelného.


    V kajutě se odehrály očividné změny. Velká bedna, ve které byla předtím zavřená dryáda, zmizela a na jejím místě teď stála polička a vedle postele noční stolek. Oba kusy nábytku někdo vyrobil z prken té bedny. Vypadaly elegantně, snad by se dalo říct i dekorativně. Nechyběl ani tenký drátek na přední straně poličky, aby z ní při houpání lodě nic nevypadávalo. Nejvíc mě ale překvapilo, že polička i noční stolek byly do posledního místa zaplněny parfémy, pudry, řasenkami a další kosmetikou, zahlédl jsem i skládací poloprůhledný šátek. To všechno patřilo Taishe? Otočil jsem se ke spící krásce a nevěřícně zavrtěl hlavou. Nepřišlo mi, že by goblinka používala tolik přípravků.


    A komu to tedy všechno patřilo? Dryádě? Ale jak by k tomu na otevřeném moři přišla? Nebo loď během dne zakotvila u nějakého přístavu? V tom případě by všechno mé a Maxovo úsilí, abychom udrželi Amrovu pozici v tajnosti, přišlo nazmar! Na tuto důležitou otázku jsem musel hned dostat odpověď! Vykročil jsem ke dveřím kajuty, abych si zavolal prvního důstojníka nebo jiného člena posádky.


    „Co, to ani neobejmeš svou ženu?“ ozval se zpoza mě hlas. Otočil jsem se jako na obrtlíku.


    Přikrývka ležela na zemi a Taisha se na mě dívala rozzářenýma očima.


    „Jak jsem mohla skončit s takovým chlapem? Celý den je kdo ví kde, vrací se jen v noci a hned zase odchází. A mně bylo po tobě tak smutno, Amro!“


    Vrátil jsem se k posteli a posadil jsem se vedle Taishy. Pak jsem si ji bez varování přitáhl a políbil přímo na rty. Krásnou goblinku mé nestydaté chování na několik sekund zarazilo, ale pak se začala vrtět a snažila uvolnit z mého objetí.


    Úspěšná kontrola Síly


    Získáno: 25 zkušeností


    Úspěšná kontrola Síly


    Získáno: 40 zkušeností


    Úspěšná kontrola Síly


    Získáno: 80 zkušeností


    Taisha sebou čím dál silněji házela a snažila se osvobodit, ale já jsem ji objal ještě pevněji a nepustil. Dívčino snažení najednou ustalo a objala mě taky. Dlouho jsme se tak objímali a líbali a pak má ruka pomalu zajela pod její lupičské oblečení.


    Neúspěšná kontrola reakce Taishy


    –15 bodů k Taishině mínění o vaší postavě


    „Hele, to teda ne!“ vykřikla a snadno vyklouzla z mého sevření. Tak snadno, až jsem pochopil, že se mi mohla vykroutit už předtím. Jenže nechtěla a dovolila mi, abych ji políbil. Uvědomila si, že mi to došlo, a rozhodla se vysvětlit své chování:


    „Budu k tobě upřímná, poslední dobou jsi daleko atraktivnější a silnější, Amro. Už dávno nejsi ten neohrabaný trhan, jakého jsem znala. Dokonce i ti nejhroznější orkští zabijáci tě respektují a na slovo poslouchají. Pod tvým velením by se vydali takřka kamkoli. Ale tvá reputace hrozného pirátského kapitána nestačí na to, abys mě tak lehce získal. Musím vědět, že si mě zasloužíš. Chci, abys byl silnější, schopnější a hbitější než já. A navíc je pro mě velice důležité vědět, že mě miluješ a vážíš si mě. Přesvědč mě o tom, že mě potřebuješ! Vezmi mě s sebou do světa neumírajících!“


    Takže mě odmítla… Podíval jsem se na aktuální mínění Taishy (85) a uvědomil jsem si, že právě teď se má přítelkyně nenechá ani políbit. Lupička nečekala na mou odpověď a energicky vyskočila z postele. Zavrtěla zrzavou hlavou, upravila si šaty a zamířila ke dveřím.


    „Půjdu spát do kuchyně s Irekem, Yunnou, Dariem a Darinou. Bude to pro tebe lekce, abys příště věděl, kam nemáš strkat ruce!“


    –10 bodů k Taishině mínění o vaší postavě


    Nějakým šestým smyslem mi došlo, že bych vše jen zhoršil, kdybych se ji snažil zastavit. Taishu přitahovala rozhodnost, sebevědomí a síla. Ušatý Amra by v jejích očích klesl ještě níž, kdyby ji teď začal přemlouvat, aby zůstala. Ale takové chování se mé NPC společnici vůbec nepodobalo. V minulosti jsem občas rukám dovolil bloudit po jejím těle. Když se to Taishe nelíbilo, plácla mě, ale nikdy jsem se nedočkal tak ostré reakce jako dnes. Předpokládal jsem, že to má svůj důvod, a obával jsem se, že ho znám. Proto jsem se lupičku ani nesnažil zastavit:


    „Jsi volná jako pták. Já tě rozhodně držet nebudu. Ale ještě než odejdeš, chci ti něco říct.“


    Zelená kráska už otevřela dveře do chodby, ale zastavila se v nich a neochotně se otočila.


    „Vůbec tě dnes nepoznávám, Taisho! Vždy jsi byla hrdá, sebevědomá a krásnější než všechny ostatní ženy. A to ne bezdůvodně. Sama jsi vyhlásila své právo spát v kapitánově kajutě, což je nejexkluzivnější místo na lodi. Všichni piráti tě vnímají jako kapitánovu družku a tedy jako ženu, která jim může poroučet. Ale když jsi se teď setkala se svobodnou a nevázanou dryádou, vyklidila jsi pozice a rozhodla jsi se spát v koutě se sloužícími. Tímto činem okamžitě klesneš v očích pirátů na úroveň ostatních služek, které nemá smysl brát vážně. Proč se toho postavení chceš vzdát bez boje? Prostě se vzdáš svého místa vedle kapitána a nabídneš ho hezčí ženě? Taisho, přece si o sobě nemyslíš, že jsi něco míň než dryáda, že ne?“


    „Angelica Svéhlavá je neumírající a já ne!“ vyhrkla nahlas Taisha. Do dívčiných očí se okamžitě začaly valit slzy. „Dryáda má celý arzenál nejlepší a nejdražší kosmetiky. Navíc se tak křiklavě zdobí a chová se hrozně smyslně! Všichni muži se za ní otáčejí. Já se tak chovat nemůžu a ani nechci!“


    To znamená, že jsem uhodl, kde je zakopaný pes a odkud se vzalo Taishino podivné chování. Dryáda tanečnice a její provokativní chování udělalo na goblinku velký a nepříznivý dojem. Aspoň jsem teď ale věděl, co říct a jak naštvanou krásku uklidnit.


    „Taisho, jestli se začneš chovat jako ta dryáda, vysadím tě na prvním ostrově, který bude po cestě, a budu se snažit na tebe co nejrychleji zapomenout. Vážím si tě kvůli úplně jiným kvalitám a hodně by mě naštvalo, kdyby ses začala snažit napodobovat tu oplzlou neumírající ženu.“


    Zelená lupička zamyšleně stála, ale po chvíli se vrátila do kajuty a zavřela za sebou dveře.


    +10 bodů k Taishině mínění o vaší postavě


    „Možná jsem se moc poddala emocím a jednala jsem hloupě. Omluv mě, pokud to tak je. Angelica mě prostě štve. Chová se jako absolutní vládce Bílého žraloka. Chodí po lodi skoro nahá, a jakmile ji námořníci zahlédnou, jako by ztratili rozum. Když jim zatancovala na horní palubě, vrhali se k ní orkové s vyvalenýma očima, jen aby splnili každé její přání.“


    Pozorně jsem Taishu poslouchal a zamračil se ještě víc. Nejsem specialista na schopnosti a vlastnosti dryád. Raději se zeptám sestry, ta jejich problematiku studovala. Angelica Svéhlavá nějak okouzlila celou posádku. Goblinka pokračovala ve vyprávění:


    „Dnes večer, když bouřka trochu ustoupila, jsem na obzoru spatřila přístav s mnoha hořícími ohni a spoustou plachet. Velký přístav. A přestože byl první důstojník kategoricky proti, Angelica se do něj chtěla jít podívat. A posádka souhlasila! Málem došlo ke vzpouře, protože piráti vyžadovali, aby se dryádě splnilo její přání! Ziabash a šaman Ghuu nemohli nic dělat a museli souhlasit. Nařídili stáhnout černou vlajku a vytáhnout prapor obchodní lodi. Dryáda se po několika hodinách strávených v přístavu vrátila zpět. A s ní i ogr stavitel, který ji tam doprovázel a přinesl všechny tyto parfémy a ještě další krabice,“ ukázala Taisha na poličku plnou kosmetiky.


    „Zadrž, zadrž. Bílý žralok kotvil v přístavu? Byli tam nějací neumírající?“ zeptal jsem se hned vystrašeně.


    Sám velký ogr vzbuzoval zájem okolí a bylo těžké si ho v ulici nevšimnout, ale jestli ho doprovázela ještě nahá dryáda, společně na sebe přitáhli všechny pohledy. Ve videích jsem několikrát zmínil jméno ogra stavitele, a dokonce několikrát ukázal jeho tvář. I on je nejspíš v hledáčku pronásledovatelů. Někdo jistě zaznamenal jeho přítomnost v přístavu a zprávy o něm si již našly cestu k zainteresovaným klanům. Nebylo by nijak složité spojit si přítomnost ogra s lodí Bílý žralok, která právě zakotvila. Nebo ho mohli nenápadně sledovat a zjistit, na jakou loď se vrací. Tím končí tajemství Amrova útěku z Ostrova prostopášné vdovy… Copak to Leon nechápe? A byli tedy v přístavu nějací živí lidé?


    Na to mi Taisha bohužel nemohla odpovědět. Ona sama do přístavu nešla. Zaprvé jí nikdo nenabídl doprovod a zadruhé se bála, že v uličkách přístavu zabloudí. Podle Taishy se hned po návratu na birému dryáda s ogrem hlasitě hádala a požadovala, aby jí okamžitě vyrobil nějaké poličky na její osobní věci. Během toho dohadování dryáda ogrovi nadávala a současně jasně naznačovala, jak sladkou odměnu dostane za tuto pomoc. Goblinku bez okolků vyhodili za dveře. Z kapitánovy kajuty se ozývalo skřípání pily a rány kladivem. Za nějakou dobu se zvuky změnily na vášnivé sténání. Teprve v noci oba neumírající odešli ze Světa bez hranic a Taisha se mohla do kajuty vrátit.


    „Dryáda mi řekla, že jsem ‚hloupý robot‘, a nechovala se ke mně vůbec hezky. Mluvila s ogrem, jako bych tam vůbec nestála. Jeden by si myslel, že jsem pro ni jen kus nábytku nebo vzduch. Nedokážeš si představit, jak to bylo urážlivé!“


    „A o čem si povídali, pokud to není tajemství?“


    Taisha pokrčila rameny a přiznala, že nepochopila ani polovinu toho, o čem se neumírající v její přítomnosti bavili. Ale dryádina útočná slova a pohrdavé poznámky nenaštvaly lupičku tolik jako její chování.


    „Amro, bylo odporné sledovat, jak se Angelica před orky chová! Dryáda se protahovala davem pirátů, provokovala je svým chováním i vzhledem, dovolovala jim dotýkat se jí, smála se jejich oplzlým vtipům a nešetřila sliby. Celý den škádlila divoké a horké hlavy pirátů a pořád balancovala na ostří nože. Občas to vypadalo, že se na ni vrhnou všichni najednou a znásilní ji, ale Angelica se chovala, jako by se nic zvláštního nedělo. Prostě si užívala zájmu těch mužů a ovládala celý dav. Ti divocí orkové by udělali cokoli, jen aby pro sebe získali trochu její pozornosti!“


    „A jak na to všechno Shrekson reagoval?“ zajímalo mě.


    „Ogr na ostatní žárlil, ale nedovolil si zasáhnout. Pořád se jenom snažil splnit jakýkoli její rozmar jako první ze všech. Občas mi ho bylo líto. Zvlášť když sledoval, jak jeho kamarádka líbá, objímá a osahává další muže. Ale nijak nezasáhl a nezastavil to. Dokonce jsem…“


    Taisha přestala mluvit, protože uprostřed pokoje se najednou rozsvítila namodralá aura. Uvnitř ní se pomalu zhmotnila klečící Valerianna. Sestra se připojila do hry? Divné. Když jsem odcházel, chystala se do postele.


    „Ahoj, Taisho!“ pozdravila zelenovlasá dívka lupičku, postavila se a otočila se ke mně. „Musela jsem se připojit do hry, Time, protože není možné se s tebou nijak spojit!“


    „Stalo se něco?“ zeptal jsem se a zpozorněl, protože jsem z Valina hlasu slyšel náznak paniky.


    „Dalo by se to tak říct. Do našeho bytu přišla nějaká žena. Odemkla si vlastním klíčem dveře a prostě bez zaklepání vstoupila dovnitř. Řekla mi, že se jmenuje Kira a že jí ten byt patří. Docela mladá a vysoká a má vlasy zrzavé jako liška. Chová se dost sebevědomě. Ptala se na tebe, ale řekla jsem jí, že jsi v práci. Pak si oblékla župan a papuče a šla do kuchyně. Pizza se sodovkou prý není dobrá strava pro mé mladé tělo, takže teď mi vaří večeři. Time, je to normální?“


    Přes všechny své působivé a nebál bych se říct impozantní schopnosti ve virtuálních hrách byla Valerie pořád plachá třináctiletá holka. Byla zvyklá trávit většinu času doma a rozhodně nebyla zvyklá na to, že by do našeho přicházeli cizí lidé. Uklidnil jsem ji, aby se nebála, protože je to skutečně ta Kira, o které jsem jí vyprávěl.


    „Ale ona říkala, že tu bude až do rána!“ řekla Val a do hlasu se vetřely známky paniky.


    Chudák holka musí strávit noc pod střechou s někým, koho vůbec nezná. Neuklidnilo ji ani to, že je to majitelka našeho bytu! Ve hře se nebála bojovat za temné noci na hřbitově plném strašidelných nemrtvých, ale v reálném světě byla bojácná a snadno se dostávala do rozpaků.


    „Time, už odešla z kuchyně a jde sem! Ahoj! Musím se odpojit ze hry, než tě Kira uvidí na lodi!“


    „Počkej, Val! Nemusíš se odpojovat, ani nevypínej monitor – jsem si jistý, že se Kira lovu neúčastní. Wyverna by jí k ničemu nebyla. Pusť ji k mikrofonu, chci s ní mluvit.“


    Pokud to Valerii překvapilo, nedala to na sobě znát. Poslouchal jsem její tlumené vysvětlování a pak nymfa promluvila jiným hlasem:


    „Ahoj, Timothy! Skoro všechna tvá videa jsou z pohledu tvé postavy. Mám pocit, že jsem Amru nikdy neviděla. Ty jsi takový ušatý miláček! A kdo je ta pohledná dívka vedle tebe? Aha, to musí být ta Taisha, o které neustále žvaníš. Na goblinku je opravdu krásná. To není jen tak obyčejný model, grafici ji určitě namalovali ručně.“


    +10 bodů k Taishině mínění o vaší postavě


    S úsměvem jsem sledoval, jak se zelená Taisha začervenala a sklopila oči k podlaze. Zároveň mi to přišlo trochu divné. Běžná NPC byla naprogramována tak, aby ignorovala vše, co se netýkalo hry. Ale lupička pozorně poslouchala, jak neumírající hovoří o jiném světě, a dokonce na to reagovala. Zajímalo by mě, kolika věcem rozumí.


    Kira mi řekla, že před hodinou přiletěla z módní přehlídky a rovnou se jela podívat k nám, protože se o mě i o mou sestru bála. Chtěla se ujistit, že zážitek s gangstery dobře dopadl. Prý je po dlouhém dni hrozně unavená a chce se vyspat v jakémkoli volném pokoji, pokud sestra nebude proti. Valinu odpověď jsem neslyšel, ale nevypadalo to, že by něco namítala.


    „To jsem ráda! Večeře je skoro hotová. A není to uměle vyrobené takzvané jídlo, kterým do sebe dostáváte jen jedy, ale opravdová a zdravá večeře. Takže, Valerie, jdi si umýt ruce a sedni si ke stolu! A nechci slyšet nic o tom, že už jsi jedla!“


    Valerianna se na mě ještě jednou unaveně usmála, klekla si a odpojila se ze hry. Jakmile zmizel i poslední náznak její siluety, zasypala mě Taisha tisícem otázek. Úplně se třásla zvědavostí a nedočkavostí. A právě v tu chvíli jsem využil jejího neskrývaného a dlouhodobého zájmu o život neumírajících jako skvělé příležitosti k vyjednávání. Kromě toho jsem si s ní chtěl vážně promluvit.


    „Nechtěla jsi náhodou spát v kuchyňce se sloužícími?“


    Lupička se očividně zastyděla a s nejistým úsměvem odpověděla:


    „Amro, už jsem se za své chování omluvila. Ano, udělala jsem chybu, ale vysvětlila jsem to. Pokud to chceš slyšet, můžu ti znovu říct, jak jsem byla hloupá. A ty mi můžeš říkat ‚hlupačko‘, jestli ti to pomůže. Nenaštvu se.“


    „Taisho, to by už bylo trochu moc,“ zasmál jsem se. „Jen se chci podobným nedorozuměním v budoucnu vyhnout, protože kvůli nim vznikají v našem vztahu problémy. Rád bych znal přesné informace o tvém stavu, schopnostech a dovednostech. Rád bych také znal tvé potenciální reakce na mé činy, abych v budoucnu nedělal tak hloupé chyby.“


    Lupička se na chvíli zamyslela, ale rozhodla se taky vyjednávat:


    „Jen dovednosti. Všechno ostatní je příliš osobní.“


    „Ne, Taisho. To je příliš málo na to, abych ti opravdu rozuměl. Pro mě je důležité vědět, kolik máš bodů Zdraví, Vytrvalosti, Hladu, jaké máš o mně mínění, a znát všechny schopnosti. Vždyť jsi vyžadovala, že musím být hbitější než ty. A jak to mám udělat, když mi nechceš říct, jak jsi na tom s Hbitostí ty? Co když jsem tě už dávno předčil, ale ty to nechceš přiznat? Nemám zájem o tvůj inventář ani peněženku a nikdy bych nekontroloval tvé činy. Nakonec vlastně ani nechci znát předem tvé reakce – to mi popravdě přijde už trochu přehnané. Žádná žena by nesouhlasila s tím, že v ní někdo bude číst jako v otevřené knize, aby pak mohl využít jejích slabších chvilek.“


    „To už je lepší, ale stejně si to chci nejdřív promyslet,“ varovala mě NPC manželka a svět okolo nás se začal sekat. Místo plynulého chodu mi před očima jen přeskakoval jeden obrázek po druhém.


    Serverům Světa bez hranic opět nestačil výkon na to, aby dokázaly vypočítat reakce mé společnice… Nemyslel jsem si, že ji tím postavím do tak složité situace, ale z nějakého důvodu brala můj požadavek velmi vážně. Jako by tu Taisha teď ani nestála… Několikrát jsem jí zamával dlaní před očima, ale nedočkal jsem se žádné reakce. Pořád zaseknutá.


    Uběhlo pět minut a pak se okolí zase „rozběhlo“, ale Taisha se stále nepohnula a připomínala voskovou figurínu. Nechal jsem dívku přemýšlet a vyšel jsem z kapitánské kajuty na prohlídku lodi. Vůbec se mi nelíbilo to povídání o chaosu, který tu během dne zavládl, a kouzla, jakými dryáda očarovala posádku. Bohužel to byla pravda. První důstojník mě s neskrývanou radostí v očích přivítal a plně potvrdil to, co mi už řekla lupička.


    Ziabash mi kromě toho oznámil, že v přístavu Piren, kde Bílý žralok večer zakotvil, ogra a dryádu pozorně sledovalo několik neumírajících, kteří se pak na molu motali okolo birémy. Mé nejhorší předtuchy se naplnily.


    „Měl jsem tu zpropadenou bednu hodit přes palubu, dokud jsem měl šanci!“ naštval jsem se.


    „Kapitáne, je pro mě těžké o tom mluvit, ale situace se má tak, že v případě konfliktu mezi neumírajícími se posádka jistě postaví na stranu dryády. Jen několik námořníků zůstalo věrných kapitánovi, mezi nimi i já. Ale v případě vzpoury bychom jim nedokázali čelit.“


    To mi bylo jasné. Když Angelica omámila mou posádkou svými kouzly, dostala se na dosah toho, aby převzala velení nad Bílým žralokem. Hádám, že jsem měl poslechnout radu své sestry a okamžitě se té nebezpečné dryády zbavit, i když by mě to stálo přátelství s Leonem. Jsem si jistý, že se Shrekson postaví na stranu své přítelkyně a dokáže pro její chování najít omluvu. Určitě si myslí, že dryáda nic špatného nezpůsobila. Bylo by dobré si s Leonem promluvit nebo mu aspoň poslat zprávu, než proti černé pasažérce nějak zakročím.


    Když už jsme u toho, ukázalo se, že mi od ogra přišly dvě zprávy. První napsal dnes ráno:


    „Z nějakého důvodu se do hry nepřipojujeme ve stejný čas, abychom si mohli promluvit. Ty hraješ většinou v noci a já můžu hrát jen ve dne. Míjíme se. Chtěl jsem ti říct, že se teď nějaký čas nebudu moc k týmu připojovat kvůli problémům v reálu. Najal jsem si právníka, aby za mě podal žádost o rozvod. Ano, Timothy, učinil jsem těžké rozhodnutí. Dvacet let jsem dřel zapřáhnutý v naší rodině jako mezek. Manželka i všechny tři dcery mě celý ten čas jen využívaly. Vymačkaly mě až do sucha. Rodina ode mě chtěla vždy jen peníze a nezajímaly ji mé sny, touhy a zájmy. Když jsem si o tom promluvil s Veronikou, jako by se mi otevřely oči. Spatřil jsem světlo a najednou jsem pochopil, že jsem mohl v minulých a zbytečně promarněných letech mnoho dokázat, kdybych se nesoustředil pořád jen na rodinu.“


    To je pořádný zvrat… Jen těžko si můžu utvořit nějaký názor na to, proč Leon učinil tak závažné rozhodnutí, aniž bych znal všechny detaily. Proto jsem ho nechtěl předčasně odsoudit – možná se s Veronikou skutečně milují. Možná je to ta bezbřehá láska, která smete všechno ostatní z cesty. Ale teď už jsem aspoň daleko jasněji chápal Shreksonovo chování.


    Před třemi hodinami, než se společně s milenkou odpojil ze hry, mi ogr poslal další zprávu:


    „Timothy, myslím, že ti musím napsat, abys nepovažoval Veroničino chování za špatné a aby sis o ní nemyslel, že je to jen nymfomanka snažící se podmanit si tvou posádku. Má skutečně vzácný talent. V reálu je úžasná a krásná, nastavila si vysoké cíle a sebevědomě k nim směřuje. Ve Světě bez hranic však Veronika hraje složitou a speciální postavu. Jak víš, dryáda tanečnice získává zkušenosti tancováním a hovorem se členy opačného pohlaví. Provokuje je svou do očí bijící dosažitelností, ale nikdy je k ničemu nepustí. Jde o velmi vytříbený herní styl, který musíš vidět na vlastní oči, abys ho pochopil. Po několika počátečních chybách se Angelica brilantně naučila balancovat na hraně a tím si vysloužila spoustu zkušeností a peněz. Jen si to představ: už se dostala na level 35, aniž by kohokoli zabila nebo vzala do ruky zbraň! Teď zastavuje stream, přestože je to její hlavní zdroj příjmů. Chápe, že kdyby to neudělala, diváci by zjistili polohu Bílého žraloka a tím i kapitána.“


    Leon na své přítelkyni viděl jen to dobré, přesně jak jsem předpokládal. Zadíval jsem se zamyšleně do noci. Možná dryádu příliš očerňujeme. Skutečně nikoho nezabila a nemá zbraně ani schopnosti k jejich používání. Korporátní tester prostě musí nějak získávat zkušenosti. Prostě jen hraje nejlíp, jak dokáže. Pro její postavu je to přirozený styl. Přesto by nebylo špatné se pojistit, kdyby se stalo něco špatného…


    „Kapitáne,“ vytrhl mě ze zamyšlení první důstojník. „Trochu mě znepokojuje ještě jedna záležitost. Když jsme vypluli z přístavu Piren, Angelica provedla divný rituál – rozbila o příď lodě láhev naplněnou krví. Říkala, že to je pro štěstí! Podle ní tento rituál dělají neumírající s lahví vína, ale protože je to bojová loď nazvaná Bílý žralok, musí ji pokřtít krví. Šaman Ghuu silně protestoval, protože podle něj krev přiláká mořské predátory. Ale námořníkům se dryádin nápad moc líbil a nedovolili šamanovi, aby rituál zarazil.“


    Kdesi jsem četl, že se kdysi dávno loď nekřtila rozbitím láhve s vínem, ale obětí bohům. Podřezali na palubě ovci nebo slepici a pokropili prkna krví. Ale to se dělalo jen s nově postavenými loděmi a ne s těmi, které už nějaký čas brázdí moře. Co tím Angelica myslela? Vždyť šaman má pravdu. Žraloci a další predátoři ucítí krev na desítky kilometrů. Ale co když právě o to stála? Třeba chce, aby se naší birémě přihodilo něco zlého. Nebo je to snad způsob, jak loď sledovat?


    „Ziabashi, ten rituál se mi taky vůbec nelíbí. A nejde jen o predátory. Zdvojnásob počet pozorovatelů. Nebo ještě lépe ztrojnásob. Ať se dívají především na severovýchod, odkud plujeme. Námořníkovi ve strážním koši půjčím svůj dalekohled. Pokud spatří jakékoli plachty, klidně jen nějaké rybářské bárky, ať mi to okamžitě nahlásí! A nařiď námořníkům, ať mi do kajuty přinesou sudy s voskem, ledkem a térem. A ať s sebou vezmou ty prázdné hliněné hrnce. Modlím se k bohům Světa bez hranic, abych se mýlil. Ale pokud ne, aspoň budeme mít čím střílet!“


    Kapitánská kajuta se okamžitě naplnila sudy a krabicemi. Musel jsem dokonce zvednout zaseknutou Taishu a postavit ji do rohu, aby nosičům nepřekážela. Obrnil jsem se trpělivostí a počkal jsem, až všichni odejdou. Použiju hezký malý stolek, který vyrobil Leon, a nikdo ze zvědavé posádky mi nesmí překážet, až se pustím do pracného a nebezpečného úkolu.


    Schopnost Alchymie zvýšena na úroveň 16!


    Právě jsem vyráběl patnáctou střelu pro náš katapult, když začalo hystericky blikat chatové okno. Někdo si se mnou potřeboval nutně promluvit bez ohledu na pozdní hodinu, omezení neznámých odesílatelů a vzdálenosti birémy od jakékoli obydlené oblasti. Samozřejmě jsem ještě před přečtením jména hádal, že to bude nějaký zaměstnanec korporace. A měl jsem pravdu: Podpora_82.


    „Zdravím, Amro! Vysvětlete mi, jak se vám to podařilo udělat?“


    To je docela divná otázka. Žádné vysvětlení toho, co že se mi „podařilo udělat“? Předpokládal jsem, že jde o mou zaseknutou krásku, a začal jsem psát odpověď, že Taisha znovu začala využívat příliš systémových zdrojů, ale o nápravě tohoto problému už jsme přece mluvili dříve.


    „Ano, to vím. O tom jsme už mluvili. Ale to nemám teď na mysli. Jak se vám podařilo rozšifrovat soubory knihoven u NPC číslo $FF0076-ВВ0733? Kde jste získal heslo pro odstranění vnější bezpečnostní vrstvy?“


    Zmateně jsem zamrkal. Objasnil mi, že mluví o mé NPC společnici Taishe Jiskře. Mnoho programátorů se už dlouho chtělo podívat do jejích dat, ale nikomu se nepodařilo získat přístup, protože byla složitě zašifrovaná. Ale teď se v heslem chráněném archivu odehrály nějaké změny. Z jistých částí knihoven a databáze tato ochrana zmizela a teď se v nich dá číst, i když je stále nelze měnit.


    Upřímně jsem prohlásil, že o souborech goblinky lupičky nic nevím a nikdy jsem je neviděl.


    „To je divné. Jde jen o to, že se nám podařilo v otevřených knihovnách přečíst, že jste se stal ‚druhým administrátorem s právy ke čtení‘. Ne vy osobně, ale vaše postava. Kódování je v tomto bodu velmi specifické. Nevíte, o čem mluvím? No, to nevadí. V tom případě se omlouvám, že jsem vás vyrušil při práci.“


    Muž se odpojil. Já jsem ani na chvíli nepřestal plnit hrnce řeckým ohněm, ale hlava mi pracovala na plné obrátky. Tohle musí znamenat jedině to, že po dlouhém zamyšlení se Taisha rozhodla, že mi přece jen dá přístup ke svým statistikám. Teď už jen musím trpělivě čekat, až se odsekne a řekne mi to sama.

  


  
    11. KAPITOLA


    ODHALEN


    Hurá, konečně mám hotovou první stovku střel do katapultu. Ušatý goblin si dlaní setřel pot z čela a s obtížemi si narovnal ztuhlá záda. To bylo náročné! Odseknout trochu šedožlutého zapáchajícího vosku, smíchat ho s rozdrceným ledkem, uplácat z toho kouli a tu polít ohřátým térem. Při tom všem jsem riskoval, že to kdykoli může vzplanout. Protože ani jeden z pirátů neměl Alchymii, musel jsem všechno dělat sám. Asistenti mi mohli pomoci jen tím, že v kuchyni ohřívali tér a přinášeli mi ho do kajuty.


    Tři a půl hodiny přesné a náročné práce mi zvýšily úroveň několika schopností. Otevřel jsem záznamy a přečetl si poslední události, díky kterým se mi po tváři rozlil úsměv:


    Schopnost Alchymie zvýšena na úroveň 17!


    Schopnost Předák zvýšena na úroveň 18!


    Schopnost Alchymie zvýšena na úroveň 18!


    Schopnost Atletika zvýšena na úroveň 15!


    Schopnost Alchymie zvýšena na úroveň 19!


    To není vůbec špatné. Na další úrovni Alchymie si zvolím specializaci. Dokonce ani zkušenosti za výrobu ohnivých střel nebyly nezanedbatelné. 80 za každou střelu. Postavu jsem si vylepšil po všech stránkách, ale bylo to velmi pracné.


    Přešel jsem k Taishe, která stále připomínala sochu, a na její hlavu jsem položil kapitánský klobouk s nádhernými pery. No, koukněte, jak jí to sluší! Trochu jsem ho ještě upravil a vyfotil několik hezkých obrázků. Pak jsem jí dal do ruky dalekohled a udělal pár dalších fotek. Pirátka vypadala exoticky, a v přiléhavých šatech dokonce i trochu vyzývavě. Kdy se konečně odsekneš a vrátíš do normálního života, Taisho?


    Podíval jsem se na informace své společnice a překvapením jsem málem vyskočil. Tohle tam dřív nebylo! Teď si můžu přečíst její statistiky! Tohle měl na mysli ten muž z technické podpory?


    Taisha Jiskra


    Goblinka


    Lupička


    Level 27


    Zdraví: 380/380


    Body Vytrvalosti: 302/302


    Základní schopnosti:


    Páčení zámků (H I) 17


    Ničení pastí (H I) 7


    Dýky (S H) 10


    Neviditelnost (H K) 18


    Úhyb (H V) 21, úprava: Úhyb před střelami a šípy


    Kuše (S H) 1


    Vedlejší schopnosti:


    Kapsářství (H V) 6


    Atletika (K S) 11


    Vaření (V H) 10


    Lehká zbroj (K V) 6


    Jízda (H K) 9


    Svůdník (Ch V) 1


    Následující mise ke spuštění:


    Taishina závist (normální, osobní)


    Taishina urážka (normální, osobní)


    Taishino mlčení (nezvyklá, rasová)


    Od Taishy jsem mohl získat tři mise? Ale za jakých podmínek? Jak je mám spustit? Všemožně jsem pátral v nastavení, ale podrobnější informace jsem neobjevil. To je škoda. Budu muset při hovoru s dívkou experimentovat.


    A teď k jejím schopnostem… Takže na levelu 25 si lupička za šestou základní schopnost zvolila Kuši. Byla to logická volba, ale Taisha neměla příležitost si schopnost zvyšovat, a proto se vedle ní nacházela jen skromná jednička. A ve vedlejších schopnostech mě překvapila schopnost Svůdník. Podivná volba… Možná právě ta vygeneruje nějaký další úkol?


    A jak to vypadá s jejími hlavními statistikami? Zajímala mě samozřejmě především Hbitost, protože jsem měl stále aktivní misi Dosáhněte vyšší úrovně Hbitosti než Taisha. Wow! Taishina efektivní Hbitost byla na 151 bodech. To vůbec není špatné. Ušatý goblin měl zatím jen 128. Během posledních dnů se mi podařilo ten propastný rozdíl trochu snížit, ale pořád to nevypadalo, že bych tento úkol dokázal splnit v nejbližší době.


    Někdo začal zuřivě klepat na dveře. V chodbě stál podsaditý trpaslík mechanik na levelu 40. Vypadal širší než vyšší a jmenoval se Gnóm Zlomyslný. Jeho zrzavý plnovous byl tak zacuchaný, že by mě nepřekvapilo, kdyby v něm něco žilo. Gnóm se říkalo všem malým podzemním bytostem, trpaslík neodhalil své skutečné jméno. A přízvisko Zlomyslný jistě nenaznačovalo příslušnost k nějakému podzemního klanu, spíš mělo charakterizovat mechanikovu povahu.


    „Kapitáne, testy katapultu dopadly na výbornou! Střely létají do vzdálenosti šedesáti až sedmdesáti metrů a za letu se rychle rozpalují. Při dopadu na hladinu už jsou z nich velké ohnivé koule a voda pak na tom místě ještě nějakou dobu hoří. Musím dál cvičit přesnou mušku, ale lítá to hezky rovně. Několika pokusy jsme navíc zjistili, že je lepší koule zapalovat teprve poté, co je naložíme do katapultu.“ V tu chvíli si trpaslík krátkými tlustými prsty nevědomky zatahal za dlouhý plnovous.


    „Není to snad jasné?“ zeptal jsem se, protože mě překvapil podivný nápad zapalovat střely ještě před nabitím. „Je paluba moc poničená?“


    Gnóm se zastyděl, sklopil oči k podlaze a odpověděl, že se musí opravit několik prken. Trpaslík podle všeho čekal, že se na něj kapitán naštve, ale já jsem si jen úlevou oddechl. Pár prken není nic hrozného. Bál jsem se, že mohlo dojít k něčemu horšímu. Vždyť mohla začít hořet celá paluba. Trpaslíkovi jsem dovolil, aby si vzal dalších deset střel. Zavřel jsem za ním dveře a pokračoval jsem v práci.


    Najednou mi před očima začala blikat červená ikona: Žízeň po krvi v kritickém bodu! Do hodiny musím tento zásadní problém vyřešit, jinak se můj goblin změní v krvelačnou bestii a vrhne se na první živou bytost, na kterou narazí. Na tuto část svého já jsem trochu pozapomněl. Během posledních několika dnů bylo velmi jednoduché získávat čerstvou krev, ale vůbec mě nenapadlo dělat si zásoby na horší časy. A kde ji teď v noci získám? Pohled mi sám od sebe sjel k Taishe, ale tento vcelku zajímavý nápad jsem zavrhl. Kdo ví, třeba by to nějak zjistila, přestože je zaseknutá. U složitých NPC člověk nikdy neví.


    Musel jsem najít jiný způsob. Vyhlédl jsem z kajuty, zavolal jsem si prvního důstojníka a nařídil mu, ať mi přivede nejsilnějšího orka, trolla a trpaslíka. Brzy stála trojice pirátů před mými dveřmi a nejistě přešlapovala.


    „Věc se má tak, chlapi. Řeknu to rovnou – od každého z vás potřebuji trochu krve! Chci z ní zkusit vytvořit protijed, který byste mohli použít, kdyby vás zasáhl jedovatý šíp.“


    Velký troll se jen usmál a přitom odhalil žluté kly. Jeho rasa má tak skvělou Regeneraci, že ztráta dvou deci krve prakticky nic neznamená. Ale orka a především trpaslíka můj požadavek zarazil. Rychle jsem svou nabídku ještě trochu osladil:


    „Mám tu trochu skvělého piva,“ řekl jsem, vytáhl jsem z inventáře soudek Podzemního krále a položil ho na prkennou podlahu. „Takže má nabídka zní – korbel pěnivého moku výměnou za lahvičku vaší krve pro alchymistické pokusy.“


    Schopnost Obchodování zvýšena na úroveň 17!


    „To je jiná, kapitáne!“ pronesl usmívající se Gnóm, který si už vyhrnul rukáv a vzal do ruky ostrý nůž. „Proč nedarovat trochu krve pro dobrou věc? Podejte mi ten flakónek, kapitáne!“


    O polovinu soudku později odešla trojce námořníků z mé kajuty ve skvělé náladě. Zamknul jsem za nimi dveře a začal jsem pít.


    Získán úspěch: Ochutnavač (34/1000)


    Získán úspěch: Ochutnavač (35/1000)


    Z orkovy krve mi nepřibylo vůbec nic, protože orka už ve sbírce mám. Celkově se mi ale zvýšil ukazatel bodů Žízně po krvi na 10/24. To je daleko lepší. Teď mám na celých deset hodin klid.


    –50 bodů k Taishině mínění o vaší postavě


    „Amro, co to děláš?“ ozval se hlas mé společnice. V jejím hlase jsem jasně slyšel známky odporu a strachu. „Já jsem ti věřila!“


    Taisha se probudila v nejhorší možnou chvíli. Zákon nechtěného. Murphyho zákon. Zákon padajícího chleba… Pokud se může stát něco hrozného, stane se v tu nejhorší chvíli. Proč se nemohla Taisha probrat o minutu dřív nebo později? Ne, muselo se to stát právě tuto chvíli a ona viděla, jak ušatý goblin upír pije krev! Teď ode mě vylekaně ustupovala, až se zády přimáčkla ke stěně. A je to tady. Ví všechno. Tajemství mého upírství a taky můj klidný život končí! To bylo to poslední, co jsem potřeboval. Už po mně jdou lovci wyverny a Goonové a teď se k nim přidají ještě lovci upírů.


    Přijata mise: Taishino mlčení


    Třída mise: Vzácná, rasová


    Požadavek: Přesvědčte Taishu Jiskru, aby za žádných okolností neprozradila vaše tajemství


    Odměna: 3200 zkušeností, +6 bodů k maximu Tišení Žízně


    Nepovinný požadavek: Taisha zůstane vaší společnicí


    Odměna: +10 bodů k Taishině mínění o vaší postavě, +1 bod k úrovni Neviditelnosti


    Samozřejmě jsem hned poznal ten název. Byla to jedna z těch dostupných misí v Taishiných statistikách. Takže herní systém Světa bez hranic dopředu počítal s možností, že by Taisha mohla mé tajemství odhalit. Možná to nebyla žádná náhoda, že se probudila právě v tento moment.


    Ale co s ní mám teď dělat? Zabít ji, aby to nevyžvanila? Stejně se za hodinu objeví zpátky. Kousnout ji, aby se stala taky upírkou? Abych to dokázal, musím dívku nějak přemoci nebo se k ní aspoň přiblížit dostatečně blízko… Ale to nepůjde.


    Podařilo se mi vykouzlit naprosto klidný výraz a zachovat bezstarostný tón:


    „Prostě jsem si myslel, že když jsi mi odhalila informace o sobě, zasloužíš si taky vědět pravdu. Rozhodl jsem se, že ti svěřím své největší tajemství, Taisho. Jsem upír a nic na světě to nemůže změnit. Proto se na rozdíl od jiných neumírajících zdržuji ve Světě bez hranic skoro výhradně přes noc. A to je taky důvod toho, že musím občas pít krev z malých lahviček nebo lovit divoká zvířata.“


    „Ví to Valerianna?“ ujistila se lupička třesoucím se hlasem.


    „Samozřejmě,“ řekl jsem co nejklidněji. „Sestře naprosto věřím. Nic před ní neskrývám. A teď nadešel čas, aby ses dozvěděla pravdu také ty, má nevěsta. Dokážeš mě brát takového, jaký jsem? Nechci před tebou už nic skrývat. Pokud nebudeš chtít zůstat, nebudu tě držet.“


    Úspěšná kontrola Charismatu


    Získáno: 80 zkušeností


    Úspěšná kontrola reakce Taishy


    Získáno: 800 zkušeností


    +10 bodů k Taishině mínění o vaší postavě


    Dívka se trochu uvolnila a odtáhla ruce od dýk. Ale úkol zatím není splněný. Nejspíš nesmím přestat mluvit, dokud lupičku úplně neuklidním.


    „Nikomu jinému jsem to neřekl. Neví to ani Leon nebo Max. Věřím jen svým nejbližším – tobě a sestře. Upírstvím mě kdysi infikoval jeden netopýr. Stalo se to před čtyřmi lety. Nevyhledal jsem včas pomoc a teď už je příliš pozdě. Nejhorší na tom je, že nemůžu vyjít na sluneční světlo. Čas od času, jak jsi sama viděla, se musím napít krve. Vím, že to na pohled není nic hezkého, to už mi řekla má sestra. A navíc krev chutná hnusně, hlavně ta rybí. Ale pro mě je to medicína, kterou musím brát, abych nepřišel o rozum. Má to i dobré stránky – všichni nemrtví od kostlivců až po kostěného draka se ode mě drží dál. Není to nijak moc užitečné, ale jednou mě to zachránilo před hrozným Půlnočním přízrakem. A to je asi tak všechno, co ti můžu o své nákaze říct.“


    „Kousl jsi mě někdy?“ zeptala se Taisha a začala si sahat na krk, jestli nahmatá otisky upířích zubů.


    „Tebe ani nymfu jsem nekousl a ani bych to nikdy neudělal. Svět je plný potenciálních obětí, a když je třeba, můžu požádat někoho z okolí o trochu krve výměnou za peníze nebo pivo.“


    Úspěšná kontrola Charismatu


    Získáno: 80 zkušeností


    Úspěšná kontrola reakce Taishy


    Získáno: 1600 zkušeností


    Dívka si nahlas povzdychla, pak se zasmála a s úsměvem řekla:


    „Teď už chápu, proč jsi tak roztomilý. Říká se, že upíři jsou atraktivní, a ty nejsi výjimka. No, Amro, budu tě brát takového, jaký jsi, se všemi tvými problémy. A o tvém tajemství nikomu nepovím, to slibuji! Ale když mě budeš chtít kousnout a udělat ze mě nočního tvora, řekni mi to předem, abych si aspoň stihla umýt krk.“


    Venku za okénkem se zablesklo a po chvíli se ozval hrom. Blesk sjel do moře nedaleko od Bílého žraloka. S Taishou jsme si vyměnili pohledy a navzájem jsme se na sebe usmáli. Už kdysi se nám stalo něco podobného. A tehdy lupička řekla, že takové blesky se objevují jako potvrzení, že bohové Světa bez hranic slyšeli slib.


    Splněna mise: Taishino mlčení


    Získáno: 3200 zkušeností


    +6 bodů k maximu Tišení Žízně (aktuální hodnota: 30), +10 bodů k Taishině mínění o vaší postavě


    Schopnost Neviditelnost zvýšena na úroveň 22!


    Level 32!


    Vylepšena rasová schopnost: Ochrana proti jedu


    Účinnost: 70 %


    Na žádnou oslavu postupu na další level a úspěšného zahnání krize s Taishou ale nebyl čas, protože někdo prudce zabušil na dveře mé kajuty. Okamžitě jsem poznal vystrašený hlas pozorovatele Johnnyho:


    „Kapitáne! Plachty na obzoru! A připlouvají od severovýchodu, přesně jak jste nás varoval! Je to velká loď a míří přímo na nás!“


    Na východě už byl světlý horizont a já jsem v dalekohledu viděl, jak naším směrem pluje proti větru velká loď hnaná úctyhodnými třemi řadami vesel. Triréma? Jak početnou asi má posádku?


    Vedle mě hlasitě zapleskala křídly Vixen a dosedla na palubu. Došla ke mně a dotkla se svým čelem mého. Byl jsem připraven na to, co přijde, takže tentokrát už mě vize, které se mi náhle objevily před očima, nepřekvapily.


    Velká, elegantní a na první pohled nebezpečná loď. Rudé plachty. Na přídi vyřezaný vodní drak. Vlnami se probíjí dlouhé bronzové beranidlo. Na horní palubě čeká spousta ozbrojených lidí. Většina z nich jsou lučištníci. Mezi sto padesáti NPC vojáky připravenými k bitvě stojí dvanáct neumírajících. Od hlavy k patě jsou vystrojeni pro boj zblízka. Půvabná světlovlasá elfka lučištnice má na sobě jen malé pláty, kterým se tak úplně nedá říkat zbroj, ale přesto kryjí tělo o trochu víc než bikiny. Připomnělo mi to obrázky skoro nahých bojovnic říkajících: „Och, tyto tři kousky mě ochrání před každým nebezpečím!“ Hrozivě vypadající zemský kouzelník. A ještě daleko hrozivější nekromant s celou skupinou mazlíčků toho nejpodivnějšího vzezření – od mumií omotaných trouchnivějícími obvazy přes rozkládající se zombie až po vysokého kamenného golema a barevné ptáky poletující kolem.


    Poděkoval jsem Vixen za pomoc a láskyplně jsem ji poškrábal na krku. Pak jsem se zamyslel. Značky hráčů byly zlaté. Vzpomněl jsem si, co mi o nich nedávno řekla viceprezidentka korporace. Zlatou barvou budou označeni lovci wyverny. Takže tohle není náhodné noční setkání. Skutečně mě vypátrali a jsem si jistý, že v tom má prsty dryáda. Kdyby se tu teď Angelica objevila, urazil bych jí hlavu!


    Se zrádnou nezvanou pasažérkou se vypořádám později, pokud ušatý goblin přežije noční bitvu. Teď je nejdůležitější odolat blížícím se útočníkům a nedovolit jim nás zaháknout, na což se podle všeho chystají. Nic jsem si nenalhával, dobře jsem věděl, že má posádka nevydrží proti dvanácti neumírajícím a spoustě jejich pomocníků ani pět minut. A to jsem do toho ani nepočítal nejméně tři sta námořníků, kteří se také zapojí do boje.


    Potřeboval jsem pomoc, a to okamžitě! Odpojil jsem se ze hry a odhodil víko kapsle. Natáhl jsem se pro mobil ležící vedle. V herním nastavení mimochodem existuje možnost zavolat ven na reálné telefonní číslo, ale není to zrovna levná záležitost. Přestože ji vývojáři do hry vložili už dávno, nechtěli, aby ji hráči používali příliš často. Občas je ale opravdu nutné se s někým rychle spojit. Například může padnout velitel v boji a spolubojovníci by rádi věděli, kdy a kde se zase objeví. Ale nemají čas odpojit se ze hry, aby to zjistili, a proto jsou někteří z nich ochotní zaplatit za takový hovor přímo ze hry vysokou částku. Přesto vedení korporace tuto funkci žádným způsobem nepropaguje, protože volajícího vytrhne ze zážitku a virtuální svět ztratí na reálnosti.


    Obával jsem se, že Val jen tak snadno neprobudím. Možná telefon nezvedne vůbec, jestli spí tvrdě, příliš unavená po hrozném dnu… Ale sestra hovor přijala téměř okamžitě.


    „Ty jsi ještě vzhůru?“ zeptal jsem se překvapeně a sestra to nijak nepopírala.


    „Jo, sedíme s Kirou v obýváku. Je sice pozdě, ale ani jedné z nás se nechce spát. Díváme se na film. Romantika, ty bys to hned přepnul. Máme sušenky, skutečný malinový džem a pijeme čaj. A samozřejmě si povídáme. Věděl jsi, že Kira vlastní obchod s oblečením? Ukázala mi katalog a dokonce mi pár kousků objednala!“


    „To je skvělé, Val, ale já teď potřebuji tvou pomoc! Hned! Bílého žraloka rychle dohání loď s desítkou hráčů a spoustou agresivních NPC.“


    Valerie řekla něco, co by se dalo slušně přeložit jako: „Jejda, ti oškliví lidé!“ Tentokrát jsem ji ani nenapomenul a jen jsem zopakoval, aby se připojila co nejrychleji.


    „Timothy, může se Kira dívat na obrazovku, zatímco budu hrát? Prý už dlouho touží vidět Svět bez hranic z pohledu jiného hráče, ale nikdy si nenašla čas, aby si hru nainstalovala doma.“


    Normálně bych nesouhlasil. Nestojím o to, aby jiní lidé sledovali každičký můj pohyb a viděli všechny detaily, ale Kira? Má snad význam dohadovat se zrovna teď se ženou, které patří byt, v němž žijeme? Stejně Kira uvidí jen věci, které už dávno zná. A navíc mě zajímal její názor na mé hraní; vždyť je jedním z nejzkušenějších testerů. Abych to zkrátil, mávnul jsem nad tím rukou a nechal jsem to být.


    Takže nymfa mi pomůže. Teď se musím rozhodnout, zda mám zavolat také Leonovi. Kvůli posledním událostem spojeným s dryádou ho teď vidím v trochu jiném světle, ale na druhou stranu… Na jeho místě by se mě asi dotklo, kdyby mě spoluhráči neinformovali o tak důležité a zajímavé bitvě, čímž by přímo ohrozili mou postavu. Vždyť v případě, že bychom byli poraženi a Bílý žralok by šel ke dnu, Leonova a Veroničina postava by se potopily zároveň s lodí. Zítra po připojení do hry by je čekala okamžitá smrt utonutím nebo v zubech nějaké mořské příšery, následovaná hodinovým čekáním na obnovení.


    Nakonec jsem se rozhodl Leonovi zavolat. Vnitřně jsem se připravil na hádku o jeho milované a o tom, jak její chování rozvrátilo disciplínu na mé lodi. Ale… „Volané číslo je nedostupné.“ Jiný způsob, jak se s ogrem spojit, nemám. Maxovi volat nebudu, to by bylo zbytečné. Stále ještě čeká na Opilém rackovi v zátoce Ostrova prostopášné vdovy. Mezi námi leží čtyři sta kilometrů, takže najáda mi nemůže nijak pomoci.


    Tak tedy já a má sestra proti dvanácti hráčům…


    Zavřel jsem nad sebou víko kapsle a o několik sekund později jsem otevřel oči na horní palubě Bílého žraloka. Valerianna stála jen krůček ode mě. Dívala se kamsi do dáli a vypadala rozrušeně a zmateně.


    „Je tvůj bod obnovení daleko, Amro?“ zeptala se mě místo přivítání. To se mi vůbec nelíbilo, její otázka totiž naznačovala, že nymfa nevěří v naše vítězství.


    Otevřel jsem nastavení a zjistil, že pokud zemře, objeví se můj ušatý goblin na Ostrově prostopášné vdovy. Aspoň jsme se tedy na ten kopec nehrabali v nočním dešti zbytečně. Valerianna počkala na mou odpověď a pak pokračovala:


    „Já suvenýr s wyvernou nevlastním, takže ji nezískám, když tě zabiju. Prostě jen přijdeš o nějaké zkušenosti a objevíš se na ostrově. A odtud můžeš odplout na Opilém rackovi. To není úplně špatná cesta z téhle situace, ne?“


    Nespokojeně jsem se zašklebil.


    „Včera v noci mi Max Sochnier řekl, že okolo ostrova je neprostupná námořní blokáda. Takže tudy to nepůjde. Kromě toho si myslím, že pořád máme naději. Naše biréma není o tolik pomalejší než jejich triréma a my navíc můžeme díky katapultu útočit zdálky…“


    „To sice ano, ale katapult je postavený na přídi lodi a nemůže střílet dozadu,“ přerušila mě sestra.


    Cože? Přešel jsem k naší zbrani a zjistil, že je pevně přišroubovaná k palubě. Jak Val říkala, otáčecí mechanismus dovolal natočení zbraně jen do určité míry a otočení o sto osmdesát stupňů nepřipadalo v úvahu. Konečně jsem pochopil, že nepříteli, kterého máme přímo za zádí, nemůžeme nijak ublížit. A pořád nás doháněli, přestože se naši orkové do vesel opírali ze všech sil.


    „Jak nás vlastně sledují?“ zeptala se sestra zamyšleně. „My vidíme jen jejich siluetu na světlém horizontu. Oni by nás proti tmavé obloze plné mraků neměli vidět vůbec a naše pozice se jim neukazuje ani na minimapě. Na palubě nesvítí žádná světla, to jsem hned po připojení zkontrolovala. Přesto před chvílí okopírovali naši lehkou změnu kursu!“


    Pověděl jsem jí o rituálu, který dryáda provedla s krví. Valerianna se zamračila a souhlasila, že by to mohla být pohodlná a spolehlivá metoda pro sledování lodě v úplné tmě. Stačilo by jen, aby jeden z pronásledovatelů měl mezi pomocníky rybu, která cítí krev a udává svému majiteli správný směr.


    „Ale teď vypadá, že za tím je ještě něco víc než jen krev. Už nějakou dobu se na okraji minimapy objevuje a zase mizí jeden motýl. Tak si říkám, co asi osamocený motýl hledá v noci nad mořem? Nevím, jestli dryáda provedla ještě nějaký další rituál, ale nemůžu si nevšimnout, jak je teď naše loď cítit parfémy a kosmetikou. Hmyz má velmi dobrý čich, a proto by nás mohl sledovat i takhle. Jako bychom ho za sebou vedli na vodítku. Zkusím se ho zbavit.“


    Vedle nymfy se skoro jako mávnutím kouzelného proutku objevil bzučící roj sršní. Valerianna ukázala do dálky směrem k motýlovi a zabijácký hmyz odletěl do noci. Ani ne o minutu později se nad její hlavou rozsvítila červená značka. Vysloužila si známku kriminálníka.


    „Tak jsem asi měla pravdu – nebyl to jen tak nějaký motýl, ale něčí pomocník,“ řekla nymfa a smutně se podívala na značku nad hlavou. „Ale tohle mě nenapadlo, Time. Teď pronásledovatelé pomocníky nepotřebují – tak jasný zdroj světla je vidět i z velké dálky. Všechno jsem zkazila…“


    „Jdi se schovat do kajuty,“ pobídl jsem ji a Valerianna odběhla z paluby. Nezůstal jsem však ani chvíli sám. Přišel ke mně první důstojník, kývl hlavou směrem k siluetě trirémy a řekl:


    „Bojová loď království Lars. Kdysi jsem na jedné podobné trirémě strávil jako veslař šest měsíců. To byly hrozné časy. Tři sta veslařů připoutaných okovy k veslům a dalších padesát otroků připravených, aby vystřídali podvyživené, nemocné nebo k smrti unavené. Když jsi onemocněl, dostal jsi jediný týden na uzdravení a to bylo vše. Jinak jsi skončil jako potrava pro žraloky. Na co je jim hladový otrok, který neodvádí žádnou práci? Tohle byste, kapitáne, měl vědět. Nikdy jim nedojdou síly, nikdy nás nepřestanou pronásledovat a dřív nebo později nás dohoní.“


    „A co navrhuješ, Ziabashi?“ zajímal jsem se, protože mi došlo, že první důstojník nemá v povaze jen tak prázdně tlachat.


    „Vidím jen dvě možnosti, jak z toho ven, kapitáne. Teď, dokud mají v sobě veslaři trochu energie a dokud ještě máme dostatečný náskok, můžeme namířit k tomu pobřeží plnému útesů,“ řekl Ziabash a ukázal na temný pás na severu. Byl téměř k nerozeznání od horizontu. „Pobřeží je samozřejmě hrozné a nám zbývá jen jedna loďka, ale pokud se nám podaří dostat se na břeh, budeme mít skoro vyhráno. Všechny ty kopce jsou protkány tunely. Je jich tam tolik, jako je v trouchnivějícím dřevě chodbiček od termitů. Právě tam začíná Rovaan-Dum – hory plné trpaslíků, kteří tam žijí už tisíce let. Říká se, že jejich tunely vedou od oceánu až k Velké poušti. To je nejspíš trochu přehnané, ale jsem si jistý, že bychom mohli pronásledovatelům uniknout dost daleko. V posádce máme trpaslíka Gnóma. Pochází z tohoto kraje a možná by nám pomohl.“


    Usmál jsem se. Takže možnost úniku existuje a to je jistě dobře. Ale z mého pohledu útěk do podzemí znamenal opustit Bílého žraloka a nesplnit osobní žádost viceprezidentky naší korporace.


    „V tom případě bychom ale přišli o loď včetně posádky. Nevěřím, že by obyvatelé podzemí souhlasili s tím, že bychom do jejich domovů přivedli dvě stě hrdlořezů. Museli bychom je nechat na opuštěné lodi. A ta druhá možnost?“


    „Otočit Bílého žraloka čelem k nepřátelům a zkusit je obsadit!“ vyhrkl Ziabash rozhodně.


    Když si všiml nechápavého výrazu na mém obličeji, pospíšil si s vysvětlením:


    „Naše situace není tak hrozná, jak by se mohlo na první pohled zdát, kapitáne. Posádka takové trirémy bude mít sto, maximálně sto třicet bojovníků. Jistě, jsou to vytrénování královští vojáci a zkušení námořníci, ale nás je víc. Pokud se navíc dostaneme do podpalubí jejich lodě, můžeme osvobodit otroky. Slouží tam z donucení, a když jim slíbíme svobodu, určitě se přidají na naši stranu. Stejným způsobem jsem se tenkrát dostal na svobodu i já. Vojáci sousedního království vtrhli na palubu veslařů, zabili dozorce a rozhlásili, že osvobodí všechny otroky, kteří jim pomůžou v boji. Naprostá většina veslařů se k nim přidala a já mezi nimi. Abych řekl pravdu, ze všech dobrovolníků jsem tu krvavou řež přežil jen já. Právě tím jsem si vysloužil přezdívku Tvrdý.“


    Neřekl jsem prvnímu důstojníkovi, že je jeho plán neuskutečnitelný. Což skutečně byl. Dvanáct neumírajících zabije polovinu posádky Bílého žraloka ještě před tím, než se lodě přiblíží na zahákování. Podíval jsem se na katapult nečině stojící na přídi birémy.


    „Dobrá, Ziabashi. Na přípravu nám stačí hodina, tak ať zatím veslaři udržují rychlost. Během té doby musíme vyzbrojit posádku a nasadit na příď lodě dřevěné štíty, aby nepřátelští střelci nezničili katapult a nezabili naše útočníky. Slyšel jsem, že jsi v přístavu koupil nový sud rumu, když ten minulý nestačil. Teď je načase vyvalit ho na palubu. A vyřiď šamanovi, ať přijde do mé kajuty, mám práci přímo pro něj. Jo a rozkaž, ať sundají tu hroznou obchodní vlajku a vyvěsí místo ní naši černou s bílým žralokem! Za hodinu vypukne boj!“


    Schopnost Předák zvýšena na úroveň 19!


    Tu hodinu jsem nepotřeboval jen kvůli připevnění štítů. Chtěl jsem ji využít také na to, abych si rozmyslel, jak ochráním medailonek ovládající wyvernu. Měl jsem jednoduchý plám postavený na myšlence, že nemůžu ztratit něco, co nemám. Kdyby v okamžiku smrti (a v mé situaci je to dost pravděpodobná možnost) neměl můj goblin medailonek u sebe, nemůžou ho z něj útočníci získat. Ne, nechystal jsem se hodit tak cennou věc přes palubu. Korporace by takový čin mohla považovat za pokus zkazit celosvětovou soutěž. Navíc by se tím mohlo přerušit spojení mezi mnou a Vixen, jež by pak odletěla neznámo kam.


    Ale předat medailon na chvíli jednomu ze svých pomocníků, to bych přece mohl, ne? No, v pravidlech se nepíše nic o tom, že při lovu musí mít oběť ten předmět ve svém batohu. Třeba na něj ani nemám místo v inventáři… A to byla skoro pravda. Některé věci jsem už musel předat Irekovi a Yunně. Takže by bylo špatného na tom, že bych si k nim odložil i medailonek? Žádný problém by v tom nebyl – pokud NPC postavu zabijí dřív než jejího pána, objeví se pak na bodu obnovení oba současně a všechny cennosti zůstanou v jejím inventáři.


    „Ireku, pojď sem. Něco pro tebe mám,“ přivolal jsem goblina. „Otevři batoh.“


    SYSTÉMOVÁ CHYBA!


    Inventář NPC $FA1276-В00133 je přeplněný


    Chybové hlášení #LOC/ER-009875


    Tato zpráva byla odeslána technické podpoře Světa bez hranic


    Omlouváme se za možné nepříjemnosti


    Pokusil jsem se bronzový medailonek vložit do Irekova batohu, ale propadl na palubu. Volného místa tam bylo dost, ale předmět prostě nechtěl do batohu skočit. Dokonce jsem ho Irekovi ani nemohl připnout okolo krku. Ale to jsem měl předpokládat… Sebral jsem cenný předmět a přešel na horní palubu za svým mountem. Vixen spala vedle katapultu stočená do klubíčka jako kotě. Objal jsem ji okolo krku a připnul jí medailon.


    LOGICKÁ CHYBA!


    Nekonečné zacyklení


    NPC $FF0А11-СВ0223 čeká na vnější příkazy generované z jeho vlastní logiky


    Chybové hlášení #LOC/ER-009955


    Tato zpráva byla odeslána technické podpoře Světa bez hranic


    Omlouváme se za možné nepříjemnosti


    Bez ohledu na logickou chybu se mi podařilo medailonek připnout. Fungovalo to! A teď vypadala blížící se bitva s neumírajícími spíš jako projížďka strašidelným hradem – na první pohled děsivá a zdánlivě nebezpečná, ale vlastně se nic nemůže přihodit. Smrtí riskuji jen ztrátu nějakých zkušeností, ale ne svého mounta.


    Přesto se nechci námořní bitvy jen zúčastnit. Chci v ní zvítězit! Abych to dokázal, promluvil jsem si se šamanem Ghuuem a vysvětlil mu, co se bude dít:


    „Chystáme se otočit loď a plout nepříteli vstříc. Vystřelíme z katapultu, abychom využili výhodu jeho dalekého dostřelu v porovnání s šípy z luků a šipkami z kuší. Potom už nebude čas ho znovu nabít. Lodě se k sobě přiblíží dřív, než se nám podaří znovu natáhnout rameno katapultu. Máme jen jednu střelu a musíme do ní vložit všechnu naši zlobu a sílu, aby nadělala co největší škody. Katapult nenabijeme jen jednou střelou, vložíme jich tam deset nebo třeba i dvacet. Prostě kolik se jich tam vejde. Střely k sobě přivážeme lanem, aby se z nich, až se ve vzduchu roztáhnou, stala velká ohnivá linie. Doufám, že zasáhneme lanoví trirémy – stěžeň, plachtu, ráhno. Pak jim bude na palubu pršet hořící déšť.“


    Ork šaman si ten obrázek představil, souhlasně kývl a usmál se.


    „Kapitáne Amro, normální oheň na to stačit nebude. Měli bychom k němu přidat smrtící magii. Dokážu očarovat jakýkoli předmět, tedy i střely. Oheň bude stravovat Sílu zasažených a vysávat z nich život. S každým padlým nepřítelem bude hořet silněji a silněji!“


    „Přesně to jsem chtěl od tebe slyšet, šamane! Do jediné střely musíme vložit co nejvíc divoké magie – a smrtící magie je skvělý nápad! Ale to není vše. Už tak bude hodně složité střely uhasit, ale nymfa ještě přislíbila dodat ze svého arzenálu zajímavé vodní kouzlo. Říká, že pokud ho zkusí hasit vodou, oheň tím bude ještě víc nabírat na intenzitě a teplotě. Chci abys Valerianně pomohl očarovat střely tímto složitým kouzlem. A zavolej si na pomoc všechny bohy a démony Světa bez hranic. Neúspěch si prostě nemůžeme dovolit!“
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    12. KAPITOLA


    NOČNÍ BOJ


    Dokonce i já, jejich kapitán, jsem měl nahnáno, když jsem pohlédl na děsivé a škaredé hromotluky seřazené na palubě Bílého žraloka. Divocí orkové pomalovaní barvami vyli, dupali a mávali zbraněmi ve vzduchu a sami sebe tím postupně přiváděli k zuřivosti. Berserkeři nejdřív spolykali halucinogenní muchomůrky a pak se jako šílení váleli po palubě, hystericky křičeli, řezali se do krve, aby se před bitvou ještě víc rozběsnili.


    Na jediném malém prostoru, který nebyl obsazen ozbrojenou hordou pirátů, stál narychlo sestavený obětní oltář. Na jeho vrcholu čekala nahá Yunna a zamrkala pokaždé, když jí na těle přistály kapky slané vody nebo ji zasáhl nápor studeného větru. Dívka se třásla zimou, kýchala a pořád prosila, abychom ji obětovali dřív, než se nachladí. Ale šaman Ghuu, ověšený svými nejlepšími náhrdelníky z lebek, mincí a kostí, nespěchal a žádal oběť o strpení. Čekal, až se objeví měsíc dosud schovaný za mraky a až zaschnou symboly namalované krví na tělo goblinky. Šaman vypadal připraveně a na tváři měl vážný výraz. Třesoucími se prsty si občas upravil těžkou zdobenou čelenku a ani na chvíli nepřestal mumlat jakési nesrozumitelné fráze v jazyce orků.


    Sám šaman řekl, že živá oběť je nutná. Bez tohoto rituálu prý nemůžeme čekat milost a požehnání bohů Světa bez hranic, o démonech nemluvě. Ghuu také tvrdil, že celý obřad bude daleko efektivnější, pokud oltář skropí krev ženy.


    „Měl bych jednu dokonalou kandidátku, ale ta tu zrovna není…“ odpověděl jsem šamanovi. Ghuu se zasmál:


    „To máte pravdu, kapitáne! Konečně by nám Angelica Svéhlavá byla užitečná! Ale teď tu není, takže se musíme zamyslet nad jinými možnostmi.“


    Yunna slyšela naši konverzaci a sama se nabídla jako oběť. Nejdřív se ale několikrát opakovaně ujistila, že se skutečně o hodinu později vrátí živá a zdravá. Ubezpečil jsem ji, že přesně tak to bude, a pak už tomu nestálo nic v cestě. Tedy až na malý problém se šamanem. Ghuu Ghel Všeznalý vložil do silných kleteb příliš mnoho své Síly a teď se slabostí sotva držel na nohou. Naštěstí jsem měl připravený elixír obnovení Síly. Rychle jsme ho do šamana rychle nalili společně se sklenicí rumu a Ghuu se brzy oklepal. Dokončil podivné symboly na Yunnině těle a pak již nadešel čas na provedení rituálu. Ve zmrzlých prstech držel připravený zubatý zahnutý obětní nůž.


    Měl jsem opravdu štěstí, že jsem šamana získal na svou stranu – mladý silný ork měl spoustu zkušeností a především bezvýhradně podporoval každý můj plán. Šaman, první důstojník a několik dalších zkušených námořníků patřili ke klíčovým NPC na pirátské birémě a jejich mínění o mně ovlivňovalo loajalitu celé posádky.


    Z Ghuua čišela nervozita, protože ani on podobný rituál dosud neprováděl. Šamana jsem povzbudivě poplácal po zádech a potichu jsem ho ujistil, že všechno půjde jako na drátkách. Pohled na nás jistě působil divně – legrační ušatý goblin něco zašeptá velkému svalnatému orkovi šamanovi, který se na goblina vděčně usměje a uklidní se.


    Schopnost Předák zvýšena na úroveň 20!


    Můžete zvolit první specializaci této schopnosti


    Čekal jsem dost dlouho, než jsem konečně dosáhl dvacáté úrovně, a měl jsem tedy čas si výběr specializace promyslet. Zvýšení možného počtu ovládaných NPC o 50 % bylo jistě lákavé, skoro stejně jako zvýšení statistik podřízených, ale když jsem vzal v potaz současnou situaci a její další vývoj, zvolil jsem úplně něco jiného:


    Zvolena specializace: Zvýšená kontrola reakce pracovníků (+50 bodů ke všem kontrolám reakce)


    To dryádu i jakéhokoli jiného hráče, který se mi v budoucnu bude snažit přebrat spojence, nejspíš dost překvapí! Kromě toho jsem si v herních informacích přečetl, že tato specializace neovlivňuje jen najaté podřízené (v mé situaci piráty), ale i všechny mé mazlíčky, mounty a NPC spojence. Bylo to velmi důležité především v případě Vixen, která je teď formálně svou vlastní paní a drží se u mě jen kvůli dobrému mínění. Také u nepředvídatelné Taishy mi +50 bodů ke kontrole reakce pomůže předejít mnoha zbytečným problémům.


    „Přišel čas!“ prohlásil šaman, když měsíc vykoukl zpoza mraků.


    Měsíční svit se sotva stihnul dotknout dívčina těla, ale Ghuu neváhal a pozvedl zahnutý nůž. Přesně mířeným úderem ho zarazil Yunně do srdce. Její tělo se rozzářilo v podivných fialových odstínech a pak beze stopy zmizelo. Irek, který stál vedle mě, se chtěl vrhnout své sestře na pomoc, ale já jsem ho zadržel. Děti Taminy Divoké získaly statut neumírajících teprve nedávno, a přestože už jednu smrt přečkaly, zatím si na to nezvykly.


    POZOR!!!


    Celá posádka Bílého žraloka získala požehnání bohů Světa bez hranic


    Bonus 10 % ke všem činům vyžadujícím kontrolu štěstí


    Odolnost proti všem typům útoku zvýšena o 15 %


    Odstraněny všechny postihy


    Aktivovány následující efekty: Noční vidění, Kamenná kůže, Čtyřlístek, Bystrý zrak, Regenerace úrovně 11


    Doba účinku: 300 sekund


    299… 298… 297… Požehnání máme jen na pět minut. Nesmíme marnit čas! Vyšplhal jsem nad hlavy námořníků a křičel z plných plic:


    „Kormidelníku, ostře vpravo! Každý se něčeho chytí! Slyšíte mě, vy bastardi? Držte se! Nastavit kurs přímo k nepříteli! Připravit zbraně! Všichni se schovejte za velké štíty! Proč nikdo nestojí u katapultu? Kde je sakra ten trpaslík?“


    Z masy popadaných těl se za neustálého nadávání postavil Gnóm. Ukázal jsem na katapult připravený k výstřelu a pak na rychle se přibližující trirému:


    „Pokud je zasáhneš, smíš si jako první vybrat kořist! Ale jestli mineš, udělám z tvého zrzavého plnovousu mop a až do smrti s ním budeš drhnout palubu!“


    „Nemějte obavy, kapitáne, rozhodně se trefím,“ odpověděl trpaslík a opatrně přešel ke katapultu. Snažil se nestát příliš blízko a nedejbože se hrnce naplněného střelami dotknout. Dokonce i já jsem ze svého místa cítil, jak z nich sálá děsivá magie, a to má postava ani neměla žádné kouzelné schopnosti. „Podejte mi oheň!“


    Irek podal Gnómovi zapálenou louč a okamžitě od nebezpečného stroje zase utekl. Trpaslík si klekl, zahleděl se na přibližující se cíl a volnou rukou točil mechanismem katapultu. Pak si naslinil palec a zvedl ho do vzduchu. Znepokojeně se zamračil a otočil mechanismem ještě o malý kousek. Pak jednu po druhé zapálil střely v hrnci, uhasil pochodeň v louži vody a zvedl těžké kladivo.


    Kladivo dopadlo na spoušť a katapult s hukotem vrhnul všechny střely do vzduchu. Na obloze se objevilo patnáct nových jasných hvězd a každá z nich za sebou zanechávala kouřovou stopu. Jako zkamenělí jsme pozorovali let ohnivých koulí, které každým okamžikem zářily o něco jasněji. Skupina střel dosáhla vrcholu své dráhy a začala klesat. Vypadalo to, že spadnou do vody. Kormidelník trirémy spatřil nebezpečí včas a podařilo se mu zatočit vlevo, takže dostal loď mimo ohrožení. Všichni naráz jsem si mrzutě povzdychli.


    Ale pak se stalo něco nemožného – letící střely mírně, ale viditelně změnily směr a dopadly přímo na velkou loď! Některé z nich uvázly v lanoví a okamžitě udělaly ze stěžně a plachet obří hořící pochodeň. Ostatní střely pršely na palubu. Trirému zaplavila ohnivá vlna. Tak tohle je tedy něco!


    Kdysi dávno jsem ve škole viděl staré videozáznamy vojenských konfliktů ze začátku jednadvacátého století. které detailně ukazovaly tehdejší plamenomety a termobarickou munici. To, co se teď odehrávalo na palubě trirémy, by se dalo popsat jako věrná adaptace oněch dávných bojových scén. Ohně z jednotlivých střel se spojily v jediný obrovský plamen, který zabíjel každého, kdo nestihl uniknout.


    Před očima mi projelo několik oznámení:


    Získáno: 480 zkušeností


    Získáno: 112 zkušeností


    Získáno: 590 zkušeností


    …


    Schopnost Exotické zbraně zvýšena na úroveň 13!


    …


    Získáno: 320 zkušeností


    Získáno: 490 zkušeností


    Level 33!


    Level 34!


    Vylepšena rasová schopnost: Odolnost proti chladu


    Účinnost: 75 %


    Vylepšena rasová schopnost: Odolnost proti chladu


    Účinnost: 80 %


    Schopnost Úhyb zvýšena na úroveň 21!


    Poslední zpráva se vázala k metr a půl dlouhému šípu, jenž proletěl okolo mé hlavy a zarazil se do stěžně. Blížící se loď, teď už celá v plamenech, měla na přídi balistu. Několik sekund jsem s hrůzou pozoroval její hořící palubu. Z nějakého důvodu se mi vůbec nechtělo vylodit se tam a pustit se do boje muže proti muži.


    „Kormidelníku, ostře vpravo! Pozor na to beranidlo! Sakra, odsekněte ty jejich háky! Vy hlupáci, umíráte jako mouchy! Kryjte se za štíty! Nymfo, vytvoř ve strážním koši ducha, ať mají nepřátelé nějaký cíl!“ křikl jsem. Posádka trirémy se snažila zaháknout naši loď a dostat se z hořícího pekla.


    Během následujících dvou minut se událo takové množství scén, že jsem úplně ztratil přehled o situaci. Později jsem si musel prohlédnout nahrávky a herní zápisy, abych zjistil, co všechno se kolem mě odehrálo. Nejdřív nás zasypal smrtící déšť šípů z trirémy. Hlavní paluba nepřátelské lodi byla značně výš než ta naše, a proto z ní lučištníci kosili mé orky po desítkách. Ale ani mí střelci nezaháleli. Nepřítel utrpěl viditelné ztráty, ale v tomhle ohledu jsme boj jasně prohráli. Někdy v té době padl Irek. Nevím přesně, kdy se to stalo. Zjistil jsem to pozdě, zahlédl jsem už jen zešedlou ikonu, která postupně úplně zmizela.


    A pak do sebe lodě narazily. U našeho kormidla stál zkušený Ziabash Tvrdý a jen díky němu se nám podařilo vyhnout se přímému zásahu bronzovým beranidlem. Ale boky obou lodí utrpěly značnou škodu. Náraz srazil všechny na zem. Zlomilo se mnoho vesel i rukou, které je držely… Všechno se to odehrálo v jediném nepřehledném okamžiku. Ale přesto se na tom dalo najít něco pozitivního – boční zásah natočil Bílého žraloka pryč od těžší trirémy a lana všech háků, která přidržovala lodě u sebe, se přetrhla. Mezera mezi loděmi téměř okamžitě narostla na sedm metrů a dále se rozšiřovala. Nepřátelé, kteří se neudrželi na nohou nebo se zrovna chystali přeskočit na palubu Bílého žraloka, padali do vody. A nebyla to jen hloupá NPC, ale i hráči.


    Pohledem jsem sledoval paladina na levelu 89, který ve svém plátovém brnění klesal ke dnu jako kámen. O několik sekund později ve vodě skončil i barbar na levelu 77. Ten sice uměl plavat, ale zásah těžkým veslem do hlavy z něj udělal potápěče začátečníka.


    Ovšem další z nepřátel pro nás představoval extrémní hrozbu… Nedokázal jsem zadržet vystrašený výkřik, když se tento hořící válečník na levelu 178 (!!!) krátce rozběhl a přeskočil mezeru mezi palubami. Neměl jsem nejmenší tušení, jak hráče na tak vysokém levelu zastavit. Díkybohu stál u boku lodě Gnóm s připraveným dvojručním kladivem a zasáhl válečníka v letu jako tenista vracející podání. Když kladivo udeřilo do kovové zbroje, ozvalo se ohlušující zazvonění. Trpaslík poslal válečníka za ostatními na průzkum mořského dna. Nevím, kolik zkušeností za něj Gnóm získal, ale ze získaných levelů se rozzářil hned několikrát za sebou.


    Těm několika NPC bojovníkům, kterým se podařilo seskočit na palubu Bílého žraloka, se dostalo tvrdého přijetí. Během pár sekund je na kousky rozervali rozezlení orkové a Šedá smečka. Golema, kterého nám na palubě zhmotnil nepřátelský kouzelník, potkal stejný osud – okamžitě se změnil v obyčejnou hromadu kamení. Pak jsem si všiml, že jeden z nepřátelských hráčů je na minimapě označený jiným symbolem. Neměl červenou ani černou lebku, ale jednoduchý černý trojúhelník. To znamenalo, že jsem si toho hráče už někdy dříve přidal na blacklist. Nebyl čas zjišťovat, o koho jde a čím mě v minulosti naštval.


    Mezerou mezi štíty jsem vystřílel všechny jedovaté šipky, které jsem měl v zásobě, ale nepřátel jako by neubývalo! Potom mi přímo před očima zemřela Taisha. Mimoděk vystrčila hlavu mimo kryt štítů a okamžitě jí mezi očima projela šipka z kuše. Snažil jsem se zjistit, který z nepřátel mou společnici zabil, ale málem mě to stálo vlastní život. Těsně okolo hlavy mi proletěly tři další šipky.


    „Amro, za tebou!“ zakřičela Valerianna.


    Všichni zabití orkové se začali mátožně zvedat na nohy. Dokonce i Irek s Taishou se postavili. Jejich pohledy zely prázdnotou, nebyla v nich ani jiskřička života. Taisha se šipkou zabodnutou do čela sáhla pro dýky. Mezi nepřáteli byl nekromant a ovládal naše padlé. Sakra…


    „Ne, ne, ne! Jen přes mou mrtvolu!“ zařval šaman Ghuu, vytáhl z opasku malý váček a hodil ho mezi oživené mrtvoly.


    Zelenožlutý prášek pálil v očích a na několik sekund mě oslepil. Když jeho nepříjemný účinek ustoupil, rozhlédl jsem se. Všichni mrtví leželi bez hnutí, přesně jak to příroda zamýšlela. Naštěstí to byla poslední vypjatá chvíle celé bitvy. Bílý žralok se od trirémy neustále vzdaloval. Naším směrem zamířilo ještě několik kouzelných šrapnelů, ale ani jeden z nich už nezpůsobil lodi ani posádce větší škodu.


    „Hlášení o ztrátách!“ zavolal jsem na prvního důstojníka, když jsem popadl dech. Z jeho levého ramene trčely dva na pohled identické šípy s červenými pery.


    Ziabash Tvrdý, jehož ukazatel bodů Zdraví se pohyboval v oranžových číslech, byl v pochmurné náladě a s neskrývanou mrzutostí ohlásil:


    „Kapitáne Amro, ztratili jsme sedmnáct mužů z útočného oddílu. Mrtví jsou také mezi vašimi průvodci: Irek, Taisha a jeden z wargů. Osmdesát tři mužů zraněných, z toho sedm těžce. Troll se z toho díky Regeneraci asi dostane. Urvali mu obě paže a hlavu má vejpůl, ale za den dva bude v pořádku. Co se týká kořisti, nemáme vůbec nic, a naše loď je poničená…“


    S kořistí to tedy moc slavně nedopadlo… Sklesle jsem pozoroval hořící trirému. Na její zádi probíhal zuřivý boj o místa v jediné záchranné loďce, který nakonec vyhráli neumírající. Osm přeživších se nahrnulo do loďky a všichni začali veslovat směrem k pobřeží, které se téměř ztrácelo za horizontem.


    „A teď přišel čas získat kořist!“ slíbil jsem s úsměvem. „Otočte Bílého žraloka! Nastavte kurs k loďce! Uvidíme, kolik jsou neumírající ochotní zaplatit za svůj holý život!“


    „Amro, neukvapuj se! Hráči nám nikam neutečou. K pobřeží je to pět kilometrů. Budou veslovat minimálně hodinu,“ zastavila mě sestra. „Bylo by lepší vrátit se k hořící lodi. Dokážu uhasit plameny, ale zabere to nějaký čas. Tak velká loď je dost cenná sama o sobě. Kromě toho se na nižších palubách nacházejí tři stovky otroků připoutaných řetězy k veslům. A v podpalubí se jistě skrývají zajímavé věci.“


    „Mavka má pravdu,“ zavolal kdosi z mé posádky. „Měli bychom zachránit kořist, dokud ještě můžeme! A taky musíme pomoct těm otrokům, aby tam neuhořeli. Pokud se k nám někteří z nich budou chtít připojit, vezmeme je mezi sebe, a ty ostatní můžeme prodat. Neumírající se daleko nedostanou, chytneme si je později!“


    Když jsem u posádky viděl tak vzácnou pospolitost, nařídil jsem otočit loď.


    „Nesnažte se utéct, nemá to smysl. Na téhle lodičce se k pobřeží nikdy nedostanete. Chytím vás. Přestaňte zbytečně veslovat a dávejte pozor. Dávám vám šanci vyplatit se z jisté smrti a nepřijít o zkušenosti ani cennosti. Nabízím vám dvě možnosti:


    1. Vzdáte se a každý z vás zaplatí 500 mincí. Pak budete tahat sirky. Pět z vás přežije a dostane se ve zdraví na břeh. Tři budou popraveni – pověsím je na ráhno, projdou se po prkně, protáhnu je pod kýlem nebo vymyslím ještě něco jiného. Jsem teď pirát a mí diváci očekávají, že se podle toho budu chovat.


    2. Vzdáte se a každý z vás zaplatí 1000 mincí. V tom případě to nešťastně skončí jen pro jednoho z vás. To je dobrý výsledek, ať už se na to podíváte z jakéhokoli úhlu pohledu. Sedm hráčů zůstane naživu, a dokonce jim dovolím sledovat popravu toho osmého. Nechám je zamávat do kamery a pozdravit kamarády nebo příbuzné. Video zhlédne několik milionů lidí. Kde jinde dostanete takovou příležitost se zviditelnit?


    Máte 2 minuty na rozmyšlenou. Pokud nedostanu odpověď, Bílý žralok potopí vaši loďku. Nepřežije nikdo.


    Rozhodněte se rychle.


    Kapitán Amra.“


    O čtyřicet sekund později mi do schránky přišla zpráva od hráče jménem Eruta ibn-Aruta, kouzelníka na levelu 90:


    „Promluvili jsme si a navrhujeme třetí možnost: Každý z nás zaplatí 2000 mincí (celkem 16 000) a nikdo nezemře. Co na to říkáte?“


    Usmál jsem se. Osm hráčů spěchajících k pobřeží se shodlo, že se jim útěk nevydaří. Rychle jsem nadiktoval odpověď:


    „Když vás nechám všechny naživu, bude to nudné pro vás i pro mé diváky. Navíc jsem v té bitvě přišel o společnici Taishu, a proto musí jeden z vás za její smrt zaplatit. Pro mou posádku by to jednoduše nebylo přijatelné. A kromě toho, nechcete zkusit štěstí? Co jiného vám může polechtat nervy jako ruská ruleta, v níž jde o váš vlastní život?“


    Téměř okamžitě mi přišla odpověď:


    „Dobře. Pošleme ti hned 8000. Ale očekáváme, že dodržíš podmínky naší dohody a necháš sedm hráčů odejít. My přísaháme, že nikdo z nás neuteče a že na nikoho nezaútočíme.“


    Nedlouho nato přede mnou na palubě Bílého žraloka klečelo osm neumírajících s rukama svázanýma za zády. Kouzelník na levelu 90, nekromant na levelu 88, elfka lučištnice z klanu Prvorození na levelu 62, půl-elf zabiják, tři bojovníci z klanu Válečníci a jeden paladin z téhož klanu na levelu 102. Osoba, kterou mám na blacklistu, je mimochodem ta elfka.


    Dorielle Hbitá_srna


    Elfka


    Lučištnice


    Level 62


    Pátral jsem v herních záznamech, abych zjistil, čím si to vysloužila. Výsledek mě mile překvapil – tato hráčka se zúčastnila nočního útoku na vesnici Tysh a zabila Taishiny příbuzné. Slíbil jsem tenkrát své NPC společnici, že tuto elfku objevím a adekvátně potrestám. Máš smůlu, špičaté ucho. Teď jsem přesně věděl, jaký bude výsledek „náhodného výběru“. Zbývalo jen počkat, až se tu Taisha objeví, aby mohla být popravě osobně přítomná a sledovat pomstu své rodiny na vlastní oči.


    Čtyři upachtění orkové na palubu přitáhli masivní špalek, obyčejně používaný v kuchyni k sekání masa, a postavili ho před vězně. Pokrývaly ho hluboké záseky a uschlá krev. Nic podobnějšího popravčímu špalku jsme neměli. Děsivý kat s hlavou v červeném pytli kývl a začal si brousit dvouruční halapartnu. Vypadalo to reálně a hodilo se to k naší situaci. Podle bílých obličejů osmi zajatců jsem poznal, že mají stejný názor.


    Našel jsem malý prázdný soudek, kus papíru a brk. Papír jsem natrhal na osm stejných proužků a na každý z nich jsem napsal krví jméno oběti. Zatímco zajatci seděli a pozorně mě sledovali, komentoval jsem, co dělám. Vysvětloval jsem, že na lístky píšu jejich jména a nechám slepou spravedlnost rozhodnout, kdo bude popraven. Měl bych říct, že na všech osmi lístcích stálo stejné jméno: Dorielle Hbitá_srna. Jistě, souhlasím, že to není vůči lučištnici fér, ale tímto způsobem jsem si chtěl zajistit splnění slibu, který jsem kdysi dal své společnici.


    Ta se právě s vystrašeným výkřikem objevila vedle mě a překvapením jen mrkala. Taisha si prohmatala kořen nosu a snažila se najít šipku. Rychle se přesvědčila, že skutečně není nijak zraněná, a uklidnila se. Objal jsem ji a přitiskl k sobě. Šeptem jsem ji ujistil, že je vše v pořádku. Usmál jsem se na ni a snažil jsem se skrýt nepříjemné myšlenky, které se mi honily hlavou, abych nezkazil dívčinu radost. Ale ty myšlenky tím nezmizely. Taisha ztratila 2 levely a spadla na 25. Za mnou a za Valeriannou čím dál více zaostávala. Dokonce i všichni vlci z Šedé smečky už byli na levelu 30.


    Když jsem ji seznámil se situací, vysvětlil jsem zrzavé goblince, že právě ona by teď měla vylosovat lístek se jménem a rozhodnout, kdo je odsouzený k smrti. Taisha se snažila upozornit mě, že poznala elfku, ale já jsem jí tiše nakázal, aby nedávala nic najevo. Lupička pak beze slova sáhla do soudku a vytáhla papír stočený do ruličky.


    „Osoba, kterou popravíme, se jmenuje Dorielle Hbitá_srna!“ ohlásil jsem nahlas výsledek a Taisha radostně vyskočila. Nijak neskrývala své nadšení.


    „Jen ať ti to připomene vypálený Tysh a všechny gobliny, které jsi tam zabila. Budeš se smažit v pekle!“ zakřičela lupička poskakující okolo elfky.


    „A nejen za to!“ Kat si z hlavy sňal červený pytel a všichni hrůzou o krok ustoupili.


    Jeho obličej byl silně popálený, vypadal jako jediná velká rána. Chyběly mu vlasy, řasy, na několika místech byla kůže rudá a jinde sežehlá do černa. Byl na něj velice nepříjemný pohled…


    „Já jsem loďmistr z Princezny Amélie, kde jsem jako jediný z posádky přežil útok pirátů. Tahle svině se špičatýma ušima mě vykopla z loďky a zabrala si moje místo! Pak jsem musel ani nevím jak dlouho plavat, kopat a bojovat se žraloky, kteří byli každou minutou dotěrnější. Myslel jsem si, že je se mnou konec, ale piráti mě nakonec z vody vytáhli. A dokonce mi dali příležitost pomstít se neumírajícím, kteří potopili mou loď!“


    Dopadlo to dobře. Nerozkázal jsem zachránit život loďmistra pro nic za nic, přestože zůstal věrný přísaze dané králi a odmítl se připojit k naší posádce.


    „Nemůžete mě z ničeho obvinit!“ zavřeštěla hystericky Dorielle a dívala se na všechny přítomné. „To spálené monstrum ani nemá nad hlavou jméno. Je to jen hloupý naprogramovaný robot jako miliony jiných. Když jeden z nich umře, nastoupí na jeho místo další. Proč bych měla nechávat místo v záchranné loďce nějakému pitomému programu?“


    Přešel jsem dopředu, ukázal na kata opírajícího se o halapartnu a odpověděl:


    „Tento loďmistr má jméno. Jmenuje se Staur Silný. Ty si nezasloužíš jeho důvěru, a proto nepokládal za nutné odhalit ti o sobě jakoukoli informaci. Všichni námořníci,“ řekl jsem a ukázal na posádku, „mají jména a osobní historii, ale ty vidíš jen ‚ork pirát‘. I goblinky, které jsi zabila ve vesnici Tysh, měly jména, ale to tě taky nezajímalo. Prostě jsi je bez okolků zabila. Radši masakruješ NPC, než by ses ponořila hlouběji do záhad Světa bez hranic. Tato hra je daleko složitější, než to na první pohled vypadá. Podívej se! Vlastně všichni se podívejte!“


    Z růžovějící ranní oblohy se s mácháním křídel snesla wyverna a posadila se na palubu Bílého žraloka. Pružný, smaragdově zelený létající had vypadal opravdu krásně – skutečný poklad dokazující svou velkolepostí, že celý Velký lov má svůj význam. Vixen otevřela zubatou mordu a opatrně přede mě položila živé mládě narvala.


    „Ty jsi moje chytrá holka! Jsi skvělá lovkyně. Nikdy nedovolíš, aby Amra hladověl!“ pochválil jsem ji a vložil si kořist do batohu. Potom jsem svou krásku objal okolo krku a otočil jsem se na zajatce sledující cenného mounta hladovýma očima. „Nazvala bys ji ‚pitomým programem‘, pouhou trofejí Velkého lovu? Co dodat, Dorielle? Chtěla jsi mou wyvernu lépe poznat a já ti to teď umožním. Bližší pohled už ani nejde zařídit. Nejenže se budeš moct Vixen dotknout, ale prohlédneš si ji do nejmenších detailů i uvnitř. Vlastně se staneš její součástí… Vixen, vezmi si ji!“


    Můj vždy hladový létající had nepotřeboval dvakrát pobízet. Vixen se vmžiku přesunula ke klečící zajatkyni, otevřela doširoka mordu a začala si ji celou soukat do krku. Dorielle křičela tak hlasitě, až mi z toho začalo zvonit v uších. Vixen do sebe dostala hlavu oběti a teď centimetr po centimetru požírala ramena. Z obrovských zubů začala na kůži lučištnice kapat kyselina a hned po prvním zásahu elfka celá zčernala. Miniaturní kousky brnění kryjící dívčino tělo syčely a kouřilo se z nich.


    Popravdě bylo docela nechutné sledovat, jak wyverna polyká elfčino tělo. Kdybych věděl, jak hrozně to bude vypadat, možná bych zvolil jiný způsob popravy. Ale všichni nesdíleli stejné pocity jako já a nebránili se ze všech sil zvracení. Zemský kouzelník se postavil, přešel blíž a s úšklebkem pronesl:


    „Zajímalo by mě, jestli dřív umře, nebo se rozpadne její brnění.“


    „Udusí se daleko dřív, než ji zabije kyselina,“ namítal jeden z válečníků, který také popravu upřeně sledoval. „Myslíte, že hraje s plným ponořením se do hry? Pokud ano, musí to být fakt hrozný pocit…“


    Jako první jí na nulu kleslo Zdraví. Buď ji zabil jed, nebo se udusila, ale v každém případě sebou přestala házet. Pak už netrvalo ani minutu, než ji okřídlený had spolkl celou. Přes tenkou kůži wyvernina vypouklého břicha jsem rozeznával tvar těla elfky.


    Získán úspěch: Zabiják hráčů (6)


    Schopnost Ovládání zvířat zvýšena na úroveň 8!


    Level 35!


    Vylepšena rasová schopnost: Odolnost proti jedu


    Účinnost: 80 %


    Vixen se rozzářila barevným světlem a viditelně povyrostla, protože najednou postoupila o 2 levely až na 24. Olízla si rozeklaným jazykem okraje mordy a hladově se podívala na zbylých sedm zajatců. Všichni se před jejím studeným a nehybným pohledem roztřásli.


    „Ne, ne, už toho nech!“ řekl jsem a odstrčil hlavu hada pryč od vyděšených neumírajících. „Hrajeme férově, jak jsme se dohodli. Můžete jít. Ireku, rozvaž je! Loďku máte připoutanou k levoboku. Pobřeží už není daleko. Pokud někdo chce, může se s wyvernou vyfotit na památku.“


    „Ne, díky,“ ozval se nekromant. „Už se lovu nechci dál účastnit!“ S těmito slovy si sundal z krku smaragdový suvenýr ve tvaru wyverny a hodil ho na palubu.


    Ostatní hráči nebyli tak citliví a rádi se s vzácným létajícím hadem vyfotili. Ale z jejich výrazů šlo vyčíst, že můj hrozivý, lidožravý a kyselinu plivající had se tak úplně nepodobá milé pohádkové postavičce, kterou si po zhlédnutí reklam představovali.


    Když se poslední neumírající dostal do loďky, nařídil jsem veslařům Bílého žraloka, aby se vrátili na svá místa, a kormidelníkovi, ať zamíří na severozápad. Tím se dostaneme zpátky k trirémě, která už skoro zmizela za horizontem. Dostatečně hlasitě, aby mě slyšeli odplouvající hráči, jsem na posádku zavolal:


    „Zamiřte k přístavu Nová Tortuga, který ovládá Bratrstvo pobřeží. Obě naše lodě potřebují opravit.“


    První důstojník s čerstvě zabandážovaným ramenem chápavě přikývl a stejně hlasitě odpověděl:


    „Máte pravdu, kapitáne. Opravy nutně potřebujeme. Stěžeň dostal velký zásah. Jen na něj koukněte, praská. Máme šest děr v boku, ale naštěstí jsou všechny nad čarou ponoru. Polovina našich vesel je zlomená a o trirémě ani nemluvím…“


    Ziabash se ohnul a zvedl suvenýr odhozený zklamaným hráčem:


    „Pěkná věcička. Podobnou měla na krku Angelica Svéhlavá.“


    Cože? Dryáda tanečnice se taky účastní lovu? Veronika se aktivně přihlásila mezi lovce a připravuje se, že mi mého mounta sebere? To nejsou příjemné novinky. Co záleží na tom, že sama dryáda nepoužívá zbraně a nemá bojové schopnosti? Její síla je v něčem jiném – dokáže si podmanit celou posádku a poslat na mě krvežíznivé orky!


    Nymfa byla stejného názoru, když zaslechla slova prvního důstojníka. Dryáda už opravdu zašla příliš daleko. Kdybychom její činy posuzovali jednotlivě, daly by se vysvětlit a ospravedlnit. Rituální potřísnění lodě krví, nákup mnoha parfémů, okouzlení posádky, nastěhování do kapitánovy kajuty, špatně načasovaná návštěva přístavu, koupě wyverního suvenýru… Ale když si vše poskládáme k sobě, vypadá to jako řada cílených, vzájemně souvisejících a zřetelně nepřátelských činů. Nemohl jsem Valerianně nic víc říct, protože k nám přišel Irek a poplašeně se zeptal:


    „Strejdo Amro, kde je moje sestra? Já už jsem se dávno objevil zpět a Taisha s Dariem taky. Ale my všichni jsme padli až po Yunně. Ta přece zemřela první na tom oltáři!“


    Ke své hanbě musím uznat, že jsem si až v tu chvíli uvědomil, že se Yunnin obrázek stále nevrátil do seznamu aktivních společníků. To je vážně podivné. Proč se NPC dívka neobjevila jako všichni ostatní?


    Něco mi říkalo, že to je vážný problém. Algoritmus pro obnovení nezafungoval, protože systém pokládal gobliní dívku za normální NPC, které se po smrti ve Světě bez hranic už nikdy nevrátí. Pokud to okamžitě nezačnu řešit, jedinečnou Yunnu nahradí nějaká nová NPC postava a má jezdkyně na vlku bude nenávratně pryč.


    Přestože jsem měl jasnou představu, co se stalo, ani v nejmenším jsem netušil, jak to napravit. Pokud…

  	 			                          		 	





  
    13. KAPITOLA


    VOŇAVKÁŘ[image: sdot]



    „Ochránce!“ zařval jsem hlasem tak mocným, že ani snad nepatřil mně, a zíral jsem přímo do narůžovělé oblohy. „Ochránce, sakra!“


    Křičel jsem tak nejméně minutu a svým chováním vystrašil celou posádku včetně sestry. Začínala mě už opouštět naděje, když se najednou z nebe snesla třpytivá postava s křídly a přistála na palubě Bílého žraloka. Všichni piráti jako jeden muž padli na kolena. Třpytící se anděl s nezájmem přejel pohledem klečící orky, mávnutím ruky vytvořil okolo nás dvou magickou zlatou kupoli a vyčítavě se zeptal:


    „Proč tak řveš, Amro? To nemůžu ani na minutu odejít od počítače? Pořád mě někdo potřebuje…“


    Nejdřív mě Ochráncova slova zarazila, protože se neshodovala s jeho impozantním objevením. Ale pak jsem si uvědomil, že takhle to pro mě bude mnohem jednodušší – můžeme se bavit normálně, bez jakýchkoli vzletných frází.


    „Ty jsi ten, se kterým jsem mluvil o Půlnočním přízraku? Nebo jsi jiný zaměstnanec oddělení globální simulace?“ zeptal jsem se nejdřív a Ochránce se zasmál.


    „To jsem nebyl já, ale váš rozhovor znám. Teď jsme v situaci, kdy představenstvo zatím nerozhodlo, zda by ve hře měl být jen jeden Ochránce, nebo víc. Zatím se drží původního plánu, takže do hry je připojený vždy jen jeden z nás a střídáme se po směnách. Všechny rozhovory jsou nahrávané, takže znám dohodu ohledně černého šípu.“


    To je dobrý začátek. Daleko horší by bylo, kdyby tento zaměstnanec nevěděl nic ani o šípu, který jsem odevzdal, ani o nesmrtelnosti darované za odměnu mým goblinům.


    „V tom případě mi pověz, proč se dosud nevrátila Yunna? Byla to má NPC společnice, goblinka, level dvacet šest, jezdkyně na vlkovi.“


    „Dej mi chvíli, podívám se do herních záznamů,“ třpytivá postava si klekla a chvíli zůstala nehybně. „Protože už je po ní. To NPC obětovalo samo sebe dobrovolně, a to pro hodně dobrý bonus! Takové božské požehnání, o které jsi stál, se nerozdává jen tak na potkání! Jen abys věděl, tu nepřátelskou loď jsi zasáhl právě a jedině díky obětování té dívky. Určitě jsi viděl, že střely měly cíl minout. Bohové ti požehnali a pomohli ti.“


    „Počkej, zadrž! Ochránce, já jsem ti odevzdal cenný předmět z budoucího rozšíření hry. Tehdy jsme se dohodli, že za to získám nesmrtelnost pro tyto dva gobliny. Nemluvili jsme o žádných omezeních nebo výjimkách. Cítím se podvedený! Jeden den se objevují, ale druhý den už ne!“


    Zdálo se mi to, nebo se Ochránce zastyděl a uhnul pohledem?


    „Kdybys jen věděl, Amro, co jsme si vyslechli od ředitele oddělení za to, že jsme vzali situaci do vlastních rukou a povolili obnovování NPC… Navíc jsme kvůli Velkému lovu museli odložit plánované rozšíření hry, které přidává stínové stvůry. A ty taky nejsi úplně bez viny, když už mluvíme o podvádění, že?“


    Nechápal jsem, co má Ochránce na mysli, a to jsem mu také řekl.


    „Mluvím o tom přívěsku ovládajícím tvého mounta. O tom, který se teď houpe wyverně na krku. Jistě, vypadá to moc hezky, ale pokud tak cenný předmět z tebe nezůstane po tvé smrti v kořisti, Velký lov ztratí veškerý smysl. Tato chyba bude dnes opravena. Uvědom si, že jistí lidé pozorně sledují celou soutěž a korporace teď monitoruje každý tvůj krok. Když jsi s osmi dalšími hráči přísahal, že se budete chovat fér, a dokonce jste se dovolávali bohů Světa bez hranic jako svědků, v oddělení globální simulace jsme byli připraveni okamžitě zasáhnout, pokud by kdokoli z vás přísahu porušil. Pro každý případ jsme vynulovali manu oběma kouzelníkům, aby je nenapadlo něco nekalého. S těmi lístečky jsi měl smůlu – kdybys vytáhl nekromanta nebo kouzelníka, wyverna by postoupila na level 25 a už bys na ní mohl létat. Je daleko složitější chytnout hráče ve vzduchu…“


    „Aha… no… jo, smůla,“ odpověděl jsem, protože jsem nechtěl otevřeně přiznat, že jsem losování ovlivnil. Pokud si toho Ochránce nevšiml, nechám to být.


    Škoda, že můj malý trik s předáním přívěsku Vixen odhalili. Teď chybu ve hře opraví a budu ho muset nosit zase já. Ale… najednou mi to došlo. Naše konverzace míří úplně špatným směrem. Jistě, témata zněla zajímavě, ale nijak nesouvisela s Yunnou. Začínal jsem mít dojem, že Ochránce hraje o čas a doufá, že to přestanu řešit. Odpověděl jsem mu jeho vlastními slovy:


    „Celou situaci opravdu sleduje mnoho lidí. V tom máš pravdu. Já se tu dřu, abych zajistil, že to divákům bude líbit, a abych zájem o lov na wyvernu udržel co nejvýš. Chápu, jak důležitý je pro korporaci zisk z lovu. Ale vysvětli mi, jaký to má smysl, připravovat mě v mé složité situaci o společníky? Navíc diváci už vědí, že mým NPC společníkům Yunně a Irekovi přislíbil nesmrtelnost samotný Ochránce. Dokonce jsem jim ukázal scénu, jak se děti dojemně loučí s matkou. A teď mi řekni, jak to bude vypadat, když budu muset divákům v následujícím videu oznámit, že ten slib byl porušen. Vždyť všichni hráči Světa bez hranic považují Ochránce za čestného a jeho rozhodnutí za definitivní. Musí ti přece být jasné, že to bude hrozné – sám Ochránce Světa bez hranic slíbil NPC dívce Yunně nesmrtelnost. Ona mu uvěřila, a proto se dobrovolně postavila na oltář. Pokud se Yunna nevrátí, mnoho hráčů to naštve a představenstvo si toho rozhodně všimne. Potom si od ředitele vyslechnete něco ještě mnohem horšího a celému vašemu oddělení nastanou těžké časy. A to nemluvím o tom, jak to schytá váš ředitel od nejvyššího vedení korporace.“


    „Naše oddělení vždy zůstává neutrální a nezasahuje přímo do herních záležitostí, tak mi přestaň vyhrožovat! Nic takového se nestane!“ Za silnými slovy jsem v hlase Ochránce zaslechl nejistotu. „Nemusíme se přece hádat, Amro. Všechno se odehraje podle pravidel hry a vnitřních nařízení korporace. Budu od tebe potřebovat oficiální požadavek, aby se toto NPC vrátilo do hry, včetně řádného odůvodnění. Požadavek odešleš do divize speciálních projektů, my jej společně posoudíme a naše vedení rozhodne, jestli mu vyhoví.“


    Ušatý goblin se zasmál a odhalil ostré zoubky.


    „Konečně se někam dostáváme. Přijímám tvé podmínky, Ochránce. Ale divize speciálních projektů dočasně postrádá vedení. Bývalý ředitel, Mark Tobius, byl z rozhodnutí viceprezidentky Inessy Tyleové přesunut na jinou pozici. Ta mi pak osobně dala dočasnou autoritu k samostatnému rozhodování. Ředitel herní bezpečnosti Andrej Soloviev vám to potvrdí. Takže pokládejte oficiální požadavek na Yunnin návrat za odeslaný. Očekávám odpověď!“


    Podařilo se mi zatlačit Ochránce do kouta. Třpytící postava mě požádala o chvilku strpení a ztuhla. Čekal jsem asi čtyři minuty, než se anděl znovu pohnul a oznámil mi:


    „Tvůj požadavek byl schválen. NPC goblinka se za pár minut vrátí do hry, ale ztratí všechny schopnosti a její level resetujeme na 1. Víc pro tebe nemůžeme udělat – božské požehnání je velmi vzácný jev, který musí být něčím vyvážený. Neoficiálně ti mám sdělit, že podobná shovívavost se nebude opakovat. Další osoba, kterou obětuješ bohům pro získání bonusů, nadobro zemře.“


    „I živý hráč?“ zeptal jsem se, protože mě napadla vhodná kandidátka.


    Třpytivý anděl se otřásl a rychle mě ujistil, že mluví pouze o NPC.


    „Dobrá, v tom případě ti děkuji, kolego! Přeju ti klidný zbytek směny!“


    Když Ochránce odletěl, zmizela současně s ním i zlatá kupole a mě znovu zaplavila vlna zvuků a pachů. Před očima mi projelo několik řádků:


    Schopnost Obchodování zvýšena na úroveň 18!


    Schopnost Předák zvýšena na úroveň 21!


    +15 bodů ke vztahům se členy Bratrstva pobřeží


    +10 bodů k Taishině mínění o vaší postavě


    +20 bodů k Ziabashovu mínění o vaší postavě


    +25 bodů ke Ghuuovu mínění o vaší postavě


    +25 bodů ke Gnómovu mínění o vaší postavě


    V očích své posádky jsem spatřoval obdiv, zbožňování a dokonce úctu. Jen si to představte! Právě viděli, jak jejich kapitán promlouvá s Ochráncem jako rovný s rovným! Divocí orkové sklonili hlavy a šli mi z cesty, když jsem mířil k Irekovi, který nervózně přešlapoval z nohy na nohu.


    „Tvá sestra se brzy objeví,“ ujistil jsem kluka, „ale bude daleko slabší a přijde o všechny schopnosti a dovednosti. Vlastně se Yunna bude muset naučit vše znovu od začátku…“


    Jako potvrzení mých slov se na obětním oltáři objevila goblinka, která se vyhnula celé bitvě. Yunna strachy vykřikla, skočila na palubu a začala se rozhlížet. Když spatřila bratra, přitiskla se k němu a začala vzlykat. Irek se rozdělil se sestrou o pár kousků svého oblečení, které na sebe goblinka hned natáhla.


    „To není zase tak špatné,“ pronesla nymfa, když jsme i s Taishou zamířili ke kapitánské kajutě. „Stejně měla schopnosti tak divně rozházené. Například Vaření současně se Zemědělstvím a z nějakého důvodu i Běhání. Yunna má teď příležitost začít s čistým štítem a stát se ještě lepší jezdkyní na vlkovi. Dám jí pár tipů, jaké schopnosti si zvolit, a pomůžu jí rychle levelovat.“


    „To je skvělé. Yunna bude potřebovat tvou pomoc… Taisha pořád zívá. Co ty, Val, nejsi taky už unavená?“ změnil jsem téma.


    Zelenovlasá dívka pokrčila nejistě rameny, pak se na mě spiklenecky usmála a téměř neslyšně se zeptala:


    „My teď odejdeme z lodi, Amro?“


    „Jak jsi to uhodla?“ vypadlo ze mě.


    Taisha našpicovala uši a vyskočila z postele. Po její ospalosti nebylo ani památky.


    „Znám tě dost dobře, Time,“ zasmála se mavka radostně, protože ji potěšilo mé překvapení i reakce NPC společnice. „Nikdy bys nezmínil Novou Tortugu pronásledovatelům na doslech, kdybys je nechtěl svést z cesty. Ale Nová Tortuga je skutečně nejbližším přístavem patřícím Bratrstvu pobřeží. Jakákoli pirátská loď tam může připlout kvůli opravám a nikdo nebude klást všetečné otázky. Ostatní přístavy leží moc daleko a v tuhle chvíli se k nim nemáme jak dostat. Takže jsem dospěla k závěru, že máš v plánu poslat nepřátele do Nové Tortugy, kam skutečně poplují tvé lodě, zatímco ty sám z Bílého žraloka odejdeš.“


    Trefa! Já vím, že je má sestra geniální, ale její brilantní uvažování mi pokaždé znovu udělá radost. Valerianna mé záměry pochopila přesně. Zbývalo jen doplnit detaily:


    „Ano, to je můj plán. Obě naše lodě potřebují opravy, a proto odplují do Nové Tortugy. Dostanou se tam asi dnes večer. Možná už tam na ně budou čekat lodě plné neumírajících. I kdyby to tak bylo, naši nepřátelé nezaútočí. Snažit se obsadit pirátskou birému v přístavu, kde kotví dalších padesát lodí Bratrstva pobřeží, by bylo opravdu hloupé. Ale to není to nejdůležitější. Pokud neuvidí na palubě Bílého žraloka hráčské značky, nebudou mít k útoku žádný důvod. Tím by totiž jen vystrašili svou oběť, nebo hůř – potopili birému i se mnou. Nebudou riskovat ztrátu cenné kořisti a trpělivě počkají, až se připojím do hry. Než si uvědomí svou chybu, budeme už na míle daleko! Asi za hodinu se vylodíme s našimi společníky a Gnómem Zlomyslným. Trpaslík nás provede podzemními tunely Rovaan-Dumu.“


    Val nadšeně zatleskala a vyhrkla:


    „Skvělý tah! Podle herního průvodce mají tam dole víceposchoďový labyrint, který vede až do srdce hory. Jsou tam opuštěné a nebezpečné tunely i stále používané šachty. Nejlepší ze všeho jsou ale důlní vozíky a vláčky umožňující rychlou přepravu.“


    „Máš naprostou pravdu, Valerianno. Už jsem se Gnóma ptal a do mapy jsem vyznačil malý obchodní dok, ke kterému vede podzemní železnice. Bílý žralok bude okolo něj brzy proplouvat a právě tam se vylodíme. Můžeme využít trpasličí vlak, koupit si lístky někam hluboko do Rovaan-Dumu a během jednoho dne urazit několik set kilometrů. Vlastně ani nevím, kde večer skončíme, ale důležité je, že naši pronásledovatelé o tom nebudou mít ani tušení! Bílý žralok a Princezna Amélie poplují celou dobu k Nové Tortuze jako návnada pro všechny zainteresované hráče.“


    Valerianna se nad mými závěry na chvíli zamyslela a pak souhlasila. Dodala však, že kromě nás jsou na palubě dva neumírající, kteří by mohli zhatit naše plány.


    „S tím si nedělej hlavu,“ ujistil jsem sestru a potutelně se usmál. „Mám hodinu a půl, než se přiblížíme k pobřeží, a tem čas chci věnovat přípravě. Rád bych uchránil loď a posádku před špatným vlivem té zatracené dryády. Těsně před naším vyloděním dám tajné instrukce prvnímu důstojníkovi a nejloajálnějším pirátům své ‚stráže‘. Povím jim, jak s loďmi a dvěma neumírajícími naložit. Dostanou přesný postup, co udělat po zakotvení u Nové Tortugy. Posádka tří stovek loajálních pirátů je velmi cenný zdroj a já si ho chci udržet. Jsem si jistý, že se jednou bude hodit.“


    „Takže máme ještě čas? Na hodinu si zdřímnu, ale zůstanu připojená do hry. Když budeš něco potřebovat, dej mi nějaký signál a Kira mě probudí!“


    „Ještě je vzhůru?“ zeptal jsem se překvapeně a byl jsem trochu v rozpacích z toho, že jsem na ni úplně zapomněl.


    „No tak, Time, jak by mohla spát? Kira sedí vedle mě na židli a celou dobu pozorně sleduje monitor. Dokonce občas komentuje. Slyšels? Teď ti řekla ‚ahoj‘. Prý vypne mikrofon, až budu spát, aby ses necítil trapně.“


    Valerianna se posadila na podlahu se zkříženýma nohama a zavřela oči. Čekal jsem třicet sekund, ale její postava se ze Světa bez hranic neodpojovala. Sestra si jen sňala helmu na virtuální realitu a senzorové rukavice.


    „Amro, chtěl jsi mi povídat o světě neumírajících, vzpomínáš?“ zeptala se Taisha unaveně a snažila se udržet otevřené oči. „Nejdřív mi řekni, kdo je Kira?“


    Z hlasu lupičky zazněla žárlivost. Měl jsem chuť spustit misi Taishina žárlivost, ale udržel jsem se. Na to teď nebyla vhodná chvíle, protože i já jsem bojoval se spánkem, a kdybych špatně odpověděl, nadělal bych jen paseku. Proto jsem jen neutrálně řekl:


    „Kira je majitelka bytu, ve kterém se sestrou žijeme. Vlastní mnoho bytů. Kira je dost bohatá žena. Má dokonce vlastní bezpečnostní jednotku…“


    Taisha přijala informace vcelku klidně a nijak zvlášť na ně nezareagovala. Rychle jsem odvedl pozornost od své bytné a pokračoval jsem ve vyprávění o skutečném světě. Taisha seděla na posteli, občas usínala a zase se probouzela. Aniž bych přestal mluvit, pracoval jsem s alchymistickými přísadami a přemýšlel.


    Jaké jsou silné stránky dryády tanečnice? Atraktivní vzhled, vysoké Charisma – na základě té statistiky je prostě neodolatelně okouzlující a dokáže si ostatní podmanit. Hráččino provokativní chování není tak důležité – pokud nebude krásná a ztratí Charisma, piráti za ní nebudou běhat jako hladoví psi za kostí a rozhodně se nebudou řídit jejími příkazy. Navíc pokles Charismatu značně oslabí i účinek dalších kouzel. Pokud bych aspoň trochu dokázal změnit dívčin vzhled, všechny její schopnosti ovládat ostatní zmizí.


    Vydal jsem se na horní palubu a přešel jsem k Vixen, která spala stočená do klubíčka. Nebojácně jsem otevřel hrůznou čelist létajícího hada a připravenou lahvičku naplnil wyverním jedem. Celou situaci jsem chtěl okomentovat slovy: „Tohle doma nezkoušejte! Je to nebezpečné!“, když se wyverně mé zacházení přestalo líbit a v polospánku mě kousla do paže.


    Zranění: 55 (Kousnutí)


    Zranění: 32 (Jed)


    Úspěšná kontrola Odolnosti proti jedu


    Když poznala svého pána, Vixen okamžitě povolila sevření čelistí a hlavu si položila zpět na stočené smaragdové tělo. Ihned usnula. Na tekutinu jsem se pozorně podíval:


    Jed lesní wyverny (alchymistická přísada)


    V lahvičce byla hustá žlutá zakalená tekutina, která byla palčivě cítit kyselinou chlorovodíkovou. Měla dost znepokojující vlastnosti včetně rozežírání kůže. To bylo hrozivé, ale když ji smíchám s jiným jedem ohavnosti, který okamžitě snižuje Charisma, získám ideální nástroj na zničení Angeliky! Recept na jed ohavnosti jsem objevil už dávno, ale nikdy jsem nepředpokládal, že mi bude k užitku. Snížit v boji protivníkovo Charisma je obvykle naprosto k ničemu. Přesto právě nastal pro tento přípravek pravý čas.


    Odešel jsem zpátky do kapitánovy kajuty a odsunul jsem nepotřebné lahvičky a přísady ze stolu. Pustil jsem se do výroby jedu ohavnosti. Hotovo! Snižuje Charisma o 12 bodů – to je dost slabé, ale silnější jsem vyrobit nedokázal. Takže teď zbývá jen smíchat to s wyverniným jedem…


    Nedostatečná specializace na dokončení této akce


    Potřebná specializace: Příprava složitých elixírů s vícenásobným účinkem


    Sakra! Nutně potřebuji specializaci v Alchymii. Podíval jsem se na statistiky. Alchymii mám na úrovni 19 a ukazatel bodů byl přibližně v polovině. Je potřeba připravit nějaké elixíry!


    Obnovil jsem si zásoby léčivých elixírů a elixírů obnovení Síly, pak jsem nachystal několik elixírů many a inteligence pro Valerii. Dokonce jsem vyrobil mast na popáleniny pro loďmistra Staura. Přišel čas nějak zpracovat červenohnědé mořské řasy, které mi zabíraly polovinu batohu. Přece pro ně musí existovat nějaké využití! Kouknu se, co by z nich šlo vyrobit.


    Získáno: 16 zkušeností


    Vyrobil jste Slabší elixír podvodního dýchání


    Doba účinku: 38 sekund


    Do deníku zapsán nový recept


    Paráda! Skvěle načasováno! Od chvíle, kdy jsem se rozhodl pro další postup, jsem přemýšlel nad tím, zda si Angelica nebo Leon spojí nepřítomnost kapitána se zmizením poslední loďky z Bílého žraloka. Ale teď se tento problém vyřešil sám! Loďku nepotřebuji – všichni skočíme přes palubu a na břeh dojdeme po mořském dně. Valerianna si nachystá vzduchovou bublinu stejně jako dřív a Šedá smečka doplave. Vždyť jsou to skvělí plavci! Musím jen připravit dostatek elixírů podvodního dýchání pro sebe, Taishu, Ireka s Yunnou a Gnóma.


    Schopnost Alchymie zvýšena na úroveň 20!


    Můžete zvolit první specializaci této schopnosti


    Konečně! Přestože se nabízela velká spousta specializací (jako koncentrování a zesilování účinku jedů, snížení počtu potřebných surovin a dalších věcí), zvolil jsem si specializaci na přípravu elixírů s vícenásobným účinkem. A hned ji využiju! Sebral jsem ze stolu wyverní jed a druhou rukou zvedl jed ohavnosti. Obě tekutiny jsem nalil do flakónku naplněného okvětními lístky z tropické rostliny.


    Světložlutá tekutina zabublala, zazurčela a vypustila fialovorůžový dým. Nepřestával jsem dlouhou dřevěnou lžící míchat podivný elixír a sledoval jsem jeho proměnu. Postupně se ochlazoval, rychle tuhnul a jeho konzistence se měnila na krémovitou. Taky se zbarvil do okouzlujícího odstínu růžové. A pak…


    Získáno: 1600 zkušeností


    Schopnost Alchymie zvýšena na úroveň 21!


    Gratulujeme!


    Vyrobil jste nový elixír!


    Účinky: –60 bodů k Charismatu, –60 bodů k Inteligenci, Podráždění kůže (účinek Svědícího kouzla na úrovni 20)


    Zahájení účinku: 5 minut po aplikaci


    Doba účinku: 20 minut


    Do deníku zapsán nový recept


    Požadavek: Pojmenujte elixír


    Navrhované jméno: Dárek pro budoucí první dámu


    Přijata mise: Uznání cechu alchymistů (1/10)


    Třída mise: Obyčejná, osobní


    Požadavek: Navštivte kteroukoli pobočku cechu alchymistů a podělte se s kolegy o nový recept


    Odměna: 80 zkušeností, +1 bod k úrovni Alchymie


    Nepovinný požadavek: Vyzkoušejte právě vyrobený recept na sobě nebo jiném hráči, zjistěte výsledek a podělte se o něj s kolegy


    Odměna: proměnná


    Uznávám, že mě délka textu dost zarazila, ale vše jsem si přečetl a usmál jsem se nad navrhovaným názvem. Dárek pro budoucí první dámu? Takovýto dárek můžete dostat jedině od závistivé a záludné jiné ženy. Použiju navrhované jméno. Účinek trval jen dvacet minut. Nebylo to mnoho, ale mělo by to stačit. Skutečnost, že se účinek neprojevuje okamžitě, ale až po pěti minutách, je skvělou třešničkou na dortu. A navíc „dárek“ příjemně voněl směsí meruněk, vanilky, mandlí a čehosi nezařaditelného.


    A jak teď zajistím, aby ho Angelica použila? Přišlo mi to jednoduché – prostě ho přidám do její sbírky parfémů. Ale na poličce stálo na třicet různých lahviček a dryáda je jistě nepoužívala všechny najednou. Přidat do každé trochu elixíru? V tom případě by účinek nebyl dostatečný. Navíc by mi systém nedovolil beztrestně zasahovat do majetku ostatních hráčů. Označil by mě známkou kriminálníka a omezil mé odpojení ze Světa bez hranic. Ale i kdybych nebral na tyto postihy zřetel a nějak se mi podařilo pozměnil dryádiny věci, změnilo by se označení majitele předmětů a Angelika by uviděla varování, že se snaží použít parfém patřící někomu jinému. V tu chvíli by si uvědomila, že si někdo „hrál“ s jejími věcmi. Jak to vyřešit? Co kdybych mezi její parfémy umístil nápadný flakón, kterého si okamžitě všimne? Jistě ji bude zajímat něco, co jasně patří jiné ženě.


    „Taisho,“ zavolal jsem potichu na svou NPC přítelkyni. Zelená dívka se zavrtěla a otevřela oči. „Všiml jsem si, že jsi sbírala předměty, které na trirémě nechali neumírající. Zahlédl jsem mezi nimi i lahvičky od použitých elixírů a vím, že některé byly i plné. Můžeš mi ukázat, co jsi objevila?“


    Úspěšná kontrola reakce Taishy


    Získáno: 40 zkušeností


    Goblinka rozvázala batoh a na postel vysypala deset různých flakónků. Elixíry Hbitosti a Bystrého zraku a prázdné lahvičky. Ale pak jsem uviděl tu, kterou jsem potřeboval – lahvičku z broušeného načervenalého skla stočenou do spirály. Podle nálepky obsahovala elixír Odolnosti proti ohni. Taisha mi ji bez otázek věnovala a se zájmem sledovala, jak ji plním.


    Pak se na poličce mezi ostatními kosmetickými přípravky objevila zbrusu nová, červená a velice výrazná lahvička s poutavou etiketou Dárek pro budoucí první dámu. Korková zátka nebyla zcela zastrčená a krém nevyplňoval celou lahvičku. Vypadala, že to ji někdo používal. Angelice Svéhlavé se elixír bude ukazovat jako majetek někoho jiného. Dryáda si lahvičky jistě všimne, ale sníží se k tomu, aby vyzkoušela její obsah? Těžko říct. Hádám, že její zvědavost ji k tomu přinutí.


    Takže to by bylo. Je čas dát posádce instrukce a odejít z Bílého žraloka.


    Neúspěšná kontrola Charismatu!


    „Třicet mincí za každého pasažéra! A do vlaku nesmí žádná zvířata!“ prohlásil trpasličí průvodčí jednoznačným tónem a podezíravě si nás prohlížel. Bylo nás osm a všichni jsme byli úplně mokří. Všechny mé pokusy o jednání či smlouvání vyšly vniveč.


    Už jsem došel k závěru, že tam je naprogramovaný skript neumožňující snížit cenu lístků, a začal jsem odpočítávat 240 mincí, ale trpaslík mechanik mě zastavil a všechny nás požádal, abychom poodešli a nechali ho s jeho krajanem chvilku o samotě. Hovořili asi pět minut, načež mě Gnóm přivolal a vysvětlil novou situaci:


    „Sto mincí a dostaneme dva vozy se sedadly a k tomu snídani a oběd. Vozíky mají okna, ale nechtějí, abychom je otvírali. Stropy jsou tu dost nízké a do vozů by se nevešli dospělí lidé nebo orkové, ale goblini a mavka budou bez problému. Pro vlky nám připojí uzavřený nákladní vůz obyčejně používaný k přepravě vyčištěného stříbra, ale nedostanou žrádlo. Maximálně jim můžou dát vodu. A teď ta nejdůležitější část – v půl osmé večer vlak dorazí do Dar-Tu. Je to něco jako předměstí našeho podzemního hlavního města Dotur-Khawe – v lidském jazyce to znamená Kopáčův sen. A ještě než vlak zastaví ve stanici, musíme z vozů vyskočit a potichu zmizet, aby nás nechytili staniční strážní. Podle dokladů tyto vozy pojedou prázdné, takže pokud nás objeví, budeme mít potíže my i průvodčí.“


    To mi vůbec nevadilo, naopak jsem byl rád, že nám nevytisknou normální lístky. Při cestování bez lístků a se zataženými závěsy nás nedokáže nikdo vystopovat. Odpočítal jsem stovku sedmihranných mincí a předal je strážnému. Malý vousatý mužík okamžitě změkl a slíbil, že nám donese snídani, hned jak se vlak rozjede.


    „Amro, jdu do postele!“ pověděla mi nymfa, když se posadila do křesla.


    I má víčka ztěžkla, ale čekal jsem, až se vlak rozjede. Trpaslíci nejdřív připojili dlouhý nízký a podivně vypadající parní stroj a za něj další tři vagony plné stlačeného uhlí, aby v pecích neuhasl oheň. Když bylo vše připraveno, rychle jsem zavřel dveře, abych se nenadýchal štiplavého černého kouře, který se vyvalil z nízkého hranatého komína. Vlak pomalu nabíral rychlost. Věděl jsem, že cestou nebudou žádné zastávky a všechny podzemní vesnice, kterými projedeme, se jen mihnou za okny. V tunelech stejně nebylo nic vidět, a proto jsem následoval sestřin příklad a odpojil jsem se ze hry.


    Vylezl jsem z kapsle na virtuální realitu a unaveně na sebe natáhl šaty. Kira si nejspíš doma všimla, že jsem přerušil hraní, protože mi právě zavolala.


    „Timothy, musíme si vážně promluvit. Proč jsi mi neřekl, že je tvá sestra invalidní?“


    Kiřin hlas byl plný nespokojenosti a chladné odtažitosti. Tato slova a stejné emoce v hlase jsem slyšel mnohokrát před tím a přesně jsem věděl, jak tato konverzace skončí. Situace mé sestry všechny potenciální přítelkyně pokaždé vystrašila. Většina mých vztahů se rozpadla právě ve chvíli, kdy dívky zjistily, jak na tom Val je. A teď se to stane znovu… Ztěžka jsem si povzdychl a ztrápeně stiskl rty, až popraskaly. Nechtěl jsem, aby pokračovala, a proto jsem v rychlosti popsal svůj postoj.


    „Kiro, dovol mi, abych ti všechno řekl. Nemusíš se tím trápit, cítit se nepříjemně nebo hledat ospravedlnění. Pro mě je Valerie tím nejbližším a nejmilejším člověkem na celém světě a nikdy bych ji neopustil! Nikdo mě nemůže přinutit k tomu, abych ji přestal milovat. Žádné jiné holky to nesvedly a nedokážeš to ani ty! Takže nic neříkej, protože je mi jasné, co to bude. Jsem hrozně divný, podvodník a hajzl. Přeješ si, abys mě nikdy nepotkala a tak dále. Nebudu se s tebou hádat. Je to v pořádku. O byt se nemusíš bát – nemáme moc věcí. Můžeme z něj zmizet ještě dneska…“


    „Drž hubu!“ vykřikla Kira. „Ty jsi takový idiot, Timothy! Dala jsem ti snad někdy důvod k tomu, aby sis myslel, že jsem taková egoistka? Jak to vůbec můžeš říct? Ano, po rozhovoru s Valerií jsem se na tebe naštvala, ale kvůli něčemu úplně jinému. Tvá sestra má vzácný talent a na svůj věk je pěkně moudrá. Dokázala si sama vyřešit jisté ženské problémy jen tím, že si všechno vyhledala na internetu. Ale taky jsem odhalila mezery v jejích každodenních rituálech. Valerie nepoužívá kosmetiku a ani netuší, na co ženy potřebují peeling nebo pleťové masky. Její vlasy vypadají… Podle mě ani nechodí ke kadeřníkovi.“


    „To se pleteš,“ namítl jsem. „Jedna naše sousedka, která celý život pracovala v kadeřnictví, si přivydělávala k důchodu a stříhala vlasy všem sousedům za velmi rozumnou cenu. My jsme prostě neměli peníze na to, abychom mohli jít do opravdového kadeřnictví.“


    „Timothy, vlasy tvé sestry jsou prostě příšerné! Ta sousedka používá jeden střih už padesát let, tohle přece Valerie nemůže mít na hlavě. Navíc jí chybí normální ženské prádlo a nemá ani šaty. Pořád nosí staré dětské věci, ze kterých už dávno vyrostla. A to nemluvím o tom, že nemá ani vlastní žiletku nebo dokonce podprsenku! Vždyť jí už rostou prsa… ale to je jen mezi námi děvčaty. Valerie se mi svěřila se svými problémy mezi čtyřma očima, prý nemusíš vědět všechno. Věřím, že ses snažil sestře ze všech sil pomáhat, ale očividně to nestačí. Nutně potřebuje taky starší kamarádku.“


    Takovou reakci a témata, která vytáhla, jsem vůbec od Kiry nečekal. Styděl jsem se. Ano, skutečně jsem neměl představu, s jakými problémy se sestra potýká a jaké vnitřní otázky ji sžírají, protože se mi o tom prostě nikdy nezmínila. Snažil jsem se nějak z toho nějak vykroutit, omluvit se a poděkovat, ale ještě Kira nehodlala náš hovor ukončit:


    „Timothy, já ti řeknu, jak to teď bude. Jakmile se Val probudí, vezmu ji ven. Půjdeme nakupovat, vybereme pro ni společně nové oblečení. Beze mě by si zase vybrala nějaké dětské hadry, jak je zvyklá. Přinesu ti všechny účtenky – vrátíš mi to, až bude vhodná chvíle. Zatím si s tím nedělej hlavu. Ty se teď věnuj své práci, okamžitě připrav další video a co nejrychleji ho nahraj.“


    „Proč teď?“ nechápal jsem. „Nastříhám ho a nahraju až večer jako vždycky.“


    „Ne, Timothy, uděláš to teď. Večer už nebude nikoho zajímat. Na fórech Světa bez hranic už se objevily první zprávy o námořní bitvě. Vlákno je hodně aktivní a lidé to téma pozorně sledují. Navíc přece známe naše šéfy, jsem si jistá, že oni už své video chystají. Takovou příležitost si nenechají ujít a během dneška určitě zveřejní záběry z první bitvy mezi pronásledovateli a majitelem medailonku. Takže ty musíš nahrát své video ještě před nimi – tím si získáš další věhlas mezi lidmi a stoupneš i v očích korporace.“

  


  
    14. KAPITOLA


    SENIOR TESTER


    Chápal jsem, jak bude tohle video důležité, a proto jsem chtěl ze sebe vydat maximum. Naštěstí jsem měl k dispozici víc než dost kvalitního materiálu. Čtyřicetiminutový přehled mého pirátského příběhu sestával ze samých akcí a bitev.


    Boj na pláži proti divokému kapitánovi a loup-garouovi. Noční přepadení obchodnické galéry v přístavu. Osvobození otroků přikovaných k veslům a krátký přijímací rituál, kterým byli bývalí vězňové ocejchováni na rameni symbolem lebky s kotvou a tím zařazeni mezi piráty. Nákup proviantu a zbraní. Opuštění Ostrova prostopášné vdovy v hrozné bouři. Namol opilý šaman otvírající sud s rumem. Rozběsněné moře, vysoké vlny, ostré útesy a slaná voda. Výroba katapultu a ohnivých střel. Obětní rituál, krutá námořní bitva a obsazení hořící trirémy. Klečící svázaní neumírající, popálený kat s nalomenou halapartnou a zakrvácený špalek. Má smaragdová kráska s bronzovým přívěskem na krku a drastická scéna popravy elfky lučištnice. Šťastná Taisha s nasazeným kapitánským kloboukem a eroticky se pohupující před romantickým pozadím s lanovím, plachtami a katapultem. Vítězoslavně se šklebící piráti sypající ukořistěné zlaťáky do kapitánovy truhlice.


    Přípravou videa jsem strávil dvě a půl hodiny a stálo to za to! Bez jakéhokoli přehánění říkám, že to bylo nejúspěšnější video, jaké jsem kdy zveřejnil. Buď jsem měl hodně kvalitní a zajímavý materiál, nebo jsem už prostě nabyl dostatečné zkušenosti, ale… opravdu jsem se překonal. Video mělo atmosféru, vtáhlo diváky do děje a udrželo jejich pozornost až do konce. Pirátský život byl odhalen ve všech svých barvách – moře, bouře, lodě, alkohol, boje, zlato a krásné ženy.


    Už jsem byl skoro na odchodu, ale ještě jsem zkontroloval poštu. V naprosté většině šlo o spam, ale zaujaly mě dvě zprávy od nejlepších klanů. Tu první poslal hráč jménem Andrzej Vyslanec [MERCS], člověk gladiátor s neuvěřitelným levelem 210.


    „Amro, náš klan přijal smlouvu na to, abychom ti v případě nutnosti pomohli. Neměj strach, je už zaplacená. Tento dopis předlož v jakékoli pobočce gremlinské banky nebo u trpaslíků a zaměstnanci ti předají kouzelný přivolávací svitek. Když svitek aktivuješ, v kteroukoli denní či noční dobu ti ihned přijde na pomoc sehraný tým dvaceti válečníků s levelem nejméně 160.


    P. S. Reputace našeho klanu je daleko cennější než tvůj mount. Nemusíš mít o něj strach – nepodvedeme tě.


    P. P. S. Ve smlouvě je jasně napsáno, že nesmíme odhalit jméno klienta. Proto tě žádám, abys po mých vojácích nepožadoval vyzrazení této informace. Neřeknou ti ho. Trest za porušení tajemství je pro ně dostatečně hrozivý.


    P. P. P. S. Rád bych využil této příležitosti a pozval tě do našeho klanu. Netrpíme mezi sebou žádné blázny a za všech okolností držíme slovo. Za týden bychom mohli tvého goblina a všechny ostatní vylevelovat na 100. Popřemýšlej o tom a v případě, že máš zájem, to pověz našim lidem. Poslali bychom za tebou jednu divizi, aby tě odvedla na bezpečné místo.


    Andrzej Vyslanec, pokladník [MERCS]“


    O klanu žoldáků jsem už slyšel. Nepatří mezi nejpočetnější a vlastní jen jeden hrad. Sami sebe označují za komunitu disciplinovaných válečníků na vysokém levelu, kteří si příjem vydělávají meči. Služby MERCS jsou opravdu velmi drahé, ale představují zaručený způsob, jak vystrašit troufalé sousedy nebo zvrátit výsledek špatně se vyvíjející bitvy.


    Kdo z mých známých si může dovolit divizi dvaceti žoldáků s levely nad 160? Jako nejpravděpodobnější se jevila Kira. Smlouva s MERCS byla však podepsána před hodinou a já vím, že má přítelkyně teď nehraje. Strávila celou noc i následující ráno v bytě s mou sestrou, aniž by se mohla připojit do Světa bez hranic. Navíc Kira hrála za specifickou postavu, což ji nutilo k opatrnosti, která hraničila s paranoiou. Ta by nikdy nepřiznala, že královna harpyjí má něco společného s malým goblinem nacházejícím se stovky kilometrů od ní.


    Kdo dál? Max Sochnier na to nemá peníze. Leon už vůbec ne. Řekl bych, že Veronika má peněz mraky. Nad tou možností jsem se vážně zamyslel. Možná je tohle celé součást jejího plánu, jak zničit ušatého Amru. Ale pokladník MERCS o reputaci svého klanu nelhal. Byli čistí jak slovo boží. V jejich složité branži to ani jinak nemůže fungovat. Stačí i ta nejmenší černá tečka na reputaci klanu a navždy by přišli o klienty. Takže Veronika to nebyla. Kdo mi tedy pomáhá? Nemám ponětí.


    Druhá zpráva přišla od člověka, který mi už psal – člen nejsilnějšího klanu hry Ocelová legie:


    „Těší mě, že jsi vyslyšel naše varování a že se ti podařilo uniknout z ostrova. Bylo mi řečeno, že jsi přijal naši nabídku a vyslovil ve videu heslo. Připravujeme pro tebe úkryt dostatečně pevný na to, aby odolal nepřerušovanému sedmidennímu útoku, i kdyby se ho účastnily všechny klany Světa bez hranic. Než ho dokončíme, zůstaň v pohybu. Prozatím mám pro tebe pár cenných informací.


    Téměř všechny nejlepší klany posílají vojenské divize do přístavů Bratrstva pobřeží, aby tě dostali. Budou všude. Ale především budou v Nové Tortuze – nejbližším přístavu, kde můžeš opravit lodě. Nejspíš sám dobře víš, že se tam nesmíš ukázat.


    Někdo z tvých blízkých společníků předává informace o pohybu tvé postavy. Je to jediné možné vysvětlení skutečnosti, že klany Prvorození a Válečníci přesně vědí, kde bude tvá loď na sklonku noci. Není to náhoda. Tyto klany rozhodně nepatří mezi ty nejlepší a ještě nikdy nepředvedly ani tu nejmenší schopnost analyzovat situaci a s takovou přesností předpovědět její další vývoj.


    Takže je jasné, že jde o zaplacenou špionáž. Naši analytici určili s 85% jistotou, že špehem v tvém okolí je Valerianna Rychlonohá. Pro tento dohad mají mnoho důvodů, ale nejvýznamnější z nich je ten, že vzhledem k levelu 37 je tato postava nepřirozeně silná. Člověk hrající teprve týden prostě nemůže mít dostatek many na dvojité zrcadlení, ale Valerianna to kouzlo předvedla už několikrát. Nejpravděpodobnější vysvětlení je, že vlastní nějaké vzácné vybavení, na které by za normálních okolností neměla mít peníze ani schopnosti, jak si je opatřit. Buď si tedy vydělala špehováním, nebo vložila do hry velkou částku reálných peněz. Prověř to!


    Alexandr V3liký, člověk, Kněz Slunce, level 230 [OCELOVÁ LEGIE]“


    Sestře plně důvěřuji a ani na sekundu nebudu uvažovat nad tím, že by mě zradila – k tomu by ji nepřinutil žádný obnos peněz, stejně jako já bych nikdy nezradil ji. Přes všechny své zkušenosti se v tomto případě analytici Ocelové legie mýlí. Zaprvé nevědí a neberou v potaz fakt, že Valerianna Rychlonohá je ve skutečnosti má mladší sestra. Zadruhé Valerie půlku svého života strávila v počítačových hrách, které téměř plně nahradily její šedou realitu. Sestra ty hry nehrála, ona v těch virtuálních světech žila. Znala ty nejjemnější faktory herních mechanik, důkladně promýšlela strategii rozvoje a vytváření překvapivě silných postav bylo její silnou stránkou. Zprávu musím ukázat sestře, Val jistě potěší, jak vysoké mínění mají o jejích schopnostech přední hráči Světa bez hranic.


    Vypnul jsem poštovního klienta, který přenáší zprávy ze hry do pracovního počítače, vypnul jsem monitor a otevřel dveře své kabiny. Mým očím se naskytl nečekaný pohled. Testerské patro bývalo v tuto hodinu obvykle téměř opuštěné a úplně tiché, ale teď u zábradlí tohoto a protějšího visutého chodníku postával doslova dav lidí a všichni živě diskutovali. Bylo jich minimálně sto. Neměl jsem nejmenší tušení, že mám tolik kolegů. Ale proč všichni jen mluví, místo aby hráli? Něco se přihodilo? Možná probíhá aktualizace hry nebo resetují servery. Vytáhl jsem mobil, abych se podíval, kolik je hodin. Osm padesát devět – a přímo před mýma očima se čísla změnila a ukázala přesně devět hodin.


    Ve stejný moment začaly mobily některých kolegů pípat nebo vyhrávat různé melodie. Testeři se chvatně rozešli ke svým kabinám a o necelou minutu později tu byl klid jako obvykle. Jen pár lidí ještě dopíjelo kávu. Neubránil jsem se záchvatu smíchu. Opravdu všichni tito lidé hrají podle striktního plánu – připojit se do Světa bez hranic v devět, ve dvanáct odejít na hodinový oběd, pak dokončit pracovní směnu a vrátit se domů?


    Může se někdo skutečně ponořit do virtuálního světa a skutečně ho prožít, zatímco mu v hlavě tiká odpočet času? Nebo prostě s utrpením hraje a říká si: „Ještě dvě hodiny a sedm minut v téhle hrozné kapsli a pak si konečně můžu dát oběd a pokecat s ostatními.“ Ačkoli… Ostatním testerům nejspíš také připadá má pracovní doba zvláštní. Přicházím do práce v různých časech, hraju především přes noc a nikdy jsem si nevzal volný víkend. Navíc v kapsli trávím dvanáct nebo i víc hodin denně. Každý den. Že bych se tedy já choval podivně a všichni ostatní normálně?


    Ponořený do těchto myšlenek jsem procházel okolo odpočinkové místnosti, když jsem zaslechl známé hlasy. Otočil jsem se a spatřil u stolu oba kamarády – Maxe Sochniera a Leona. Bývalý učitel pomalu upíjel z kelímku kávu a propuštěný stavební dělník hltal snídani. I když na takovou snídani bych si nechal zajít chuť. Na tácu před Leonem stál talíř plný syntetických instantních nudlí a něco, co vypadalo jako omeleta z prášku, když ji dostatečně nezalijete horkou vodou. Leon plastovou vidličkou líně míchal tu podivnou kaši a z dvoulitrové láhve upíjel sodovku značky, kterou jsem ještě nikdy neviděl.


    Dost mě to zaskočilo – dokonce ani v nejtemnějších chvílích, kdy nám s Val chyběly peníze, jsme se nesnížili k tak hrozně nezdravému jídlu. A můj kolega by měl mít peněz dost, vždyť nás před pár dny pozval do restaurace, abychom oslavili jeho úspěšné završení zkušební doby. Bral teď docela pěknou výplatu ve výši patnácti set kreditů měsíčně. Navíc mu Veronika měla vrátit ty tři tisíce. Že by je ještě nevrátila? Nechtěl jsem Leona vyslýchat ohledně jeho finanční situace, zvlášť když se Max zjevně nemohl dočkat, až mi oznámí poslední novinky.


    Téměř celou noc strávil ve hře. Bouře po dvou dnech skoro utichla, a tak se připravoval na nechtěnou, ale nevyhnutelnou návštěvu neumírajících na své obchodní galéře Opilý racek. Kolem ostrova kotvilo na třicet lodí a nebylo těžké si představit, jak moc lovce wyverny naštve zjištění, že se u ostrova plného nebezpečných útesů zdržovali zbytečně. Přesto ještě před východem slunce všech třicet lodí zvedlo kotvy a všechny společně vypluly k severozápadu! Max nespoléhal na štěstí. Okamžitě vzbudil posádku a využil šance odplout z ostrova a pokračovat v obchodní cestě.


    „Ale ani v tom obklíčení jsem neseděl se zkříženými ploutvemi, jak by sis mohl myslet,“ usmál se, očividně spokojený sám se sebou. „Včera jsem nedaleko ostrova objevil podvodní vesnici najád a nereid. Kdybys jen viděl, kolik jsem tam získal misí! Z tolika možností mi přecházely oči! Během jediného dne jsem dosáhl na třicátý level. Potkal jsem spoustu mořských slečen a zvýšil si schopnost svůdník na patnáctou úroveň. Dokonce jsem se s jednou nereidou dostal docela daleko – jmenuje se Olilissa a dneska by mohla naklást vajíčka!“


    „Počkej, vždyť patří k dočista jiné rase než ty,“ namítl jsem a chytl se podivnosti v kamarádově povídání. „Vždyť ty jsi najáda a ona je nereida…“


    „Jo? Zkus to vysvětlit holce dvakrát tak dlouhé a desetkrát silnější než ty. Plave dvakrát rychleji než já. Když ti taková holka oznámí, že se jí líbíš, je lepší se nehádat. Dokonce mi navrhla, abychom společně zaútočili na lodě neumírajících, ale to jsem odmítl – ve dvou bychom to nedokázali a má nová přítelkyně by zbytečně zemřela. Ale Olilissa mi dala moc hezkého mazlíčka – dva metry dlouhého mečouna na jedenáctém levelu! Pojmenoval jsem ho Obouručák. Budu se o něj starat a počkám, až doroste do desetimetrové délky a stane se z něj bleskurychlý zabiják. Pro obchodní galéru to bude skvělý doprovod. Žádná pirátská loď se neodváží přiblížit. Obyvatelé podvodní vesnice mi už zadali první objednávky – musel jsem si je zapamatovat a napsat na svitek. Někteří chtějí zrcadla, jiní mají zájem o perly zabarvené jinak než ty, které nacházejí v okolí ostrova. Další potřebují kované železo a prkna. Pár z nich si objednalo konopí a sítě z žíní. Olilissa touží po korálovém náhrdelníku… Mám pocit, že pokud to všechno do šesti dnů seženu a přivezu, získám ze všech splněných misí nejméně pět levelů. Většina misí je postupných, takže mě čekají další objednávky. A pozor, to vše jen z jediné vesnice! Jen si představ, kolik dalších jich asi je podél pobřeží! Teprve teď začínám zjišťovat, jak správně hrát za najádího obchodníka.“


    Kamarádův emotivní monolog přerušil zvuk z telefonu ohlašující pohyb na účtu. Max vylovil z kapsy mobil a přečetl si zprávu. Stejný zvuk se ozval i z mé kapsy. Přibylo dvě stě kreditů. Další přistižené korporátní krysy. A tři sta kreditů za odhalení chyby.


    „Wow! Sto kreditů!“ zaradoval se Max a rozzářil se. „Včera jsem našel chybu ve hře ohledně konverze ceny věci z kreditů na perly. Ihned jsem to dal vědět technické podpoře. Chybu opravili a poslali mi bonus.“


    „Já jsem zase dostal peníze za zjištění chyby související s wyvernou,“ řekl jsem obecně, protože jsem nechtěl mluvit o částce ani důvodu.


    „Vy máte štěstí…“ řekl Leon a rozhodně odstrčil tác s nedojedenou snídaní. „Na pirátské birémě pro mě není práce, a proto pořád zůstávám na sedmadvacátém levelu. A do výplaty zbývají ještě čtyři dny…“


    Max kamarádovi ihned nabídl půjčku padesáti kreditů a Leon ji po chvilkovém zdráhání přijal. I já jsem mu nabídl peníze, ale ty odmítl, padesátka prý mu stačí. O co tady jde? Buď mu Veronika ještě nic nevrátila, nebo už stihl za něco utratit spoustu peněz. Znovu mi zazvonil telefon. Skryté číslo.


    „Timothy?“ Stačilo mi jediné slovo na to, abych poznal hlas viceprezidentky naší korporace Inessy Tyleové. „Sleduji vaše nejnovější video a skoro pláču radostí. Přesně tohle jsem měla na mysli! Romance, piráti, moře, bitvy, ocel, krev a bohatá kořist! Všechno je to v duchu Roberta Louise Stevensona či Julese Vernea. A vy jste mou žádost splnil tak rychle a přesně… Ještě neuplynul ani den od chvíle, kdy jsme spolu mluvili. Děkuji vám. I já jsem splnila svou část dohody – papíry ohledně povýšení na senior testera jsem již odeslala na personální oddělení. Až domluvíme, zajděte na svou divizi podepsat smlouvu. Bylo příjemné jednat s tak bystrým a ambiciózním mladým mužem, Timothy! Doufám, že se brzo zase uvidíme.“


    S mobilem stále v ruce se mi rty roztáhly do přihlouplého úsměvu.


    „Právě mi volali z personálního,“ oznámil jsem kamarádům, kteří mě beze slova pozorovali. Skutečnost jsem si trochu pozměnil. „Vedení je prý s mou prací spokojeno, a tak mě povýšili na senior testera a zvýšili mi plat! Ještě musím zajít podepsat papíry a je to!“


    Max i Leon mi uznale stiskli ruku a já jsem si u nich nevšiml jakékoli známky závisti nebo falše. Oba mi to skutečně přáli.


    „Vyřiď Veronice, ať sebou hodí,“ dodal Leon. „Je u Marka Tobiuse už přes půl hodiny. Nevím, co tam s ním tak dlouho řeší.“


    „Když už mluvíme o Veronice,“ využil jsem příležitosti otevřít nepříjemné téma. „Nemohl bys mi vysvětlit, proč si koupila suvenýr pro lovce wyverny?“


    Leon jen pokrčil rameny, protože odpověď neznal.


    „Jistě chápeš, že se snažím utéct lovcům, musím neustále měnit polohu a skrývat svou pozici. Ale teď mám účastníka Velkého lovu přímo na své lodi! Musím říct, že jsem kvůli tomu hodně nervózní!“


    Leon se předvídatelně postavil na obranu své nové lásky:


    „Timothy, nemáš se čeho bát. Už jsem ti řekl, že nemá žádné zbraně ani bojové schopnosti. Sama sebe nazývá ‚společenskou postavou‘, což znamená, že získává zkušenosti komunikací. Navíc…“ v tu chvíli se Leon odmlčel, jako by zvažoval, zda nám má další část říct nebo ne. „Angelica Svéhlavá si nepřeje připojit se k naší skupině. Několikrát jsem jí to nabídl, ale pokaždé odmítla. Pořád mi říká, že hraje vlastní hru a role pouhého pomocníka ušatého goblina není pro ni. Kromě toho prý musí znovu začít streamovat, aby nezačala ztrácet publikum. To vše mě dovedlo k závěru, že dryáda brzy z Bílého žraloka odejde, takže se opravdu nemáš čeho bát. Kromě toho… asi půjdu na břeh s ní. Neber si to osobně, Timothy, ale cítím, že bych měl pomáhat hlavně Veronice. Já ji asi vážně miluju.“


    Chvíli jsem nic neříkal a jen přemítal nad jeho zpovědí. Co na to taky říct? Rozhodně ho u sebe nebudu držet proti jeho vůli. Zhluboka jsem se nadechl a odpověděl:


    „Dobře, nebudu ti stát v cestě. Ať si Veronika streamuje, vydělává a ať si klidně nechá ten suvenýr. Ale určitě chápeš, že přítomnost lovce wyverny na palubě je pro mě naprosto nepřípustná. Takže Angelica musí v nejbližším přístavu vystoupit z lodi. Je na tobě, jestli zůstaneš s námi, nebo odejdeš s ní. V kapitánské kajutě na stole najdeš další suvenýr, který jsem získal po včerejší bitvě. Klidně si ho vezmi. Svět bez hranic je nebezpečný a snížení ztráty zkušeností v případě smrti se ti může hodit.“


    Leon přikývl, ale pohled stále upíral na špičky nohou.


    „Kdy doplujeme do přístavu?“


    „Dnes večer, asi okolo šesté. Obě mé lodě zakotví v Nové Tortuze kvůli opravám.“


    „Obě? Získal jsi další loď?“ vložil se do konverzace Max.


    „Ano, včera v noci dohnala Bílého žraloka triréma s lovci wyverny. Odehrála se dost náročná a intenzivní bitva. Padlo dvacet pirátů a dalších osmdesát bylo zraněno. Zemřela i polovina mých společníků, ale ti se pak vrátili zpátky. Ale vyhráli jsme! Obsadil jsem trirému, ale obě lodě utrpěly velké škody. Potřebují opravit. Když o tom mluvíme, Leone, dokud jsi na lodi, mohl bys ji zkontrolovat a zjistit, co je potřeba udělat?“


    Kamarád jen pokýval hlavou a pořád ke mně nezvedal oči. Cítil se provinile. S přáteli jsem se rozloučil a zamířil k výtahu – musím se stavit v kanceláři ředitele divize a podepsat papíry ohledně svého povýšení.


    Malinká Jane působila ve velkém koženém křesle, které vyrobili podle rozměrů jejího bývalého rozložitého šéfa, dost nepatřičně. Přesto seděla za ředitelským stolem a z jejích prvních slov jsem pochopil, že se situace dramaticky změnila a že už není sekretářkou ředitele, ale zastupující ředitelkou divize speciálních projektů:


    „Dobrý den, Timothy. Nalijte si kávu. Nebylo by vhodné, abych obsluhovala své podřízené.“


    Podřízené? Pokud jsem to dobře pochopil, Jane obsadila toto místo jen na jeden nebo dva dny, než bude jmenován nový ředitel. Včera viceprezidentka korporace mluvila o této sekretářce dost přezíravě a jediné, co považovala za nutné zmínit, bylo přehnané množství jejího make-upu. Dokonce si ani nepamatovala její jméno. Že by se přes noc situace tak změnila? Mají v plánu nabídnout ředitelské místo právě Jane? Zvažoval jsem, jestli je vhodné jí teď dát tu oříškovou čokoládu, kterou jsem pro ni koupil, a mlčky jsem zamířil ke kávovaru.


    „Vidím, že vás tahle změna ani moc nepřekvapila,“ poznamenala žena.


    „No, včera večer mi Andrej Soloviev sdělil, že Mark Tobius požádal o přeložení zpět na svou původní pozici ve vývojovém oddělení. Říkal, že teď mám řešit všechny komplikovanější záležitosti přes vás a za pár dnů se uvidí.“


    „Přesně tak! Ale pro mě, abych řekla pravdu, to překvapení bylo. Přišla jsem do práce, zapnula jsem počítač a objevila mail z personálního, ve kterém mi oznámili, že jsem zastupujícím ředitelem divize speciálních projektů. Zatím se prý nerozhodli, kdo bude novým ředitelem, a pokud budou svou práci odvádět dobře, můžu se v seznamu kandidátů posunout nahoru. Dostala jsem přístup a hesla k terminálu ředitelů. A teď tu sedím a seznamuji se postupně se složkami všech zaměstnanců divize. Uznávám, že zatím tomu skoro vůbec nerozumím… A proč jste za mnou vlastně přišel, Timothy?“


    Novou šéfku jsem informoval o telefonátu, ze kterého jsem se dozvěděl, že se tu mám zastavit a podepsat papíry kvůli povýšení.


    „Tak tahle informace se ke mně nedostala…“ řekla Jane a se zmateným výrazem procházela maily. „Pokud…“ postavila se a s očividnou nechutí došla ke svému bývalému stolu. „Aha, tady to je! Mail přišel před šesti minutami. No teda! Plat dva tisíce kreditů… Gratuluji, Timothy! Hned to vytisknu.“


    Tiskárna zahučela a vyplivla několik listů papíru. Poučen předešlými zkušenostmi jsem si celý text pozorně přečetl. Tentokrát bylo vše v pořádku a zcela jasné. Šlo o dodatek k mé pracovní smlouvě popisující novou pozici „Senior tester“ a pravidelný měsíční bonus k dříve dohodnuté výplatě. Podepsal jsem obě kopie a odložil je na stůl.


    „Timothy, pojďte sem, prosím,“ přivolala mě Jane. „Z marketingového přišel nový videoklip, abych ho prý odsouhlasila. Asi byste ho měl vidět.“


    Žena se posunula ke straně obrovského křesla a nabídla mi místo vedle sebe. Opatrně jsem se k ní vměstnal a podíval se na obrazovku. Jane zesílila zvuk a pustila video.


    Objevila se na něm triréma probíjející se vlnami a stíhající téměř neviditelnou loď na horizontu. Velký lov pokračuje! Amra objeven! Poté se objevila část, kde můj ušatý goblin stojí před černou pirátskou vlajkou, ukazuje na trirému a promlouvá k nebojácným orkům pirátům. Šaman a oběť. Bílý žralok se obrací čelem proti pronásledovatelům. Lodě plují plnou rychlostí vstříc jedna druhé. Veliký šíp z balisty se mi téměř otírá o krk a zaráží se do stěžně. Piráti okolo padají na zem zkoseni šípy královských námořníků. Kamenný golem zhmotněný na palubě mé lodi. Střela z katapultu. Oheň a smrt. Lodě se opírají bokem jedna o druhou, vzduchem létají zachycovací háky, lámou se vesla. Trpaslík vítá paladina svým obouručním kladivem. Několik námořníků padá do moře. Bílý žralok pospíchá pryč od hořící trirémy. Boj o místo na loďce. Svázaní neumírající. Kat s halapartnou a popravčí špalek. Má krásná smaragdová wyverna. Křik elfky pojídané zaživa. První bitva Velkého lovu dopadla pro Amru zdárně!


    Trochu jiný sled událostí, než jak se to odehrálo v reálu. A ani slovo o tom, že jsem zbytek hráčů nechal uprchnout. Pod dojmem z tohoto videa diváci jistě dospějí k názoru, že krvežíznivý pirát zabil všechny zajatce a vybral si k tomu ty nejhorší způsoby. Ale celé to vypadalo zajímavě a kvalita zpracování byla jako vždy perfektní. Lidé stojící za přípravou korporátních videí jsou skuteční profíci. Jejich výsledek vypadal daleko lépe než ten můj amatérský film.


    „Jste středem pozornosti, Timothy!“ V jejím hlase jsem slyšel neskrývaný obdiv. „Teď už je mi jasné, proč vás povýšili. Schválíme reklamní klip?“


    Neměl jsem žádné námitky a ona obratem poslala marketingu svůj souhlas. Pokusil jsem se vstát z křesla, ale Jane mě chytla za rameno.


    „Kampak tak spěcháte, Timothy? Už dlouho jsme neměli příležitost si popovídat! Nebojte, nebudu vás vyslýchat,“ zasmála se, když si všimla mého nervózního výrazu. „Jde jen o pracovní záležitosti. Vzpomínáte si na naši dohodu, že ano? Mám jisté informace, které by vás mohly zajímat.“


    „Kolik?“ zeptal jsem se a neklidně přemítal, kolik mi zbývá na účtu. Janiny předchozí služby mě vyšly dost draho a s jejím povýšením by jejich cena mohla dosáhnout astronomické výše.


    Místo odpovědi se má nová šéfka zasmála a velice pomalu mi pěstěným nehtem přejela od brady až k límečku košile. Působilo to něžně, ale přesto jsem si vzpomněl na Maxe a jeho sedmimetrovou nereidu.


    „Jste dnes tak napjatý a plachý, Timothy,“ pronesla Jane a s očividným zklamáním odtáhla ruku od mého krku. Sáhla po myši a otevřela jeden z mailů. „První informaci vám dám zadarmo. Berte ji jako dárek k povýšení. Přečtěte si to sám.“


    Mail přišel od externí bezpečnostní agentury a byl adresován Marku Tobiusovi. Datum odeslání včera pozdě večer. Odhalili několik lidí, kteří si opakovaně a pravidelně telefonují se zaměstnankyní divize speciálních projektů hrající za postavu Angeliky Svéhlavé. Jedná se o její bývalé spolužáky připojené do Světa bez hranic a hrající za členy klanů Prvorození a Válečníci. V posledních hodinách se frekvence telefonátů výrazně zvýšila. Z obsahu hovorů nevyplývá žádná kriminální činnost, ale agentura volající identifikovala a určila, že jde o hráče tvořící posádku trirémy Princezna Amélie. Ta vyplula z přístavu Piren za Bílým žralokem, na jehož palubě cestuje právě Angelica a Amra.


    Takže teď to mám černé na bílém! Veronika mě prozradila svým přátelům, aby si mohla přivlastnit mého mounta! Odtrhl jsem oči od obrazovky a podíval se na Jane, která se potěšeně usmívala.


    „Věděla jsem, že vás ten mail bude zajímat,“ zasmála se a přesunula mail z příchozí pošty do koše. „Ani Veronika neudržela emoce, když jsem jí ten mail ukázala. Ale ujistila mě, že je to jen veliká náhoda. Prý s bývalými spolužáky mluvila o úplně jiných věcech, které nemají se Světem bez hranic co dělat.“


    „Je legální, aby takhle zasahovala do celosvětové soutěže pořádané korporací?“ zajímal jsem se.


    „Mark Tobius to za problém nepovažoval. Ani bezpečáci nijak nezasáhli. Nakonec to dopadlo dobře. Proběhla námořní bitva a zvítězila v ní ta správná strana. My dva o tom samozřejmě nic nevíme, protože si nečteme maily, které nám nejsou určeny, že? Timothy?“


    Přikývl jsem a na tváři vykouzlil utrápený úsměv. Když to má nadřízená říká, pak jsem nejspíš ten mail opravdu neviděl. Ale Veronika je hrozná svině!


    „A teď, když máme úvod za sebou, promluvme si o dalších informacích…“ Jane se usmála. „Máte zájem?“


    „Ano, pokud to neporuší korporátní nařízení,“ odpověděl jsem opatrně a zopakoval předchozí otázku, kolik mě to bude stát. Žena zavrtěla hlavou:


    „Ne, o peníze už mi teď nejde, Timothy. Zatím jich nepotřebuji víc, než kolik mám. Doufám, že se brzy stanu ředitelkou, což by vyřešilo všechny moje finanční záležitosti jednou provždy.“


    Nevěřil jsem vlastním uším. Jane, která si před pouhými několika dny stěžovala na osobní finanční krizi, teď tvrdí, že nepotřebuje peníze? Hmm…


    „Přišlo to Veroniku hodně draho, aby vás přiměla ten mail smazat?“ zeptal jsem se a úsměv na Janině tváři okamžitě zmizel.


    „Hele, o tom přece nemáte nic vědět! A netýká se vás to ani tehdy, když to prozradí Veronika.“ Zastupující ředitelka prudce vstala z křesla, uhladila si pomačkané šaty a začala přecházet po kanceláři. „Chtěla bych vás pozvat na kolaudační večírek. Samozřejmě ne hned, musím celý byt uklidit a nakoupit do něj nový nábytek. Pár dnů to potrvá. Dám vám včas vědět. Chci pozvat všechny zaměstnance naší divize, ale moc ráda bych tam měla hlavně vás, Timothy. Už proto, že jste to byl vy, kdo mi to místo doporučil.“


    Jane se povedlo uvést mě do rozpaků. Aniž bych k tomu měl skutečný důvod, jen na základě svých domněnek jsem považoval její jednání za sobecky motivované. Přitom se nová ředitelka naprosto pochopitelně snaží lépe poznat své zaměstnance a společnou aktivitou stmelit celý tým. Slíbil jsem, že na její večírek přijdu.


    „Dobrá tedy,“ odpověděla Jane a postupně se uklidňovala. „A teď mě ještě chvíli poslouchejte. Veronika tady skutečně před půl hodinou byla. Zajímaly ji dvě věci a obě se týkaly vás. Jaká je šance, že z vás spadne přívěsek ovládající wyvernu, a zda by přívěsek získala, pokud by dryáda útok neprovedla osobně, ale prostřednictvím ovládaného NPC.“


    „To je ale nevděčná čubka!“ vydralo se z mých úst kromě jiných slov.


    „Z vašeho pohledu ano. Ale dryáda jedná v zásadě podle herních mechanik a korporace nemá důvod proti ní nějak zasáhnout. Tak to prostě je. Firemní právníci potvrdili, že testeři se Velkého lovu směji účastnit stejně jako kdokoliv jiný.“
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    15. KAPITOLA


    VYŠŠÍ LEVEL


    Stalo se to o půl desáté. Stál jsem na zastávce elektrobusu a bojoval se spánkem. Netoužil jsem po ničem jiném než dojet domů a konečně si odpočinout. Mobil ohlásil změnu na účtu. Vytáhl jsem ho z kapsy, otevřel jsem poslední zprávu… a hodně dlouho na ni zíral. Nuly jsem několikrát jsem přepočítal, ale stále jsem nevěřil svým očím.


    Na účtu mi přistálo dvě stě čtyřicet tisíc kreditů. To musí být nějaká chyba! Tuhle informaci můj mozek odmítal zpracovat.


    Štípněte mě někdo! Nebo mě radši profackujte, abych se probudil! Dvě stě čtyřicet tisíc kreditů!


    Přesto to jako chyba nevypadalo. Peníze přišly ze stejného korporátního účtu, ze kterého mi přicházely i další platby. V poznámce k převodu stálo „Odměna za suvenýry“. Znamená to, že jsem teď bohatý? Samozřejmě jsem celý život doufal, že tento den jednou přijde. Právě proto jsem se vlastně přihlásil na pozici testera Světa bez hranic. Doufat a snít je jedna věc, ale vidět ty peníze na svém účtu, to je úplně jiný zážitek. Popravdě jsem stále nevěřil, že se to skutečně stalo.


    Elektrobus, na který jsem čekal, mi zavřel dveře před nosem a odjel. Já jsem tam jen tak stál a bojoval s touhou řvát z plných plic, abych vypustil nahromaděné emoce. Ospalost zmizela. Jak bych mohl myslet na spánek, když se mi pod nohama otáčí svět plný nekonečných možností? Dvě stě čtyřicet tisíc! To je… Nedokázal jsem normálně dýchat a myšlenky se mi rozletěly do všech směrů.


    Kde začít? Byt? Ten není teď tak důležitý – právě jsme se do jednoho nastěhovali a Val se v něm moc líbí. Auto? Zatím nemám ani řidičák… Oblečení, nábytek a další běžné věci? To můžeme koupit kdykoli.


    Nohy pro sestru! To je přesně ono! Zaplatím těm nejlepší protetickým specialistům na nejlepší klinice, aby Valerii implantovali elektrody propojené se zakončením jejích nervů a vyrobili jí plně ovladatelné bionické nohy. Celý proces samozřejmě nebude hotový za den. Mohlo by trvat i několik měsíců, než se po zákroku uzdraví a zvykne si, ale pak bude Val znovu chodit!


    Nejprve jí ale dám jiný dárek. Touží po kapsli na virtuální realitu a dnes ji dostane. A bude to ta nejlepší kapsle, jaká se dá koupit! Otevřel jsem na mobilu vyhledávač a podíval se na nabídku. Ano, zajímají mě jen nejnovější a nejmodernější modely. Našel jsem ten nejlepší. Šedesát dva tisíc kreditů včetně doručení a instalace. No ještě abych platil dopravu za tu cenu! Není na co čekat, rovnou jednu koupím.


    Na mapě jsem si našel cestu hromadnou dopravou až do obchodu. Jsem asi jediný na světě, kdo jel do obchodu pro kapsli za šedesát dva tisíc kreditů MHD a při tom dvakrát přestupoval. No, co… sestra bude šťastná. Zaslouží si to!


    Probudil jsem se ještě před zazvoněním budíku, už v pět odpoledne. Jak je to dlouho, co se mi něco takového naposled přihodilo? Sestra se dosud nevrátila z velkých nákupů s Kirou a netušila, jaké překvapení ji doma čeká.


    U zdi v jejím pokoji stála veliká kapsle pro virtuální realitu, jejíž povrch se blýskal modrostříbrným lakem. Požádal jsem techniky z obchodu, aby ji co nejvíc snížili, a sestra se tak do ní mohla pohodlně nasoukat rovnou z vozíku. Všechny kabely byly připojeny, senzorový oblek otestován a nastaven pro Valeriino tělo. Všechno je připraveno.


    Šest hodin. Sestra odcházela z domu před polednem, jak může někdo nakupovat tak dlouho? Začal jsem mít obávavy a radši jsem jí zavolal. Val zvedla telefon a otráveně řekla:


    „Co se děje, Timothy? Jsem v pořádku. Právě jsme u kosmetičky, Kira je tu se mnou. Jo, já vím, že musím být ve Světě bez hranic v půl osmé. Za hodinu budu doma. Stihnu to.“


    Pak zavěsila a já jsem zamyšleně procházel celým bytem. V mikrovlnce jsem si ohřál oběd, který uvařila Kira, a s chutí jsem ho snědl. Nechtěl jsem odejít do práce, aniž bych se potkal se sestrou a předal jí dárek. Musel jsem počkat, a tak jsem se šel podívat na fóra Světa bez hranic. Nejdiskutovanějším tématem byl nový reklamní šot o pirátovi Amrovi a noční bitvě.


    Lovci wyverny se posádce nepřátelské lodi vysmívali za to, že prohrála bitvu, ve které měla od začátku značně navrch v levelech i v počtu bojovníků… Jen jsem se smál, když jsem pročítal některé z odpovědí „specialistů na obsazování lodí“, kteří ani nedokázali pořádně vyjádřit své myšlenky. Byl jsem si jistý, že tihle „profesionálové“ by pohořeli ještě víc než skupinka hráčů na trirémě. Přesto měli pocit, že mají právo dávat ostatním rady a poučovat je. Co na to říct? Po bitvě je každý generál.


    Na fórech se nikdo nezmiňoval o tom, že by spatřil Bílého žraloka nebo Princeznu Amélii. Přesto jsem byl trochu napjatý. Jak si vedou mé lodě? Podaří se jim bez problému doplout do Nové Tortugy? A pak mě napadla geniální myšlenka, jak zjistit, co se na mé birémě děje právě teď – Veronika už zase streamuje dobrodružství své dryády! I když je její kanál placený, deset kreditů za den už si teď můžu dovolit.


    Najít kanál s Angelikou Svéhlavou nebyl žádný problém. Potvrdil jsem, že už mi bylo 18 let, zaplatil jsem za přístup a spustil stream. Věkové omezení řešit nemusím, a proto jsem se usadil v obývacím pokoji se sklenicí whisky v ruce a pustil si vysílání na velké nástěnné obrazovce.


    Její kanál měl sedm a půl tisíce diváků. To není vůbec špatné. A každý z nich platí deset kreditů denně za to, že se může dívat. Sedmdesát pět tisíc denně! Veronika vydělává víc než dva miliony kreditů měsíčně!


    Diváci mohou psát komentáře nebo požadavky na hráče. Ty byly vidět v nekonečném spodním řádku streamu a Veronika si je mohla číst. Nevysílala z pohledu první osoby, kameru měla na zádech, aby byla dryáda neustále v záběru. Mimochodem jsem se dost spletl ve své představě, jak dryáda vlastně vypadá. V herní příručce se psalo, že dryáda je něco mezi ženou a rostlinou. Místo kůže mají tělo pokryté drsnou kůrou a na některých místech jim z těla raší větvičky a výrůstky, na nichž rostou listy a květy.


    Veronika standardní model dryády lehce vylepšila. Její postava vypadala jako dlouhonohá žena s hodně přehnanými tvary. Vlasy měla bílé a rozcuchané. Popelavě šedou pokožku pokrývala bizarní tetování. Dryáda na sobě neměla žádné oblečení, dokonce ani bederní roušku, kterou herní postavy nosí automaticky. Ale přesto na sobě měla dryáda spoustu věcí: dlouhé smaragdové náušnice, prsteny s drahokamy a zaplétané zlaté náramky na kotnících i zápěstích.


    Jednoduchý zelený přívěsek ve tvaru wyverny na bronzovém řetízku vypadal vedle jejích ostatních šperků dost lacině. Přesto se dívka rozhodla, že bude nosit na krku právě toto a nic jiného. Předpokládám, že většina doplňků oplývá nějakou kouzelnou vlastností, protože občas bylo vidět, jak se v drahých kamenech zablesklo, a okolo náramků se objevovaly barevné kroužky.


    Dryáda se během dneška dokázala dostat na level 38. Myslete si, co chcete, ale Veronika je dost talentovaná hráčka. Samozřejmě jsem okamžitě poznal, kde se právě nachází. Stála v mé kapitánské kajutě a někomu ošklivě nadávala:


    „… ne, tlusťochu, tak to teda nebude! Musíš pochopit, že nemůžu hrát normálně nebo cokoli plánovat, dokud nebudu znát přesnou situaci na lodi. Kde je ta malá zrzavá lupička? Posádce jsem nařídila, aby prohledala celou loď. Od rána ji nikdo neviděl!“


    „Už jsem ti říkal, že loďka je stále na svém místě. Námořníci mě ujistili, že Taisha prostě nemohla z lodi odejít. Co je na tom záhadného? Je kapitánovou společnicí, a proto když se Amra odpojí ze hry, zmizí i ona. Jakmile se kapitán znovu připojí, vrátí se do Světa bez hranic i goblinka,“ ozval se Shreksonův hlas.


    „Fakt? Zrovna včera jsem ten příliš zvědavý program přistihla ve hře, zatímco jeho pán byl odpojený. Jeho potvory mizí, to ano. Ostatní goblini taky. Ale ta lupička za mnou včera celý den chodila a špehovala mě. Říkám ti, že to ona mi včera ukradla peněženku, ne lupiči v přístavu. Jak jinak by si mohla dovolit koupit tu drahou kosmetiku?“


    Angelica se otočila a do záběru vstoupila známá polička nacpaná všemi možnými flakónky a nádobkami. Dryáda vzala do ruky zajímavě tvarovanou červenou lahvičku.


    „Třeba to patří Valerianně? Nebo to Taishe koupil Amra?“ hádal ogr.


    „Valerianna do kapitánské kajuty skoro nechodí. Na to jsem se ptala orků. Hmm… voní to krásně. Dárek pro budoucí první dámu… Hezký název. Zní to exkluzivně. Vidíš, Amra kupuje takové skvělé dárky jen pro NPC! Dokonce to schválně dal mezi mé věci, aby mě naštval. Kdy mi taky koupíš něco takového?“


    „A co ten smaragdový náhrdelník, co jsem ti dal?“


    „Ha! Ta cetka za tři tisíce mincí? Ne ne! Tu obludnost si na sebe nikdy nevezmu. Wyverní přívěsek je lepší. Jen ať ze mě má Amra strach! Ale tys mi pořád neodpověděl na otázku, kterou jsem ti položila před deseti minutami: Budeš mě následovat kamkoli? Už ses rozmýšlel dost dlouho. Chci slyšet odpověď!“


    Angelica se prudce otočila a já jsem konečně uviděl ogra stavitele. Ležel na posteli úplně nahý a zamyšleně se díval do stropu. Komentáře ožily a mnoho diváku navrhovalo, aby se dryáda s ogrem znovu vyspala. Ale Angelica ignorovala jejich přání a vrhla se na ogra s dalším nářkem:


    „Proč pořád nic neříkáš? Je čas se konečně rozhodnout, co je pro tebe důležitější. Chceš hrát po mém boku a konečně se někam posunout, nebo jen živořit ve vedlejší roli a schovávat se za toho ušatého zakrslíka?“


    Zakrslík? Pobouřením jsem dokonce vylil trochu whisky ze sklenice. Ona do toho prostě musí tahat výšku! Sama dryáda je jen o pár centimetrů vyšší než goblin a vedle ogra vypadá jak skřítek!


    Ogr odpověděl, že se už dávno rozhodl – ve hře i v reálu. Je připraven stát po boku své přítelkyně bez ohledu na to, čemu budou čelit. Natáhl své obrovské pracky a chtěl k sobě nahou dívku přitáhnout, ale dryáda se z jeho podivného objetí hbitě vysmekla:


    „No tak fajn. Obleč se a jdi na palubu. Přístav už bude brzy na dohled a musíme být připraveni jednat!“


    Jakmile se za Shreksonem zavřely dveře, dryáda přitančila k poličce a na prsty si nabrala pořádný kus růžového krému, který si rozmazala po krku, spáncích a v podpaží. Nad její hlavou se okamžitě objevila červená známka kriminálníka – počítač tento čin ohodnotil jako krádež. Angelica schovala skoro prázdnou nádobku za ostatní lahvičky se slovy:


    „A nikdo mi nemůže nic dokázat! Ať hnusná žába vidí, jaké to je, když si někdo jiný vezme její majetek!“


    Dopil jsem zbytek whisky, odložil jsem sklenici na stůl a několikrát zatleskal. Angelica použila přesně ta slova, která mi letěla hlavou. Sám bych to neřekl lépe!


    Krádež cizího majetku se divákům líbila. Jejich komentáře přicházely jeden za druhým. Nejprve jsem nechápal důvod tak bouřlivého nadšení, ale rychle jsem si z obsahu zpráv dal dohromady, co se stalo. Angelica pravděpodobně od začátku hry tvrdila, že bude za všech okolností jednat podle tří zásadních principů, které měla uveden v popisu kanálu. Zaprvé nikdy nikoho nezabije. Zadruhé nikdy nic neukradne. Zatřetí zdůraznila, že hraje tanečnici a nikoli nymfomanku utrženou z řetězu. Nějaká ta erotická scéna se občas objeví, ale diváci by neměli počítat s tím, že se bude dryáda vrhat na všechny muže v okolí.


    Když však teď padla první z jejích morálních zásad, zabouřilo to peprnými a nadšenými komentáři. I já jsem byl rád, ale kvůli něčemu jinému. Nastavil jsem si na mobilu odpočet pěti minut, usadil jsem se na gauči ještě pohodlněji a sledoval další vývoj.


    Dryáda vyšla na horní palubu. Hrůzostrašní orkové se před ní klaněli, někteří padali na kolena a několik z nich si dokonce lehlo, aby dryáda mohla přejít po jejich zádech a nemusela se dotýkat té drsné paluby. Angelica přijímala obdiv davu s úsměvem a rozhazovala kolem sebe vzdušné polibky.


    „Na horizontu už jsou vidět světla, madam,“ oznámil klučina pozorovatel dryádě. „Nová Tortuga.“


    Dryáda k němu natáhla ruku a Johnny do ní poslušně vložil skládací dalekohled. Dívka několikrát pohnula skly a dlouho hleděla na vzdálený přístav.


    „Je tam tolik lodí…“ pronesla zamyšleně a nato se otočila k ogrovi. „Už žádné opatrné přešlapování. Brzo doplujeme do přístavu. Přišel čas, abychom to vzali do svých rukou. Amra by se měl vrátit do hry v šest, to je za pár minut. Může se tu objevit každou chvíli. Bylinkáře zvládnu sama, ale ty budeš muset zlikvidovat mavku. Jakmile se Valerianna připojí do hry, zlom jí krk dřív, než se jí vůbec stihne nahrát okolí. Tak rychlý útok nebude čekat. Zvládneš to?“


    „Vypadá to jako…“ Shrekson zaváhal. „Připadá mi to jako zrada. Jak se potom budu moci podívat kamarádům do očí?“


    „Tak tobě to připadá jako zrada? Opustil jsi kvůli mladé milence ženu a tři dcery. Tomu já říkám zrada. Udělal jsi to, protože jsi to chtěl udělat. Ve srovnání s tím mi tahle malá zákeřnost připadá jako jako nic, zvlášť když nám přinese tolik peněz! Pak už se nebudeš muset starat o žádné pochybné kamarády.“


    Podíval jsem se na odpočet. Jed ještě nezačal účinkovat, ale přesto jako by už Angeliku začal ovlivňovat. Pokořila pýchu a ego svého společníka tak, že jsem jen zíral. Leon nepromluvil, jen se mračil a svíral velké pěsti. On to skutečně jen tak mlčky přejde? To už se nedozvím, protože můj mobil potichu zapípal a v tu chvíli se Angelica doslova proměnila v někoho jiného. Její tvář se zkroutila zlostí, dloubla ogra dlouhým drápem a potichu řekla:


    „Znovu jsi mě zklamal, Leone. Slíbil jsi, že budeš stát po mém boku bez ohledu na okolnosti, ale nedokázal jsi splnit ani mé první přání. To ti nedošlo, že někoho tak slabého vedle sebe nestrpím? Pořád nad vším váháš. Potřebuji, aby se mnou můj partner ve všem souhlasil a bez řečí splnil všechny mé rozkazy. Přeji si, abychom se nikdy nepotkali. Měla jsem si najít rozhodnějšího partnera nebo to radši všechno dělat sama. Mezi námi je konec. Už tě nepotřebuji. Zabijte ho!“


    Ogra stavitele okamžitě probodlo nejméně deset šavlí a velikán se pod nimi zhroutil a zbarvil palubu svou krví.


    Získáno: 270 zkušeností


    Získán úspěch: Zabiják hráčů (1)


    Dryáda se hystericky rozesmála, pustila se do divokého tance a už tak šílený dav se z čerstvé krve ještě víc rozvášnil. Diváci byli nadšení stejně jako divocí orkové, protože chvíli po první vzala zasvé i druhá morální zásada. Jed už teď zcela jistě účinkuje. Dryáda se pokusila něco vykřiknout k davu, ale neustále se do toho hloupě chichotala, občas dokonce zavyla jako zvíře. Neovládala své ruce a škrábala se jako zablešený pes, ale asi jí to vůbec nepřipadalo trapné. A pak se najednou zarazila, utišila piráty gestem, vystoupila na sud a zvolala:


    „Já je nová kapitánka! Vy všeci zapomnět na hlupého Amru! Vy posléchat jen já! A teď, všeci orci, zní první rozkaz můj…“


    Neúspěšná kontrola Charismatu


    Zranění: 188 (210 Úder –22 obrana)


    Postih: Hluchota


    Doba účinku: 10 sekund


    Silný úder přes ucho poslal dryádu do vzduchu. Přeletěla přes půl paluby, dopadla na záda a Zdraví se jí okamžitě snížilo na pouhou třetinu. Obraz se rozmazal, jak se jí dlouho nedařilo znovu zaostřit pohled. A když se jí přestala točit hlava, přímo ve středu záběru se objevil první důstojník Ziabash Tvrdý mnoucí si bolavou pravou pěst. Vedle něj stál šaman Ghuu, ukazoval na ležící dryádu holí a křičel:


    „Svažte ji! Jako by nestačilo, že její zrada připravila mnohé naše bratry v poslední bitvě s neumírajícími o život! Teď se snaží zabít nás ostatní!“


    Modré a zelené značky NPC pirátů na minimapě se okamžitě změnily na žluté, některé dokonce červené. Mnoho paží popadlo ležící dívku, která ještě nepřišla tak úplně k sobě, a hrubě ji postavilo na nohy. Dryádě zkroutili paže za záda a profesionálně je svázali. Šaman okolo ní pomalu obcházel, prohlížel si ji ze všech stran a nahlas prohlásil:


    „Přesně před tímhle nás kapitán Amra varoval. Je moudrý a pochopil, že se tato lehká žena pokusí zlákat vás svými zlými kouzly. Dnes ráno kapitán předpověděl, že se dryáda pokusí zmocnit se lodi. A teď, na rozkaz kapitána Amry, shoďte tu čarodějku přes palubu!“


    „Ale je tak hezká…“ pronesl jeden z orků nejistě, zamyšleným pohledem si prohlížel nahou dryádu a přitom hlasitě vysmrkával hleny z nosu.


    Šaman znovu prošel okolo zajatkyně a tentokrát zvlášť pečlivě kontroloval její zakrvácený krk. Pak se podíval na všechny shromážděné orky čekající na jeho rozhodnutí. Mávl rukou a řekl:


    „Nevidím, že by trpěla nějakou chorobou, i když se škrábe jako prašivé podsvinče. Dobrá, bastardi, máte to mít… Ale až skončíte, poletí přes palubu!“


    Z nadšeného výskání pirátů mi zazvonilo v uších. A podle komentářů, které jely ve spodní části obrazovky jeden za druhým, se diváci dostávali do extáze. Veronice přicházely další a další peníze. Některé příspěvky byly opravdu štědré – lidé jí posílali i tisíce kreditů najednou. Všichni nejspíš dospěli k názoru, že Angelica něco takového plánovala od samotného začátku.


    Od té chvíle video patřilo čistě do kategorie 18+. Pár minut jsem se díval, ale nakonec jsem to vypnul – porno mě nikdy nebavilo. Raději jsem našel telefon a zavolal Leonovi. Ne, nechystal jsem se přiznat, že jsem ho a jeho lásku sledoval na streamu. Ale říkal jsem si, že kamarád teď možná potřebuje trochu podpořit. A nemýlil jsem se. Už z tónu jeho prvních slov jsem slyšel, že prakticky umírá utrpením.


    Nejdřív mluvil dost zmateně, občas z něj vypadlo nějaké prohlášení o ženské lstivosti a nevděčnosti. Pak se trochu uklidnil, srovnal si myšlenky a řekl:


    „Timothy, musím tě před Veronikou varovat. Plánuje zajmout Bílého žraloka a zaútočit na tebe, jakmile se připojíš do hry. Mě zabila právě teď, když jsem se snažil jí v tom zabránit.“


    Zabránit? Tak tomu říká? Celou dobu jsem ho sledoval, jak mlčky podporuje její činy. Ale neřekl jsem to nahlas, naopak jsem Leona ujistil:


    „Nemusíš se ničeho bát – nezvládne to. Dal jsem pirátům rozkazy, aby Angeliku nechali pokračovat a předstírali, že je svými kouzly stále ovlivňuje. Na lodi je tak málo zábavy. A v ní piráti získali hezkou holku, která pro ně tancuje, zpívá a dělá na ně oči. Ani za to nemusí platit. Proto jsem Angeliku nijak neomezoval. Vždyť je to naše kolegyně. I ona potřebuje získat zkušenosti. Ale pokud dryáda zapomene na svou roli a pokusí se převzít velení, jde okamžitě legrace stranou. Posádka ji zneškodní a hodí přes palubu. Tak zněly mé rozkazy.“


    Leon chvíli přemýšlel a pak zaskřípěl zuby:


    „Já jí věřil… A ona mi zničila život… Ta svině… Určitě ji piráti hned utopí? Jde o to, že s Angelikou máme stejný bod obnovení – velký jablečný sad u přístavu Piren… Ach, jak rád bych ji tam potkal a promluvil si s ní tváří v tvář!“


    „Možná ji hned neutopí… Nejspíš si s ní taky budou chtít nejdřív ‚promluvit‘. Ale v každém případě bude mrtvá dřív, než lodě doplují do Nové Tortugy.“


    „Takže nebudu muset čekat dlouho. Přístav už byl vidět dalekohledem. Poslouchal jsem, co si piráti mezi sebou říkají. Prý do přístavu zbývala hodina nebo nejvýš hodina a půl. No nic. Počkám u bodu obnovení. Nedokážeš si představit, jak hrozně s ní chci mluvit. Už odhodila masku a předvedla, co je skutečně zač. Pokud se nedokážeme v klidu domluvit, seznámím ji se svou sekerou. Právě mě zabila, takže bude na osm hodin mít známku kriminálníka. Nikam mi neuteče! Budu ji zabíjet znovu a znovu, dokud z ní nevytřískám všechny svoje peníze do poslední mince.“


    Neměl jsem nejmenší důvod, abych cítil ke lstivé tanečnici jakékoli sympatie, ale otřáslo mnou, jak rychle se změnila Leonova osobnost. Vždy pro mě představoval archetyp tvrdě pracujícího chlapa – možná trochu jednoduššího, ale čestného a za všech okolností spolehlivého. Ale teď se zatvrdil a chtěl svou přítelkyni několikrát za sebou zabít jen proto, aby z ní vymlátil všechny peníze, které jí půjčil. To se s jeho obrázkem v mé hlavě vůbec neshodovalo. Leon ve mně nevzbuzoval žádné sympatie, když se choval takhle.


    „Nemůžu uvěřit, že to říkám, Leone, ale prosím tě, abys dryádu nezabíjel! Třeba měla pro své chování nějaký důvod. Pokud je to nutné, zaplatím ti zbytek toho, co ti dluží. Mám teď peníze a nemám problém se s nimi rozloučit, pokud to pomůže zachovat tvou dobrou povahu. Vždy jsi byl z naší skupiny ten nejspravedlivější a nejčestnější. Všichni tě pro tvou dobrotu milovali. Opravdu bych si přál, abys takový zůstal i nadále.“


    Podařilo se mi Leona uvést do rozpaků. Bývalý dělník se dlouho zamýšlel a pak mi slíbil, že na Angeliku nezaútočí minimálně do doby, než ho ona sama napadne. Kategoricky odmítl peníze, které jsem mu nabídl, se všemi problémy v reálu i ve hře se prý vypořádá sám. Upřímně mi však za tu nabídku několikrát poděkoval.


    Náš telefonický rozhovor ukončil zvuk otevíraných dveří našeho bytu. Rozběhl jsem se tam. Kira tlačila vozík s Valerií, a když jsme se setkali v předsíni, políbila mě na tvář. Na vozíku byla naložená taková hromada tašek a krabic, že jsem pod ní nejdřív sestru ani neviděl, ale když jsme všechno přesunuli na zem, objevila se očividně rozpačitá Val v novém oblečení a s novým sestřihem.


    Nemohl jsem ji poznat. Poprvé jsem si uvědomil, že má mladší sestřička, o které jsem pořád smýšlel jako o dítěti, vyrostla do krásné slečny. Módní účes, jemná pleť na obličeji, umělé řasy, zářivá rtěnka, modré šaty s hlubokým výstřihem, náhrdelník se zářivými modrými kamínky, safírové náušnice a prsteny. Na kolenou měla plyšovou deku, aby zakryla skutečnost, že nemá nohy.


    „Tak, jak se ti líbím?“ zeptala se Valerie nesměle.


    Zatímco jsem obdivoval její nový vzhled a nakoupené oblečení, zkusila se Kira nepozorovaně ztratit. Chytil jsem ji až ve dveřích.


    „Trochu jsem se nechala unést a nepřemýšlela nad cenami,“ omlouvala se rozpačitě přítelkyně a v dlani mačkala nějaké účtenky. „Ale nic se neboj. Jak jsem řekla, můžeš mi zaplatit později. Nebo to ber jako dárek pro tvou sestru.“


    Natáhl jsem k ní rozhodně ruku a jeden po druhém uvolnil krásné prsty svírající svazek dokladů. Vyrovnal jsem je za sebe a z hlavy sečetl. Šest a půl tisíce kreditů… to už teď není žádný problém. Zvedl jsem telefon, vyhledal staré záznamy o transakcích mezi mnou a Kirou a poslal jí na účet šest a půl tisíce. Přítelkyně překvapeně zvedla obočí, ale než stihla něco říct, oznámil jsem oběma ženám, že mám také malé překvapení.


    Samozřejmě jsem čekal, že bude mít sestra z dárku radost, ale její reakce předčila všechny mé představy. Křičela nadšením tak hlasitě, že mi z toho chvíli zvonilo v uších. Dokonce i bez nohou dokázala ve vozíku nadskakovat radostí. Prý jsem ten nejlepší brácha pod sluncem! Stejně jako kdysi dávno ke mně vztáhla ruce a dožadovala se, abych ji zvedl. Pevně mě objala okolo krku, radostí plakala a slzy jí rozmazávaly nový make-up. Dokonce i Kira poodešla stranou a kradmo si otírala oči.


    Když první divoké oslavy skončily, Valerie zabořila hlavu do tlustého manuálu popisujícího všemožná nastavení kapsle. V její ruce se objevila ostrá tužka a začala hned psát poznámky na okraj. Některé z parametrů a instrukcí si Val dokonce zapsala do svého deníku.


    Kira mě zatáhla do kuchyně a rychle připravila pár sendvičů. Zatímco se ohřívala voda, krásná zrzka zašeptala:


    „S tím dárkem se ti to opravdu povedlo! Chtěla jsem si s tebou promluvit o něčem, co se týká Valerie. Zatímco byla na kosmetice, zavolala jsem do jedné z nejlepší protetických klinik a všechno zjistila. Implantování kotev do kostí, elektrod na prodloužení nervů a servomechanismů pro umělé svaly potrvá asi tři týdny. Celou dobu musí být v klinice pod neustálým dohledem, protože je to velice komplikovaný proces a lékaři se potřebují ujistit, že tělo nezačne protézy odmítat…“


    „Slyším tě!“ ozvalo se z ložnice. „A znovu ti říkám, že to nechci!“


    Kira nejspíš netušila, jak dobrý má sestra sluch, a na okamžik se zarazila. Trochu smutně se usmála a pak už normálním hlasem pokračovala:


    „Přesně tak zareagovala vždycky, když jsem o tom začala mluvit. Jakmile uslyšela, že bude muset tři týdny strávit v nemocničním lůžku, už ji nic dalšího nezajímalo. Dokonce hrozila, že si implantáty vytrhne, jestli ji do nemocnice dostaneme přes její zákaz. Asi mě nenechala to vysvětlit – měli byste si to nejdřív vyřešit mezi sebou. Léčení stojí spoustu peněz a zabere nějaký čas, ale dřív nebo později si tím projít musí.“


    Následné ticho bylo docela tíživé a o to ostřeji ho prořízlo vyzvánění mého mobilu. Číslo volajícího jsem neznal, ale to už mě poslední dobou nepřekvapovalo. Kdo se mi to zase snaží dovolat?


    „Timothy? Kdy se připojíš zpátky do hry?“ ozval se hlas, který jsem čekal ze všech nejméně. Veronika.


    „Zatím nevím. Musím ještě něco dořešit v reálu. Možná se připojím až zítra ráno. Co se děje?“ To si vážně myslí, že jí tak naivně odhalím své plány?


    „Ale ty se musíš připojit ještě dneska! Odehrál jsi zatím jen šest a půl hodiny a podle pravidel Velkého lovu musí aktuální majitel wyverny hrát nejméně osm hodin denně! Na jednom fóru je odpočet, který ukazuje, kolik hodin jsi každý den hrál. Proto to vím.“


    Vážně… Jak se ukázalo, hráči mě pozorně sledují a čekají na jakékoli porušení pravidel. Mohl jsem to čekat, vždyť jde opravdu o hodně.


    „Fakt? No tak se připojím dneska, ale až někdy po desáté. A proč mi vůbec voláš?“


    „No, víš…“ dívka se odmlčela, jako by si potřebovala odpověď ještě promyslet. „Dostala jsem se do trochu nepříjemné situace. Piráti z tvé lodi mě svázali. Byla bych ráda, kdyby ses připojil do hry a nařídil své posádce, aby mě nechala jít. Nemusíš to být nutně ty. Stačila by i tvá sestra.“


    Cože? Veronika ví, že Valerianna Rychlonohá je má sestra? To jí mohl vykecat jedině Leon. Od něj také nejspíš zjistila moje telefonní číslo. Snažil jsem se neznít překvapeně z toho, kolik informací o mně Veronika má, a pokusil jsem se získat další podrobnosti. Samozřejmě jsem nepřiznal, že jsem sledoval její stream.


    „To je divné, proč to udělali? Piráti ode mě dostali jednoznačný rozkaz, aby se na lodi nijak nepletli do záležitostí neumírajících. Jako jedinou výjimku jsem určil případ, že by se některý z vás pokusil prohlásit kapitánem a převzít velení nad Bílým žralokem. V takovém případě mají orkové vzbouřence svázat a hodit přes palubu. To je všechno. Nevydal jsem žádný rozkaz, který by se týkal konkrétně tebe nebo Leona. Co se to tam tedy stalo?“


    „Je to kvůli té masti, kterou jsi položil na mou poličku. Nesnaž se mi tvrdit, že se tam Dárek pro budoucí první dámu objevil jen tak! Hned jsem si všimla, že není můj, a chtěla jsem ho vyzkoušet. Sotva jsem ho na sebe namazala, začaly problémy – přestala jsem ovládat postavu a dryáda se začala chovat podivně. Zabila ogra a poštvala proti sobě piráty…“


    No tohle! Veronika měla odvahu naznačovat, že za její krádež můžu já! Kromě toho jsem měl pocit, že asi špatně slyším, když mluvila o „své poličce“. Dryáda už se snad považuje za majitele kapitánské kajuty. A její popis událostí se taky neshoduje s tím, co jsem viděl v jejím vysílání na vlastní oči. No, jak s tím naložit? Když sama nechce mluvit upřímně, jistě nemůže čekat, že já k ní upřímný budu!


    „To byla past na zloděje. Během několika posledních dnů někdo pravidelně kradl cennosti z mé kajuty, přestože ji zamykám. Nezjistil jsem, kdo to je. Na Bílém žralokovi je sto padesát námořníků a kterýkoli z nich může mít schopnost Páčení zámků. I kdybych je všechny přinutil, aby mi ukázali, co mají u sebe, ničeho bych nedosáhl – důkazy už jsou jistě někde dobře ukryté. Nikdo z nich není tak hloupý, aby si nechal lup u sebe. Proto jsem tam nastražil tu nápadnou červenou lahvičku se speciální mastí, která po namazání začne strašně svědit. Kdyby se kdokoli z posádky začal škrábat, poznal bych, že je to ten lupič!“


    „Divná past. Myslíš si, že by divoký ork šel po dámské kosmetice? Ale máš pravdu – na lodi rozhodně někdo krade. Včera mi zmizela peněženka s vysokým obnosem peněz. Bylo v ní přes třicet tisíc mincí a drahokamy. První na seznamu podezřelých je tvá společnice Taisha. Zaprvé je to lupička a zadruhé se neustále pohybovala poblíž. Pro ni je dost jednoduché krást tvé věci – pustil jsi to NPC do kapitánské kajuty!“


    „Právě proto byla past připravená na to, aby chytla zvědavou holku a ne divokého orka, který ani netuší, na co je kosmetika dobrá.“


    Všechno to do sebe zapadalo a Veronika tomu uvěřila. Ale musím si s Taishou promluvit, zda nemá něco společného s těmi ukradenými třiceti tisíci. A pokud to skutečně udělala ona, pak ji pochválím.


    „Nakonec piráti popadli mou dryádu a chtěli ji hodit do moře, ale nakonec ještě počkali… Přijít o zkušenosti a čekat hodinu na obnovení je sice nepříjemné, ale není to fatální. Vypadá to ale, že jsem všechno pokazila. Když jsem zase mohla postavu ovládat, prosila jsem piráty, aby mě nezabíjeli. Zafungovalo to, ale přišlo mě to hodně draho. Místo toho, aby mě utopili, hodili mě do sudu jako ostatní otroky, prý ‚podle kapitánova rozkazu‘. A já vážně potřebuji, aby ses připojil do hry a pomohl mi. Právě teď se mě ti blbci chystají prodat kapitánovi Draka jitřenky, který bude za několik hodin odplouvat na Východní kontinent! Ze všech otrokářů v Nové Tortuze je on ten nejkrutější! Cesta potrvá dvanáct dní! Celou dobu budu čekat v sudu se svázanýma rukama a nohama! A kromě toho, jestli jsem slyšela dobře, mi chtějí dávat vodu a jídlo jen jednou za dva dny! Jen tolik, abych jim cestou neumřela. A rozhodně mě nerozvážou!“


    Nedokázal jsem se ovládnout a rozesmál jsem se. Chvíli to trvalo, než jsem se zase uklidnil. Nečekal jsem, že se její situace tak hrozně zvrtne. Konečně jsem popadl dech a vysvětlil jí důvod své radosti:


    „Víš, Veroniko… Já jsem opravdu prvnímu důstojníkovi nařídil, aby se hned po připlutí do Nové Tortugy zbavil všeho, co na zbytek plavby nebudeme potřebovat. Měl prodat vše, co bez čeho se obejdeme. A když jsi piráty přesvědčila, aby tě neházeli přes palubu, NPC mělo před sebou těžkou volbu, jak s tebou naložit. Jeho naprogramované algoritmy tě z nějakého bizarního důvodu označily jako něco, co nebudeme pro zbytek plavby potřebovat.“ Znovu mě přepadl záchvat smíchu.

  	 			                          		 	





  
    16. KAPITOLA


    DOTUR-KHAWE[image: sdot]



    Do práce mě odvezla Kira, ale tentokrát neřídila svůj luxusní Černý krystal. Jeli jsme obyčejným elektrickým autem, jakých jezdí po megalopoli desítky, možná i stovky tisíc. Na chvíli nás zdržela dopravní zácpa. Během cesty Kiře několikrát zazvonil mobil, ale hovor pokaždé odmítla. Očividně nechtěla v mé přítomnosti s nikým mluvit.


    Když jsme se přiblížili k práci, Kira znovu nadnesla otázku bionických protéz. Nemohla pochopit, proč je má sestra tak tvrdohlavá. Já jsem Valinu povahu znal dobře a věděl jsem, že pouhá představa pobytu na cizím místě a s naprosto neznámými lidmi u ní vyvolá panický záchvat. Přesto jsem Kiře slíbil, že s Valerií promluvím a budu se snažit postupně ji přesvědčit o důležitosti a výhodách lékařského zákroku. Peníze na operaci, celých sto devět tisíc kreditů, už jsem si uložil na speciální spořicí účet.


    U vjezdu do podzemního parkoviště mrakodrapu naše auto oskenoval automatický systém a otevřel nám bránu. Přestože k tomu neměl žádný důvod, svalnatý člen ochranky vyběhl ze své budky a mou společnici přivítal uctivou poklonou.


    „Kluci z ochranky tě mají rádi,“ komentoval jsem jeho nezvyklé chování. „Když jsem přišel vrátit tvůj prsten, nikdo nechtěl žádný podpis nebo formulář. Všichni tě znají.“


    „No…“ usmála se Kira. „Timothy, pracuji v korporaci prakticky od prvního dne. Byla jsem u mnoha projektů a velkých událostí. Vyhrála jsem několik soutěží a dostala za ně bonusy v řádech desítek milionů kreditů. Část těch peněz jsem okamžitě investovala do akcií korporace, a proto mám osobní zájem na tom, aby se jí dařilo. V mých záznamech není přesně napsáno, jakou pozici zastávám, ale strážnému stačí vidět mou červenou vstupní kartu, aby pochopil, že jsem členem vedení společnosti.“


    Kira zaparkovala auto v garáži a u výtahů jsme se rozloučili. Má přítelkyně mířila na schůzku do nejvyššího patra a já dolů k testerům.


    „Zítra ráno po práci bychom mohli zajít na snídani,“ navrhla Kira s úsměvem a políbila mě na rozloučenou.


    V osm hodin večer jsem ve skvělé náladě vstoupil do své kabiny a zapnul obrazovku. Takže co je nového? Zpráv přišlo relativně málo, ale jedna z nich mi náladu ještě zlepšila. Psal mi trpaslík Headshoty_pro_všechny, válečník z klanu Ochránci na levelu 216:


    „Amro, obsadili jsme hrad Goonů! Náš útok ani v nejmenším nečekali. Skoro nikdo ho nebránil. Bohužel tam taky nebyla skoro žádná kořist – jejich velitelka, Mariam Stojím_přímo_za_tebou [GOONOVÉ], investovala téměř všechny zdroje klanu do toho, aby tě dostala. Skoro celý klan vyrazil do světa a hledá tě. Vypadá to, že jsou na tebe opravdu naštvaní! Přesně to jsme chtěli! Posílám ti desetinu z kořisti, jak jsme se dohodli. Ukaž tento dopis jakékoli pobočce trpasličí banky a oni ti předají 28 000 mincí.“


    Výborně! Moc příjemná zpráva! Vypnul jsem obrazovku a zavolal jsem sestře, že už jsem přišel do práce. Pak jsem za sebou zavřel víko od kapsle a spustil proces připojení do Světa bez hranic. O půl minuty později otevřel oči ušatý goblin bylinkář sedící ve vlaku.


    „Konečně! Už jsem se začínal bát. Za dvacet minut dojedeme do stanice Dotur-Khawe a vy neumírající jste se pořád nechtěli vzbudit!“ zavrčel Gnóm.


    I Taisha si postěžovala. Prý jsem byl pryč strašně dlouho, ona se hrozně nudila a nebylo jí tu příjemně. Nestihl jsem jí ale odpovědět, protože se na sedadle vedle mě objevila Valerianna.


    „Time, tohle je úžasné!“ Mavka měla nadšením vytřeštěné oči. Rychle chtěla popsat všechny své pocity. „Teď už chápu rozdíly mezi normálním hraním a plným ponořením ve virtuální kapsli! Vždyť já jasně cítím kouř! Cítím, že sedačka pode mnou je vyrobená z kůže a je příjemně měkká. Táhne mi na nohy! To je prostě neuvěřitelné!“


    Trpaslík, jak je u NPC zvykem, rozhovor neumírajících nevnímal, ale Taisha se na mě poplašeně podívala. Pokyvovala směrem k nymfě a prstem si točila u spánku. Úsměvem jsem lupičku uklidnil a řekl jí, že se sestra tentokrát do Světa bez hranic připojila jinou metodou, než byla zvyklá, a proto jedná trochu podivně. Taisha z mého vysvětlení nerozuměla jedinému slovu, ale věřila mi a přestala se o Valeriannu bát.


    „Konec klábosení! Cítíte to? Vlak trochu zpomalil. Topiči přestali přikládat pod kotel. To znamená, že do stanice dojedeme asi za deset minut,“ oznámil trpaslík mechanik, který byl dnes ještě netrpělivější, než je u něj obvyklé. „Stejně pořád nevím, co v trpasličím městě vlastně chcete nebo kam vás mám zavést. Dotur-Khawe je obrovské. Prozkoumání všech jeho pater a chodeb by nám zabralo víc než týden.“


    Hned jsem mu na jeho otázku odpověděl:


    „Nemám v úmyslu se v Dotur-Khawe zdržovat dlouho, Gnóme. Ve vašem městě chci navštívit jen tři místa: Podzemní banku Thorina devátého, cech alchymistů a nějaký obchod, kde si můžu pořídit dobrou výstroj.“


    „Jak dobrou?“ zajímal se okamžitě malý muž.


    „Tu nejlepší!“ odpověděla místo mě Taisha a Valerianna souhlasně přikývla.


    Taky jsem pokýval hlavou. Teď mám peníze, ale výstroj, kterou jsem si pořídil po dosažení levelu 15 a pak i levelu 20, už mi dávno nestačila. Vlastně všichni potřebujeme novou.


    „A kromě toho,“ dodal jsem, „chci potkat co nejméně neumírajících. Nejlepší by bylo, kdybychom se nesetkali s žádným.“


    „V tom případě…“ postavil se mechanik a odhrnul závěsy na okně, jako by mohl v temnotě tunelu něco spatřit, „budeme muset vyskočit o něco dřív. Ještě před výhybkou. Je tam stará trať, která vede do dávno opuštěného tunelu, kde se těžila měděná ruda. Z něj to není daleko do staré části města. Má tam pobočku banka i cech alchymistů a sídlí tam spousta dobrých řemeslníků. Neumírající do té části chodí, to ano, ale hodně zřídka. Nicméně to odpovídá vašemu požadavku… Moment, nepřejeli jsme to už? Aha, ne. Teď už poznávám, kde jsme. Musíme vyskočit za dvě minuty. Připravte se. Já to teď půjdu říct ostatním a otevřu dveře vlkům.“


    „Skočte!“ překvapil mě trpaslíkův křik. Odhadoval jsem, že nám zbývá ještě minuta.


    Ušatý goblin se rozběhl proti otevřeným dveřím a bez obav vyskočil do temnoty. Během krátkého pádu mi spadlo srdce do kalhot. Přistál jsem tvrdě na nohy, zakopl a převalil se hlavou napřed na kamennou zem. Těsně jsem při tom minul masivní kamenný sloup.


    Úspěšná kontrola Hbitosti


    Získáno: 200 zkušeností


    Schopnost Úhyb zvýšena na úroveň 22!


    Schopnost Akrobacie zvýšena na úroveň 16!


    Taisha ladně dopadla vedle mě, jen trochu popoběhla a ani nespadla. Potom ji s křikem následovala Valerianna. O pár sekund později ke mně dolehl její nadšený hlas:


    „To bylo něco úžasného! Jako když jsem v dětství skákala z houpačky!“


    Irek, Yunna, Darius a Darina, stejně jako všechna zvířata, seskočili z vlaku bez problému. Nejvíc mě překvapilo, jak elegantně to zvládl těžký a tlustý mechanik. Zkušeně dopadl na obě nohy a bez pohnutí zůstal stát.


    „Tudy!“ zavelel klidně a ukázal do slabě osvětleného tunelu, kterým vedly koleje. Jako by pro něj vyskakování za jízdy bylo zcela obvyklým způsobem vystupování z vlaku, které nestojí ani za jediné zbytečné slovo.


    Následujících deset minut jsme šli opuštěným tunelem. Během pochodu mi do pošty přišlo několik placených zpráv, ale žádná z nich nebyla důležitá. Bylo jasné, že pronásledovatelé se snaží zaměřit Amrovu pozici. Připojil jsem se totiž do hry, ale neobjevil jsem se v Nové Tortuze. Za další zatáčkou tunelu jsme konečně uviděli jasné světlo.


    „Už jsme skoro tam. Ach, Staré město… Když jsem byl mladý… Už je to tak dávno! Nevěřil jsem, že se sem ještě někdy vrátím.“ Z Gnómova hlasu čišela nostalgie.


    „A proč jsi vůbec odešel?“ zeptal jsem se, aby řeč nestála.


    Úspěšná kontrola mínění Gnóma Zlomyslného


    Získáno: 200 zkušeností


    Level 36!


    Cože? Jen nový level? A kam zmizelo obvyklé zvýšení Odolnosti proti chladu a Odolnosti proti jedu? Otevřel jsem průvodce postavou. Levelováním lze získat nejvýše 80% odolnost proti dvěma typům zranění. To je škoda… Jako obyčejně jsem investoval volné body statistiky – jeden do Hbitosti a dva do Charismatu – a zavřel jsem návod. Chtěl jsem si poslechnout trpaslíkův příběh o tom, proč odešel z domova.


    Ale chování našeho průvodce se podivně změnilo. Upíral oči do dálky, odkud k nám mířila velká skupina trpaslíků s krumpáči. Gnóm jim najednou vyrazil vstříc a radostně vykřikl: „Tati!“


    Jeden z vousatých trpaslíků upustil krumpáč a rozběhl se mu naproti. Roztáhl ruce a zvolal: „Dceruško moje!“


    „Dceruško?“ zeptal jsem se překvapeně nahlas a snažil se ve vousaté tváři našeho průvodce najít aspoň jeden ženský rys.


    „Ano, je to trpaslice. Mladá dívka. A podle měřítek podzemního lidu je dost hezká,“ ujistila mě Taisha. „Mnoho trpaslic má plnovous, na tom není nic moc překvapivého. Zatímco jsi byl celý den pryč, povídaly jsme si o svých životech. Jmenuje se Vanessa a její původní přezdívka zní Levá nebo Levoruká.“


    Valerianna se zahihňala a ani já neudržel vážnou tvář. Darius, který v sobě neměl ani kousek taktu, se řehtal na celé kolo. Taisha se na nás zamračila a řekla:


    „Zpackala nějakou práci, na které celá její rodina asi týden dřela. Právě kvůli té ošklivé přezdívce Vanessa odešla pryč a vydala se někam, kde ji nebudou znát. Nejdřív zamířila k lidem, kde dostala nové jméno Gnóm Zlomyslný. To kvůli své povaze a zvyku pouštět se po pátém pivu do bitek. Pak ji zajali orkští piráti. Co se stalo dál, to už všichni víme…“


    Došli jsme k objímající se dvojici trpaslíků a Vanessa mě představila svému otci:


    „Kapitán Amra mě osvobodil od pirátů a přijal mě do své posádky.“


    Černovousý trpaslík udělal několik rázných kroků a objal mě velkými silnými prackami tak pevně, až ve mně zapraskaly všechny kosti.


    Úspěšná kontrola Kondice


    Získáno: 20 zkušeností


    Zranění: 76 (122 Fyzické zranění –46 obrana)


    Zdraví: 233/309


    No páni! Po nečekaně vřelém přijetí se mi podařilo znovu se nadechnout. Bolelo mě celé tělo, cítil jsem každý sval. Pokud tohle systém nazývá úspěšnou kontrolou, nechtěl jsem si ani představovat, jak vypadá ta neúspěšná. Zlomená žebra, propíchnuté plíce, smrt a obnovení na Ostrově prostopášné vdovy? Jen z té myšlenky jsem se otřásl.


    „Tvůj kapitán je dost křehký!“ rozesmál se dobrosrdečně trpaslík a s ním i zbytek jeho skupiny. Pak se otočil na mě: „Ale v každém případě ti děkuji za osvobození mé dcery! Všechny vás teď zvu do svého domu! Dneska budeme oslavovat!“


    Trpaslíci radostně poskočili a do vzduchu vylétly přilby i kopáčské nářadí. Gnóm… tedy vlastně Vanessa využila příležitosti a zašeptala mi do ucha:


    „To pozvání nesmíte odmítnout, Amro. To by bylo vážně nezdvořilé. A žádám vás, abyste s mými příbuznými nemluvil o posádce Bílého žraloka. Piráty ani orky tu nemají v lásce.“


    „… a potom neobyčejná dcera slavného podzemního lidu zvolala, že nepřátelskou trirému zasáhne! Jinak si ze zrzavého plnovousu udělá mop a umyje s ním celou palubu Bílého žraloka!“


    „Hahahá! To je přesně ono! Přísaha jak se patří!“ ozvaly se hlasy stovek rozveselených trpaslíků, ve kterých se má další řeč úplně ztratila.


    Zvolal jsem, aby si všichni doplnili sklenice a korbely a pozorně poslouchali, protože následující část je ta nezajímavější. Návrh byl jednomyslně přijat a trpaslíci spěchali k sudům. Val mě potichu varovala, abych neudělal stejnou chybu jako tehdy na ostrově.


    „Nemusíš se ničeho bát, Val. Tentokrát to mám pod kontrolou. Odolnost proti alkoholu mi od té doby pořádně vzrostla. Navíc je to skvělá příležitost, vždyť se tu sešla všechna klíčová NPC ze Starého města! Během vyprávění o našich dobrodružstvích se mi splnily už dva socializační úkoly! Brzy dokončím i třetí část!“


    Vděčně jsem od pána domu přijal vysoký napěněný korbel Krále podzemí a pokračoval jsem v příběhu. Také jsem si všiml, že Vanessina matka poslala jednoho z mladších příbuzných do obchodu pro další pití, protože zásoby piva i pálenky se tenčily.


    „Pak Vanessa dokázala, že její slova nejsou prázdná! Dlouho a pečlivě zaměřovala katapult, a když už se zdálo, že nás nepřátelská loď zasáhne beranidlem, vypálila!“


    Přestal jsem mluvit, pořádně si lokl z korbele a vychutnal si tu znamenitou hořkost.


    Úspěšná kontrola Odolnosti proti jedu


    Získáno: 80 zkušeností


    Přesně načasované odmlčení zafungovalo. Zástup ani nedutal a nedočkavě čekal na rozuzlení příběhu. Ušatého goblina pozorovaly stovky očí. Přicházely mi další a další zprávy o úspěšných kontrolách reakcí trpaslíků kovářů, mechaniků, obchodníků a mnoha dalších profesí. Značky stovek NPC v okolí se už dávno změnily ze žluté na zelenou a každou minutou přibývalo na minimapě víc a víc modrých. Zkušenosti se ke mně valily jako řeka. Za hodinu a půl jsem získal 2 levely jen za vyprávění o svých příhodách na moři!


    „A co se stalo pak?“ ozval se nedočkavý hlas někde ze zadních řad. „Trefila se Vanessa do pirátů?“


    „To si pište! A jak! Na naše nepřátele pršel pekelný oheň! Celou jejich palubu pohltily plameny. Pirátská loď se rozhořela jako svíce!“


    Všichni posluchači jako jeden trpaslík radostí vydechli, jako by pirátskou loď zapálili sami.


    Splněna mise: Socializace ve Starém městě Dotur-Khawe 3/3


    Získáno: 8000 zkušeností


    Dokončení mise znamená, že mé povídání zaujalo všechna klíčová NPC, právě teď průměr jejich mínění přesáhl 75 bodů a splnil se mi i třetí socializační úkol. Jen jsem zprávu přejel očima a pokračoval ve vyprávění.


    „Nikdy tomu neuvěříte! Hořící piráti se snažili jeden za druhým přeskočit na Bílého žraloka! Byla jich spousta, ale nejnebezpečnější byl jejich kapitán. Zařval zlostí jako zvíře, rozběhl se a s mohutným odrazem skočil k naší lodi! Byl to neumírající. Člověk paladin v černé plátové zbroji pokryté ostny!“


    Všichni strachem zalapali po dechu. Příliš pozdě mě napadlo, že jsem měl změnit kapitánovo povolání. Vždyť paladini jsou dobří a čestní bojovníci. Taková osoba působí na pirátské lodi nemístně. Než si kterýkoli z hostů stačil toho rozporu všimnout, rychle jsem pokračoval:


    „Už to vypadalo, že nás hrozivý protivník rozseká na kusy svým obrovským dvouručním mečem. Ale Vanessa nás znovu zachránila! Hrdinně vyběhla dopředu a zasáhla nepřítele ještě ve skoku svým dvouručním kladivem! Zazvonění, když kladivo zasáhlo zbroj, bylo tak hlasité, že to ochromilo i ryby a ty vyplavaly na hladinu břichem vzhůru. Kapitán pirátů se od kladiva odrazil a spadl do moře, kde se nejspíš stal potravou pro kraby! Za tento čin si hrdinka Vanessa vysloužila právo vybrat si jako první ze všech kořist ze zajaté lodi!“


    Konec příběhu doprovodily vzrušené výkřiky. Všichni gratulovali statečné ženě a připíjeli na její zdraví. Ani já jsem neunikl pozornosti. Přicházeli ke mně neznámí trpaslíci, tiskli mi ruku a děkovali mi za záchranu jejich známé.


    Pozor!


    Dosáhl jste maximálního možného mínění mezi obyvateli Starého města Dotur-Khawe


    Splněna skrytá mise: Socializace ve Starém městě Dotur-Khawe (Trpaslíci)


    Získáno: 7200 zkušeností


    Charisma zvýšeno o 2 body


    +5 bodů k mínění všech trpaslíků


    Získán statut: Čestný host Dotur-Khawe


    Schopnost Předák zvýšena na úroveň 24!


    Level 39!


    Za hodinu a půl jsem postoupil o 3 levely! Tak se mi to líbí! Ale už bylo načase celé vyprávění uzavřít. Blížila se devátá hodina a pobočka banky i cechu alchymistů, pokud si správně vzpomínám na Vanessina slova, v devět hodin večer zavírá.


    Když jsem však naznačil, že se budu muset vzdálit, pán domu mě zastavil. Sám už se sotva udržel na nohou a o minutu později ke mně přitáhl trpaslíka, který byl úplně na mol. Prý je to alchymista, kterého hledám. Neskutečně opilý trpaslík sice mluvil nesouvisle, ale pochopil jsem, že jeho alchymistická dílna pro mě zůstane otevřená celou noc. Teď prý nemám žádný důvod, abych z oslavy odešel předčasně.


    Pochybovačně jsem si alchymistu prohlížel. Dalo mu neskutečnou práci dokonce se jen posadit ke stolu. Přesto jsem se rozhodl povědět mu o jedu, který jsem objevil, a o jeho účinku. Můj příběh alchymistu rozesmál tak, že se svalil na zem a okamžitě usnul. Naštěstí to stačilo ke splnění úkolu:


    Splněna mise: Uznání cechu Alchymistů (1/10)


    Získáno: 80 zkušeností


    Schopnost Alchymie zvýšena na úroveň 22


    Vzhledem ke stavu, ve kterém se trpaslík nacházel, jsem ani nedoufal, že bych teď mohl v postupné misi pokračovat. Ale kam zmizela odměna za splnění nepovinného požadavku? Vždyť jsem jed vyzkoušel na dryádě a přesně popsal jeho účinek! Pak jsem si všiml, že se z rozepnuté torny spícího alchymisty vykutálela lahvička plná namodralé průhledné tekutiny.


    Nedostatečná úroveň Inteligence na dokončení této akce


    Potřebná úroveň Inteligence na rozpoznání předmětu: 90 bodů


    Herní systém mě nevaroval, že předmět patří někomu jinému, proto jsem s čistým svědomím lahvičku zvedl a považoval ji za svou odměnu. Mavka snadno zjistila, o co jde – prý je to ledová bomba, která vytvoří krupobití a zmrazí nepřítele. Šikovný předmět! Lahvičku jsem si vložil do batohu.


    Pak se pán domu objevil podruhé a tentokrát s sebou přivedl ctěného souseda, ředitele místní pobočky Podzemní banky Thorina devátého. Stříbrovlasý trpaslík měl na sobě luxusní oblek z rudého sametu a na rozdíl od ostatních trpaslíků byl naprosto střízlivý. Stejně jako, což se patří dodat, jeho dva tělesní strážci v brnění, kteří ani na okamžik nespustili ruce z rukojetí zbraní zavěšených u pasu. Podal jsem trpaslíkovi dva dopisy v podobě svitků. Bankéř vytáhl staromódní cvikr a přečetl si jejich obsah.


    „Vše je v pořádku, kapitáne Amro. Přivolávací svitek a vaše peníze vám nechám donést co nejdřív. Bylo by nám ctí, kdyby si tak důležitý klient jako vy přál využít i dalších služeb naší banky. Možná byste chtěl převést šeky na peníze? Nebo byste nám rád svěřil své úspory? Měl byste zájem investovat do zboží či akcií podzemních společností?“


    Nestihl jsem odpovědět, protože se vrátil mladý trpaslík bez vousů, kterého poslali pro víno. Rychle se rozhlédl po davu, vyhledal mě a zavolal:


    „U starého trhu je spousta neumírajících! Vypadají nebezpečně, všichni jsou ozbrojení. Chovají se jako naprostí křupani. Každého se vyptávají, jestli viděl goblina jménem Amra. Ptali se i mě a já jsem je poslal úplně opačným směrem do čtvrti kovářů. Bojím se ale, že je to dlouho nezdrží.“


    Hmm, asi jsem se neměl ukazovat ve velkém městě. A už vůbec jsem neměl zůstávat tak dlouho na jednom místě. Díky kouzelným poslům pronásledovatelé zjistili, že jsem v Dotur-Khawe, a některý z nich získal portálový svitek do hlavního města trpaslíků. Musím okamžitě odejít.


    „Našeho čestného hosta dokážeme ochránit!“ zakřičel Vanessin otec hrozivě a opilý dav zařičel s ním.


    Ale já jsem pochybovačně zavrtěl hlavou. Skupina neumírajících na vysokém levelu by se probila jakýmkoli množstvím místních řemeslníků, aniž by zakusila silnějšího odporu. Ale v každém větším městě ve Světě bez hranic musí existovat oblasti, kde se hráči mohou cítit trochu bezpečně. Vanessy jsem se zeptal, zda se taková místa nachází i v Dotur-Khawe.


    „No jasně. V Hlavní čtvrti, ve čtvrti cechů a v Nové čtvrti. Ulicemi neustále procházejí strážní našeho krále. Všichni jsou to zkušení vojáci, kteří dokážou zabít i neumírající!“ ujistila mě vousatá dívka. „V králově gardě slouží i můj bratr.“


    POZOR!


    Ve městě Dotur-Khawe bylo použito zakázané kouzlo Astrální exploze!


    Postih pro pachatele: Městská věznice


    Účinek: Na území celého města nelze použít portály, teleportační a přivolávací kouzla


    Doba účinku: 12 hodin


    To je nečekaný zvrat. Nepřátelé zatlačili na pilu a odstřihli trpasličí město od zbytku Světa bez hranic. Teď nikdo nedokáže přijít portálem a nikdo ani neodejde. Pronásledovatelé si jsou jistí, že se Amra schovává někde v Dotur-Khawe, a rozhodli se vyřešit dva problémy najednou. Oběť se nedostane z města ven a k oběti se nepřiblíží žádný konkurenční klan. Nymfa mě pozorovala vystrašeným pohledem.


    „Zablokovali možnost opustit město teleportem! Jistě hlídají všechny východy z Dotur-Khawe. Amro, musíš se ze Světa bez hranic hned odpojit!“


    „Ne, Val. To rozhodně ne! Ještě jsem nedokončil dnešních osm hodin hraní, ale hlavně by nepřátelé jednoduše objevili místo, ze kterého jsem se odpojil, a tam by prostě jen počkali, až se zase vrátím zpátky. Musíme opustit Dotur-Khawe. Město je doslova protkané tunely. Přece je nemůžou hlídat úplně všechny! Jistě tam jsou nějaké opuštěné chodby, kterými se dostaneme na povrch.“


    Právě v tu chvíli ke mně přistoupil jeden z bankéřových strážných a podal mi svitek a těžký měšec mincí. Když zaslechl slova o opuštěných chodbách, trpaslík v plátovém brnění zvolal:


    „Znám jeden takový tunel! Je to ta fošnami pobitá šachta vedle staré fontány. Vede do dlouho opuštěného povrchového dolu na okraji Velké pouště. Lidé tam mívali vězení a vězňové těžili měděnou rudu.“


    „Ale to je nebezpečné!“ vyhrkla Vanessa. „Slyšela jsem o tom místě. Katakomby jsou plné pavouků, škorpionů a další spousty hnusných tvorů. Tu šachtu zabednili už dávno a měli pro to dobrý důvod. Prý tam pavouci sežrali šest kopáčů…“


    „To nic není, tudy se dostaneme ven!“ oznámil jsem rozhodně. „Nejdůležitější je, abychom bezpečně unikli z Dotur-Khawe a já jsem mohl přivolat divizi silných vojáků.“


    Naše skupina přiběhla ke staré fontáně. Kvůli rychlosti se Darius a Darina změnili ve wargy. Dokonce jsem Daria použil jako mounta. Valerianna jela na svém Pirátovi, Taisha na Blance, Irek na Lobovi a Yunna na Bílém tesákovi. Vanessa odmítala naskočit na vlka a snažila se ze všech sil běžet zároveň s námi. Teprve když začalo hrozit, že by tu zůstala s rodiči, vyskočila dívka konečně Akélovi na záda. Byl z našich vlků nejsilnější, žádný jiný by těžkou trpaslici neunesl.


    Podařilo se nám nepozorovaně projet čtvrtí obchodníků. Stála tam obrovská krásně osvětlená hala s mnoha silnými sloupy. Byla tak impozantní, že jsem ji prostě nedokázal nazvat jeskyní. Naše skupina se už blížila ke staré fontáně, když Valerianna vykřikla, ať všichni okamžitě zastavíme. Sestra prý na samém okraji mapy zahlédla velké množství zlatých značek neumírajících – lovců wyverny.


    „Otočíme se!“ nařídil jsem, ale sestra sklesle namítla, že teď už to nemá smysl, protože nás viděli.


    „No tak dobře. Pokračujeme dál! A chovejte se slušně. Tohle je hlídaná čtvrť, takže nás případně ochrání strážní. Kdokoli se na nás pokusí zaútočit, bude mít co dělat s královskou gardou. Vanesso, ta velká stavba, to jsou kasárna, že?“


    Trpaslice mi to potvrdila a dodala, že mezi vojáky, kteří budovu hlídají, poznala svého bratra. Ukázala mi, který z nich to je.


    Elitní bojovník


    Trpaslík


    Level 200


    Byl to přísný trpaslík s plnovousem. Na sobě měl pozlacené plátové brnění a v rukou držel velký hranatý štít a sekeru. Mně se zdáli všichni členové královské gardy úplně stejní, ale věřil jsem Vanesse, že svého bratra poznala. Uznale jsem hvízdnul, když jsem uviděl, jak silná místní garda je – vojáci měli level 200! A důstojníci dokonce 250! Nejzajímavější na tom všem bylo, že na minimapě byli všichni označeni zelenými trojúhelníky – přátelská NPC!


    „Přijedeme až ke strážným. Neumírající ignorujte. Nemluvte s nimi. A varuji vás předem – nevšímejte si jejich popichování a provokací! V žádném případě nesmíte zaútočit jako první – to přesně naši nepřátelé chtějí. A teď jedeme!“


    Napočítal jsem patnáct neumírajících. I ten nejslabší měl nejméně o 50 levelů víc než já. Nepřátelé postupovali pomalu k nám, obnovovali obranná kouzla a přivolávali si zvířata. Ještě kousek a už rozeznám jejich jména a klanovou příslušnost. Zarazil jsem v sobě zavrčení, když jsem zjistil, co jsou zač. Goonové! To je ta nejhorší možnost. S těmito hráči se ani nebudu pokoušet dohodnout po dobrém! Kromě toho je nezastaví ani trest za zabití jiné postavy v bezpečné zóně.


    Před skupinou nepřátel jela na sněhobílém střapatém psu hezká elfka s kůží v barvě slonoviny a modročernými vlasy, které jí sahaly až k patám. Zdvihla ruku a ostatní Goonové se zastavili.


    Mariam Stojím_přímo_za_tebou [GOONOVÉ]


    Měsíční elfka


    Vražedkyně


    Level 198


    To se na to podívejme! Velitelka klanu se dostavila osobně! Vypadala vážně neuvěřitelně. Zbraně hrály všemi barvami a její zbroj byla vyrobená z kůže smaragdového draka. Všechny předměty bez výjimky patřily do jedné sady – Královrah. Dokonce nechyběly ani vrhací nože. A má moc hezkého mounta!


    Fimbulthul


    Ochránce Élivágar


    Mytický pes (jedinečný tvor)


    Level 57


    Přišla mi zpráva od Valerianny:


    „Koukni na toho psa! To je krasavec! Zjisti, jestli na něj funguje Fenrirův prsten. Třeba ho dokážeš přilákat na naši stranu.“


    Otevřel jsem nastavení Šedé smečky. Mí vlci a wargové obsadili šest ze sedmi slotů. Vybral jsem poslední volné pole, abych se podíval na jeho možnosti:


    Fimbulthul, Mytický pes, Level 57 (neaktivní)


    Pirát, Zkušený vlk, Level 31 (neaktivní)


    Pokud jsem si to pamatoval správně, možnost přivlastnit si Belliny wargy jsem dostal až po vítězné bitvě. Proto jsem si teď určil jasný cíl: v nadcházející bitvě vydržet naživu déle než Mariam, a to jakýmkoli způsobem. Zatím jsem nevěděl, jak to dokážu. Je mnohem silnější než já. V každém případě jsem nechal tabulku s nastavením Šedé smečky otevřenou.


    „Způsobil jsi mi mnoho problémů, malý gobline,“ zasmála se elfka, když se vzdálenost mezi námi smrskla na sedm metrů. „Ale smiř se s tím, že je lov u konce! Nemáš nejmenší šanci uniknout. Oběť, kterou jsem přinesla bohům Světa bez hranic, zvýšila mou šanci na získání kořisti na 97 %. Takže o amulet určitě přijdeš. Stálo mě to spoustu peněz. Vlastně všechny peníze. Vyprázdnila jsem klanové pokladnice a vsadila svou reputaci jen kvůli tomu, abych si zajistila toto setkání. A já nikdy sázky neprohrávám!“


    „Hezký tento psík tvůj,“ prohlásil jsem trochu zmateně.


    „Mluv normálně, Amro. Vím, že to dokážeš, viděla jsem to!“ vybuchla velitelka. Přesto si nenechala ujít příležitost pochlubit se svým zvířetem. „Mytický pes? Ano, dělá mi radost a jsem na něj pyšná. Před týdnem jsem získala souřadnice místa skrytého pod vodou, kde se schovával jedinečný úkol. Dodal mi ho začátečník, který se chtěl přidat do našeho klanu. Jmenoval se Trong Potápěč, najáda. Jistě víš, o koho jde. Pamatovala jsem si ho z tvých videí. Ten kluk byl úplně mimo. Jel v drogách. Vykopla jsem ho z klanu po dvou dnech. Byl to hrozný idiot, který hrál zásadně sjetý. Neměl tušení, kde je a co dělá. Tu misi jsem splnila bez pomoci ostatních, ale nešlo to hladce. Dost problémů jsem měla, když jsem musela něco udělat pod ledem zamrzlé řeky. No, už je to všechno za mnou. Zvládla jsem to a získala toto krásné zvíře!“


    „Je to vážně skvělý pes,“ souhlasil jsem normálním hlasem. „Ale řekni mi, k čemu ti bude další mount? Vždyť už jednoho vzácného máš!“


    „Jak to myslíš, k čemu? Vezmu si ho, protože si ho můžu vzít. Jiný důvod nepotřebuji.“


    „Vážně? Ale ten amulet ovládající wyvernu získá jen ten, kdo mě zabije,“ zasmál jsem se co nejvíc zvesela a ukázal na strážné podzemního krále. „Vypadá to, že máš velkou konkurenci!“


    „To si vážně myslíš, že jsem na to nepomyslela? Amro, jeden celý rok jsem hrála v klanu Sebevrazi. Ti se specializují na vraždy v městech. Můžeš mi věřit, že jsem herní mechaniky pro získání statutu kriminálníka studovala do nejmenších detailů, a proto mi nic neujde!“


    Elfka gestem přivolala všechny své vojáky. Přišlo mi, že se konverzace s Mariam chýlí ke konci a už se blíží můj konec. Ale pak nymfa stojící po mém boku vyslovila jakousi nesrozumitelnou větu. Nepochytil jsem ani jedno slovo. Vanessa jí asi rozuměla naprosto přesně, protože začala kvičet, jako by ji na nože brali. Hystericky řvala a prstem ukazovala na blížící se Goony. Vykřikovala cosi v trpasličím jazyce. Rozuměl jsem až poslední větě, kterou zařvala v normálním jazyce: „Pomoc, útočí na mě!“


    Ze všech koutů náměstí přibíhali NPC strážní a za běhu vytahovali zbraně. Vypadalo to působivě, ale pořád jsem nechápal, co má Valerianna v plánu. Přivolání strážných přece nestačí. Musíme je přinutit k akci. V tom byl ten hlavní problém. NPC strážní nezaútočí jen na základě obvinění, zvláště když je očividně falešné. Aby zakročili, musí dojít ke skutečnému zločinu.


    Jednu dobu jsme si s Val vydělávali v Království mečů a kouzel tím, že jsme díky PvP obírali bohaté hráče v bezpečných zónách, a proto tuhle strategii dobře známe. Není snadné udržet nervy na uzdě, když se na vás řítí horda divokých křičících barbarů, kteří nad hlavami mávají palicemi. Mnozí nezkušení hráči takovou provokaci neunesli a „útočníka“ napadli jako první, čímž získali známku kriminálníka a bylo možné je beztrestně za pomoci městských strážných zabít. Královská garda teď hrála právě tuhle roli agresivních barbarů, ale nečekal jsem, že by se velezkušená Mariam nechala na takovou provokaci nachytat.


    A taky že nenechala. Avšak zdaleka ne všichni bojovníci v její skupině byli stejně chladnokrevní. Hned v prvních okamžicích dva nebo tři vojáci vystřelili na přibíhající trpaslíky z kuší a jejich kouzelník na ně poslal ohnivou kouli. Ta nezasáhla jen strážné, ale zabila i jednoho kolemjdoucího měšťana. To neměl dělat… NPC strážní označili kouzelníka i celou jeho skupinu za zločince a nepřátele města. Nebýt kouzelníkova útoku, zaměřili by se jen na nervózní útočníky a nikoli na celý gang.


    „Co jste to provedli? Idioti…“ zavrčela Mariam a pevným hlasem zavelela: „Všechna zvířata budou držet strážné dál od nás! Tankové utvoří linii a nejméně deset sekund přes ni nepustí žádného trpaslíka! Léčitelé, dejte se do práce! Všichni ostatní mě kryjí!“


    Zatímco Mariam mluvila, uvědomil jsem si, že bych tu neměl jen tak postávat. Otočil jsem Daria jako na obrtlíku a popohnal ho do sprintu, abych se dostal co nejdál. Moc daleko jsem nedojel… Warg pode mnou krátce zakňučel a svalil se. Dariova ikona v seznamu společníků zešedla a zmizela. Ušatý Amra se několikrát překulil po dlažebních kostkách.


    Úspěšná kontrola Hbitosti


    Získáno: 80 zkušeností


    Schopnost Akrobacie zvýšena na úroveň 17!


    Nevím, zda za to mohla chaotická situace, nebo se Taisha zase nad něčím zamyslela, ale celý svět se zpomalil. Jako v sekajícím se videu jsem pozoroval, jak se Amra zvedá na nohy a neskutečně pomalu se otáčí čelem k nepříteli. Viděl jsem vrhací nůž, jenž letěl směrem ke mně a zanechával za sebou ve vzduchu fialový pruh. Bylo příliš pozdě, abych se vyhnul smrtícímu zásahu…


    Následující situace mě později nutila k vážnému zamyšlení. V dráze nože se zničehonic objevila Vanessa. Nevím, zda to udělala schválně, nebo jen nešikovně spadla z vyděšeně poskakujícího Akély. Zahnutý a jako břitva ostrý nůž se zarazil až po jílec do jejího levého boku.


    Dopadla na zem přímo přede mnou. Oči NPC se chvilku dívaly kamsi za mě a pak se zatáhly šedým povlakem. Vanessino Zdraví se snížilo do červených čísel a dál rychle klesalo. Krvácela. S každým úderem srdce z hrozivé rány vytékala další krev.


    V tu chvíli jsem ani na sekundu nemyslel na to, že přede mnou leží jen bezduchý kus programového kódu, o který se živý hráč nemusí starat. Ne! Přede mnou ležela a umírala hrdinka, která se obětovala, aby zachránila můj život. Nemůžu ji opustit jen proto, abych zachránil sám sebe a svůj cenný medailonek. Za moment už jsem měl v ruce elixír Zdraví. Jak ho nalít trpaslici do krku? Ležela v bezvědomí a čelisti měla zaťaté. Takhle to nepůjde.


    Musel jsem jednat rychle a tvrdě. Vytáhl jsem z rány zakrvácený nůž (patřil k sadě Královrah) a vrazil ho mezi její čelisti jako páčidlo. Podařilo se mi je uvolnit, ale asi jsem jí přitom vylomil pár zubů. Na tom teď nezáleží. Zdraví NPC poskočilo trochu nahoru, ale pak zase hned začalo padat.


    Za mnou cosi zařinčelo. Vzhlédl jsem. Dvacet trpasličích strážných stálo kolem nás ve dvou řadách a velkými štíty nás bránilo před Goony. První skupina deseti strážných stála těsně semknutá a speciálními otvory ve štítech vystrkovala krátká kopí. Zbylí trpaslíci stáli za nimi se štíty zdviženými nad hlavou a tvořili druhou obrannou řadu. Okamžitě se mi v hlavě objevilo slovo „želva“. Tak zněl název vojenské formace, kterou trpaslíci často používali proti silnějšímu nepříteli. Po chvíli se strážní rozběhli vpřed. Obrátil jsem se zpět ke zraněné dívce.


    Musel jsem něčím zastavit krvácení. Potřeboval jsem nějakou bandáž nebo gázu, ale nejdřív jsem se musel dostat k ráně. Svléct bezvládnou trpaslici z kroužkové košile není zrovna jednoduchý úkol. Naštěstí Svět bez hranic není až tak realistický. Nevím, jak to bylo technicky možné, ale otevřel jsem kořist z ležícího, stále živého těla a odhodil Vanessino oblečení na zem vedle ní. Plášť, kroužková košile, plátěná košile… Tu jsem hned roztrhal na cáry.


    Úspěšná kontrola Síly


    Získáno: 200 zkušeností


    Nalil jsem jí do krku další elixír Zdraví, protože Zdraví opět klesalo k nule. A pak ještě jeden. Tím jsem vyčerpal svou zásobu středně silných elixírů a zbývaly mi už jen ty slabé. Není co řešit. Musím co nejdřív ránu obvázat!


    Úspěšná kontrola Hbitosti


    Získáno: 200 zkušeností


    Koutkem oka jsem si všiml, že šedá řádka Fimbulthul, Mytický pes, Level 57 najednou zjasněla. Trvalo to jen sekundu, ale podařilo se mi zvíře aktivovat. Jeho ikona se na okamžik objevila v seznamu mých pomocníků, ale hned zase zmizela. Někdo nejspíš zabil psa hned po jeho paničce. Za hodinu uvidíme, zda se objeví vedle Mariam nebo vedle mě.


    Obvazy mám připraveny. Podařilo se mi snížit rychlost, s jakou se trpaslici snižovalo Zdraví, ale pokles jsem nezastavil úplně. Nalil jsem do ní slabý elixír, pak druhý, třetí a nakonec i ten poslední… Další lék už jsem pro ni neměl a její ukazatel bodů Zdraví stále klesal.


    Zbývala poslední možnost. Kousnout Vanessu a udělat z ní upíra, který má schopnost Regenerace. Musel bych to provést před zraky mnoha hráčů a stovek NPC trpaslíků. Stojí život NPC za takovou oběť? Tato otázka pro mě v tu chvíli neexistovala. Vanessa mi zachránila život a já jsem jí ho dlužil. Ano, možná je to nepochopitelné, ale už jsem se rozhodl odhalit své skutečné já.


    Naštěstí nebylo takové oběti nakonec zapotřebí, protože Zdraví trpaslice vystřelilo nahoru do oranžových a pak do žlutých čísel. Léčivé kouzlo? Odkud? Otočil jsem se. Za mnou stál hráč na vysokém levelu, kterému se na krku houpal přívěsek s wyvernou. Byl to šedivý starý trpaslík s plnovousem až po kolena:


    Torino Žuložrout


    Trpaslík


    Léčitel


    Level 108


    „Měl bys ji co nejrychleji zase obléct, Amro. Místní ženy jsou dost stydlivé. Radši by zemřely, než aby se ukázaly nahé na veřejnosti. Já bych to měl vědět. Mezi trpaslíky žiju už dva roky a studuju jejich chování.“


    Snažil jsem se skrýt překvapení a rychle jsem Vanesse zase vrátil všechno oblečení, které jsem z ní svlékl. Všechno kromě košile, z níž jsem natrhal obvazy.


    „Hmm, to je mnohem lepší. Bude žít, ale je to vážné zranění. Má natrženou plíci a nalomenou páteř, kromě toho dostala i hodně vážný postih: spodní polovinou těla dva dny nepohne a do konce života bude kulhat.“


    Trpaslík sledoval můj pohled, který se nemohl odtrhnout od wyverního suvenýru na jeho krku, a zasmál se:


    „Toho si nevšímej. Suvenýr jsem si koupil jen proto, že se mi líbila ta reklama. Když jsem ale viděl, s čím musíš denně bojovat, ten neustálý strach, utíkání a skrývání… Rozhodl jsem se, že se toho nechci účastnit. To není nic pro mě! Navíc jsem na to už moc starý. Ať si za dobrodružstvím po Světě bez hranic běhají má vnoučata. Já tady v Dotur-Khawe vlastním kliniku, mám stálé pacienty, dobré sousedy a klidný život…“


    Valerianna, teď na levelu 40, k nám přijela na svém vlkovi, který si taky zvýšil level na 32. Na trpasličího léčitele hleděla s očividnou nedůvěrou, ale nic neřekla. Místo toho ukázala na Taishu, která se daleko od nás prohrabávala kořistí z mrtvých Goonů.


    „Kořist je prostě neuvěřitelná. Nikdy jsem nic podobného neviděla. Nepřátelé přišli o skoro všechno. Už toho víc neunesu, a to jsem brala jen cenné předměty. Dokonce jsem našla i jedinečný. Až budeš mít chvilku, prošacuj svou holku – ona jako první pobrala kořist z Mariam. Předpokládám, že brzy bude pobíhat okolo v celé sadě Královraha.“


    „To nebude,“ odpověděl jsem a pozoroval zakrvácený vrhací nůž, jehož vlastnosti jsem kvůli své nízké Inteligenci nedokázal zjistit. Přečetl jsem jen omezení levelů. „Předměty z té sady může nosit jen hráč na levelu 180 a víc, takže Taisha si bude muset ještě dlouho počkat, než si vyzkouší brnění z kůže smaragdového draka. V každém případě jsem takový výsledek nečekal. Vsadím se, že velitelka Goonů už lituje, že pro tuhle bitvu zvýšila šanci na získání kořisti na 97 %! Mimochodem, přímo u této fontány je bod obnovení!“ otočil jsem se na léčitele. „Zaplatil bych tisíc mincí za video, jak se Mariam objeví u fontány jen v bederní roušce!“


    Starý trpaslík léčitel se dobrosrdečně zasmál a poškrábal se ve vousech:


    „To je možné, ale nepředpokládám, že by si tak opatrná měsíční elfka vybrala za svůj bod obnovení zrovna naši fontánu. V každém případě budou Goonové dost naštvaní, až se vrátí. Měli byste se odsud dostat co nejdál. Utíkejte, jako by vám hořelo za patami!“


    „Přesně k tomu se chystáme,“ ujistil jsem starce. „Nejdříve ale odneseme naši zraněnou kamarádku k její rodině, aby o ni bylo postaráno. Pak z podzemního města okamžitě zmizíme. Vsadím se, že tohle nebyla jediná divize Goonů v Dotur-Khawe!“

  


  
    17. KAPITOLA


    KONEC LOVU


    Už hodinu a půl jsme jeli vytěženými šachtami stále vpřed a ignorovali všechny křižovatky a zatlučené vchody do bočních tunelů. Jediné světlo nám poskytovala sestřina pochodeň, kterou nikdy neodkládala a teď se nám opravdu hodila. Ani jsem nepotřeboval použít Noční vidění, protože pochodeň osvětlovala okolí dostatečně. Zem byla kluzká v místech, kde ji pokrývala hustá plíseň, ale to byla jediná drobná obtíž, kterou vlci snadno překonávali.


    Několikrát jsme spatřili opuštěnou šachtu vedoucí kamsi do neznáma. Většinou v ní byly vidět jen kopy strusky, staré tavné pece a rezavé koleje mizící v temnotě. Neobjevili jsme nic, co by mohlo být aspoň trochu užitečné. Přičinliví trpaslíci před zabarikádováním tunelu odnesli vše, co ještě mohlo mít nějakou cenu. Pořád jsem však nerozuměl tomu, proč vůbec uzavřeli vchod do naprosto normální a podle toho, co jsme dosud viděli, bezpečné šachty. A vtom nám další postup vpřed znemožnila obrovská pavučina…


    „Dovol, abych ti připomněla, ušáku, že se už od dětství bojím pavouků,“ řekla mavka po dlouhé chvíli naplněné mlčením celé skupiny.


    „Já je taky nesnáším, dokonce i ty malinkaté!“ ozvala se Yunna. „A tuhle síť neudělal malý pavouk, je tlustá jako prst. Musel být velký jako warg a možná ještě větší!“


    Prozkoumal jsem překážku zblízka. Tahle pavučina už je tu natažená dlouho, protože je vyschlá a celá zaprášená. Přesto se mi ji nepodařilo holýma rukama protrhnout. Mám ji rozřezat nožem, nebo spálit?


    Mavka seskočila z Piráta a přišla blíž ke mně. Když si prohlédla stěny okolo sítě, ukázala na hluboké škrábance:


    „Tohle je písmo arachnidů. Moc tomu nerozumím, ale schopnost Polyglot mi pomohla vyluštit aspoň některé symboly. Znamenají něco jako ‚hranice‘ a ‚zákaz‘. A hned vedle nich je vyrytá trpasličí runa varující před smrtí. Řekla bych, že si stvůry vytvořily něco jako hranici svého teritoria a zabijí všechny, kteří hranici překročí. A kromě toho na minimapě vidím nějaký pohyb. Objevují se a mizí značky monster. Mně se ukazují červené lebky.“


    Červené lebky? Ty bestie tam mají nejméně o 20 levelů víc než Valerianna? To není dobrá zpráva…


    „Třeba bychom se mohli vrátit k poslední křižovatce a obejít pavouky nějakou postranní chodbou,“ navrhla Taisha, ale já jsem nesouhlasně zavrtěl hlavou:


    „Tak bychom se nikam nedostali. Jen bychom došli na jejich území jinou cestou a stejně by na nás zaútočili. Trpaslíci z Dotur-Khawe nás nabádali, abychom neodbočovali z hlavní šachty, protože bychom se v tom labyrintu postranních chodeb velmi rychle ztratili, a navíc spousta tunelů je prý v kritickém stavu a hrozí jejich zhroucení. Nejspíš je načase, abych vytáhl z rukávu svou trumfovou kartu…“


    Vylovil jsem z batohu svitek ovázaný stuhou, rázně přelomil voskovou pečeť a rozbalil ho. Za chvilku se pět kroků ode mě na kamenné podlaze objevil velký modrý kruh o průměru nejméně šesti metrů. Na jeho vnitřním okraji zářily nečitelné runy. A o dalších pár sekund později se v kruhu zhmotnila velká skupina bojovníků. Přišli kouzelníci s již aktivovanými kouzly, vojáci v těžkém brnění skrývající se za štíty, lučištníci s nataženými luky, parta zombií a duchů, kteří poletovali okolo nich. Všichni byli připraveni okamžitě se vrhnout do bitvy, ale teď se žoldáci okolo sebe jen zmateně rozhlíželi a marně hledali nějakého nepřítele.


    Vykročil jsem vpřed a přitáhl na sebe jejich pozornost.


    „Vojáci, vaším úkolem je vyčistit šachtu před námi po celé její délce, od tohoto místa až na povrch. Až vyjdeme ven, bude váš kontrakt u konce. Stojí proti nám pavouci a další podzemní tvorové na levelech šedesát až devadesát. Pro vás by to neměl být žádný problém.“


    „Objasněte naši misi, prosím,“ předstoupil přede mě nekromant na levelu 170 v potrhaném plášti, s dřevěnými sandály svázanými provázkem a s maskou ve tvaru tříoké lebky. Kdybych neviděl silnou magickou auru unikající trhlinami v jeho oblečení, myslel bych si, že se hráč snaží ušetřit na vybavení. „Nechcete, abychom vás levelovali? Máme jen v šachtě zabít všechno, co se nám postaví do cesty?“


    „Přesně tak to je,“ potvrdil jsem jeho slova. „Nepřátelé jsou nám v patách, a proto je rychlost tím nejdůležitějším aspektem.“


    „V tom případě…“ promluvil znovu nekromant, jenž skupinu očividně vedl, a podíval se přes pavučinu do šachty, „první a čtvrtá skupina vpřed! Postupujte až k východu! Třetí skupina zůstane s klientem a bude ho krýt. Druhá skupina se vydá opačným směrem a zdrží nepřátele. Braňte se jim co nejdéle, i kdyby vás to mělo stát život!“


    Neozvaly se žádné námitky či debatování. Žoldáci se v tichosti rozdělili do skupin a připravili se na splnění úkolu.


    „Počkat!“ ozval jsem se a zastavil vojáky, kteří se už rozbíhali dozadu. „Mám pro druhou skupinu takový nápad. Není důvod, aby kdokoli z nich zemřel. Stojíme ve staré podzemní šachtě a jsou tu místa, kde se šachta drží jen silou vůle. Nosníky jsou už staré a ohnuté a při sebemenším narušení se začínají drolit kamínky. Navrhuji, abyste tunel za námi nechali spadnout a tím znemožnili nepřátelům průchod.“ S těmito slovy jsem vytáhl ledovou bombu a podal ji jednomu žoldákovi z pětičlenné skupiny.


    Půl-ork zabiják si můj dar prohlédl, vyhodil ho do vzduchu a za letu ho znovu chytil. Potěšeně zavrčel:


    „To je jiná! Tohle vybuchne takovou silou, že to tu trpaslíci nevyčistí ani za sto let! Kdyby to nestačilo, mám v batohu další čtyři granáty, ale ty nejsou tak silné.“


    „Tak už nemarněte čas!“ popohnal vojáky nekromant a jako první hned vyrazil vpřed. Za sebou vedl zástup smrdutých zombií a poletující duchy.


    Ještě nám poradil, ať patnáct až dvacet minut počkáme, než vstoupíme do vyčištěné šachty. Jakmile jsem dal rozkaz k odpočinku, vlci i wargové si lehli na kamenitou zem a ztratili zájem o všechno okolo. Valerianna mě upozornila, že se na pár minut odpojí ze hry. Pět žoldáků, kteří zůstali s námi, ustoupilo stranou, aby (cituji jejich velitele) „nepřiváděli svou přítomností klienta do rozpaků“. Z žoldáků jsem rozpačitý určitě nebyl, ale nechtěl jsem se jim ani vnucovat. Jeden z nich zarazil do praskliny ve stěně pochodeň, abychom nečekali ve tmě, a vrátil se ke svým spolubojovníkům.


    Nějakou chvíli jsem jen tak seděl a pozoroval hořící pochodeň, z níž odkapávala smůla. Ticho najednou prolomila Taisha:


    „Amro, dej mi prosím ten vrhací nůž, který sis vzal u fontány!“


    No to je mi ale žádost! Kouzelný vrhací nůž byl dost cenný sám o sobě a kromě toho byl součástí velmi drahé a vzácné sady, což jeho hodnotu ještě zvyšovalo.


    „Na co ti bude, Taisho? Vždyť nemáš level ani potřebné schopnosti na to, abys ho použila.“


    Zelená kráska pokrčila rameny a jen se usmála:


    „Složitě se to vysvětluje, Amro. Prostě jen celým tělem cítím, že by měl být můj. Tak moc toužím ho mít, že to ani nedokážu vyjádřit slovy. Nechci ti ten nůž ukrást ani si ho koupit, proto tě o něj žádám.“


    Hmm, to vysvětlení je dokonalou ukázkou ženské logiky: „Nevím proč tu drahou věc chci, ale chci ji. Takže mi ji musíš dát.“ Co s tím? Měl jsem podobné přítelkyně i v reálu. Oproti nim je Taisha aspoň užitečná. Takže jsem vytáhl zahnutý a docela těžký vrhací nůž a prostě jsem ho své společnici dal.


    Splněna mise: Dárek pro Taishu


    Probíhá volba odměny


    Tento úkol visel v mém seznamu misí už pěkně dlouho. Tehdy na gobliní svatbě mě NPC nevěsta žádala, abych jí dal předmět, který bude jen pro ni. Celou tu dobu jsem se snažil vymyslet, co by se tak mohlo hodit Taishe a nikomu jinému, ale nenapadlo mě, že by to mohl být zrovna vrhací nůž velitelky Goonů. Je to podivné, to ano, ale mise je splněná a na tom jediném záleží. Co ale znamená to „probíhá volba odměny“?


    Mezitím se Taisha bez ohledu na přítomnost Ireka a Yunny začala svlékat. Tmavé přiléhavé lupičské oblečení, které se už mnohokrát stalo zdrojem dvojsmyslných narážek, spadlo na zem. Taisha na sobě měla jen bederní roušku a za další moment už na sebe navlékala luxusní třpytící se zbroj vyrobenou z kůže smaragdového draka!


    Z úst se mi vydralo jen: „Wow! Jak je to možné?“


    Taisha se radostně zasmála, protože ji pobavilo mé překvapení a okouzlení.


    „Je to jednoduché, celá sada má speciální bonus: bez omezení levelů. Proto bylo tak důležité, abych měla všech deset předmětů ze sady. Devět z nich jsem sebrala té měsíční elfce a ten poslední jsi mi daroval… A za to ti dám něco, co má stejnou hodnotu. Jsem si jistý, že se ti to bude líbit!“


    NPC lupička rozevřela pěst. Na její dlani ležel masivní stříbrný prsten s oválným kamenem mléčné barvy:


    Prsten ledového potoku (jedinečný předmět)


    +20 bodů k Odolnosti proti chladu, +25 bodů k Síle, +25 bodů ke Hbitosti


    Přivolání mytického psa (maximálně 1x denně)


    Součást sady: Dvanáct ochránců Élivágar


    Ale tohle je… neskutečně cenný předmět! A pro mého goblina jako dělaný! Jako by ho někdo vyrobil přímo pro mě! Nedokázal jsem najít slova, abych vyjádřil emoce, které mnou otřásaly, proto jsem přikročil k Taishe, jež vypadala ve své nové výstroji nádherně, a políbil jsem ji.


    Odměna převzata


    Jakmile jsem si nasadil Prsten ledového potoku, projely mi před očima další systémové zprávy:


    Splněna mise: Dosáhněte vyšší úrovně Hbitosti než Taisha


    Získáno: 48 000 zkušeností


    +20 bodů ke kontrole Taishina mínění


    Level 40!


    Pozor!


    Dosáhl jste levelu 40


    Můžete zvolit další úpravu pro zvýšení šance na přežití své postavy


    Dneska se ty bonusy sypou jeden za druhým! Otevřel jsem statistiky své postavy. Díky prstenu mám plnou Odolnost proti chladu! Skvěle! A jak to vypadá se Šedou smečkou? Už je to tady! Fimbulthul, mytický pes na levelu 57, se přidal mezi má zvířata! Ještě sedmnáct hodin ho sice nebudu moci vyvolat (neuběhla časová prodleva od posledního vyvolání předchozí majitelkou), ale i tak je to skvělé.


    „Myslím, že jsem ti vybrala vhodný dárek!“ zasmála se NPC lupička, zvedla své staré oblečení a hodila si je do batohu. Když si všimla mého tázavého pohledu, vysvětlila své chování: „Budu ho nosit doma. Nemůžu přece uklízet nebo vařit ve smaragdové sadě. A navíc bylo příjemné sledovat, jak se díváš na mé tělo a svlékáš mě pohledem.“


    V tu chvíli se někde daleko za námi ozvalo tlumené bouchnutí a za pár sekund nás zasáhl silný závan vzduchu. Zbortili šachtu. To je dobře, hned máme o problém míň. Už jen počkám, až se vrátí sestra, a půjdeme dál.


    Sestra se připojila do hry a kypěla nadšením. Oči jí žhnuly potěšením, že mi může oznámit něco nového.


    „Mám horkou novinku! Na fórech Světa bez hranic se píše, že Mariam rozpustila Goony! Při rozloučení si nebrala servítky. Mluvila o svých bývalých spoluhráčích jako o idiotech, kterým se podařilo během posledních dnů pokazit všechny její důležité rozkazy. Nechali si ukrást hrad včetně všeho, co tam měli schované. Rozbili vlastní hloupostí loď o útesy a utopili stovku nejsilnějších vojáků. Pak potopili další loď během námořní bitvy s Ochránci – drakar, na který si půjčili od gremlinů. A za největší pitomost označila to, že proti své skupině poštvali NPC strážné a umožnili Amrovi, aby i s létajícím mountem utekl. Kromě toho jsem četla, že Mariam projevila zájem o vstup do klanu MERCS.“


    „To je pravda,“ potvrdil půl-ork, který se vynořil z temnoty. „V klanovém chatu se psalo, že náš velitel Mariam pozval. Ale její přihláška nebude schválena dřív, než splníme smlouvu uzavřenou na vaši ochranu. Nechceme jakýkoli střet zájmů.“ Pak dodal: „Přední skupiny už vyčistily hlavní šachtu a teď kontrolují vedlejší tunely a okolí východu. Na povrch je to odsud jen necelý kilometr. Tak si pospěšme!“


    Skočil jsem na Akélu a skupině jsem nařídil, aby mě následovala. Sestra si znovu přivolala kouzelnou pochodeň, takže jsem se mohl podívat na následky krvavého boje, který se odehrál sto metrů před námi. Krunýře velkých hmyzáků nasekané na kousky… Kusy těl ležící všude okolo… Usekané hlavy se složenýma očima a hrozivými kusadly… Krovky a křídla… Potrhané pavučiny… A stěny i zem postříkané oranžovozeleným slizem.


    Rychle jsem seskočil z vlka. Přestože se mi zvedal žaludek, oznámil jsem:


    „Počkejte chvíli. Potřebuji si nasbírat alchymistické suroviny. Kdy se mi zase naskytne podobná příležitost? Kusy těl a krev podzemních tvorů jsou dost vzácné.“


    Rychle jsem zjistil, že se v nechutném guláši nachází čtyři různé druhy: podzemní pavouci, obrovské vážky, arachnidi a škorpioni. Nasbíral jsem ze všech vzorky zapáchající husté krve a popohnal ostatní kupředu. Jakmile se mi skupina ztratila z dohledu, vypil jsem postupně všechny čtyři nádobky:


    Získán úspěch: Ochutnavač (37/1000)


    Získán úspěch: Ochutnavač (38/1000)


    Získán úspěch: Ochutnavač (39/1000)


    Získán úspěch: Ochutnavač (40/1000)


    Vylepšena Regenerace: 5 bodů Zdraví za minutu


    Možná že 5 bodů za minutu vypadá nevýznamně, ale já jsem byl spokojený. Dostihl jsem zbytek skupiny, která zastavila v další části šachty. Tam ke mně přistoupil velitel žoldáků a oznámil mi splnění smlouvy:


    „Cesta je čistá, Amro. Zabili jsme všechna NPC monstra. Našli jsme jednoho hráče. Vlastně byl přímo tady. Ale hbitě vyšplhal po svislých stěnách a skočil do tamtoho tunelu. Poslal jsem za ním vojáky, ale vrátili se s prázdnýma rukama. Arachnidi jsou na nás příliš rychlí.“


    „Hráč arachnid?“ zeptal jsem se překvapeně.


    „Ano, také nás to překvapilo,“ potvrdil nekromant. „Už jsme zkontrolovali herního průvodce. Možnost zvolit si tuto rasu byla pro hráče zpřístupněna jen před několika dny. Ale vypadá to, že není moc populární. Aspoň jsem zatím neslyšel o lidech, kteří by si ji zvolili. Možná to byl tester, zaměstnanec korporace. Korporace prý vždycky testuje nové a nezvyklé rasy a způsoby hraní, než je představí ostatním hráčům. V každém případě uprchlý arachnid nepředstavuje žádnou hrozbu. Touto šachtou dojdete až na povrch. Pořádně jsme to tam zkontrolovali. Nečekají tam žádná nebezpečná zvířata ani živí hráči. Smlouvu pokládáme za splněnou.“


    S žoldákem jsem si potřásl rukou a poděkoval jsem mu za pomoc. Bojovníci mi popřáli štěstí a vydali se zpět do tunelu za skupinou, která zůstala za námi, aby se společně skrz portál vrátili do hradu. My jsme zamířili na povrch.


    Kamenitou poušť osvětlovaly hvězdy rozprostřené po nádherné černé obloze. Spolu s velkým měsícem vydávaly tolik světla, že bylo vidět jako ve dne. Vzduchem znělo hlasité cvrlikání myriád cvrčků, kteří na noc vylezli ze svých doupat. Můj ušatý goblin se pořádně nadechl chladného vzduchu a šťastně prohlásil:


    „Tady je to vážně krásné! A počasí je jako dělané pro noční cestování! Máme před sebou celou noc! Musíme se dostat od Dotur-Khawe co nejdál. Do východu slunce zbývá ještě sedm hodin, za tu dobu bychom na vlcích měli ujet aspoň dvě stě kilometrů. Co na to říkáš, Val?“


    Místo odpovědi sestra jen pokrčila nejistě rameny a na obličeji se jí objevil ztrápený úsměv. Co to s ní je?


    „Hele, co je to za ruiny tam na východě?“ zeptala se Yunna a ukazovala na temné trosky v dálce, téměř nerozeznatelné od vzdálených kopců.


    „Třeba to jsou ty opuštěné doly na měď, o kterých nám říkala Vanessa!“ odhadl jsem. „Stejně musíme jít tím směrem. Plánoval jsem, že pojedeme přes Velkou poušť na východ, tak to můžeme vzít kolem a podívat se.“


    Jen o pár minut později jsme již stáli u cihlové ohrady s kamenným vstupem, na jehož klenbě byl ztmavlými kovovými písmeny vyveden nápis Měděný důl Pr ka. Praka? Prika? Pruka? Nevím. Ale určitě to byl název, protože měl velké první písmeno. Třeba to bylo něčí jméno.


    Od vstupu jsme zahlédli kousek široké jámy s malými hranatými budovami na dně. Budovy vlastně ani neměly střechy, tvořily je jen holé zdi. Jáma byla hluboká nejméně sto metrů. Dolů vedla větvící se cesta, jejíž části byly zcela zasypané pískem. Důkladně jsem si prohlédl celý opuštěný lom a už jsem chtěl pokračovat v cestě na východ, ale nymfa mě zastavila:


    „Podle minimapy je dole nějaké jezírko. Asi bychom si měli doplnit zásoby vody, než se vydáme na Velkou poušť.“


    Sestřin hlas byl chraplavý a tichý, jako by byla nemocná. Určitě jí není dobře. Nechtěl jsem jít dolů, ale nymfa má pravdu. Vodu potřebujeme. Proto jsem opatrně vedl Akélu po kluzké písčité cestě, která končila u malého kulatého jezírka. Odehnal jsem spoustu krys na levelu 1, které se k jezírku přicházely napít, a nabral jsem si do čutory čerstvou vodu. Napil jsem se.


    Doplněny body Vytrvalosti


    V jezírku je kouzelná voda! Stačí jeden malý lok a přestávám cítit únavu. To je poprvé, co jsem takový zázrak objevil. Když jsem si naplnil všechny lahvičky, otočil jsem se k ostatním.


    Mavka se už dosyta napila a zamířila k ruinám. Na první pohled vypadaly jako kasárna, ale podle zbytků tavných pecí, potrhaných měchů a rezavého nářadí jsem poznal, že jde o bývalou kovárnu. Po zemi se válely staré měděné dráty. Na kamenném překladu, který se táhl přes kouřem zčernalé cihlové zdi, byl zdeformovaný a místy úplně nečitelný nápis: oss tu sedě… První písmeno připomínalo P, ale nenechal jsem se zmást a odhadl jsem, že první slovo má být Boss. Vždyť podle starých trpasličích příběhů tu kdysi stála věznice. A tady, u vyhřáté pece, měl jistě boss pohodlné místo k sezení s dobrým výhledem ven.


    V tu chvíli sestra zakopla a spadla přímo na obličej. Přiskočil jsem k ní, pomohl jsem jí vstát a držel jsem ji ve zpřímené poloze, protože její kolena se klepala slabostí. Otočila hlavu, s námahou zaostřila na můj obličej a smutně řekla:


    „Omlouvám se, že to nejde tak, jak jsem chtěla, Timothy. Ale mělo by to fungovat… Všechno jsem si přečetla…“


    Zavřela oči. O čem to mluví? Co by mělo fungovat, ale nejde to? Třásl jsem Valeriannou vší silou, dokud znovu s obtížemi neotevřela oči. Potřeboval jsem, aby mi to vysvětlila. Nymfa se usmála a téměř neslyšitelným hlasem řekla:


    „V nastavení kapsle pro virtuální realitu jsem vypnula… ukončení v případě kritického zdravotního stavu. Snědla jsem silné prášky na spaní… Celou krabičku.“


    „Proč jsi to udělala?“ zařval jsem vyděšeně.


    Valerianna na mě znovu zaostřila a usmála se. Pak pomalu zvedla ruku a konečky prstů mi přejela po tváři.


    „Timothy, chci opravdu žít a ne jen přežívat jako kripl… Neboj se. Nastudovala jsem si všechno o digitalizaci vědomí. Úspěšné případy, kdy se osoba přes kapsli pro virtuální realitu navždy přesunula do herního světa, popsalo mnoho autorů… A přesně tohle chci. Rozhodla jsem se už dávno a na tuto chvíli jsem se připravovala… Čekala jsem na příležitost, až se aspoň na pár hodin dostanu do kapsle… Držela jsem se instrukcí, na nic jsem nezapomněla. Mělo by to fungovat…“


    Valerianniny oči se znovu zavřely. Bezvládné ruce jí spadly podél těla. Nevěděl jsem, co udělat. Bylo by zbytečné lít jí do krku jakékoli elixíry, protože její stav byl na herní postavu přenášen z reálu. Má sestra opravdu umírala! Virtuální kapsle tělu dodává základní výživné látky, ale je jasné, že s otravou si nedokáže poradit. Co mám dělat? Měl bych se okamžitě odpojit ze hry, ale co ta půlminutová prodleva, která dává hráčově mysli čas na přechod do reality? Celých třicet sekund! Za tu dobu může sestra zemřít!


    Proto jsem se rozhodl jinak – aktivoval jsem herní menu a otevřel okno pro placené hovory ze hry. Ano, bylo to drahé, ale na to jsem ani nepomyslel. Zavolal jsem na tísňovou linku, popsal jsem operátorovi, jak se Val předávkovala, a nadiktoval mu adresu. Operátor mi potvrdil přijetí informace a požádal mě o telefonní číslo, na které mi může později zavolat. Nadiktoval jsem mu ho a připomněl, že jde o čas.


    „Sanitka je už na cestě,“ ujistil mě operátor a zavěsil.


    „Co se děje, Amro? Co je s Valeriannou?“ Na zvědavou Taishu jsem neměl čas ani náladu, proto jsem jen mávl rukou.


    Nejdůležitější je, že už k ní míří pomoc. Ale pořád jsem byl vyděšený. Co když to sanitka nestihne? Zavolal jsem ze hry ještě jednou, tentokrát Kiře. Pokud dnes přijela do práce svým Černým krystalem, mohl bych se k sestře dostat opravdu velmi rychle. Ale má přítelkyně to nebrala – nejspíš se už připojila do hry.


    Využil jsem další placenou funkci hry a přivolal kouzelného posla. Nadiktoval jsem růžovému démonovi s křídly krátký vzkaz a poslal ho za vládkyní Země smutku, královnou harpyjí Kirra’ellitou, lovkyní noci.


    Taisha se nepřestávala dožadovat vysvětlení, co se to děje. Odpověděl jsem jí jen proto, aby už konečně zmlkla:


    „Taisho, má sestra se ve světě neumírajících záměrně otrávila, aby mohla zůstat natrvalo ve Světě bez hranic.“


    Překvapilo mě to, ale NPC všemu porozumělo a dokonce dospělo k závěru:


    „Valerianna Rychlonohá se rozhodla žít ve Světě bez hranic a nikdy z něj neodejít? Chce se stát něčím, jako jsem já? Co je na tom špatného? Tam nemá nohy, ale tady je krásná a úspěšná. To by přece na jejím místě udělala každá dívka!“


    „Ty jsi fakt úplně pitomá! Radši buď zticha a nepleť se do toho, když to vůbec nechápeš!“ zařval jsem na svou NPC přítelkyni. „Jestli chceš být aspoň trochu užitečná, tak nestůj jako solný sloup a zkus Valeriannu vzkřísit. Mohlo by jí to pomoci ve světě neumírajících. Já teď musím jít za ní.“


    Úspěšná kontrola reakce Taishy


    Získáno: 200 zkušeností


    „Kdy se vrátíš, Amro?“ zeptala se Taisha a posadila se vedle nymfina těla.


    „Nevím, Taisho. Zkusím se tu objevit co nejdřív, ale teď to nezáleží na mně. Jednu věc ti ale můžu říct hned – pokud to Valerie nezvládne, nikdy se do Světa bez hranic nevrátím.“


    Taxikář jsem slíbil příplatek za rychlost, takže se mnou opuštěnými ulicemi prosvištěl do naší čtvrti v rekordním čase. Přeběhl jsem vestibul a přivolal výtah. Ten byl tak neskutečně pomalý, že se mi znovu všechny vnitřnosti stáhly hrůzou. Ale pak se jeho dveře konečně otevřely, já jsem vyrazil do chodby a utíkal k našemu bytu. Jo! Dveře byly vyražené – záchranáři tu tedy byli dřív než já!


    „Kde je? Kde je ta holka?“ vyhrkl jsem na policistu, který stál hned za dveřmi.


    „Před několika minutami ji odvezli do nemocnice,“ odpověděl mi vousatý seržant a požádal mě, abych předložil svůj průkaz.


    Oskenoval ho ruční čtečkou. Podíval se na údaje na displeji a okamžitě se zarazil, položil ruku na pouzdro s pistolí a přísně se zeptal, co dělám uprostřed noci v bytě, který mi nepatří. Také ho zajímalo, jestli vím, kde je majitel bytu.


    „To je můj byt!“ ozvala se za mnou Kira. Dostala se sem právě včas! „To je v pořádku, seržante. Tohle je můj partner Timothy. Ta dívka je jeho mladší sestra a bydlí tu s námi.“


    Kráska natáhla ruku pod čtečku, aby mohl ostražitý policista získat informace také z jejího identifikačního čipu.


    „Kirena Tyleová… Ano, je to v pořádku,“ řekl policista a stáhl ruku z pouzdra. „Záchranáři museli vyrazit dveře, aby se dostali do bytu. Tak si to tady projděte a podívejte se, jestli je všechno na svém místě – musím to napsat do zápisu.“


    Kira namítla, že není třeba nic kontrolovat. Prý potkala záchranáře ve vestibulu. Měli plné ruce práce s transportem bezvládné dívky do sanitky a určitě prý nemohli zároveň nějaké věci z bytu. A proč by to proboha dělali? Ale policista byl pedant a trval na tom, že vše musí proběhnout podle pravidel. Pokud zákon říká, že majitelka musí zkontrolovat byt a podepsat zápis, pak to také udělá.


    Zatímco Kira procházela všechny pokoje, seržant mi potichu řekl:


    „Záchranáři říkali, že se vaší sestře zastavilo srdce. Přivolali sem speciální kvadrokoptéru s vybavením pro resuscitaci…“


    Nebyl jsem si jistý, jestli neomdlím, když jsem uslyšel tuhle hroznou zprávu. Oči se mi zalily slzami. Val, jak jsi mohla něco takového udělat? Jak bez tebe budu žít? Mezitím policista pokračoval:


    „Takových případů byla dřív celá vlna. Když se na trhu objevily první kapsle pro virtuální realitu, vypukla epidemie sebevražd. Na sociálních sítích se dokonce objevily skupiny, ve kterých hráči rozebírali možnosti, jakým způsobem se zabít, aby se pak objevili ve hře. Začalo se tomu říkat ‚digitalizace‘. Vždycky se našel někdo, kdo údajně potkal ve hře hráče, který v reálu zemřel. Samozřejmě je to hloupost. Nepotvrdil se ani jeden takový případ. Policie se snažila vypátrat členy těch skupin a zastavit ty, kteří to mysleli vážně a skutečně měli sebevražedné sklony. Dokonce jsme chtěli uvěznit aktivní propagátory, ale tím se to jen zhoršilo. Ti fanatici začali tvrdit, že se vláda snaží skrýt před lidmi pravdu. Po nějakém čase všechny ty fámy o digitalizaci pomalu utichly. V mém okrsku k žádnému takovému případu nedošlo už dva roky. Je zvláštní, že se o to vaše sestra pokusila zrovna teď…“


    Seržant se odmlčel, protože se k nám vrátila Kira a potvrdila mu, že všechny věci jsou na svém místě. Policista jí podal tablet, ona na něj položila dlaň a tím protokol podepsala.


    „Ráno zavolejte zámečníka, aby vám sem namontoval nový zámek,“ připomněl nám ještě policista. Kira mu odpověděla, že se o to postarám já.


    Zůstali jsme sami. Posadil jsem se do křesla, protože až teď na mě opravdu dopadla tíha celé situace. Nevnímal jsem, co Kira říká, dokud to nezopakovala potřetí:


    „Proč tu jen tak sedíš? Letíme do nemocnice číslo čtyři. Tam Valerii odvezli. Teď už snad budou vědět, jak na tom je!“


    V srdci se mi objevila docela malá jiskřička naděje. Třeba to není konec? Val stále žije? Asi jsem ty otázky řekl nahlas, protože se má přítelkyně zamračila:


    „Timothy, o čem to mluvíš? Mluvila jsem dole s doktorem. Ano, je to vážné. Dokonce mi řekl, že se jí na minutu a půl zastavilo srdce. Ale sanitka přijela včas a záchranáři jí hned vypumpovali žaludek. Valerie už v sobě ty prášky nemá, takže aspoň víme, že silnější otrava už nastat nemůže. Brzy na tom bude líp, Timothy. Ty pláčeš? Ale no tak, všechno bude v pořádku!“


    Odvrátil jsem se, protože jsem se zastyděl za své city.


    „Promiň, nedokázal jsem se ovládnout. Dám se do pořádku, opláchnu se a můžeme jet.“


    Když jsme seděli v Černém krystalu a letěli noční oblohou, položil jsem Kiře jedinou otázku:


    „Takže tvé celé jméno zní Kirena Tyleová? Nejsi náhodou příbuzná s viceprezidentkou korporace Inessou Tyleovou?“


    Přítelkyni se téma očividně nelíbilo a jen se nespokojeně zatvářila.


    „Doufala jsem, že si toho nevšimneš… Ale asi by ses to dřív nebo později stejně dozvěděl, takže bude nejlepší, když ti to řeknu sama. Inessa Tyleová je má babička. Ale to neznamená, že mám nějaká privilegia! Ve Světě bez hranic jsem všech úspěchů dosáhla sama, bez jakékoli pomoci zvenčí. Ona by jiný způsob nikdy nepřipustila!“


    Poslední věty téměř vykřikovala. Pochopil jsem, že příbuzenský vztah s viceprezidentkou byl pravděpodobně v minulosti důvodem ke konfliktům s ostatními kolegy. Nejspíš padly otázky, zda Kira hraje fér. Omluvil jsem se za svou netaktnost. Má přítelkyně se uklidnila a řekla:


    „Ty se nemusíš za nic omlouvat, Timothy. To bych teď měla udělat já sama. Cítím se strašně. Time, já jsem koupila Valerii ty prášky na spaní. Nikdy by nic tak nebezpečného neprodali dítěti. Tvá sestra se mi svěřila, že jí během posledních měsíců začala rychle růst prsa. A levé roste rychleji než pravé. Prý je to hodně bolestivé, téměř se jich nemůže dotknout, ani si kvůli tomu nemůže lehnout na bok nebo na břicho. Chtěla jsem jí pomoci, nikdy by mě nenapadlo, že ty prášky použije k něčemu jinému…“


    Bylo to mé nejkratší a zároveň nejsmutnější video. Divákům jsem zcela upřímně přiznal, že nymfa Valerianna Rychlonohá, která ušatého goblina doprovází ve Světě bez hranic od prvního dne, je má mladší sestra. Řekl jsem, že se jí v reálu přihodilo něco hrozného a teď leží na jednotce intenzivní péče v bezvědomí, připojená k ventilátoru. Oznámil jsem, že prostě nedokážu pokračovat ve hře, protože mé myšlenky se teď točí jen kolem sestřina zdraví.


    Proto jsem divákům sdělil přesné souřadnice polohy mého goblina a nabídl každému, kdo má zájem o Lesní wyvernu, aby na to místo přišel a počkal tam na mě. Dříve nebo později se do Světa bez hranic vrátím a nechám se bez řečí zabít.


    Video jsem zveřejnil někdy okolo poledne druhého dne po incidentu, kdy už bylo jasné, že Valino léčení zabere čas, pokud vůbec přežije. To mi doktoři nedokázali potvrdit. V noci se sestřino srdce ještě dvakrát zastavilo, a nebýt rychlého zásahu pohotových ošetřovatelek, Val by už mezi námi nebyla. Stále se neprobrala z bezvědomí a zůstávala připojená k přístrojům.


    Skoro okamžitě se mi začali ozývat všichni přátelé. Max se o Valerii velmi bál a nabídl mi, že finančně přispěje na její léčbu. Kamaráda jsem ujistil, že s financemi není žádný problém. Peněz jsem měl dost. Navíc jsem ráno od korporace obdržel další nezanedbatelnou platbu. Tentokrát můj podíl z prodeje suvenýrů činil celých tři sta čtyřicet tisíc kreditů. Dnes mi ale ani taková částka radost neudělá…


    Hned po Maxovi zavolal Leon. Vyjádřil mi podporu a sestře přál co nejrychlejší uzdravení. Zmínil také, že se vrátil k manželce, která ho vřele přivítala zpátky doma. Rodinná krize byla zažehnána. Dokonce prý už přemýšlejí o čtvrtém dítěti.


    Další hovor byl od mé nové šéfové, přesně jak jsem očekával. Jane popřála sestře, aby se z toho co nejdřív dostala, a pak už se zajímala hlavně o termín mého návratu do práce. Bohužel jsem jí nedokázal říct nic určitého. Moc velkou radost z toho samozřejmě neměla, ale ujistila mě, že to chápe a pokusí se sama nějak vyřešit patovou situaci, do které se dostal Velký lov. Možná se jí podaří celou soutěž pozastavit nebo vymyslí něco jiného.


    A pak mi zavolal někdo, od koho jsem to vůbec nečekal. Veronika. Vyptávala se na stav Valerie, přála mi sílu a trpělivost a znělo to celkem upřímně. Navrhla, abychom zapomněli na staré problémy a udobřili se. Její dryáda prý využila příležitosti, která se jí naskytla, když se kapitán drakaru přišel osobně podívat na nové otroky. Utekla ze sudu a nějak se stalo, že jí teď patří celý drakar Drak jitřenky a posádka čítající tři sta mužů by se pro ni samozřejmě vrhla i do samotného pekla.


    Nakonec jsem objal Kiru, která usnula únavou na malém gauči v nemocniční hale, a zavřel jsem oči. Probudila mě ošetřovatelka, aby mi oznámila, že Valerie znovu nabyla vědomí. Doktoři ji už zkontrolovali, promluvili s ní a rozhodli se přesunout ji na normální lůžkové oddělení. Dokonce už ji můžeme navštívit! Kira i já jsme okamžitě vyskočili, oblékli si bílé pláště a návleky na boty a spěchali jsme za Valerií.


    Ležela na nemocniční posteli a pod propadlýma očima měla černé kruhy. Ze jejího nosu vedly plastové trubičky do podivného kovového přístroje. Do levé ruky jí kapal glukózový roztok. Jakmile jsme vešli do pokoje, sestra se rozzářila a zřetelně, i když trochu potichu promluvila:


    „Promiň mi to, Time… Tohle jsem nechtěla. Já jsem tak hloupá! Chápu, jak hrozně jsem tě vystrašila.“


    Došel jsem ke své milované sestře, posadil se vedle ní na židli a vzal jsem její chladnou ruku do své. Nedokázal jsem ze sebe dostat ani jediné slovo. Zato Valerie jako by nám chtěla sdělit všechny své pocity najednou:


    „Až mě zase napadne takovýhle nesmysl, Timothy, připomeň mi, že digitalizace neexistuje! Otestovala jsem to sama na sobě… Nedošlo k žádnému rozdělení vědomí, jak to někteří autoři popisují. Digitalizace neproběhla. Naopak jsem ztrácela kontrolu nad svou postavou. Kdybys jen věděl, jak jsem se bála, když jsem si uvědomila svou chybu… Snažila jsem se okamžitě odpojit ze hry, ale byla jsem příliš slabá. Promiň mi to i ty, Kiro! A ty bionické nohy chci. Stejně už ležím v nemocnici, takže můžeme celý ten proces spustit hned. Ať mi implantují všechno, co je k tomu potřeba!“


    S Kirou jsme si vyměnili pohledy. Tak zásadní změnou názoru nás Val oba překvapila. Má přítelkyně sestře vysvětlila, že pro to uděláme všechno, ale konečné rozhodnutí teď musí učinit její ošetřující lékař. Určitě nepovolí operaci dřív, než bude Valerie opět při síle.


    Rozloučili jsme se, krátce promluvili s doktorem a pak jsme vyšli do haly. Tam mě Kira zastavila a podívala se na mě:


    „Timothy, náklady na Valeriino uzdravení i na bionické nohy si rozdělíme napůl. A nic neříkej – tak to prostě bude! Pro mě Valerie není cizí člověk, mám vás oba moc ráda a opravdu vám chci pomoci. Jsme dohodnutí, ano? A teď mě omluv, mám něco naléhavého.“


    Vzhledem k posledním událostem jsem úplně zapomněl na slib, který jsem dal Jane. Přiznávám, že jsem si hned neuvědomil, proč mi znovu volá. Předpokládal jsem, že mě má nová šéfka chce pokárat za to, že jsem už tři dny nepřišel do práce. Ale volala mi kvůli něčemu jinému:


    „Timothy, o čem to mluvíte? Vzpomeňte si! Můj kolaudační večírek pro zaměstnance… Říkal jste, že určitě přijdete!“


    „Ano, to je pravda. Trochu jsem to pustil z hlavy. Kdy se tedy koná?“


    „Dneska v šest večer! Dárek není třeba, jen přijďte včas!“


    Jane zavěsila a já jsem se zamyslel. V šest večer? To mám ještě fůru času. Ale co se týká toho „dárek není třeba“… Kdyby stejná slova pronesl někdo starší, nejspíš by tím myslel: Jde o to, abychom se všichni potkali. Trochu popijeme, zatancujeme a všichni zaměstnanci se vzájemně poznají. Ale jak znám Jane, chtěla tím spíš říct: Nevyrazím tě, když přijdeš bez dárku, ale rozhodně si o tobě budu myslet, že jsi lakomec. No, tak jí budu muset koupit nějaký dárek.


    Hodiny ukazovaly půl druhé odpoledne. Čekal jsem na stěhováky, kteří měli převézt kapsli na virtuální realitu do nemocnice. Doktor celkem překvapivě dovolil Val strávit v ní čtyři hodiny denně. Dokonce to považoval za přínosné, protože virtuální kapsle stimuluje nervy a nervová zakončení, což by podle něj později mělo mít pozitivní vliv na proces přijímání bionických nohou.


    Instalace a připojení kapsle k síti se obešly bez problémů, ale Valerie nečekaně odmítla připojit se do hry beze mě. Proto jsme se dohodli, že se připojíme v devět večer, až bude nad Velkou pouští noc a mému goblinovi nebude hrozit smrt od slunečních paprsků. Snažil jsem se nemyslet na ostatní problémy, které mě tam čekají – Hlad, Žízeň po krvi a milion lidí čekajících, až se objevím, aby mě mohli zabít. První hraní po třídenní přestávce zcela jistě nebude trvat dlouho.


    Celou tu dobu od sestřina pokusu o sebevraždu jsem nehrál ani jsem neotevřel fóra Světa bez hranic. Neměl jsem nejmenší tušení, co se mezitím ve hře stalo. Dokonce jsem si uvědomil, že při pomyšlení na hru pociťuji téměř odpor. Po tak dlouhé době hraní bez jediného dne odpočinku mě hra prostě přestala bavit. Proto jsem teď raději trávil čas se sestrou a věnoval se zajímavějším věcem v reálu.


    Doma jsem opravil dveře a kapající kohoutek. Nakoupil jsem si kvalitní módní oblečení a vyměnil jsem celý šatník. Dokonce jsem se přihlásil do autoškoly a už jsem měl za sebou první dvě lekce. A poprvé po hodně dlouhé době jsem zašel do fitka. Cvičení nebylo zdaleka tak bolestivé, jak jsem očekával. Určil jsem si cíle pro kliky, sedy lehy, sklapovačky i přítahy na hrazdě a všechny jsem je nejen splnil, ale i překonal. Aktivní a dobrodružný život goblina bylinkáře měl na mou kondici pozitivní vliv. Povyrostly mi bicepsy a cítil jsem v rukou větší sílu. Z břicha zmizel téměř všechen přebytečný tuk. Bylo milé cítit na těle zaujaté pohledy cizích žen. Líbilo se mi to!


    Za pět minut šest jsem stál před Janinými dveřmi a v ruce držel krabici ovázanou světlou stuhou. Nebyl jsem si jistý, jestli se jí bude můj dárek líbit, mohl jsem jen doufat, že má ráda živé květiny. S touhle si pohráli genetici v laboratořích, takže dokáže mezi různými lidmi rozeznat svého majitele. Pak přizpůsobí barvu okvětních lístků, charakter a intenzitu vůně tak, aby odpovídaly jeho momentální náladě. Z bytu se ozývala hlasitá hudba a lidské hlasy. Stiskl jsem tlačítko zvonku, ale pak jsem si všiml, že dveře nejsou zamčené.


    Vstoupil jsem do bytu, ale zastavil jsem se hned za dveřmi. Hosté rozhodně nevypadali jako kolegové z korporace, byli tu jen muži a většina z nich měla rozsáhlá tetování. Udělal jsem krok zpět, ale východ už blokovali dva chlapi, na první pohled zločinci.


    „Pojďte dál, Timothy, už na vás čekám!“ ozvala se Jane z vedlejšího pokoje a vzápětí se objevila. Měla na sobě otřesně krátké šatičky a v ruce držela přenosný přehrávač. Stiskla tlačítko a hudba i veselé hlasy, které jsem slyšel z chodby, utichly.


    Než jsem si uvědomil, co se děje, vzali mi z rukou dárek, odebrali telefon a vytáhli všechny mince z mých kapes. Pak mě jeden z těch lidí několikrát udeřil do břicha a srazil mě do hlubokého křesla. O minutu později jsem k němu měl připoutané ruce i nohy.


    Obrovský skinhead s hákovým křížem vytetovaným na krku mě udeřil do brady. Měl jsem pocit, že mi odletí hlava.


    „To je za ségru, ty hajzle. Tu, kterou jsi zmlátil na klinice! A to je jen začátek!“ zasyčel gangster, z jehož očí sálala zloba.


    Dal mi další ránu přes ucho a chystal se kopnout mě mezi nohy, ale jeden z jeho kumpánů ho na poslední chvíli zastavil.


    „Nepřeháněj to. Potřebuju s ním nejdřív mluvit,“ řekla Jane klidným tónem a nevzrušeně pozorovala ranaře. „Timothy, tušíš, proč jsme tady?“


    Pomalu jsem přikývl a přitom jsem podivně nezúčastněně pozoroval, jak mi krev ze zlomeného nosu kape na novou bílou košili.


    „Něco se ti nelíbí?“ vysmívala se mi Jane. „A co myslíš, líbilo se mi, když se tihle chlapi vloupali v noci do mého bytu a dali mi vybrat, jestli jim okamžitě vrátím pět tisíc kreditů, nebo mi zlámou nohy a ruce?“


    „No, ale rychle jsme pochopili, že ona s tebou nemá nic společného…“ ozval se jeden ze zabijáků, který nás poslouchal a přitom si hrál s vystřelovacím nožem.


    „Pochopili to rychle, ale na těch pár minut nikdy nezapomenu. Chtěli mě znásilnit. Podlitiny si ještě maskuji make-upem. A za všechno můžeš ty! Půjčil jsi mi tenhle byt a pak jsi jeho adresu nahlásil na sociálce. Tím jsi na mě poslal gangstery, Timothy! Utekl jsi do jiného bytu a nechal mě tady, aniž bys mě varoval!“


    Sakra… Takhle to tedy začalo. Val sice na sociálce sebrala formulář, ale pracovnice předtím nejspíš stihla zadat nějaká data do počítače a předat je gangsterům. To je špatné… Jelikož jsem několik let žil v nebezpečném předměstí megalopole a měl jsem s gangy nějaký zkušenosti, dokázal si velice živě představit, čím si musela Jane projít.


    „Oni mě tu nechali jen tak ležet! Dokonce jsem jim musela zaplatit za zbytečnou návštěvu! Podle mě opravdu za všechno můžeš jenom ty, Timothy. Takže mě dobře poslouchej, protože tvůj život závisí na tom, jak odpovíš. Chci, abys převedl všechny peníze, které jsi za poslední dva dny od korporace dostal, na můj účet. Nesnaž se z toho vykroutit, já jsem ty platební příkazy schvalovala, takže znám celkovou částku: šest set dvacet tisíc kreditů. Rozdělím se je napůl se svými novými kamarády,“ řekla Jane a kývla směrem ke gangsterům. „Jakmile zaplatíš, rozvážeme tě a odejdeš odsud živý a zdravý. Zlomený nos se nepočítá, to je jen maličkost. Jak vidíš, je to jednoduché.“


    „Hmm, to jsem čekal. Budou tě hledat,“ zkroutil jsem roztržené rty do úsměvu.


    „Se třemi sty tisíci kredity se dá snadno zmizet. Koupím si novou identitu, to není složité. Nebo prostě navždy zmizím z města a celý zbytek život budu střídat jeden plážový resort za druhým.“


    „Jasně. A jestli nebudu souhlasit?“ zeptal jsem se, přestože jsem věděl, že se mi odpověď nebude líbit.


    „Žádné ‚jestli‘ neexistuje, chlape!“ řekl šedovlasý gangster, kterému chyběla spousta zubů. „Ale pořád máš na výběr: buď zaplatíš dobrovolně, nebo tě k tomu mí kluci donutí. Mám tu s sebou pár vynikajících odborníků, budeš je prosit, abychom si od tebe ty peníze konečně vzali!“


    „Když nebudeš spolupracovat, nemůžu ti zaručit, že budeš v pořádku,“ dodala Jane s pohledem na své pěstěné nehty. „Víš, Timothy, tihle chlapi a já jsme se na něčem dohodli. Já jsem tě dodala a dostanu za to svůj díl. Ale pokud budeš dělat potíže, můj díl bude o dost menší. V tom případě nebudu mít dost na zaplacení plastického chirurga a nové identity. Takže jistě chápeš, že tě nebudu moci nechat jít, protože bys mě hned udal.“


    „Stejně daleko neutečeš – korporace spustí pátrání a nebude dlouho trvat, než si s tím spojí tebe!“


    Jane se zasmála, sedla si do křesla proti mně, přehodila nohu přes nohu a vytáhla cigaretu.


    „Nikdo tě nebude hledat, Timothy. Jako tvá přímá nadřízená tě prostě vyhodím za to, že jsi přestal chodit do práce. Můžu to udělat a udělám to. Lov může pokračovat i bez tebe. Jeden hráč, který vlastní mounta Stříbrnou vážku, nastoupí na tvé místo a stane se novým cílem lovu. Už jsem s ním o tom mluvila. Poslední dva dny naše reklamní spoty neukazovaly tvou wyvernu, ale krásnou neúnavnou vážku. Prakticky nikdo proti tomu neprotestoval. Za to, jak jsem celou situaci elegantně vyřešila, mě představenstvo oficiálně jmenovalo ředitelkou divize speciálních projektů. Můžeš mi pogratulovat k povýšení, Timothy. A teď ti to ještě jednou zopakuji. Nikdo tě nebude hledat a za dva až tři dny všichni zapomenou, že jsi kdy žil…“


    Jane mluvila jasně a přesvědčivě. Podařilo se jí ve mně probudit pocit silného ohrožení. Možná bych se měl s těmi penězi rozloučit. Život má přece daleko větší cenu. Ale pořád mi chyběla záruka, že mě pak opravdu nechají odejít. Vím, jak se gangy chovají. Když se potřebují zbavit svědků, nezastaví se před ničím. Jsem si jistý, že z tohoto bytu neodejde ani Jane. Gangsteři ji donutí převést obratem všechny mé peníze dál a pak se zbaví nás obou. Tohle ji ale bohužel vůbec nenapadlo …


    Čas běžel a já jsem stále hrál o čas. Gangsterům už ale docházela trpělivost a začínali zuřit.


    Najednou se zablesklo tak, že mě to oslepilo, a vzduch roztrhlo hlasité zapraskání. Bylo to tak intenzivní, že jsem skoro ztratil vědomí. Netušil jsem, co se děje. Když se mi vrátil zrak i sluch, spatřil jsem, že se situace v bytě radikálně změnila. Všichni gangsteři leželi obličejem k zemi s rukama spoutanýma za zády a ve stejné pozici byla i Jane. Bytem procházeli ozbrojení muži, navlečení do futuristických obrněných kombinéz s tlakovými lahvemi na zádech, obličej jim zakrývalo matné hledí helmy. Na prsou měli emblém korporace Světa bez hranic a u některých jsem rozeznal nápis Bezpečnostní služba.


    Jeden z mužů ke mně přistoupil s elektrickým nožem v ruce. Několikrát s ním rychle a přesně máchl a lano, kterým jsem byl přivázaný ke křeslu, spadlo na zem rozřezané na několik kusů. Muž zastrčil zbraň, zvedl hledí a ukázal mi svou tvář. No to mě… Vždyť ho znám! Je to velitel Kiřiny bezpečnostní služby. Tak toho jsem opravdu nečekal! To znamená, že pracuje nejen pro mou zrzavou přítelkyni, ale také pro korporaci!


    „Vidím, že vám trochu upravili ciferník, Timothy,“ promluvil muž s úsměvem. „Dostali jsme se sem právě včas. Dokážete se postavit?“


    Pokrčil jsem rameny a zkusil jsem vstát. Trochu jsem napadal na pravou nohu, ale dokázal jsem jít bez pomoci. Strážný mi podal sáček, ve kterém byl můj telefon, klíče a identifikační karta.


    „Běžte ke schodům. Už tam na vás někdo čeká a převeze vás na bezpečné místo. My se teď postaráme o tohle, ale věřte mi, že to opravdu nechcete vidět,“ ukázal Kiřin bodyguard na ležící gangstery a otočil se ke mně zády. Tím naše konverzace končila.


    Ještě jednou jsem se ohlédl do bytu, ve kterém jsem právě mohl zemřít. Dveře vyražené i s rámem, všechna okna rozbitá skla. Na zemi jsem uprostřed toho nepořádku spatřil i vystřelovací nůž a vedle něj i jeho majitele. Vypadalo to, že starému gangsterovi někdo rozbil hlavu. Jane ležela na břiše s rukama zavázanýma za zády a byla úplně zticha. Asi se v duchu modlila. Mého odchodu si nejspíš ani nevšimla.


    U výtahu jsem potkal Kiru. Místo hezkých šatů, ve kterých ji obvykle vídal, na sobě měla tmavý kožený oblek a přes něj ještě lehké pancéřové pláty. Nadechl jsem se, ale Kira jen zavrčela:


    „Tady ne. Promluvíme si v autě.“


    Tentokrát jsme jeli velikou pancéřovanou limuzínou se ztmavenými okny. Kira se posadila dozadu vedle mě a nadiktovala řidiči adresu.


    „Jak jsi věděla, že jsem v nebezpečí?“ zeptal jsem se konečně, když se auto rozjelo.


    „Na tu myšlenku mě přivedla tvá sestra. Dneska jsem se za ní zastavila v nemocnici a ona mi řekla, že se chystáš na kolaudační večírek vaší nové ředitelky. Prý pozvala všechny zaměstnance divize speciálních projektů na šestou večer. Dost mě to překvapilo, abych řekla pravdu. Proč by zvala testery na večírek v šest hodin, když dobře ví, že v té době všichni ještě pracují? Chvíli nato Valerii zavolal nějaký tester. Myslím, že se jmenoval Leon, chtěl se jen zeptat, jak se jí daří. Požádala jsem Val, aby se ho zeptala na ten večírek, a on o něm vůbec nevěděl.“


    Kira si povzdychla, trochu hořce se usmála a pokračovala:


    „Potom jsem zavolala do práce a zeptala se kolegů, zda jsou lidi z vaší divize v práci. Samozřejmě, že téměř všichni tam ještě byli a rozhodně to nevypadalo, že by odcházeli dřív kvůli nějakému večírku. Zato ředitelka divize opustila kancelář dřív než obvykle…“


    Kira si přisedla blíž. Rty se jí třásly a oči se zalily slzami. Vypadala tak roztomile a trochu legračně, když dala průchod svým emocím. Objal jsem ji a několikrát ji políbil na uslzené tváře a na nos. Ale Kira se neuklidnila. Nekontrolovaně vzlykala, polykala slova se slanými slzami a snažila se mi všechno rychle říct:


    „Co jsem si asi tak měla myslet? Vaše mladá ředitelka tě zve k sobě domů na večírek, na kterém nejspíš budete jen sami dva. Bylo mi jasné, o co jí jde. Naštvala jsem se tak, že jsem prostě využila své pozice v korporaci a poslala k jejímu bytu lidi z bezpečnostní služby. Ti rychle nainstalovali do oken sledovací zařízení a usadili se v protější budově, odkud měli dobrý přehled. Já jsem s těžkým srdcem tušila, co se stane. Ale v tom bytě se odehrálo něco, co jsem opravdu nepředpokládala…“


    Byl jsem tak zaujatý jejím povídáním, že jsem vůbec nesledoval cestu. Proto mě překvapilo, když řidič zastavil vedle budovy, kde bydlíme. Ani když jsme ve vzájemném objetí procházeli vestibulem a nastupovali do výtahu, Kira nepřestala mluvit:


    „Vím, že jsem udělala hroznou věc. Nevěřila jsem ti a nechala jsem tě sledovat. Opravdu mě to mrzí, Timothy. Proto ti slibuju, že teď splním cokoli, co si budeš přát!“


    „Jak to myslíš – cokoli?“ usmál jsem se a podíval se jí přímo do očí.


    „Tak, jak to říkám – cokoli,“ zopakovala Kira a nečekaně se začervenala.


    Opravdu jsem nevěděl, co tím mohla myslet, ale v tu chvíli jsem měl jediné přání:


    „Slib mi, že už mě nikdy nebudeš špehovat!“


    „Dobře, slibuju…“ špitla Kira, ale pak se na mě trochu vyčítavě podívala. „No, Timothy, očekávala jsem úplně jiné přání… Trochu důvěrnější…“


    Svitlo mi, že jsem přítelkyni trochu zklamal, když jsem hned nepochopil její narážky. Zkusil jsem se z toho vykroutit a usmál se na ni:


    „Vážně musím to druhé přání říkat nahlas?“


    Otevřel jsem dveře, odepnul z klíčenky rezervní klíč od bytu a vtiskl jsem ho Kiře do ruky. Pak jsem ji pozval dál. Kira si hned v chodbě začala rozepínat svůj kožený oblek a podívala se na mě:


    „Timothy, do Světa bez hranic se máš připojit přesně v devět. Zbývá nám jen hodina a půl. To není moc, tak bychom neměli promarnit ani minutu!“
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    18. KAPITOLA


    ZÁVĚR


    Hlad. Žízeň. Ne, nazval bych to: ŽÍZEŇ! Celý svět se zbarvil dočervena. Ušatý goblin přestal myslet na cokoli jiného a hnala ho potřeba okamžitě se napít teplé čerstvé krve. Neposlouchal mé příkazy. Řítil se do temnoty, kde cítil přítomnost živého tvora. MASO! Uviděl jsem před sebou malého hlodavce. Byla to krysa? Na tom nezáleží. Popadl jsem třesoucí se zvíře a zakousl se do něj. Přesně to jsem potřeboval!


    Tišení Žízně: 3/30


    Svět zase nabyl svých šedých nočních odstínů. Opět jsem mohl ovládat svou postavu. Krok ode mě stála vyděšená Taisha svírající v ruce živou krysu. Opatrně mi ji podávala, připravená ihned uskočit.


    „Už je to v pořádku, Taisho. Jsem to zase já. Díky!“


    Krysu jsem si ale vzal a napil jsem se zvířecí krve, která mi zvedla ukazatel o další 3 body.


    „Jestli potřebuješ další, je tu víc živých zvířat,“ oznámila mi Taisha a ukázala na hromadu přiškrcených hlodavců vedle vchodu do stanu. „Nalovila je pro tebe Vixen. Pořád ještě mi nedůvěřuje – syčí a plive jed, kdykoli se ke zvířatům přiblížím. Možná už je načase zbavit se těch, kteří leží úplně dole. Už jsou cítit…“


    „Kde jsi vzala stan?“ zeptal jsem se a se zájmem jsem si prohlížel sešité kůže podepřené dřevěným rámem.


    „Nařídila jsem orkům, aby ho postavili na místě, kde jsi opustil Svět bez hranic. Vždyť jsem nemohla vědět, kdy se vrátíš, a každý den bylo slunečno…“


    „To bylo rozumné. Díky, že ses tak starala,“ poděkoval jsem NPC společnici. „Počkat… jakým orkům?“


    „No přece našim orkům z Bílého žraloka, hlupáčku. Jakým jiným?“ Taisha přešla ke vstupu do stanu, zvedla jeden cíp a odhalila mi tak pohled na tábor rozložený okolo jezírka. „Ukázal jsi mi, jak posílat zprávy, a já jsem hned vyslala posla k Ziabashovi. Popsala jsem mu situaci a na mapě zobrazila místo, kde jsme. Přišli včera večer. Tři sta vojáků, šaman Ghuu i malý Johnny. A tamhleten stan patří zase trpaslíkům, kteří se tu objevili dnes ráno. Gnóm ještě kulhá, ale má berle. Přivedla s sebou deset vojáků královské gardy. Ty jsem o pomoc nežádala, rozhodli se tak sami. Pokud jsem ji pochopila správně, jsou to její příbuzní a mají za úkol pomáhat jí, než se zahojí její zranění.“


    No tohle… Překvapením mi spadla brada. I když pominu to, že by NPC nemělo být schopné z vlastního rozhodnutí posílat kouzelné posly, překvapilo mě ještě něco jiného – posádka přišla až sem, aby pomohla svému kapitánovi! Všichni ti chlapi přišli jen kvůli mně! To znamená, že nejsem až tak špatný velitel.


    A potom, jako by návrat do hry nebyl už tak dost emotivní, do stanu vešlo hrozivě veliké zvíře s chundelatou šedočernou srstí. Strachy jsem nezařval jen proto, že jsem si na minimapě na poslední chvíli všiml jeho modré značky – byl to spojenec.


    Fimbulthul


    Ochránce Élivágar


    Mytický pes (jedinečný tvor)


    Level 57


    Podivná barva jeho kožichu se dala vysvětlit nastavením Šedé smečky, kde jsem pro všechny členy zvolil jednotné zabarvení. K Fimbulthulovi se ale vůbec nehodila. Když byl předtím celý bílý, vypadal mnohem lépe. Pes byl úplně vyhladovělý. Bez zaváhání došel k hromádce mrtvých a umírajících zvířat a začal je žrát.


    Pak se ve stanu objevila Valerianna. Po její tváři stékaly slzy. Nejdřív jsem se vyděsil, že se její stav nemocnici zase zhoršil, ale ona jen mávla rukou a řekla, že to má jiný důvod.


    „Procházela jsem si přijatou poštu, proto celou dobu bulím. Nejde to zastavit. Uf, kolika hráčům Světa bez hranic na mně záleží! Dostala jsem takovou spoustu vzkazů! Všichni mi přejí, abych se brzo uzdravila, nabízejí mi pomoc, zvou mě do klanů… Čtyři mě dokonce požádali o ruku,“ zahihňala se mavka a ukázala ostré zuby.


    Byl jsem rád, že je jí líp. I mně přišlo velké množství zpráv, ale zatím jsem se na ně nepodíval. Potom jsem si uvědomil, že nemám ani tušení, kde jsou všichni nepřátelé. Zeptal jsem se na to nahlas.


    „Lovci wyverny přišli a nebylo jich málo, ale zdrželi se tu jen první den,“ oznámila mi Taisha. „Ocelová legie všechny zastavila hned při sestupu do jámy. Její členové některé hráče zabili, jiné zastrašili, ale ani jednomu nedovolili sejít až sem. Zbylí lovci se vytratili a dalšího dne odešla i Ocelová legie.“


    Co to má znamenat? Kam šli? Proč žádný z lovců nepočkal, až se připojím do hry? Nejspíš bych si nad tím problémem lámal hlavu ještě dlouho, ale pak se z noční oblohy přímo k našemu stanu snesla třpytící se postava Ochránce. Téměř nepostřehnutelným pohybem ruky odsunul Taishu a Valeriannu stranou a nás dva přikryl kupolí.


    „Konečně ses vrátil do hry. A vidím, že jsi překvapený,“ zasmál se anděl.


    „To vážně jsem,“ řekl jsem a nesnažil se nic skrývat. „Připojil jsem se a čekal jsem jatka. Myslel jsem si, že tu na mě bude čekat horda hráčů prahnoucích po mojí krvi, ale z nějakého důvodu o mě nikdo nemá zájem. Je to zvláštní.“


    Třpytivý anděl se zasmál, dotkl se nohama země a složil křídla za záda.


    „Tak to jsi určitě ještě nečetl novinky na fórech. Po zveřejnění tvého posledního videa, kde jsi mluvil o té tragické události s tvou sestrou a oznámil jsi svou ochotu obětovat se v rámci splnění slibu daného účastníkům Velkého lovu, jsme dostali obrovské množství zpráv. Názory se samozřejmě různily, ale převážná většina hráčů ti vyjádřila podporu. Žádali po korporaci, aby to vyřešila spravedlivě a přihlédla k tomu, že tvého goblina nikdo nechytil. Podařilo se ti uprchnout všem pronásledovatelům, takže by nebylo fér, abychom ti mounta vzali. Představenstvo po jednomyslném schválení veřejně vyhlásilo, že jsi úspěšně prošel lovem a že ti nabídnou pozici testera. Wyvernu si můžeš nechat, ale po zohlednění toho, že byl lov zkrácen, máš kategoricky zakázáno ji prodat.“


    Nevěřil jsem vlastním uším a požádal jsem anděla, aby mi poslední větu zopakoval. Anděl mi potvrdil, že z Vixen se stal běžný mount a nikdo mě o něj už nemůže připravit.


    To je ten nejlepší výsledek, ve který jsem doufal! Stejně jsem neměl v plánu Vixen zpeněžit, ale teď své rozhodnutí aspoň nemusím ospravedlňovat.


    „Takovýto kompromis hráči přijali a všechno běsnění utichlo. Navíc se objevila dobře načasovaná náhrada ve formě Stříbrné vážky…“


    V tu chvíli se Ochránce zamračil a řekl mi, že se dozvěděl, co se stalo mezi mnou a Jane. A dalšími slovy mě úplně rozhodil:


    „Tohle je mimochodem moje poslední směna, kdy hraju za Ochránce. Zítra mě čeká povýšení do funkce ředitele divize speciálních projektů.“


    Hned jsem nepochopil, co mi to Ochránce říká, a jen pomalu mi docházelo, že mluvím se svým budoucím šéfem. Podle mého výrazu nejspíš snadno uhádl, na co myslím, a zasmál se:


    „Po korporaci kolují fámy, že je ta pozice prokletá. Vždyť se v ní vystřídali tři lidé během dvou týdnů. Ale já nejsem pověrčivý. Jen jsem si říkal, že bychom se měli poznat, protože ať se na to podívám z jakékoli strany, každá změna ředitele nějak souvisela právě s Amrou. Timothy, zítra se potkáme v mé kanceláři a probereme další plány. Když už korporace oficiálně vyhlásila, že tě bere do týmu, měli bychom se chovat profesionálně. Připravím pro tebe nějaký hodně náročný úkol, při jehož plnění využiješ svého létajícího mounta. Něco, na čem by většina hráčů pohořela. Například bys mohl zmapovat Dračí pohoří, vystopovat Pána bažin nebo objevit cestu do Země smutku… No, probereme to zítra. Teď si běž užít svého létajícího hada!“


    Pak se nade mnou ozvalo plácání křídel a z noční oblohy se snesla Vixen. Svou krásku jsem skoro nepoznával. Tolik vyrostla! Byla už na levelu 28 a měřila skoro sedm metrů!


    Jakmile dosedla na zem, Ochránce se ztratil. Prostě se rozplynul ve vzduchu a s ním zmizela i kouzelná kupole. Wyverna se nedůvěřivě podívala na Fimbulthula, který už sežral celou tu hromadu hlodavců a teď hledal něco dalšího k snědku, a položila přede mě novou kořist.


    Kamzík stepní


    Level 14


    To je dar! Objal jsem svou lovkyni a zatáhl jsem polomrtvé zvíře do stanu. Zakryl jsem za sebou vchod, aby nikdo neviděl škaredou scénu, která bude následovat.


    Získán úspěch: Ochutnavač (41/1000)


    Vylepšena rasová schopnost: Chuť na krev


    Účinnost: +1 % k udělenému zranění za každé jedinečné stvoření zabité upířím kousnutím


    Aktuální bonus: 24 %


    Bezva! Vchod jsem zase otevřel a dovnitř skočil mytický pes, který okamžitě spořádal zbytky z kamzíka. Je to pořádný jedlík!


    K mému překvapení wyverna neodletěla. Lehla si na břicho a otáčela ke mně hlavu. Nabízí mi snad, abych se na ní proletěl?


    Když viděla, že váhám, wyverna rozbalila jedno křídlo a položila ho na zem. Tím mi nabídla ještě jednodušší způsob, jak se jí vyšplhat na záda. Ty má krásko, na tuto chvíli jsem čekal tak dlouho!


    Jakmile se bylinkář usadil, Vixen roztáhla křídla a za okamžik už se vznášela ve vzduchu. Ušatý goblin se pevně držel výstupků na hřbetních šupinách. Jakmile jsem překonal počáteční instinktivní strach, vzrušeně jsem zakřičel. Konečně! Můžu létat!


    Celý Svět bez hranic mi teď leží u nohou. Dračí hory? Bažiny? Země smutku? Poletím tam a prohlédnu si všechno na vlastní oči! Všechna ta vzdálená místa mám teď na dosah ruky. Lákají mě svými poklady a tajemstvím. Legrační ušatý goblin se smál od ucha k uchu. Teprve teď začíná skutečná hra!
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