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    1. KAPITOLA


    HERNÍ TESTER[image: sdot]



    „Hrál jste někdy v minulosti Svět bez hranic?“ zeptal se mě personalista ve středních letech. Takže rovnou otázka, které jsem se nejvíce obával.


    V inzerátu nabídky práce figurovala jednoznačná podmínka: „Dosud jste hru nehráli.“ Tušil jsem, že pokud odpovím kladně, pohovor skončí dřív, než skutečně začal.


    „A hrál jste jiné populární onlinovky, hm… Timothy?“ položil mi další otázku a z obrazovky před sebou si konečně přečetl mé jméno. Končí dlouhý pracovní den. Jistě je už unavený.


    „Ano, samozřejmě. Hry hraji už přibližně šest let. Donedávna jsem patřil k nejaktivnějším hráčům v Království mečů a kouzel.“


    „Hráčům…“ zamumlal opovržlivě. Výraz mu podle všeho nebyl po chuti. Muž svraštil obočí. „A jak jste si vedl ve hře našeho konkurenta? Dokázal jste dosáhnout něčeho významného, Timothy?“


    Mám mu říct pravdu? Nebo je hloupost sdělovat tak důvěrné informace cizímu člověku? Měl jsem své pochybnosti, ale rozhodl jsem se to risknout:


    „Během posledních pěti let byla hra mým jediným zdrojem příjmů. Nevydělal jsem si na luxusní jachtu nebo vilu na tropickém ostrově, to je jasné, ale stačilo mi to na živobytí a zaplacení výdajů spojených s dokončením univerzity.“


    „Proč po větě o nedostatku peněz na nákup luxusní jachty dodáváte ‚to je jasné‘?“ zajímal se. K mému velkému překvapení se rozesmál. „Nejlepší hráči Světa bez hranic si vydělají dost peněz na menší zaoceánskou loď. Pokud je mi však známo, v KMK je proti pravidlům směňovat herní peníze za reálné. Pověděl byste mi o této záležitosti více, Timothy?“


    Asi jsem udělal chybu. Neměl jsem nic říkat. Byl to konec? Pošle mě pryč? Muž však na odpověď nečekal. Položil mi jinou otázku:


    „A proč jste z KMK odešel? Ale myslím si, že ani nemusíte odpovídat. Je to očividné. Počet aktivních hráčů každým dnem značně klesá. Stále více lidí přechází do Světa bez hranic. To je totiž daleko zábavnější a reálnější hra. Zdroj peněz asi vyschl, že?“


    Já jen potichu kývl hlavou, protože jsem neměl co dodat. Kdysi dávno dokázal náš klan složit pět až sedm tisíc hráčů na PvP raidy do nepřátelského území nebo na zabití superbossů. Ty časy jsou již dávno pryč. Včera jsme dali dohromady stěží patnáct hráčů k útoku na nepřátelský hrad a tři z nich byli naprostí začátečníci hrající teprve týden. Přesto jsme hrad obsadili… Jediného obránce z nepřátelského klanu vlastně potěšilo, že se hradu zbavil. Popřál nám hodně štěstí, a dokonce se nám snažil předat obsah svého inventáře, protože odcházel do Světa bez hranic.


    V tu chvíli jsem dospěl ke konečnému rozhodnutí opustit potápějící se loď, než ji konkurence dotlačí až na mořské dno. Netěšilo mě, že tam musím nechat všechny peníze, které jsem do hry investoval. Po tragické smrti obou rodičů jsem totiž zdědil rodinný byt, ale musel jsem ho prodat, abych zaplatil účty za lékařskou péči pro svou sestru. Zbyla mi docela velká suma a já jsem se ji rozhodl investovat do virtuální nemovitosti ležící u jednoho z hlavních měst Království. Tou dobou se Království mečů a kouzel rapidně rozrůstalo, a proto mi nákup připadal jako dobrá investice.


    Kdo mohl předpokládat, že doslova za pár týdnů po mém nákupu spustí dosud neznámá společnost novou hru Svět bez hranic? A předvídal snad někdo, že se během krátkých tří let stane největší a nejbohatší korporací světa a do své extrémně realistické hry přitáhne stovky milionů hráčů ze všech koutů planety? Hodnota mé virtuální nemovitosti v Království klesla do té míry, že už nemůžu další setrvání ve hře obhajovat časem vloženým do jejího vybudování.


    Personalista několik minut pozorně pročítal můj životopis, potom zvedl oči a s úsměvem pronesl:


    „Člověk, paladin, level tři sta deset; temný elf, lučištník, level dvě stě sedmdesát; půl-elf, kouzelník, level sto osmdesát… To není špatné, to vůbec není špatné. Timothy, věděl jste, že ve Světě bez hranic může mít hráč jen jednu postavu a její změna či smazání nejsou možné? Jedině tímto způsobem zajistíme, že se naši hráči ztotožní se svou postavou a sympatizují s ní tak, jak jsme plánovali. Teprve pak vnímají herní svět stejně jako reálný.“


    Opět jsem beze slova kývl. Tohle ještě někdo neví? Právě tato vlastnost hry mě nejvíc znepokojila, když jsem poprvé spatřil online nabídku práce na pozici testera Světa bez hranic. Problém byl v tom, že jsem se do Světa bez hranic už připojil. Došlo k tomu před třemi lety. Tehdy byla hra jen v open beta verzi a podle mého názoru ještě rozhodně nebyla připravená na spuštění. Chyběl jí tutoriál pro nové postavy, návody i rady. V místě, kde jsem se po připojení do hry objevil, bylo všechno hranaté a působilo to nedodělaně. Nenabízela „nádherné a lákavé obzory“ ani „kouzelně reálné západy slunce“, jak teď prohlašuje reklama. Tehdy vypadal Svět bez hranic úplně jinak.


    Navíc jsem odehrál jen sedm minut. Připravil jsem si postavu barbara s obouruční sekerou, opustil oblast pro začátečníky a najednou jsem stál tváří v tvář skupině upířích netopýrů s levely okolo 70. O sekundu později mě zabili. Na objevení se ve hře jsem musel čekat celou hodinu, a proto jsem jen zaláteřil nad zpola dokončenou a nevyváženou hrou a odinstaloval ji z počítače. Teď jsem však doufal, že mi tato zkušenost nezabrání v získání místa herního testera, jak zněl oficiální název.


    „Co vám mám povídat, Timothy? Máte opravdu mnoho zkušeností z her a žádné fyzické či psychické problémy. Nevidím jedinou překážku v tom, abychom vás přijali,“ pronesl muž, znovu se na mě usmál a podal mi tablet s dotazníkem. Požádal mě, abych se posadil do vedlejší místnosti, odpověděl na všechny otázky a počkal na začátek úvodního setkání.


    Odešel jsem z kanceláře, vytáhl mobil a předstíral, že si fotím selfie s lesklým plakátem modrého vodního draka. Místo toho jsem však posílal zprávu:


    „Prošel jsem pohovorem.“


    Mobil téměř ihned zavibroval. Přišla odpověď:


    „Nezdržuj se s vysvětlováním, ale pověz mi, co ti nabídli za postavu? Projdu fóra.“


    Ve vedlejším pokoji jsem si vybral jednu z volných židlí a začal odpovídat na otázky v dotazníku. Korporace se ptala na mé zdraví, rodinný život, zda jsem spáchal nějaký trestný čin a jestli mám nějaké zlozvyky. Druhá polovina otázek se od první velmi lišila. Očividně souvisela s volbou herní postavy. Chtějí nejspíš zjistit, která by mi seděla nejlépe.


    Po obvodu pokoje seděli další uchazeči čmárající prsty po tabletech. Většina mužů a žen byla asi v mém věku, ale několik jich bylo starších, a dokonce jsem spatřil i pár důchodců. Rychle jsem pochopil, v jaké společnosti se nacházím. Díval jsem se na studenty vyhozené za absence nebo kvůli špatným známkám, propuštěné úředníky, burzovní makléře, které opustilo štěstí, beznadějné herní závisláky a důchodce, kteří si nedokázali najít vhodnější brigádu… Abych to shrnul, sedí tu ztroskotanci, kteří v reálném světě nemají šanci.


    Sám sebe za ztroskotance nepovažuji, ale souhlasím s tvrzením, že do skupiny tak nějak organicky zapadám. Je mi sedmadvacet, nemám práci, partnerku, peníze ani vlastní domov. Vlastně není jasné, čím se od nich liším. Snad jen tím, že mi na krku sedí inteligentní hlava. Získal jsem vysokoškolský titul v chemickém výzkumu. Dokážu konverzovat, nejsem úplně ošklivý a jsem sportovně založený. Bez problému vycházím s děvčaty, ale z nějakého důvodu mě všechny partnerky opustily kvůli jiným mužům. Utíkaly především po zjištění, že se musím starat o svou sestru připoutanou na invalidní vozík. Byla to škoda, ale svou mladší sestřičku bych za nějakou povrchní nánu nikdy nevyměnil.


    Valerii, mé sestře, bylo jedenáct, když otec za kniplem rodinného létajícího auta v plné rychlosti narazil do zloděje prchajícího před policií. Náraz a následný třicetimetrový pád okamžitě zabil oba naše rodiče. Valerie přišla o nohy a utrpěla mnoho řezných ran a zlomenin. Konstatování policie, že otec nemohl nehodě nijak zabránit, nám nijak nepomohlo. Musel jsem prodat náš byt v lepší části města, abych zaplatil léčbu pro Val a další výdaje.


    Pro svou sestru jsem se nevzdal jen bytu rodičů, ale i přátel, psychologů a celého zbytku světa. Nejtěžší to bylo hned v prvních týdnech po nehodě. Valerie měla neustálé bolesti a žádný důvod k životu. Mnohokrát mě prosila, abych jí podal hrst prášků na spaní a ona se už nemusela nikdy probudit. Ze všech sil jsem se snažil svou sestru uklidnit a zabránit jí spáchat sebevraždu. Díky tomu v ní den po dni rostla vůle žít. Pro zlepšení její nálady jsme vyzkoušeli mnoho věcí, ale nejvíc zafungovaly procházky. Žili jsme u velkého parku, kde se vždy příjemně trávil čas. Bohužel nedlouho nato jsme se kvůli nedostatku peněz museli přestěhovat z centra metropole a ubytovat se na předměstí. Brzo poté jsme na Valinu žádost s procházkami skončili. Sestra nedokázala snášet posměch a vtípky dětí ze sousedství. Nazývaly ji mrzákem, dokonce po ní házely kameny. Bylo to pro ni příliš.


    Ale v tu chvíli našla další způsob, jak na svůj hendikep zapomenout. V počítačových hrách odbourávala stres a opět si užívala pohledů na krásné okolí. Tato nová záliba nám ale mnoho peněz nepřinášela, ba právě naopak. Situace začala být tristní především během posledních několika měsíců, kdy hra, kterou si před několika lety vybrala, Království mečů a kouzel, vykazovala rapidní snižování hráčské základny…


    Potřásl jsem hlavou, abych odehnal smutné myšlenky, a vrátil se k dotazníku. Otázkami jsem proletěl jako vítr a zastavil se až u poslední: „Požadovaný způsob vyplácení mzdy“. Nabízely se mi dvě volby: pevná měsíční mzda, nebo možnost vybírat herní měnu a vyměňovat ji za reálné peníze. Ve Světě bez hranic, podobně jako ve většině ostatních MMO her, proudily peníze obyčejně směrem od hráčů ke korporaci. Lidé měli možnost vložit do hry reálné peníze, ale neexistoval způsob, jak je pak zase vyvést ven. Pro zaměstnance však korporace učinila výjimku. Umožnila jim vybírat virtuální měnu ze hry ve formě výplaty, pokud si to předem zvolili.


    Pro mě to byl hlavní důvod, proč jsem o zaměstnání v korporaci Světa bez hranic stál. Vždyť je jasné, že žádná slušná firma by nikdy nenabídla komukoli ze ztroskotanců v této místnosti stabilní příjem. Ale když nám dali legální možnost převést herní peníze na reálné… Nikdo neví, co se může přihodit. Má postava ve hře například pohádkově zbohatne. Tím bych okamžitě vyřešil veškeré své finanční problémy. Přesto jsme se sestrou velice dobře chápali, že za každou osobou, která má takové štěstí, stojí tisíce lidí, kteří si vybrali špatnou možnost a teď roní krev, pot a slzy v práci, za kterou nedostanou víc než minimální mzdu. My si však zvolili a volba to byla vědomá a dohodnutá předem.


    Do boku mě drcla žena středního věku, která seděla vedle mě a vzhledem připomínala účetní. Narazila v dotazníku na výraz „charisma“ a teď se hlasitým šeptem ptala ostatních, co to slovo znamená. Nerozuměl jsem, co jí odpovídá muž sedící na opačné straně, ale podle všeho se všemožně snažil udržet si vážný výraz. Ženina tvář se zbarvila do temně rudé a do tabletu začala psát rychlostí tiskárny. Levou rukou skrývala svou odpověď před zraky ostatních. Zavrtěl jsem hlavou. Pokud je tohle má konkurence… Odhodlaně jsem zvolil možnost „vybírat herní měnu“.


    Dobrá, rozhodnutí padlo. Není cesty zpět. Přesto jsem se zoufale snažil zahnat představy prázdného účtu v bance. Nešlo jen o to, že nemám žádné peníze. Nestíhám platit dluh, na který se navíc nabalují úroky. Pokud během několika příštích týdnů nesvedu zaplatit aspoň jeho část, banka mi zablokuje kartu. Kromě toho jsme se sestrou již tři měsíce nezaplatili nájemné. Bytná nám už vyhrožovala vystěhováním. Bez stabilního příjmu to začínalo být velmi složité.


    Já se přesto rozhodl zariskovat. Stejně jako tenkrát při nákupu virtuální nemovitosti v Království mečů a kouzel. Tentokrát jsem však nevsadil jen byt v prestižní čtvrti, ale vše, co nám zbývalo.


    * * *


    „Vítejte! Věnujte mi pozornost.“ Do pokoje vešel elegantně oblečený snědý muž s tmavými kudrnatými vlasy a postavil se na malý stupínek. „Jmenuji se Alexandro Lavrius. V korporaci zastávám pozici ředitele divize speciálních projektů. Vy jste byli vybráni, abyste pro mě pracovali jako testeři… Co je s tím mikrofonem?“


    Z reproduktorů vycházel hrozně nepříjemný skřípavý zvuk, ze kterého mi šel mráz po zádech. Mladá asistentka hbitě vyběhla na stupínek a upravila mikrofon připnutý k Alexandrovu límci. Ředitel se na polekanou dívku velice nespokojeně podíval, podle všeho ji čekalo pokárání, a pokračoval:


    „To bychom měli. Takže, nejdříve krátké představení. Virtuální Svět bez hranic, do kterého brzy vstoupíte, je opravdu rozlehlý. Není nekonečný, jak by si někdo mohl myslet, ale rozhodně je nepředstavitelně velký. Už teď má větší rozlohu než povrch Země, a proto máte téměř neomezené možnosti cestovat a objevovat nové zajímavé lokace. V tuto chvíli hraje Svět bez hranic přibližně dvě stě čtyřicet milionů hráčů a toto číslo každý měsíc o dva až tři miliony vzroste. Můžete si myslet, že je korporace na své výsledky pyšná. Někdo jiný by usnul na vavřínech a jen hrabal prachy. My ne. Naše vedení neustále přichází s novými a ještě grandióznějšími plány. Vývojové oddělení korporace má neustále plné ruce práce. Avšak plánovací oddělení odhalilo určitá rizika a vedení se shodlo na tom, že ve středně vzdálené budoucnosti by mohlo jít o skutečnou hrozbu.


    Vidíme dva hlavní problémy. První spočívá v tom, že ačkoli hra nabízí širokou škálu nejrůznějších ras s jedinečnými vlastnostmi, sedmdesát osm procent hráčů zvolí člověka. Tím samozřejmě vzniká velký nepoměr. Pokud k tomu připočítáme sedmnáct procent hrajících za různé druhy elfů a půl-elfů a tři procenta za trpaslíky, znamená to, že celkový počet hráčů, kteří si zvolili z více než sta dostupných ras nějakou netradiční, se drží pod dvouprocentní hranicí.


    Pro tuto nerovnost existuje spousta důvodů. Jedním z hlavních je ten, že potenciální noví hráči nemohou získat dostatek pozitivních informací od hráčů hrajících za méně populární rasy. Místo toho jsou všechna fóra plná neuvěřitelně podrobných návodů pro lidi paladiny, lesní elfy lučištníky, temné elfy kouzelníky a půl-elfy zabijáky. Není tedy překvapením, že se noví hráči obávají zvolit si jednu z neprobádaných cest. Postava se nedá v průběhu hry změnit, a proto nechtějí nic riskovat. Tato skutečnost má za důsledek opět to, že si noví hráči vytváří paladiny, elfy nebo temné elfy a zaplňují jimi herní svět. A protože hráči dennodenně narážejí na své přesné kopie, vcelku pochopitelně ztrácí pocit své jedinečnosti a následně i zájem o hru.


    Druhým problémem je volba místa pro život. Před našimi hráči se otevírají nedozírné obzory Světa bez hranic, které mohou být v případě potřeby posunovány dál a dál. I přesto je aktuální mapa využita jen minimálně. Devadesát procent hráčů přebývá v několika obřích megalopolích, které se nacházejí kolem místa vstupu do hry. Důvodů pro tak značné přelidnění je opět několik, ale nade všemi ostatními převládají ty ekonomické. Suroviny jsou dostupné ve městech, peníze obíhají ve městech a ve městech sídlí i banky, do kterých si hráči mohou své peníze bezpečně uložit. Právě proto se do nich stahuje většina hráčů a neodradí je ani vysoké ceny nemovitostí a surovin. Miliony nádherných lokací vytvořených talentovanými designéry a překypujících jedinečnými úkoly i domorodci zůstávají nevyužity. Navíc narůstá rozčarování hráčů, kteří mají pocit, že nic nového se už objevit nedá, a začínají se nudit.


    Proč vám to vše vyprávím? Možná jste již uhodli, že nikomu z vás nedovolíme zvolit si člověka či elfa a ani jednoho z vás nečeká kariéra rytíře či lučištníka. Do hry se připojíte ve vzdálené divočině, odkud by byl případný přesun do zalidněných oblastí velice těžký. Pokud byste se přesto rozhodli pro život ve městě, vedení korporace tím rozhodně nepotěšíte. Čeká vás nestandardní vstup do hry, což přinese konfrontace s nebezpečím a složitými situacemi. Není to náhoda. Předchozí testovací skupina předvedla, že úspěšně zvládnuté náročné situace jsou hlavní kotvou, která naše hráče udrží v herním světě. Postupem času bychom chtěli do daných lokací přesouvat naprosté nováčky. Z toho důvodu je vaším úkolem zjistit, zda je možné v těchto náročných podmínkách přežít a levelovat svoji postavu.


    Vaše skupina je jednou z mnoha, které jsme během posledních týdnů vybrali k otestování atypických kombinací rasy a povolání. Očekává se, že cestou utrpíte mnoho šrámů. Ale tím dojde k vytvoření zajímavých návodů autenticky popisujících přednosti vaší nezvyklé rasy, třídy postav a povolání. Chci vás předem varovat: zkušební dobou projde jen několik z vás a pouze těm nabídneme dlouhodobou smlouvu. Korporace potřebuje jen silné osobnosti a příběhy, které dokážou vzbudit zájem u současných i potenciálních hráčů. Pokud se vám však nepodaří úspěšně projít zkušební dobou, nezoufejte, protože i tak získáte neocenitelnou zkušenost na poli virtuálních her a příležitost ponořit se pomocí nejmodernějších technologií všemi smysly do Světa bez hranic.


    Teď vám rozdáme karty postav, které vám přidělil počítač na základě odpovědí v dotazníku. Pak dostanete příležitost položit mé asistentce otázky a následně, před koncem pracovního dne, se přesunete do personálního oddělení a podepíšete smlouvy, abyste od zítřka mohli pracovat.“


    „Můžeme začít už dnes?“ zeptal se obtloustlý kluk, jehož světlý obličej byl obsypán pupínky trápícími většinu dospívajících.


    Alexandro Lavrius vzhlédl k hodinám na stěně, potichu se na něco zeptal asistentky a odpověděl:


    „Do práce se můžete pustit okamžitě po podepsání smlouvy. Nezapomínejte ale, že ve Světě bez hranic máme teď okolo čtyř odpoledne a stmívá se v devět. Po této schůzce půjdete na personální, odtud vás zavedou na pracovní místo a předvedou, jak používat kapsli pro virtuální realitu. Vytvoříte si svou postavu, spustíte tréninkovou misi a objevíte se v herním světě… Nebudete mít mnoho času na nalezení bezpečného místa, kde strávíte noc. Noc je ve Světě bez hranic brutální a zrádná, tedy mimo města a další bezpečné lokace. Je velmi pravděpodobné, že vás sežerou stvůry. Pokud k tomu dojde, ztratíte nějaké zkušenosti a budete muset čekat jednu hodinu na návrat do hry. Chcete-li to však riskovat a začít pracovat už dnes, nevidím jediný důvod, proč by to nešlo. Třeba se vám podaří přežít první noc a bude to pro vás velmi užitečná zkušenost, která pozitivně ovlivní vaši další kariéru testera.“


    Goblin bylinkář? Nechápavě jsem hleděl na kartičku, kterou mi počítač přidělil. Dokonce jsem vytáhl mobil, abych si o goblinech ve Světě bez hranic vyhledal více informací. Hned první odkaz mě odměnil následujícím textem na fóru:


    „Goblini jsou malí ohavní bastardi, kteří si z ostatních škaredě střílejí, kradou zeleninu ze zahrad a napadají osamocené cestovatele. Naštěstí jsou velice slabí, a proto si s nimi dokáže poradit i naprostý začátečník. Občas objevíte celé vesnice plné goblinů. Nabízejí docela hezký zdroj zkušeností a pro nováčky jednoduchý způsob, jak postoupit na vyšší levely. Nechápu ale, proč vůbec vývojáři rasu goblinů zpřístupnili hráčům. Nedokážu si představit někoho tak hloupého, aby si tuhle zelenou ohavnost zvolil, především kvůli velmi omezujícím postihům u Inteligence a Síly. Právě kvůli nim se z goblina nikdy nemůže stát schopný kouzelník ani bojovník. Z čistě teoretického pohledu si dokážu goblina představit jako lučištníka nebo kušníka, a to díky bonusům k Hbitosti a Vnímání, ale dosud jsem nepotkal nikoho tak pitomého, kdo by to chtěl opravdu vyzkoušet. Elfové totiž nabízejí ještě vyšší bonusy. Jo a ještě jedna věc. Ty zelené potvory mají velké postihy u vztahu k lidem, a proto nemohou jen tak vstoupit do klasických herních lokací.“


    Prakticky každý hráč, který má zájem vytvořit si goblina a chce si o své rase něco nastudovat, nejdříve narazí na tato slova. V tom případě nechápu, co vývojáře Světa bez hranic překvapuje na tom, že si dosud nikdo goblina nezvolil.


    Osobou stojící za tímto shrnutím je jistý Přerostlý Zálesák. Podle charakteristiky u jeho účtu na fóru hraje postavu druida na levelu 204. Jen tak ze zvědavosti jsem si pročetl dalších sedm odkazů nabízených vyhledávačem, ale kamkoli jsem se podíval, našel jsem stejně odrazující informace. Poslal jsem sestře zprávu o postavě, která mi byla přidělena, a dál intenzivně hledal informace a návody pro gobliny bylinkáře.


    Ze čtení mě vytrhl podivný hluk. Zvedl jsem hlavu. Ředitel již dávno odešel, ale s jeho asistentkou živě diskutovala ta postarší účetní, která neví, co je to charisma.


    „Je s vaší postavou něco v nepořádku?“ zeptala se zaměstnankyně klidným až znuděným tónem.


    „Jestli je něco v nepořádku? Všechno! Je to dryáda tanečnice! Na fóru jsem si přečetla, že dryády nenosí šaty! No, vždyť si to jen představte! Myslela jsem si, že se ucházím o kancelářskou pozici. Tušila jsem, že to není úplně běžný projekt, ale nepředstavovala jsem si, že budu pracovat jako striptérka!“


    Asistentka ředitele byla už od incidentu s mikrofonem jako na jehlách, a proto v jejím hlase zřetelně zaznívala podrážděnost:


    „Systém vám přiřadil takovou kombinaci rasy a třídy postavy, kterou pro vás považoval za nejvhodnější. Pokud se vám to nelíbí, budu nucena vám sdělit, že jste neprošla zkušební dobou, a opustíte skupinu jako první…“


    Všiml jsem si posměšného výrazu na tváři muže, jenž jí předtím poradil význam slova charisma. Systém určitě zvolil tuhle bizarní kombinaci kvůli jeho zavádějící nápovědě. Asistentka natáhla vyzývavě ruku a naznačila, že si mileráda vezme kartičku s postavou od ženy zpět, ale právě v tu chvíli zazněl ze zadních řad hlas nějaké mladé holky:


    „Počkejte! Mohla bych si s ní postavu vyměnit?“ Ze svého místa vstala slečna s hezkou figurou a tmavě hnědými vlasy spletenými do copu, který sahal až k pasu, a vyrazila k pódiu. „Podívala jsem se na úvodní informace o dryádách. Jistě, jejich vybavení je omezeno jen na prsteny a náramky, ale je vyváženo rasovými bonusy. Navíc je třída tanečnice jako stvořená pro dryády. Ty mají totiž bonusy v atraktivitě, šarmu a reakci opačného pohlaví.“


    Asistentka ředitele ihned souhlasila:


    „Přesně tak. Je to dobrá volba a jednoduchá postava na získávání zkušeností. Navíc je cesta dryády tanečnice hodně originální. Neexistuje pro ně žádný návod a úspěšné levelování prakticky zajišťuje pokračování v naší korporaci.“


    Žena, kterou jsem si v hlavě pasoval na účetní, se otřásla a zamumlala:


    „No to se podívejme, jakou stvůru tě přinutili hrát… Může vůbec být něco horšího než exotická tanečnice?“ Z dívčiny ruky vytrhla širokou kartičku a přečetla si ji. „Och, ano! Ano! Gremlin bankéř. O něčem takovém jsem snila celý život!“


    Čekal jsem, že mladé slečně, se kterou si vyměnila karty, začne líbat obě ruce. Poté se celým sálem rozlehly výkřiky:


    „Má někdo zájem o výměnu trolla kanibala?“


    „Vyměním hobgoblina podvodníka za jakoukoli jinou třídu postavy!“


    „Chtěl by někdo orka astrologa? Mám zájem o postavu pro boj zblízka!“


    Nečekal jsem na rozuzlení groteskní show, zvedl jsem se a vydal se rovnou na personální oddělení. Goblin bylinkář mi najednou nepřipadal tak špatný. Vlastně jsem s výběrem docela spokojený.


    Ačkoli jsem se snažil nedat na sobě znát žádné emoce, udělaly na mě dojem opulentnost a luxus, které korporace předváděla. Firma provozující Svět bez hranic sídlila v obrovském mrakodrapu, jemuž nechyběla ani podzemní patra. Jak výtah klesal, všiml jsem si několika pater, pro které nebyly na ovládacím panelu tlačítka. Průhlednými dveřmi výtahu jsem si vše prohlédl. Ve vchodu stáli dobře vybavení a vyzbrojení strážní oblečení do neprůstřelných vest. Měli nasazené plynové masky. Arthur, sympatický technik, který mě doprovázel k mému pracovnímu místu, mi vysvětlil, že pro nás smrtelníky je vstup do těchto pater přísně zakázán. Nachází se tam totiž největší bohatství korporace: herní servery. A dostat se k nim je daleko složitější než vniknout do bankovního trezoru po strop naplněného zlatými cihlami. Technická podlaží jsou chráněná nejen bezpečnostními systémy, ale i jedovatým plynem. To mělo odradit všechny potenciální zločince.


    Následně jsme minuli podzemní parkoviště. Stála tam luxusní vozidla a létající auta. Dveře výtahu se otevřely až v patře testovacího oddělení a já jsem to spatřil: obrovskou halu táhnoucí se donekonečna s mnoha visutými chodníky lemovanými malými identickými kabinkami. Po jednom z těchto dlouhých chodníků jsme se s Arturem vydali a zastavili se u průhledných dveří. Rychlým pohledem jsem přečetl nápis na dveřích: 4-16A.


    „Čtvrté podlaží, strana A, kabina šestnáct. Tady budete pracovat. Vstupte, seznamte se s vybavením a svlečte si bundu,“ oznámil mi a ukázal na židli a věšák na zdi. Sám však dovnitř nevešel. „Každá kabina je vybavena vysouvacím stolem a vestavěnou chladničkou, kam si můžete ukládat svačinu. Na jídlo budete mít čas před začátkem pracovní doby. Za každými padesáti kabinami se nachází toalety a na obou koncích chodníku naleznete sprchy. U každého chodníku je tři sta kabin, takže především na konci pracovní doby s volnými sprchami nepočítejte. Tak dobrá, přeji vám hodně štěstí!“


    Zatímco pronášel poslední větu, jeho oči přilákala hezká, nebál bych se říct okouzlující žena s bohatou hřívou červených vlasů, která právě s pyšným pohledem procházela okolo mé kabiny. Měla na sobě dlouhé, smaragdově zelené šaty, boty na vysokém podpatku a klobouk se širokou krempou. Prsty jí zdobily prsteny s velkými kameny, od kterých se mi odráželo světlo do očí. Žena se na Arthura ani nepodívala. Mě si vůbec nevšimla. Kráčela dalších patnáct metrů, zastavila se před standardními dveřmi do jedné z kabin a přiložila elektronický klíč. Poté vstoupila dovnitř.


    „Kdo to je?“ zeptal jsem se polohlasně technika.


    Arthur se oklepal a probral se.


    „Kdo to je? Jak to mám vědět? Pracuje tady. Přichází většinou večer a odchází až ráno. Asi hraje za nějakou noční postavu. Očividně je to dobrá hráčka a vydělává slušné peníze. Jednou jsem ji zahlédl parkovat v podzemní garáži. Má sportovní auto tak drahé, že na něj nebudu mít, i kdybych šetřil celý zbytek života. Nemám ale tušení, kým je ve hře. Vaše herní postavy nevidíme. Pomáháme vám jen připravit vybavení. Elitní hráči obvykle získávají vlastní kanceláře ve vyšších patrech budovy. Možná jí víc vyhovuje, že z parkoviště sjede jen jedno patro a je tady. No nic, vraťme se k tomu hlavnímu. Svlečte se, změřím si vás kvůli nastavení senzorového obleku a helmy.“


    Jakmile se za Arthurem zavřely dveře, vytáhl jsem telefon a pověděl jsem sestře, že jsem připraven.


    „Vyvolej konzoli a řekni mi číslo své virtuální kapsle a herní relace. Zkusím se do ní připojit.“


    Na klávesnici jsem vyťukal klasický technický příkaz a výsledek jsem vyfotil mobilem.


    „Počkej pět minut, abychom se připojili ve stejnou chvíli.“


    Navlékl jsem si oblek, který se ježil elektrodami, a položil jsem se do virtuální kapsle. Pozoroval jsem odpočet na malém monitoru a čekal, až se objeví pátá minuta. Potom jsem zavřel víko kapsle a odstřihl se tak od reálného světa. Před očima se mi rozzářila obrazovka…


    Zranění: 2757 (kousnutí Prokletého netopýra)


    Zemřel jste


    Co to má jako znamenat? Zpráva se objevila ve stejnou chvíli, kdy se rozsvítila obrazovka. Obraz pomalu vybledl a zahalila mě temnota. Uběhla minuta, pak další a možná ještě několik. Nic se nedělo. To má být vše? Neměl jsem před sebou herní interface ani žádné tabulky s menu. Všude okolo byla jen neprostupná, černočerná tma. Netopýři! No jasně! Ti přece byli tím posledním, co jsem během viděl při svém prvním pokusu, když jsem se pokoušel hrát za barbara. To znamenalo, že mě teď z kapsle zase vytáhnou a dostanu výpověď za lživé informace sdělené u pohovoru.


    Svět okolo se najednou rozzářil a na obrazovce se objevila tabulka pro vytvoření postavy. No, takže mi to prošlo, ale bylo to těsné. Tak co tu máme? Goblina bylinkáře na levelu 1. Nemohl jsem změnit rasu ani třídu postavy.


    Jméno postavy: Amra


    V tuto chvíli mě znovu polil studený pot. Svého barbara jsem tehdy chtěl pojmenovat Conan po vzoru slavné filmové předlohy, ale jméno již někdo používal. Potom jsem vyzkoušel jméno Amra, podle jiného hrdiny, a to bylo volné. Pokud vím, herní pravidla se za poslední tři roky změnila a všechny nové postavy teď používají dvouslovná jména: Tony Černé_srdce, Ahmed Plíživý_had, Ellie Moc_hezká a podobně. Já měl však jednoslovné jméno, a navíc jen o čtyřech písmenech…


    Začátečník s jednoslovným jménem? Možná by mi to mohlo pomoci skrýt skutečnost, že pracuji pro korporaci. Vlastně mi to ani nevadilo. Připadalo mi hezké se v něčem odlišovat. Teď přišla chvíle pohrát si se vzhledem a statistikami.


    Z obrazovky na mě zírala zelená tvář. Nejvýrazněji na mě působily veliké oči a přímo velkolepé uši. Systém mi navrhoval, abych si pohrál s nastavením a změnil vzhled standardního goblina podle svých představ na něco osobitějšího. Na to je však ještě čas. Herní poznámka mi poradila, že vzhled postavy můžu zdarma upravit kdykoli až do levelu 10, a proto jsem se rozhodl tuto část přeskočit. Znepokojovalo mě totiž něco úplně jiného. Alexandro Lavrius řekl, že do setmění nezbývá mnoho času, nemůžu si tedy dovolit zbytečně ztratit ani sekundu.


    Především jsem se chtěl seznámit se všemi bonusy a postihy rasy goblinů. Přerostlý Zálesák o postizích bohužel nelhal:


    Rychlost zvyšování Inteligence


    Postih: 50 %


    Rychlost zvyšování Síly


    Postih: 50 %


    Vztahy s rasami lidé, elfové, trpaslíci, gnómové, draci


    Postih: 20 bodů


    Získané zkušenosti


    Postih: 20 %


    Seznam postihů byl opravdu silné kafe. Zklamal mě především postih k získávání zkušeností. Negativní vlastnosti goblinů jen stěží vyvažovaly bonusy:


    Rychlosti zvyšování Hbitosti


    Bonus: 30 %


    Rychlost zvyšování Vnímání


    Bonus: 30 %


    Vztahy s rasami goblini, orkové, koboldi, ogři, obři


    Bonus: 20 bodů


    Reakce lesních a bažinných tvorů


    Bonus: 30 bodů


    Rychlost pohybu v lesích a bažinách


    Bonus: 30 %


    Konečně jsem dospěl k hlavním statistikám ušatého goblina. Každá postava, ať už NPC či skutečný hráč, měla ve Světě bez hranic jen šest hlavních statistik: Sílu, Hbitost, Inteligenci, Kondici, Vnímání a Charisma. Veskrze standardní a jednoduše pochopitelné statistiky. Síla zvyšovala zranění způsobené ručními zbraněmi a maximální možnou váhu předmětů v inventáři. Hbitost byla důležitá pro zbraně na dálku a úhybné manévry. Inteligence umožňovala postavě lépe chápat vlastnosti předmětů a určovala množství many potřebné pro kouzlení a účinnost kouzel. Kondice ovlivňovala počet bodů Zdraví a Vytrvalosti. Vnímání se týkalo zraku, čichu a sluchu postavy a díky němu rostla šance na objevení skrytých předmětů. A konečně Charisma – statistika určuje, jak se k vaší postavě bude chovat okolí.


    Existovalo několik způsobů, jak statistiky zvyšovat: přidat vybrané statistice několik bodů po získání vyššího levelu, zvyšovat úrovně primárních schopností nebo si pomoci kouzelnými předměty.


    [image: ]


    Vývojáři mé postavě do vínku vložili dvě primární schopnosti: Bylinkářství a Obchodování. První ze schopností jsem chápal (je těžké si představit bylinkáře, který neví o bylinkách vůbec nic), ale Obchodování mě trochu zaráželo. Nemohl jsem ho ani ze seznamu schopností vymazat. Na základě těchto informací jsem pochopil, jaký asi byl záměr vývojářů. Podle nich se stanu půvabným malým goblinem, který pobíhá po lese a sbírá rostliny, které následně prodává místním obchodníkům. Schopnost Obchodování jsem potřeboval k tomu, aby mě bezohlední obchodníci nepřipravili o peníze. Inteligence mé postavy by se dala porovnat se židlí, ale nejspíš by těsně prohrála. Dokud nezískám schopnost Vyjednávání, neustále budu přicházet o peníze. Trochu mě zarážela i písmena v závorkách vedle názvů schopností, ale rychle jsem si uvědomil, že jde o statistiky, které si postava zvýší aktivním používáním schopností.


    Jenom 3 volné body! To není mnoho. Po nastavení parametrů a pročtení popisů jsem objevil informaci, že Zdraví a Vytrvalost záleží jen na Kondici. Dobrá, 1 volný bod vložím do ní. Celkové Zdraví tím vzrostlo na 21 bodů a Vytrvalost na 20.


    Následně jsem se zastavil u Hbitosti. Podle návodu od Přerostlého Zálesáka a díky tomu, co jsem pochopil z rasových bonusů, bych se měl zaměřit právě na Hbitost, protože ta bude hlavním činitelem úspěchu mé ušaté postavy. Investoval jsem do ní 2 body, čímž jsem ji zvýšil na 4. To by mělo být vše. Vlastně… Na poslední chvíli, těsně než jsem vstoupil do hry, jsem si uvědomil, že nemůžu vystát nízkou inteligenci svého goblina. V popisu statistiky bylo jasně řečeno, že hodnota Inteligence menší než 3 ztíží schopnost normálně mluvit a rozumět ostatním. To znamenalo, že v současném stavu nemůžu mluvit s ostatními hráči či NPC a nebudu chápat úkoly ani rady. Snížil jsem Charisma na minimum (už předtím goblin nebyl žádný krasavec, ale tímhle se z něj stalo něco příšerného) a bod jsem vložil do Inteligence.


    Teď jsem připraven. Je čas hrát!

  


  
    2. KAPITOLA


    ORKSKÁ GALÉRA


    Strach. Chlad. Bolest. Hlad. Otlučené tělo bolelo a brnělo. Přes bolest a únavu jsem zaslechl jakési hlasité zvuky. Nejvíce ze všeho jsem si přál nevnímat je a nechat se unést konejšivým snem. Zvuky však nabíraly na intenzitě. Jasně jsem slyšel o sebe narážející zbraně, zlostné výkřiky a sténání umírajících. Do nosních dírek si našel cestu zápach čerstvé krve. S námahou jsem otevřel oči a zjistil, že ležím v temné místnosti na zemi pokryté shnilou slámou. Snažil jsem se pohnout, ale levé zápěstí bylo pevně sevřeno těžkým železným kruhem, který se řetězem pojil k dalšímu kruhu připevněnému ve zdi. Jsem snad zajatec?


    Periferním viděním jsem spatřil proběhnout okolo vysokého orka v kožené zbroji a s vytasenou šavlí. Doslova o několik sekund později jsem byl svědkem pádu jeho zakrváceného těla na zem. Orkův vrah, člověk v těžkém plátovém brnění, přešel k tělu ležícímu na zemi a pro jistotu do jeho hrudi zarazil krátké kopí.


    „To by měl být poslední!“ zakřičel na někoho vzadu. Odpověděl mu skřípavý hlas:


    „Skvěle! Osvoboďte vězně a přiveďte je na naši loď! Orkská galéra se brzo rozbije o útesy!“


    Takže mě osvobodí! Neměl jsem čas si tu myšlenku užít, protože se ke mně velký voják otočil, na tváři se mu objevil znechucený výraz a krátké kopí tentokrát proniklo mou hrudí!


    Znovu ta temnota. Jen jsem vyjeveně ležel a nemohl jsem uvěřit tomu, co se stalo. Voják mě zabil nebo přinejmenším hodně těžce zranil, přestože dostal za úkol mě osvobodit! Proč?


    Vnitřní hlas se rozchechtal a posměšně poukázal na to, že jsem jeho reakci mohl očekávat. Rasa goblinů má −20 bodů postihu vůči lidem a já si navíc ještě snížil Charisma na minimum. To pravděpodobně znamená, že na mě podobným způsobem bude reagovat každý člověk, elf nebo trpaslík.


    Bolest se vrátila a já jsem otevřel oči. Svět okolo jsem sledoval v odstínech černé a rudé. Stejně jako předtím jsem ležel na starém hnijícím seně, ale to teď bylo nasáklé hustou tmavou krví. Mou krví.


    Zdraví: +1 bod z Regenerace


    Kopí prošlo žaludkem, ale rána se mi už téměř zacelila. Zdraví však znepokojivě blikalo. Zbývaly mi 3 body z 21. Dosud jsem vlastně neměl o regenerační schopnosti goblinů potuchy. Proč něco takového nikdo v návodech nezmínil? Možná Regeneraci goblinům vývojáři přidali teprve nedávno, aby hráčům usnadnili hru. Přesto mě však rána v žaludku pořád strašně bolela! Musím uznat, že smrt je velmi nepříjemná zkušenost. Dokonce i v počítačové hře.


    Nejsem si jistý, na co bych dál myslel nebo k čemu bych se odhodlal, protože v tu chvíli se pod dřevěnou mříží mé cely protáhla krysa.


    Krysa


    Level 1


    To malé stvoření šlo jistým krokem rovnou za nosem, omámené vůní krve. Nepatrně jsem se pohnul a stáhl pravou nohu pod sebe. Krysa se ke mně otočila, ale neutekla. Jen mě pozorovala. Zdálo se mi, že v ní narůstá chuť na mé maso. Kdybych byl zdravý jako řípa, neměl bych se zabitím krysy žádný problém, ale teď mi zbývaly jen pouhopouhé 3 body… Ona mě snad sežere!


    Zvíře nejspíš dospělo ke stejnému závěru a rozběhlo se ke mně. Já ani krysa jsme nečekali to, co přišlo vzápětí:


    Uděleno zranění: Upíří kousnutí


    Účinnost: 10 bodů


    Uzdraveno: +5 bodů Zdraví


    Získáno: 8 zkušeností


    Získán předmět: Krysí maso (jídlo)


    Nový úspěch: Ochutnavač (1/1000)


    Odemčena rasová vlastnost: Chuť na krev


    Účinnost: +1 % k udělenému zranění za každé jedinečné stvoření zabité upířím kousnutím


    Aktuální bonus: 1 %


    Nový parametr: Tišení Žízně po krvi (10/15)


    Několik dlouhých sekund jsem jen tak seděl, vnímal odpornou chuť krysí krve a vstřebával (ve všech významech slova), co se právě událo. Jsem snad upír? Otevřel jsem tabulku informací o své postavě a ta mě nenechala na pochybách:


    Amra


    Goblin


    Upír


    Naštěstí si můžu druhou část popisu rasy skrýt jednoduchým zaškrtnutím speciální volby Skrýt před ostatními hráči. Přečetl jsem si popis rasy upírů a děkoval nebesům i vývojářům hry za to, že mi ji dovolili skrýt:


    Odhalení


    Postih: 50 bodů


    Postih: Legální cíl k zabití pro hráče a NPC živých ras


    Aktivní stav Žízeň po krvi


    Postih: Odhalení se nedá zabránit


    Zásah přímým slunečním svitem


    Postih: Smrt


    To mě moc nepotěšilo… Od této chvíle bude mou nejpřednější prioritou udržet tuto skutečnost v tajnosti. K rase upírů se však vázaly i výhody. Na levelu 1 upír získává Regeneraci ve výši 1 bod Zdraví za minutu a bonusový typ útoku (oproti ostatním útokům se u něj neřešilo, zda je útočník pravák nebo levák):


    Upíří kousnutí


    Cena: 10 bodů Vytrvalosti


    Zranění: (1–6) x Síla


    Zdraví útočníka vyléčeno o 50 % uděleného zranění


    Při útoku na spící, paralyzované či bezvědomé cíle je šance na kritický zásah 100 %; útočník si může zvolit účinek: okamžitá smrt/šestihodinový spánek/nakažení upírstvím


    Znovu jsem si pročetl popis útoku. Znamená to snad, že můžu zabít jakéhokoli tvora bez ohledu na jeho level? Pokud ho zastihnu spícího, bude s ním amen, i kdyby měl level 100. To je ale skvělý zdroj zkušeností pro levelování! A můžu kousnout jak hráče, tak i NPC… Počkat! Zarazil jsem se. Pokud tuto schopnost použiju proti hráči, mé tajemství bude odhaleno. Až do konce mých dní mě pak budou lovit a neustále zabíjet, protože jim to pravidla dovolují. Každá smrt mi způsobí fyzickou bolest a ztratím zkušenosti. Musím zajistit, aby má upíří rasa zůstala tajemstvím.


    „Kdo je tam? Slyším vás!“ zvolal někdo zvenčí mého vězení a mně ze strachu naskočila husí kůže.


    Překvapeně jsem vyskočil a rychle si otřel rty hřbetem ruky. Rozhodně nechci, aby si cizinec všiml krve okolo mých úst.


    „Já bít krysa. Ona útočit. Bum, bum já bít,“ odpověděl jsem.


    Co to sakra je? To jsem přece neříkal! Ale z úst mé postavy vycházely jen tyto lámané věty. Takže dokonce ani 3 body Inteligence nestačí. Otřásl jsem se při představě, jak by má postava asi mluvila, kdybych číslo nechal na původní hodnotě.


    „Krysa? Jo, tu jsem viděl. Docela dlouho se na mě mlsně dívala, ale pak odběhla. Zjistil jsi, jak vyprostit ruku z toho železa? Já na to nemám Sílu.“


    Přijata mise: Útěk z galéry obchodníků s otroky


    Třída mise: Nutná, tréninková


    Odměna: 80 zkušeností, přístup do hlavního herního světa


    „Železo já ne vědět. Já bolet. Muž bodnout kopí.“


    Z opačné strany stěny jsem zaslechl podivný bublavý smích druhého hráče.


    „Dokážu si představit, kolik máš bodů Charismatu, když se tě rozhodli místo záchrany radši zabít. Překvapuje mě, že jsi neumřel. Všichni vojáci mají level dvacet pět. Podle všeho tě měli zabít první ranou. Mě si prostě nevšimli. Jakmile v nákladním prostoru došlo k masakru, použil jsem Neviditelnost, a než odešli, zvýšil jsem ji na druhou úroveň. Ale moc jsem to nepromyslel. Možná by mě osvobodili stejně jako ostatní. Nebo by mě zabili. V tom případě bych se nemusel štvát se železem. Vrátil bych se z bodu obnovení volný jako pták.“


    Ztuhl jsem strachy. Bod obnovení, o kterém ten tvor mluví, není z mého místa vidět. Ale co když je jedinou možností pro postavy s takovým vzhledem, jako mám já, smrt a následný návrat? Ale to jistě ne, to by byl nesmysl! Musí existovat jiný, normálnější způsob, jak se z vězení dostat. Kouknul jsem na půlmetrový rezavý řetěz pevně držící mou paži. Nejprve jsem se ho pokusil přetrhnout.


    Nedostatečná úroveň Síly na dokončení této akce


    Potřebná úroveň Síly na přetržení řetězu: 7 bodů


    Takže nejsem moc silný. Ale co třeba zničení železa svírajícího mé zápěstí?


    Nedostatečná úroveň Síly na dokončení této akce


    Potřebná úroveň Síly na přetržení řetězu: 7 bodů


    Další zklamání. Podíval jsem se na levou ruku. Mám úzké zápěstí. I má dlaň je úzká, ale velký palec trčící do strany mi nedovoloval uniknout z pout. Ale co kdyby… Co kdybych si palec ukousnul? Vím, myšlenka je to barbarská, ale já ji hned neodehnal. Vždyť mám Regeneraci a palec brzy doroste zpět. Je snad normální goblin taková fajnovka, že by se k tomuto kroku neodhodlal? Ne, o tom pochybuji. Přesně tímhle by začal.


    Zaryl jsem zuby do svaloviny. Bolest byla zdrcující a Zdraví mi začalo rychle klesat. Dokonce jsem se musel najíst krysího masa, abych aspoň pár bodů Zdraví získal zpět. Ale můj plán fungoval! Vytáhl jsem zakrvavenou dlaň z rezavého železa. Svoboda! Krev okamžitě přestala téct a já jsem přišel jen o další 2 body Zdraví. Na tom přece nezáleží! Regenerace mě brzy uzdraví. Právě v tu chvíli se objevil postih:


    Zranění: Levá ruka


    Postih: −30 % pro všechny úkony prováděné levou rukou


    Doba účinku: 2 dny


    Za sejmutí řetězu jsem nezískal ani bod zkušenosti. Buď se vývojářům můj způsob nelíbil, nebo mise ještě nebyla u konce.


    „Co to bylo?“ zeptal se mě můj nový známý zpoza zdi.


    „Já řetěz dolů. Teď ty.“


    Konečně jsem vstal a podíval se do vedlejší cely. Postava z vedlejší cely byla skutečně podivná! Na špinavé podlaze vyčerpaně ležel rybí muž s modrou kůží a vykulenýma očima a lapal po dechu.


    Trong Potápěč


    Najáda


    Potápěč


    Level 1


    „Ty jsi opravdu hnusný, Amro!“ vyhrkl rybí muž. Na můj vzhled zareagoval podobně jako voják. Oba jsme se zasmáli a on pak odpověděl na otázku, kterou jsem mu nestihl položit: „Při vytváření postavy jsem neměl tušení, jak se pojmenovat. Myslel jsem si, že by mé druhé jméno mohlo naznačovat mou profesi. Proto jsem teď pan Potápěč, potápěč. Ale to není podstatné. Radši mi řekni, jak se ti podařilo zbavit se těch pout.“


    Ze všech sil jsem se snažil jednoduchými výrazy co nejpřesněji popsat svou metodu a dvoudenní postih, který mi kvůli ní přibyl. Ryba zavrtěla hlavou.


    „Bože… Ne, to fakt není pro mě. Já musím mít možnost kdykoli se potopit a plavat. Bez levé ruky mi to nepůjde. Pro mě je jednodušší umřít a za hodinu se objevit svobodný, bez postihů nebo chybějících částí těla. A co třeba tohle: já se budu snažit vymyslet způsob, jak se osvobodit, ale pokud mě nenapadne nic vhodného, zabiješ mě a já se objevím znovu. Stejně se potřebuju na hodinu odpojit. Musím odpovědět na jeden mail a vyřídit pár drobností. Zatím se projdi, najez se a pak můžeme společně pokračovat dál. Přijde mi, že bude dost složité se odsud dostat sám. Co na to říkáš?“


    Jeho návrh mi nejdřív nahnal husí kůži. Trong Potápěč mluvil o vlastní smrti tak klidně… Skoro jako by se vůbec nebál bolesti, kterou smrt způsobí. Pak jsem si však uvědomil, že jde jen o normálního hráče. Nebyl v kapsli na virtuální realitu. Seděl doma před monitorem nebo měl na hlavě nasazenou helmu virtuální reality a snažil se co nejdřív dostat pryč z nudné tréninkové lokace. Chtěl co nejdříve vstoupit do hlavního herního světa a nezajímala ho cena, kterou za to zaplatí. To mnohé vysvětluje. Kdyby i ostatní hráči cítili vše, co cítí jejich postava, jistě by si volili jinou možnost osvobození.


    „Jo. Souhlas. Já jít tam, jít podívat,“ odpověděl jsem spoutané najádě a zamířil jsem tmavou chodbou dál.


    Přišel čas pochopit herní interface. Nejdříve jsem si vyvolal mapu lokace, nastavil jí poloviční průhlednost a umístil ji do pravého horního rohu. Pohled na mapu mi prozradil, že se nacházím v podpalubí otrokářské lodi. Trong Potápěč ležící za mnou byl v mapě označen žlutým trojúhelníkem a přede mnou v temnotě čekaly tři červené značky. Pohlédl jsem na informační tabulku rozdělení barev a zjistil, že červená (jak jsem předpokládal) patří nepřátelům. Žlutá indikuje NPC a hráče, jejichž mínění o mé postavě není známo.


    Opatrně a pomalu jsem postupoval vpřed. Bylo to tu cítit nedávno prolitou krví, ale těla mrtvých strážných nezmizela, jak se tomu po určitém čase dělo ve většině ostatních her. Nohou jsem nevědomky kopl do jakési malé skleněné nádoby.


    Prázdná lahvička


    Používá se k uchování alchymistických elixírů


    Lahvičku jsem sebral. Možná ji budu potřebovat. Pohlédl jsem na ni a snažil se vymyslet, jak ji zavřít. O několik sekund později se objevila zpráva:


    Přejete si přijmout Alchymii (I H) jako základní schopnost?


    To mě trochu zarazilo. Je vážně tak jednoduché získat základní schopnost? Žádní učitelé, žádné mise, žádné neskutečně drahé recepty? Alchymie… Ta by pro mě mohla být velice užitečná. Díky své schopnosti jistě objevím spoustu rostlin a kořínků a následně bych je mohl použít v alchymii. Elixíry jistě vynášejí víc než normální rostliny. Zvolil jsem možnost Ano.


    Přijal jste Alchymii jako základní schopnost


    Úroveň schopnosti: 1


    Počet přijatých základních schopností: 3/4


    Příliš pozdě jsem pochopil, co jsem to právě provedl. Zaplnil jsem jedno ze dvou zbývajících míst pro schopnosti, aniž bych se nad tím pořádně zamyslel. A navíc se Alchymií zvyšovala Inteligence, která se goblinům zvyšuje o polovinu pomaleji než ostatním! Mělo mě to napadnout! Co jsem to za blbce?


    Místo Alchymie jsem si měl zvolit profesi, která by zvyšovala Hbitost a Vnímání – v těchto dvou oblastech goblini vynikali. Pokud bych tu hypotetickou schopnost zvýšil na úroveň 100, získal bych 130 bodů Hbitosti (100 x 1,3) a 65 bodů Vnímání (50 x 1,3). Díky tomu bych měl navíc 195 bodů do statistik! Ale s Alchymií na úrovni 100 mi kvůli 50 % postihu ke zvyšování Inteligence přibude pouze 50 bodů Inteligence (100 x 0,5) a 65 bodů Hbitosti (50 x 1,3), což mé postavě dohromady dává celkem 115 bodů místo 195 možných. Kdybych jen použil hlavu…


    Cítil jsem se zahanbeně a málem jsem osudnou lahvičkou mrštil o zeď. Snažil jsem se však udržet v klidu, a proto jsem si ji vzal s sebou. Nejsem si přesně jistý, kam podle herních mechanik lahvička zmizela, protože jsem byl oblečený jen do špinavé bederní roušky, ale přesto jsem dokázal umístit předmět do inventáře. Bohužel v něm mám místo jen pro osm předmětů. To je velice málo. Musím najít batoh!


    O několik kroků dál jsem objevil podobnou lahvičku a pak čtyři další na jednom místě. Nedávno se tu musela odehrát krvavá bitva. Na dřevěných stolech jsem spatřil hluboké záseky způsobené neznámými zbraněmi a nechyběla ani pomalu usychající krev. Bojovníci nejspíš používali alchymistické substance, které jim zvyšovaly Sílu nebo je uzdravovaly. Šest totožných lahviček naštěstí zabralo jen jediné políčko inventáře.


    Postupně jsem se přibližoval ke třem červeným značkám na mapě. Samotné nepřátele jsem dosud neviděl, ale začal jsem se pohybovat daleko opatrněji. A přesně v tu chvíli se objevila další zpráva:


    Přejete si přijmout Neviditelnost (H K) jako základní schopnost?


    Tentokrát jsem s rozhodnutím nespěchal. Na jednu stranu mi používání Neviditelnosti zvýší Hbitost, což se mi hodilo, ale na druhou stranu zaplním všechny čtyři základní schopnosti, aniž bych pořádně začal hrát… To by nemuselo být to úplně nejvhodnější rozhodnutí z pohledu dlouhodobého vylepšování postavy. Kromě toho nesmím zapomínat na to, že jsem upír. Hra neumožňovala skrýt základní schopnosti před ostatními hráči. Je jasné, že si každý člověk při prvním setkání s cizincem udělá obrázek. Pokud každý uvidí, že mám za jednu ze základních schopností Neviditelnost, mohlo by to vést k dalším zbytečným otázkám. Vždyť se ode mě přece očekává, že jsem mírumilovný goblin bylinkář. S trochou lítosti jsem odmítl Neviditelnost jako svou základní schopnost, ale zvolil jsem si ji jako vedlejší. Vedlejší schopnosti sice nezvyšovaly body statistik, ale schopnost pohybovat se nespatřen by měla pomoci upírovi aktivnímu výhradně v noci. Vedlejší schopnosti se navíc ostatním hráčům nezobrazovaly.


    Přijal jste Neviditelnost jako vedlejší schopnost


    Úroveň schopnosti: 1


    Nebylo složité spustit mód Neviditelnosti, ale má postava se kvůli tomu začala pohybovat znatelně pomaleji. Nespěchal jsem a jen jsem klidně kráčel dál. Díval jsem se na své statistiky, a proto mi neunikla chvíle, kdy se prázdný ukazatel postupu úrovně Neviditelnosti začal pomalu plnit. Jen se na ten malý ukazatel koukněte, jak hezky stoupá! Pokud bych se začal pohybovat bez rozmyslu, někdo by si mě mohl všimnout. Raději jsem dvojnásob opatrně přešel do stínů podpalubí lodě.


    Krysa


    Level 1


    Všiml jsem si jí ještě během Neviditelnosti.


    Schopnost Neviditelnost zvýšena na úroveň 2!


    Při pohledu na systémové oznámení jsem pocítil radost a zakopl o malý stupínek, který unikl mému pohledu. Rozplácl jsem se jak široký tak dlouhý o podlahu. V tu chvíli si mě krysa všimla. Agresivní zvíře se ke mně dlouhými skoky vrhlo a já neměl žádnou zbraň!


    Zranění: 4 (Krysí kousnutí)


    Zdraví: 6/21


    Další dvě kousnutí a je po mně! Dvakrát jsem zkusil krysu uhodit. Jednou levačkou a podruhé pravačkou. Žádné zranění! Minul jsem.


    Zranění: 4 (Krysí kousnutí)


    Zdraví: 2/21


    Raději jsem se nespoléhal na slabé údery pěstí a rozhodl jsem se ji kousnout.


    Uděleno zranění: 8 (Upíří kousnutí)


    Uzdraveno: +4 body Zdraví


    Zdraví: 6/21


    Ha! Tady máš! Co zmůže nějaká malá krysa proti stvoření noci! Dalším kousnutím mi sebrala opět 4 body Zdraví, ale pak byla řada na mně…


    Nedostatečný počet bodů Vytrvalosti pro použití Upířího kousnutí


    To je fakt dost nevhodná chvíle přijít o všechny body Vytrvalosti! Vždyť mě sežere! Zoufale jsem krysu znovu zkusil zasáhnout pěstmi.


    Uděleno zranění: 2 (Úder)


    Získáno: 8 zkušeností


    Získán předmět: Krysí maso (jídlo)


    Zamítl jsem naléhavý dotaz, zda si chci zvolit Boj pěstmi (S K) za svou základní schopnost. Místo toho jsem se vyčerpaně posadil na vlhkou podlahu pokrytou hnijící slámou. Zdraví zlověstně blikalo na 2/21 a Vytrvalost se držela jen na 1/20. Hmm… Musím uznat, že můj ušatý goblin v boji s krysou zvítězil jen zázrakem. Neměl bych vyhledávat nebezpečí, to je mi jasné. Než se vydám na ostatní krysy, musím se pořádně připravit. Přinejmenším bych si měl obnovit Zdraví i Vytrvalost a nejlépe najít nějakou zbraň.


    Deset minut jsem jen tak seděl a dýchal. Během té doby se mi Vytrvalost zvýšila na 10 bodů a Zdraví se díky Regeneraci a snědenému krysímu masu vyplnilo do maxima. Proto jsem se vydal dál. Téměř okamžitě jsem si na zemi všiml odhozeného nože.


    Rezavý kuchyňský nůž


    Zranění: (1–4) x Síla


    S nožem se mi bude rozhodně útočit lépe než holými pěstmi s (1–2) x Síla! Stihl jsem jen nůž zvednout a systém mi již nabídl přijmout za základní schopnost Dýky (S H). Přestaňte mi nabízet schopnosti, nad kterými jsem se ani nezamyslel! Pokud by schopnost primárně využívala Hbitost, možná bych o ní i uvažoval, ale u Síly mám postih ve výši 50 %… Ne, děkuji. Poloviční zvyšování statistik z Alchymie mi úplně stačí! Navíc si nechci zvolit Dýku ani jako vedlejší schopnost.


    Zabíjet krysy kuchyňským nožem je daleko jednodušší. Kousla mě za 4 body Zdraví. Odpověděl jsem úderem nožem za 6 bodů a krysu jsem zabil Upířím kousnutím. Vytrvalost mi opět klesla do jednociferných čísel, a proto jsem byl nucen čekat. Přestože jsem si všiml další krysy, byl čas vrátit se k Trongovi.


    Rybí muž ležel ve stejné poloze a stále byl připoutaný ke stěně. Na Tronga jsem několikrát zavolal jménem, ale trvalo mu několik minut, než se probral a odpověděl:


    „Promiň, byl jsem AFK. Až budeš připravený, zabij mě, jak jsme se domluvili. Skočím si pro něco do obchodu a uvařím si večeři. Jen tu na mě hodinu počkej, jo? Dál budeme pokračovat spolu!“


    Rozmáchl jsem se a zarazil nůž hluboko mezi najádina žebra. Přestože se mi podařilo způsobit hodně velké zranění (za 8 bodů), Trongovo Zdraví se snížilo jen o čtvrtinu. No tohle! Má o polovinu víc Zdraví než já. Ušatý goblin nic moc nevydrží. Musel jsem do něj bodnout ještě několikrát. Po čtvrtém zásahu začal ukazatel Trongova Zdraví kriticky blikat… Zaváhal jsem a zeptal se rybího muže, zda to mám vážně udělat. Neozvala se žádná odpověď. Hráč již očividně odešel od počítače. Rozhodl jsem se sám.


    Při načítání informací z herního fóra jsem se dozvěděl, že pro povolání zloděje nebo zabijáka je vhodné mít schopnost Zástěrka, abych měl možnost změnit či odstranit herní zápisy a tím před obětí skrýt kriminální aktivity, snížit dobu, po kterou na mně zůstane známka kriminálníka, a na vysoké úrovni známku úplně zrušit. A přesně to potřebuji! Zkusím pozměnit poslední záznam.


    Přejete si přijmout Zástěrku (I H) jako základní schopnost?


    Ne, přijmout Zástěrku mezi základní schopnosti rozhodně není tím nejvhodnějším krokem. Není žádný důvod, aby můj neškodný goblin bylinkář do světa roztruboval svou temnou stránku. Ale jako vedlejší schopnost byla Zástěrka velice užitečná!


    Přijal jste Zástěrku jako vedlejší schopnost


    Úroveň schopnosti: 1


    Doba účinku: 1 minuta


    Cena: 5 bodů Vytrvalosti


    Kliknul jsem na ikonu se Zástěrkou. Teď jsem měl celou minutu na následující krok.


    Uděleno zranění: 6 (Upíří kousnutí)


    Uzdraveno: +3 body Zdraví


    Získáno: 80 zkušeností


    Level 2!


    Úspěch: Ochutnavač (2/1000)


    Úspěch: Zabiják hráčů (1)


    Odemčena rasová schopnost: Noční vidění


    Doba účinku: 12 hodin


    Cena: 15 bodů Vytrvalosti


    Vylepšena rasová vlastnost: Chuť na krev


    Účinnost: +1 % k udělenému zranění za každé jedinečné stvoření zabité upířím kousnutím


    Aktuální bonus: 2 %


    Pozor! Získal jste známku kriminálníka!


    (Hráči na vás mohou beztrestně zaútočit)


    Doba účinku: 8 hodin


    Tělo Tronga Potápěče začalo blikat a pomalu mizelo. Ne, tentokrát jsem nejednal ukvapeně. Všechno jsem si promyslel a postupoval jsem podle plánu. Objevil jsem možnost zvýšit velice užitečnou schopnost Chuť na krev a hned jsem ji využil. Vždyť najády jsou jistě velmi vzácnou rasou. Kdy jindy by se mi naskytla šance přidat si jednu z nich na seznam jedinečných tvorů? Nebyl jsem však jediný, kdo si může přečíst herní zápisy. Jak by asi Trong zareagoval, až by ze zprávy o své smrti zjistil, že ho zabil upír? Své tajemství nemůžu jen tak vyzradit.


    Co tedy dělat se zápisem? Podařilo se mi otevřít zápis, který se za padesát sekund Trongovi zobrazí:


    Zranění: 6 (Upíří kousnutí od hráče Amra)


    Zemřel jste


    Zprávu jsem nesmazal, ačkoli bych mohl. Místo toho jsem změnil Upíří kousnutí na Útok rezavým nožem. Daleko lepší!


    Schopnost Zástěrka zvýšena na úroveň 2!


    To vůbec není špatné! Život se začíná obracet k lepšímu! Teď musím investovat volné body získané z nového levelu a vrátit se k průzkumu! Mimochodem… Z nějakého důvodu se 2 z 5 získaných bodů přiřadily automaticky. Síla se zvýšila na 3 body a Kondice na 4. Podivné…


    Procházel jsem si všemožné návody, až jsem zjistil, že jde o vlastnost upírů – ať se vám to líbí nebo ne, Síla a Kondice se zvýší s každým levelem. Nezbývá jiná možnost než to přijmout. Změnit to nemůžu. Zbývají mi jen 3 volné body.


    Rozhodl jsem se vložit 2 body přímo do Charismatu. Ani trochu se mi nelíbila myšlenka, že by na mě každý měl útočit jen proto, že jsem škaredý! A poslední bod jsem po delší úvaze investoval do Inteligence. Je totiž načase předstihnout židli!


    S poslední krysou jsem neměl vůbec žádný problém. Zemřela po pouhých dvou útocích. Bral jsem to jako jasný důkaz vylepšené Síly mé postavy. Sebral jsem kus krysího masa a vydal jsem se směrem k východu z temného podpalubí. Objevil jsem dřevěné schodiště vedoucí na vyšší palubu. Jakmile jsem vystoupil na první schod, aktualizovala se mapa a již neukazovala podpalubí, ale palubu veslařů.


    Po této palubě se šířil zápach. Byla tu cítit špína, mrtvá těla a krev. Veškeré pachy se smíchaly do ďábelského koktejlu, ze kterého se mi udělalo tak zle, až jsem málem spadl na zem. Goblin byl nucen si zmrzačenou levou rukou stisknout nos. Už je mi to jasné. Svět bez hranic byl vychvalován za skvělé napodobení reálného světa, ale musí vážně zacházet do tak nechutných detailů? Jak se vlastně vůbec vývojářům podařilo předvést tak hrozný zápach? Slabý vánek s tím nedokázal udělat vůbec nic.


    Trochu jsem se probral a rozhlédl se. Okolí bylo svědkem nedávného krvavého boje. Usychající krev na palubě, lavičky pro veslaře polámané a roztříštěné od nárazů zbraní, všude části brnění a zbytky zkrvaveného šatstva. Mrtvoly však chyběly. Nejspíš už zmizely. Na mapě jsem kromě červených značek několika vzdálených krys spatřil žlutý trojúhelník. Hráč? Přikradl jsem se blíž, abych si ho prohlédl. Tedy vlastně ji:


    Valerianna Rychlonohá


    Lesní nymfa


    Paní zvěře


    Level 2


    Má sestra! Okamžitě jsem ji poznal. Valerie používala stejnou přezdívku v každé hře, kterou právě hrála. Ale nešel jsem k ní blíž. Se sestrou jsme se dohodli na tom, že nedáme nijak najevo, že se známe. Proto jsem se kradl stále kupředu a s potěšením sledoval, jak narůstá ukazatel Neviditelnosti.


    Mezitím se ladná nymfa s dlouhými modrozelenými vlasy bavila zabíjením krys. Útočila na ně svým vlastním stylem. Od havěti si udržovala odstup, použila schopnost pro ovládnutí zvířete a přiměla ho zaútočit na ostatní. Přečetl jsem si informace o Valerianniných základních schopnostech:


    Schopnost: Ovládání zvířat


    Úroveň: 2


    Schopnost: Vodní magie


    Úroveň: 1


    Zničehonic se dívka zarazila a ostře se obrátila mým směrem.


    „Kdo jsi?“ zeptala se a její tón zněl zvědavě, možná i trochu výhružně, ale ne vystrašeně.


    Nějak jsem asi dal najevo svou přítomnost, takže mě odhalila. Bylo hloupé se dál skrývat, a proto jsem postoupil vpřed.


    „Ty jsi kriminálník! Zůstaň ode mě dál!“ polekaná nymfa spojila dlaně a namířila jimi na mě. Když je od sebe odtáhla, objevil se mezi nimi modrý zářivý plamen.


    „Já ty ne zranit!“ přispěchal jsem s uklidněním a v duchu nadával na postavu neschopnou se normálně dorozumět. „Já začít hru. Sundat řetěz z ruky. Pak hráč ryba muž říkat pomoc. Já zabít a on potom objevit bez řetězu. To jedině, on říkat. Sám on ne sundat.“


    Nymfa hezké a útlé postavy s krátkou zelenou kápí nedokázala zadržet smích. „Jsi legrační, gobline. Ale v hlavě toho očividně moc nemáš. Chceš mi říct, že jste dohromady neposkládali dostatek bodů Síly, Hbitosti, Inteligence nebo Vnímání, aby vám vyšlo číslo sedm? Mohli jste přece spolupracovat!“


    Překvapeně a zahanbeně jsem se zarazil. Možnost vytáhnout řetěz ze zdi společnými silami mě prostě nenapadla. Jistě to není kvůli tomu, že by na mě začala působit část goblinovy hlouposti, že ne? Vždyť je to tak jednoduchá možnost! Valerianna se na několik sekund zamyslela a pak s obavami v hlase pronesla:


    „Myslím, že už chápu, k čemu mezi vámi došlo. Podle mě popisuješ standardní PvP podfuk. Zabil jsi hráče, i když na jeho vlastní žádost, a z toho důvodu se ti objevila známka kriminálníka. On věděl, že tě může jednoduše zabít, ale nechtěl být kvůli tomu sám označen známkou. Smrtí bys o nic nepřišel a on by získal pouhých sto bodů zkušeností. Proto ti dal příležitost zvýšit si level na krysách a v tréninkové misi. Určitě tě požádal, abys na něj počkal, že budete dál pokračovat společně. Nebo se mýlím?“


    Kývl jsem hlavou a potvrdil teorii své sestry.


    „Tak to vidíš, jeho postava se jistě specializuje na PvP. Nejspíš se zaměřuje na bojové statistiky. Například na Sílu a plánuje použít zbraň na útok zblízka. Jsem si také jistá, že si zvýšil Kondici, a proto bude mít víc bodů Zdraví. Až by ses dostal na třetí level, neměl by z tvého zabití jen sto zkušeností, ale hned tři sta. To je na začátku hry veliký rozdíl a stačil by k tomu, aby se vyšvihl na čtvrtý level. Navíc některé rasy a povolání získávají za zabití ostatních hráčů více zkušeností nebo speciální bonusy či mise. Proto tě tvůj nový kamarád jistě plánuje zabít. Díky tomu se do herního světa dostane s docela vysokým levelem a hlavně bez známky kriminálníka.“


    Pochopil jsem, že si Valerie sňala helmu pro virtuální realitu, otevřela si fóra Světa bez hranic a všechno odsud předčítá. To znamená, že návrh Tronga Potápěče, abych ho zabil, je skutečně past. Nechal svou oběť trochu si pohrát, aby později chutnala o to lépe. Zabije mě, až se vrátí.


    „Za jakou rasu hraje, pokud to není tajemství?“ zeptala se nymfa a poslala další krysu do vzdáleného houfu ostatních.


    „Najáda, potápěč,“ odpověděl jsem. Sestra se zamyslela a zůstala nehybně stát.


    Zatímco tam jen tak stála, krysa pokračovala v boji proti svým bývalým kamarádům. Překvapilo mě, když se tělo nymfy rozzářilo všemi možnými barvami. Asi se jí zvýšila jedna ze schopností. Prohlédl jsem si její statistiky. A měl jsem pravdu! Valeriannino Ovládání zvířat se zvýšilo na úroveň 3. Zatímco jsem si prohlížel její schopnosti, sestra se vrátila do hry:


    „Jen abys věděl, potápěči u najád zastávají podobnou roli jako válečníci mezi lidmi a berserkeři u trpaslíků. Získávají navíc deset bodů Zdraví za každý bod Kondice a dvojnásobek bodů Vytrvalosti za nejrůznější kombinace útoků. A kromě toho mají i bonus v Síle.“


    „Já běžet pryč?“ zeptal jsem se, ale nymfa zakroutila hlavou a zajímala se, jak dlouho bude najádě trvat, než se znovu objeví.


    Pohlédl jsem na ukazatel času a odpověděl, že zbývá přibližně čtyřicet minut.


    „Neutíkej, gobline. Pokud vážně zaútočí, pomůžu ti. Nemám ráda podvodníky. Zapojím se však jen tehdy, pokud na tebe zaútočí první. Raději si ještě zvýším úroveň vodní magie na dvojku, tím by se mi měla zvýšit Inteligence jako základní schopnost na sedmnáct.“


    Její slova jsem hned nepochopil. Vždyť Valerianna je už na levelu 2, ale hlavně: 17 bodů Inteligence? Jak je to možné? Já sám nemám žádnou ze statistik výš než na čtyřce, na kterou dosáhly jen Hbitost, Inteligence a Kondice.


    Nymfa vše horlivě vysvětlila:


    „Má rasa má bonusy ke zvyšování Inteligence a Charismatu. Já jsem si navíc svou postavu nastavila čistě na Inteligenci. Obě mé předdefinované profese zvyšují primárně Inteligenci. Železa ze zápěstí jsem si sejmula sama. Stačilo, abych se na ně podívala, a hned jsem si uvědomila, jakým způsobem funguje zámek a jak ho odemknout.“


    Po těchto slovech nymfa přivolala krysu a já si všiml, že zvíře povyrostlo, protože se dostalo na vyšší level oproti ostatním krysám. Valerianna nařídila svému mazlíčkovi, aby se posadil, a střelila ledový šíp na jednu vzdálenou krysu, kterou jsem pouhým okem stěží zahlédl. Jediným zásahem ji zabila. Stejně úspěšné byly i výstřely po dalších dvou krysách. Nymfa se znovu rozzářila všemi barvami. Vodní magie se zvýšila na úroveň 2.


    „Super! Ještě padesát zkušenostních bodů a dostanu se na třetí level!“ zasmála se nymfa radostně. „Amro, potřebuji si na chvíli odpočinout a obnovit si manu. Potom budu moci vyčarovat devět ledových šípů za sebou, z nichž každý udělí průměrně čtyřicet bodů zranění. I kdyby si tvůj kamarád najáda vložil do Kondice všechny volné body, nedám mu šanci přežít. Je však důležité, abys mu nedovolil přijít až ke mně. Mám jen jedenáct bodů Zdraví, a proto by mě zabil i plivnutím. Mimochodem, proč neleveluješ i ty? Zbývá tu mnoho krys. Postarej se o ně.“


    Poslušně jsem přikývl a vykročil jsem vpřed. O krysy jsem se však vůbec nestaral. Myslel jsem jen na blížící se útok rybího muže. Pokud má svou postavu vážně připravenou na PvP se všemi modifikátory pro co nejvyšší útok, čeká mě tuhý boj. Zajímalo by mě, kolik zranění dokáže jednou ranou způsobit. Jistě to nebylo méně než nymfina kouzla a sestra říkala něco o 40 bodech každým ledovým šípem. Řekněme tedy, že útočí za 40 bodů Zdraví. Jak mám takový útok přežít s 27 body? Třeba bych se dokázal útoku vyhnout. Přišlo mi, že je to pro mě jediná cesta, jak přežít.


    Jakmile se na mě vrhla krysa na levelu 1, nezaútočil jsem na ni, ale místo toho jsem uskočil dozadu a bokem.


    Přejete si přijmout Úhyb (H V) jako základní schopnost?


    Schopnost zvyšovala Hbitost a Vnímání. To jsou mé nejsilnější statistiky! Přesně to jsem potřeboval! Ihned jsem souhlasil.


    Přijal jste Úhyb jako základní schopnost


    Úroveň schopnosti: 1


    Přijato základních schopností: 4/4


    Pátou základní schopnost budete moci získat na levelu 10


    Krysu jsem zabil (jednou se jí podařilo mě kousnout, ale nic to neznamenalo, Regenerace uzdraví všechny rány) a všiml jsem si, že mi schopnost Úhyb zvýšila Hbitost na 5 bodů a lehce narostlo i Vnímání.


    Navíc se ze všech čtyř schopností aktivoval jen Úhyb. Ostatní schopnosti zůstávaly zbarvené došeda a zatím mé statistiky nijak neovlivňovaly. Je to snad proto, že jsem je dosud nepoužil? Možná právě to byl ten důvod.


    Použil jsem jednu prázdnou lahvičku a naplnil ji krví mrtvé krysy.


    Krysí krev (alchymistická přísada)


    Schopnost Alchymie se rozzářila. Inteligence i Hbitost se zvýšily okamžitě, ale jen o trochu. Už tomu rozumím! K aktivaci primární schopnosti ji stačí jednou použít, aby začala zvyšovat statistiky! Co dalšího nemám aktivované? Bylinkářství a Obchodování. Na Bylinkářství si budu muset ještě chvíli počkat. Jsme na galéře. Na lodi pravděpodobně nerostou žádné rostliny. Aktivace Obchodování by však měla být velice jednoduchá. Vrátil jsem se zpět k sestře a pokusil se jí prodat lahvičku s krysí krví.


    Valerianna se s odporem odtáhla a samozřejmě odmítla. Pro aktivaci schopnosti naštěstí není nutné předmět úspěšně prodat. Jakmile jsem si všiml, že se Obchodování rozzářilo a díky tomu se mi zvýšilo o 1 bod Charisma a o trochu i Inteligence, vylil jsem s úsměvem obsah lahvičky na palubu. Zatím jsem totiž neobjevil žádnou zátku.


    Strávil jsem deset minut uhýbáním před útoky posledního hlodavce, protože jsem měl v úmyslu zvýšit si co nejrychleji Úhyb na úroveň 3. Pokrytý kousanci, ale neskonale šťastný jsem se vrátil k sestře.


    „Hej, ušáku, kolik ti ještě chybí zkušeností na třetí level?“ zeptala se nymfa se znuděným výrazem na tváři. Seděla na lavici veslařů a zkoumala své pěstěné nehty.


    „Já tři sta čtyřicet zkušenost. Pět set chtít,“ oznámil jsem.


    Sestra se konsternovaně zamračila a podle všeho ji to začalo štvát:


    „Zvyš si Inteligenci aspoň na pět bodů. Jak se s tebou mám normálně bavit? Ale to ještě počká. Teď poslouchej, ušáku. Musíme vyjít na horní palubu galéry. Našla jsem v návodu popis lokace. Všude okolo nás je rozbouřené moře. Poničenou lodí mohou zmítat vlny. Jestli nemáš dost Hbitosti, smetou tě z paluby, ztratíš zkušenosti a hodinu budeš čekat. Nebo umíš plavat, Amro?“


    „Ne umět. Hbitost být dost.“


    „Jsi si jistý? No dobře. Já mám kouzlo pro dýchání pod vodou, a proto se jen potopím na dno. Tvůj kamarád najáda je mořský tvor, ten se rozhodně neutopí. Ty ale musíš za pomoci jeřábu spustit loďku na vodu a doveslovat ke břehu. Je to vedlejší úkol, a proto z něj získáš sto bodů zkušeností. Jakmile vystoupíš na břeh, splní se ti vedlejší i hlavní tréninková mise a dohromady ti přibude dvě stě zkušeností. Díky tomu se dostaneš na třetí level. Ne abys na břehu lelkoval. Utíkej co nejdál, nebo se připrav na boj. Tvůj kamarád na tebe jistě zaútočí, a proto se měj na pozoru. Rozumíš tomu? Tak jdeme na to. Loďku spusť bez mé pomoci, abys získal všechny zkušenosti. Bez zkušeností nepostoupíš na třetí level a budeš příliš slabý na to, aby ses najádě postavil.“


    Moje sestra je chytrá. Jakmile jsem vystoupil na palubu, udrželo mě na ní jen její předešlé varování. Díky němu jsem se totiž ihned chytil nataženého lana, takže jsem nespadl přes palubu, když mi nohy podrazil proud vody. Orkská galéra narazila na útes a zasekla se mezi kameny. Přes loď se přelévaly vysoké vlny a do moře s sebou braly všechno možné harampádí, barely, zlámaná vesla a další vybavení.


    Záchranná loďka, kterou jsem spatřil na zádi zničené galéry, jakoby zázrakem náraz přečkala. Abych se k ní dostal, musím přeběhnout kluzkou nakloněnou palubu, přes kterou se neustále valila zpěněná voda.


    „Počkám na tebe na břehu!“ křikla na mě sestra, než ji vlna srazila do hlubin moře.


    Okolo mě proplavala krysa na levelu 2, kterou do této chvíle sestra ovládala. Hlodavec přišel o spojení se svou paní a mohl na mě znovu zaútočit. Neměl ale zájem. Zoufale máchal packami a snažil se bojovat se zuřící vodou. Počkal jsem, až nastane pauza mezi dvěma vlnami, a vrhl jsem se po nakloněné ploše směrem k loďce.


    Úspěšně splněná kontrola dostatku Hbitosti


    Získáno: 8 zkušeností


    Podařilo se mi překonat otevřenou palubu, a než do lodi narazila další ničivá vlna, křečovitě jsem se zachytil boku loďky pokrytého plátnem.


    Získána mise: Využití loďky


    Třída mise: Nepovinná, tréninková


    Odměna: 80 zkušeností, malý batoh


    Loďka byla připevněna k několika lanům vedoucím k jeřábu na boku lodě. Musel jsem otáčet klikou jeřábu a tím spustit loďku na vodu. Při tom jsem na chvíli úplně zapomněl na to, že jsem ve hře. Všechno, co jsem cítil, působilo velice reálně. Bouře, studený vichr, skučení napnutých lan, zpěněné vlny a charakteristická vůně mořských řas dohromady vyvolávaly dojem velice podobný realitě. Zraněná levá dlaň pálila jako čert, protože se mi do rány dostala slaná voda. Zápasil jsem s klikou, se kterou jsem mohl otáčet jen zdravou pravou rukou, ale podařilo se mi loďku spustit na vodu.


    „Tady jsi, gobline!“ ozval se za mnou potěšený hlas Tronga Potápěče.


    Otočil jsem se. Na bočním zábradlí galéry seděla najáda a na tváři měla úsměv plný ostrých zubů.


    „Tohle počasí je pro mě jako stvořené! Miluji mořské bouře. Takže ty si vlezeš do loďky a já poplavu pod vodou. Setkáme se na břehu.“


    S těmito slovy se rybí muž hbitě odrazil a skočil do vody. V tu chvíli jsem si všiml, že drží v rukou trojzubec, ale nebylo mi vůbec jasné, odkud ho získal. Prostě měl zničehonic zbraň. To není dobré!


    Pustil jsem se lana a popadl vesla. Sakra! Nemůžu veslovat levou rukou. Byl jsem přinucen vytáhnout jedno veslo z železného kruhu na boku lodi a uchopit ho obouruč jako pádlo. Teď jsem mohl plout daleko jednodušeji. Při pádlování mi postupně ubývaly body Vytrvalosti, ale zůstával jsem klidný a loďku jsem namířil k laguně. Za útesy fungujícími jako přírodní vlnolamy bylo moře daleko klidnější. Po pár minutách pádlování jsem doplul k písčitému výběžku. Sestra už na mě čekala na břehu a zdálky mávala. Jakmile jsem položil nohu na písek, rozzářilo se mi celé tělo:


    Splněna mise: Využití loďky


    Získáno: 80 zkušeností


    Splněna mise: Útěk z galéry obchodníků s otroky


    Získáno: 80 zkušeností


    Level 3!


    Odemčena rasová schopnost: Apatie nemrtvého


    Doba účinku: 3 hodiny


    Cena: 20 bodů Vytrvalosti


    No dobrá, ale kde je ten slíbený batoh? Podíval jsem se do loďky, nahlédl pod lavici a našel tam plátěný batoh přes rameno.


    Malý batoh: +10 míst v inventáři


    Rozhodl jsem se rychle investovat volné body do statistik, abych to stihl, než se na břehu objeví i Trong. Síla a Kondice se zvyšují automaticky. Z 3 volných bodů jsem vložil 1 do Kondice a 2 do Hbitosti. Teď jsem měl 39 bodů Zdraví.


    Trong Potápěč vyšel ze slané vody na písčitý poloostrov přesně ve chvíli, kdy jsem zavřel tabulku se statistikami, a odřízl mi cestu dál na břeh. I jeho tělo se po vstupu na pevninu rozzářilo. Najáda postoupila na level 3. Rybí muž po mně střelil zlomyslným úšklebkem a předvedl několik řad ostrých zubů tenkých jako jehličky. Najednou však vztyčil jasně červené zádové ploutve a naštvaně zařval, protože si nedaleko ode mě všiml dalšího hráče.


    „Hej! Ten patří mně,“ zakřičel Trong Potápěč a ukázal na mě trojzubcem. „Starám se o něj od začátku hry!“


    Nymfa záludné najádě neodpověděla, ale mezi dlaněmi se jí začal formovat jasný modrý oheň právě čarovaného kouzla.


    „No dobře, můžeme si ho rozdělit,“ navrhl Trong Potápěč a právě v tu chvíli sestra zaútočila.


    Ledový šíp vyletěl z jejích prstů a v mžiku překonal vzdálenost mezi ní a najádou. Po nárazu do Trongových šupin se však rozpadl na několik kusů a najádino Zdraví kleslo jen o čtvrtinu. Kouzlo mu mělo ubrat 40 bodů Zdraví, ne jen tak málo! Kolik bodů Zdraví vlastně má?


    „Tos nečekala, co, nymfo?“ zasmál se rybí muž. „Mám vrozenou odolnost proti vodní magii!“


    S těmito slovy si Trong přehodil v rukách trojzubec a vrhl se na mou sestru, aby jí zabránil vyčarovat další kouzlo. Aniž bych se nad tím nějak zamyslel, rozběhl jsem se za ním. Najáda překonala přibližně polovinu vzdálenosti, když jí do cesty vešel krab na levelu 1, který z moře vylezl na písčitý břeh.


    Najáda zpomalila a jednou ranou trojzubce nečekanou překážku zlikvidovala. Mně však to vteřinové zpomalení stačilo k tomu, abych ho dohnal a vrazil mu nůž do zad.


    Uděleno zranění: 9 (+11 bodnutí rezavým kuchyňským nožem; −2 zbroj)


    Trongovo Zdraví se snížilo, ale zase ne o moc. Kleslo jen asi o 10 %. Hmm, měl jsem přece jen přijmout schopnost Dýka. S ní by se mi snad zezadu podařil úspěšný útok. Teď se však Trong otočil na mě. Z jeho pohledu jsem cítil spíš překvapení nad mou opovážlivostí než bolest.


    „Takže tady jsi, Amro! Teď už nemáš kam utéct!“


    Do zad rybího muže narazil další ledový šíp a snížil jeho Zdraví na pouhých 40 %. Ukazatel Zdraví změnil barvu ze zelené na žlutou a Trong bolestí zamrkal.


    „To nic není, přežiju i další útok a hlavně získám dvě hezké trofeje – tebe a nymfu! Body zkušenosti za každého z vás mě posunou přímo na pátý level!“


    S těmito slovy se najáda vrhla rychle vpřed a bodla mě do hrudi svým trojzubcem. Pokusil jsem se útoku vyhnout, ale nepodařilo se mi to. Ten syčák! Hrozně to bolelo!


    Zranění: 34 (zásah trojzubcem od hráče Trong Potápěč)


    Zdraví: 5/39


    Kvůli ostré bolesti jsem nevyužil šance na opětování útoku. Najáda ode mě okamžitě odskočila a tím mi odplatu znemožnila. Má sestra naštěstí nezaváhala a do zad mu střelila další kouzelný rampouch. Trongovo Zdraví začalo blikat červeně, ale na tváři rybího muže se objevil děsivý úsměv:


    „Ha! Pořád žiju a Zdraví se mi doplní po získání levelů… Zato vy jste oba mrtví!“ S těmito slovy ke mně Trong přiskočil a bodl trojzubcem.


    Neskutečným skokem a zároveň jakýmsi kotoulem vpřed jsem se dovedně vyhnul ostrým zubům trojzubce a proklouzl pod jeho zvednutou levou paží. Tento čin mě však připravil skoro o všechny body Vytrvalosti. Trong teď ale stál velice blízko, a proto jsem ho mohl prudce bodnout do šupinatého krku. Naštěstí nebyla najáda o moc vyšší než já.


    Uděleno zranění: 16 (+18 bodnutí rezavým kuchyňským nožem; −2 zbroj)


    Získáno: 120 zkušeností


    Schopnost Úhyb zvýšena na úroveň 4!


    Přejete si přijmout Akrobacii (H S) jako vedlejší schopnost?


    Aha, takhle to bylo! Ve snaze uniknout smrtící zbrani mířící na mou hruď jsem použil nejen Úhyb, ale i Akrobacii! Co na to říct? Byla to schopnost užitečná pro přežití. Měl bych ji přijmout. V dálce se rozzářila nymfa, která postoupila na level 4.


    Technické záležitosti jsem odložil na později a rozhlédl se okolo. Tělo Tronga Potápěče leželo na písku a lehce zářilo. Ohnul jsem se nad ním a pokusil se zvednout trojzubec ležící v písku, ale prsty jím jen prošly. Podle mechanik hry trojzubec asi nebyl součástí kořisti a zůstal v jeho inventáři. To je škoda. Zkoumal jsem zabitého nepřítele, ale nemusel jsem mu prohrabávat kapsy. Okno s kořistí se otevřelo samo. Pro mě tam byly přichystány tři stříbrné mince, dvě prázdné lahvičky a ještě jedna zazátkovaná, naplněná světle modrou tekutinou.


    Nedostatečná úroveň Inteligence pro identifikaci předmětu


    Nevadí, zjistím to později nebo předmět ukážu sestře. Vydal jsem se k ní. Lesní nymfa vypadala otráveně.


    „Všechna má zvířata umírají strašně rychle. Krysa i krab hned padli. Co jsem to za paní zvířat? Vždyť neudržím pod kontrolou žádné zvíře! A navíc mám teď nad hlavou známku kriminálníka. Má postava se nebude moci po dobu osmi hodin odpojit ze hry, i když já sama odejdu. Díval ses už na mapu?“


    Zavrtěl jsem hlavou a podle její rady jsem si otevřel herní mapu. Kruh zobrazující probádaná území byl maličký. Mapa ukazovala kousek pobřeží, nás dva, ale kromě toho už jen obrovskou černou plochu představující neznámé končiny. Zvětšil jsem měřítko, ale na mapě se neobjevily žádné další značky. Náš malý kruh se prostě jen zmenšoval, dokud se z něj nestala pouhá tečka. Ani její popis nám nepřidal další informace:


    Souřadnice: Neznámé


    Region: Neznámý


    „Tak vidíš,“ kývla hlavou nymfa, když si všimla zmateného výrazu mého zeleného obličeje. „Nacházíme se uprostřed ničeho a jediný známý bod obnovení je na té zničené galéře, kam bych se jen velmi nerada vracela. Bohužel je dnes zataženo a už brzy se setmí. Noc na nikoho nečeká a do setmění toho moc nezvládneme. O život nám půjde už jenom tím, že zůstaneme až do rána venku. Ale není důvod, proč bychom měli čekat na pláži. Musíme jít dál. Třeba budeme mít štěstí a najdeme jiné body obnovení. Pak by aspoň nebyl takový problém, kdybychom umřeli. Nemuseli bychom zase utíkat z té pitomé galéry.“


    Souhlasil jsem s Valeriannou v tom, že zůstávat zde je hloupost, a vyšli jsme. Já jsem naši dvoučlennou skupinu vedl a lesní nymfa šla kousek za mnou. Kráčeli jsme po písčité pláži a ve chvíli, kdy jsme došli k temným křovinám, se nám před očima rozzářila zpráva:


    Gratulujeme, úspěšně jste prošel tréninkovou misí!


    Vítejte ve Světě bez hranic!
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    3. KAPITOLA


    PŘEŽÍT NOC


    „Je to na tobě, ušáku. Zůstaneme spolu, nebo se rozdělíme?“


    Sestra se nadále držela předem připraveného scénáře a případným pozorovatelům nedávala najevo, že se známe. Prostě jsme se náhodou setkali. Je skvělá. Svou roli zvládá na jedničku. Od čtrnáctileté holky jsem nemohl chtít víc. Souhlasil jsem s ní:


    „Spolu dobře. Spolu celá noc ne zemřít,“ odpověděl jsem lesní nymfě a její tvář se rozzářila.


    „Výborně! Protože, abych řekla pravdu, bojím se tmy. Vím, je to hloupé a v počítačové hře to vůbec nedává smysl, ale nemůžu s tím nic dělat. No, rozhodně je vhodná chvíle na to, abychom se rozhodli, jak můžeme jeden druhého doplnit. Já jako jednu ze základních profesí přijmu Kartografii…“


    Rostlina! Najednou jsem se cítil, jako kdybych v kasinu právě vyhrál jackpot. Zapomněl jsem na vše ostatní a vrhl se na nenápadný keř s širokými srdčitými listy a červenozelenými bobulemi. Konečně se mi aktivovala schopnost Bylinkářství a tím se také zvýšilo mé Vnímání na 5 bodů a Hbitost na 12!


    Na rozdíl od ostatních rostlin se tento keř zeleně rozzářil, a když jsem se k němu přiblížil, dal mi najevo, že s ním můžu interagovat. Utrhl jsem plnou dlaň nezralých bobulí.


    Bahenní rybíz (alchymistická přísada)


    Získáno: 4 zkušenosti


    Bylinkářství stouplo o 10 %. Bezva! Ještě devět takových hromádek a postoupím na úroveň 2! Jakmile jsem však utrhl první bobule, keř přestal zářit. Dál už jsem ho otrhávat nemohl. Nezbývá mi než hledat další použitelné rostliny.


    „Drž se plánu, ušáku!“ peskovala mě sestra, které se nelíbilo, že jsem od našeho hovoru utekl ke keři.


    Z mého pohledu jsem však neudělal nic špatného, a proto jsem se pokusil svůj čin vysvětlit:


    „Rostlina já mít. Vnímání vyrůst nahoru. Dobrý zrak noc. Devět rostlin ještě a hodně lepší smysly být.“


    Jakmile jsem postoupil ve Vnímání na 5 bodů, zvýšil se mi dohled, což zvyšovalo naše šance na přežití noci v lese, který se jistě hemžil nebezpečnými stvůrami. Zvýšení Bylinkářství na úroveň 2 se stalo mým primárním úkolem.


    Ačkoli jsem to vysvětloval dost zmateně, Valerianna mě pochopila:


    „Dobře, Amro. Posbírej další rostliny a zvyš si Vnímání. Pomůže to nám oběma. Já jsem přijala tu Kartografii. Zvyšuje Inteligenci a navíc rozšiřuje rádius na mapě našeho okolí. Mohli bychom díky ní objevit mnoho užitečných míst. Neměli bychom se však zaměřovat jen na to, abychom dohlédli co nejdále, ale naopak aby žádní predátoři nespatřili nás. Proto jako vedlejší schopnost přijmu Neviditelnost. Jako nymfa mám navíc padesátiprocentní bonus proti odhalení. Snad to zvládneme. Taky sis vybral Neviditelnost, že jo? Myslela jsem si to hned v první chvíli, kdy jsme se potkali. Hbitost máš na vyšší úrovni než já. Nemám o tebe strach. Jen si v herním nastavení vypni zazáření při postupu na vyšší level nebo úroveň schopnosti. Jaký má smysl krást se lesem, když v ten nejhorší moment získáš vyšší level a rozzáříš se jako ohňostroj?“


    Dobrá rada. Otevřel jsem si nastavení hry, vybral jsem záložku pro vizuální efekty a vypnul všechny zářivé barvy. Sice vypadají hezky, ale vůbec se nehodí k tichému procházení nočním lesem.


    Kromě toho jsem nezapomněl ani na další užitečnou schopnost – Noční vidění. Získal jsem ji, když jsem postoupil na úroveň 2 upíra. Nahlas jsem nic neřekl, ale aktivoval jsem ji hned po setmění, což mě stálo 15 bodů Vytrvalosti. Svět se stal najednou kontrastnější a v dálce jsem jasně rozeznal jakousi světlou siluetu. Jistě jde o lesní stvůru.


    „Já vidět nepřítel. Tam. Nahoře on lebka,“ zašeptal jsem nymfě a ona stejně potichu odpověděla:


    „Červená lebka nad tvorem značí to, že rozdíl levelů mezi námi a nepřítelem je vyšší než dvacet, a proto bychom se měli držet dál. Pokud je lebka černá, je rozdíl víc než padesát levelů a to by znamenalo naši smrt.“


    Lebka byla červená. Situace mohla být horší, ale pro jistotu jsme si od nepřítele udržovali bezpečnou vzdálenost. S neskrývanou radostí jsem si při chůzi všímal, jak rychle se plní ukazatel Neviditelnosti. Potřebuji už jen několik bodů a dosáhnu na úroveň 3. Chtěl jsem zůstat mimo dohled nepřítele a pár minut počkat, ale sestra mě táhla vpřed.


    „Ujišťuju tě, Amro, že to není jediná lesní stvůra. Kdybychom měli obcházet každou, nikam nedojdeme. Podle pravidel Světa bez hranic začne za minutu noc a okolo nás se objeví daleko víc nebezpečných tvorů.“


    Podíval jsem se na ukazatel času. Do deváté večer zbývalo jen pár sekund. Po jejich uplynutí se na obrazovce objevila zpráva:


    Noc není vhodná na procházky mimo město


    Přijata mise: Přežijte noc


    Třída mise: Jednorázová, osobní


    Odměna: 160 zkušeností, 2 volné body statistik


    Přijata dodatečná mise: Najděte bezpečný úkryt


    Třída mise: Volitelná


    Odměna: 80 zkušeností, 1 náhodně vybraná část vybavení


    Všiml jsem si, že se zastavila i sestra. Nejspíš i ona obdržela stejné úkoly. Otočila se na mě a zašeptala:


    „Pokud splním obě, získám přesně tolik zkušeností, kolik potřebuji pro dosažení pátého levelu. Ale teď už ani slovo. Lesem projdeme za použití Neviditelnosti a především mlčky. Většina nočních predátorů svou oběť nepotřebuje spatřit. Loví i ušima.“


    Tvůrcům Světa bez hranic se podařilo perfektně vytvořit atmosféru strašidelného bažinatého lesa. Všude okolo nás vyli a řvali různí predátoři. Občas nad námi něco zahoukalo a vzápětí se to divoce rozesmálo. V takových chvílích by se ve mně krve nedořezal. Několikrát jsem si na hranici dohledu všiml pohybu hrůzu nahánějících siluet. Každá měla nad sebou červenou lebku. Neustále jsme měnili směr a často jsme se schovali za sukovité kořeny starých stromů a počkali, až se nebezpečí vzdálí.


    Stvůry jsme potkávali všude. Snad jen zázrakem se podařilo, že jsme zůstali nezpozorováni. Strachy jsme se zastavovali, abychom svou přítomnost nedali najevo neopatrným došlápnutím, hlasitým nadechnutím či tlukotem srdce. Když se jednou Valerianně pod nohou zlomila větvička, málem jsem se pomočil.


    Přesto jsem si nenechal ujít příležitost posbírat na naší cestě několik rostlin: bahenní rybíz, bahenní ostružinu a bahenní přesličku. Díky tomu se mi Bylinkářství zvýšilo na úroveň 2 a od té chvíle jsem mohl sbírat daleko více vzácných bylin a bobulí. Na úrovni 3 se z konvalinek, divokého vřesu, pelyňku a divokého jetele stali staří známí. Ještěže jsem získal batoh, protože bez něj bych v inventáři neměl dostatek místa na uskladnění všech cenných nálezů.


    Najednou mi lesní nymfa opatrně položila ruku na rameno a ukázala na jakousi černou skvrnu v dáli. Nebezpečí? Tentokrát podle všeho ne. Sestra trvala na tom, abychom zamířili tím směrem, ať už tam na nás čeká cokoli. Brzy jsem pochopil, co ji tak zaujalo. Na mapě se v těch místech zobrazila značka tří propletených šedých kruhů. Legenda nám napověděla, že tam leží bod obnovení.


    Schovali jsme se za strom hustě pokrytý lišejníkem, aby nás neodhalil přerostlý vlk dosahující výšky většího telete. Když konečně zmizel, rozběhli jsme se k místu, které označovala mapa. Jak jsme se k němu blížili, cítil jsem stále silnější otřesy půdy. Musí tam působit mocné přírodní síly. Střed anomálie tvořil veliký kámen v zemi na vršku malého pahorku. Kámen pokrývaly časem a počasím erodované runy v jazyce, který jsem neznal.


    „Tady můžeme mluvit bez obav,“ ujistila mě sestra. „NPC nepřicházejí k bodům obnovení. Herní mechanika jim to zakazuje. Tady se můžeme bát jedině ostatních hráčů. Zlí hráči často vyprovokují svou oběť k agresi nebo jí schválně dají příležitost něco ukrást. Nezkušeným hráčům se objeví známka kriminálníka. Agresoři mohou nebohého hráče beztrestně zabít, počkat si, až se zase objeví na bodu obnovení, a zabíjet ho znovu a znovu. Za každé zabití získají zkušenosti a nějakou kořist. Ty ale takový nejsi, že ne, Amro? Můžu se v tuto chvíli odpojit ze hry? Měli bychom tu v bezpečí přečkat noc. Ráda bych splnila i vedlejší misi, ale už se mi zavírají oči.“


    „Nymfa spát. Amra ne zlý. Ne špatný goblin,“ ujistil jsem Valeriannu. Neměl jsem radost, že mě sestra dočasně opouští, ale chápal jsem ji. Bylo už po půlnoci a čtrnáctiletá dívka měla dávno spát. Obyčejně ji ukládám do postele mezi devátou a desátou, ale dnes zůstala vzhůru déle. Malá nymfa se posadila na výčnělek teplého kamene a zavřela oči. Zavolal jsem na ni, ale nereagovala. Už se odpojila.


    Co mám teď dělat? Mám se snad spokojit s tím, že se mi podařilo splnit první misi, a jít spát? Něco mi říkalo, abych ještě vydržel. Čím déle vydržím hrát, tím spokojenější bude můj zaměstnavatel. Který herní tester by se spokojil s tak krátkým odehraným časem a pak celé hodiny zůstal sedět na jednom místě? Navíc mi chybí jen 70 zkušeností na dosažení levelu 4. Ty teď mohu jednoduše získat sběrem lesních rostlin.


    Kam bych šel v reálném světě, kdybych teď vylezl z kapsle? Venku je noc. Metro ani trolejbusy už dávno nejezdí a taxikáře bych jen těžko přesvědčoval, aby mě odvezl na nechvalně známé předměstí megalopole. Vždyť se tam v noci nevydávala ani policie. Bylo rozhodnuto. Hraji dál, přestože mi teď hrozí daleko větší nebezpečí.


    Přejete si změnit bod obnovení?


    Ano, samozřejmě. Kdyby mě v noci sežrala nějaká stvůra, rozhodně se nechci znovu objevit na vzdálené orkské lodi. Povzdychl jsem si a rázným krokem odešel do temné noci. Už po pár minutách jsem objevil vyšlapanou stezku. Na mapě byla označena tenkou červenou linkou.


    Je-li tu stezka, nemůžou chybět ani lidé, kteří po ní chodí, čistí ji od porostu a tím ji udržují průchozí. Na kterou stranu se mám vydat? Vpravo i vlevo na mě čekal hustý, smrtící les. Asi mi nezbývá jiná možnost než si hodit mincí.


    Z inventáře jsem vytáhl sedmihrannou minci. V jejím středu zel otvor. Nejspíš si je hráči navlékali na provázek a používali jako náhrdelník. Spadne-li mince obrázkem věže jakési pevnosti nahoru, vydám se vpravo. Pokud padne… Co ta druhá strana ukazuje? Mince byla stará a ošoupaná, obrázek se dal jen stěží rozeznat. Připomínal draka nebo hodně podivnou chobotnici. Ale na tom nezáleží. Padne-li divné stvoření, půjdu vlevo. Minci jsem vyhodil a zase ladně chytil v letu. Otevřel jsem dlaň. Z mince na mě hleděl drak nebo chobotnice.


    V tu chvíli jsem si na minimapě všiml červené značky, která se pohybovala podezřele blízko. Až příliš blízko. Vedle mě stála stvůra. Strachy jsem se otočil a hleděl do mordy přerostlého vlka podobnému tomu, před kterým jsme se schovali.


    Starší lesní vlk


    Level 27


    Červená lebka nad hlavou predátora potvrzovala, že je mezi námi rozdíl více než 20 levelů. To je smůla. Ale co můžu jiného čekat, když se sám procházím lesem? Aspoň je bod obnovení docela blízko. Nemělo smysl utíkat a už vůbec ne bojovat…


    Úspěšná kontrola reakce Staršího lesního vlka


    Získáno: 20 zkušeností


    Vlkova značka na minimapě se nečekaně změnila z červené na žlutou. Nejspíš mi pomohl bonus rasy goblinů. Vždyť máme +30 bodů k reakci všech lesních a bažinných tvorů. Netušil jsem, že se mi to někdy bude hodit. Z nějakého důvodu vlk neodešel, ale se zájmem mě pozoroval a očichával. Co ode mě chce?


    Rozepnul jsem knoflíky batohu a vytáhl kus krysího masa. Vlk mi maso vyškubl téměř i s prsty. Jen jsem sebou trhl. Zhltal maso, zavrtěl ohonem jako pes a dál mě pozoroval žlutýma očima. Zahodil jsem nabídku na vedlejší schopnost Zvířecí empatie (Ch I) a nakrmil vlka dvěma zbývajícími kusy krysího masa, které jsem měl u sebe.


    „To vše. Víc jídlo ne,“ promluvil jsem na vlka a otočil k němu prázdné dlaně.


    Vlk nevěřícně začichal okolo mě, dokonce drze strčil čenich do batohu. Asi se chtěl ujistit, že ho nepodvádím. Teprve poté se otočil a odešel. Na minimapě se jeho značka zbarvila zeleně. Přátelství. No dobrá…


    „Čekat! Goblin žít dům kde? Vlk vědět?“ zeptal jsem se nahlas.


    Zdálo se nesmyslné předpokládat, že zvíře porozumí mé řeči. Na druhou stranu to nebylo o nic horší než nápad ukousnout si palec – a ten přece zafungoval. Vlk se na mě otočil. Dlouho mě pozoroval, aniž by jedinkrát mrkl, a potom si nečekaně lehl na břicho.


    SYSTÉMOVÁ CHYBA! Nemůžete změnit třídu postavy z Bylinkáře na Vlčího jezdce


    Přejete si přijmout Jezdectví (H Ch) jako vedlejší schopnost?


    Odmítl jsem lákavou nabídku a vydrápal se zvířeti na záda. Vlk se postavil na nohy, ale v tu chvíli se něčeho polekal a schoval se do křoví. Musel jsem se sehnout, aby mě větvičky neškrábaly do tváře. Na mapě se objevila celá skupina červených značek. Samozřejmě mířila přímo k nám.


    Úspěšná kontrola reakce Staršího lesního vlka


    Získáno: 20 zkušeností


    Úspěšná kontrola reakce Staršího lesního vlka (samice)


    Získáno: 16 zkušeností


    Úspěšná kontrola reakce Staršího lesního vlka


    Získáno: 20 zkušeností


    Level 4!


    Odemčena rasová schopnost: Odhalení živých


    Doba účinku: 3 hodiny


    Okruh odhalení: Vnímání x 2 metry


    Cena: 20 bodů Vytrvalosti


    Z čtení proudu zpráv jsem se probral až ve chvíli, kdy se můj vlk zvedl a rozběhl se plnou rychlostí vpřed. Přebrodil se mělkým potůčkem a zastavil se u dlouhého tmavého zátarasu. Pozorně jsem ho pozoroval a po chvíli jsem pochopil, že mám před sebou palisádu třikrát vyšší než já. Palisádou hustě prorůstal trnitý břečťan a podepíraly ji tlusté kmeny zaražené do země. Opevnění působilo dost odolně. Jistě při jeho výrobě nešetřili materiálem. Vlk si lehl na břicho, čímž mi naznačil, že je jízda u konce.


    Jakmile jsem se nohama dotkl pevné země, zabiják se zvedl a tiše odběhl do lesa. Zůstal jsem stát vedle palisády úplně sám. Obcházel jsem ji a v duchu spílal hustému lesnímu porostu. Nepříjemný břečťan prorůstal úplně vším a jeho ohebné popínavé stonky pokrývaly trny dlouhé až deset centimetrů. Zanedlouho jsem došel k dřevěné bráně. Jedna polovina brány byla vyrvaná z pantů a ležela na zemi, druhá držela už jen silou vůle. Obě křídla byla pokrytá hlubokými stopami po drápech obrovských tvorů. Záseky ve dřevě už působením času zčernaly. Ať se tu odehrálo cokoli, stalo se to dávno.


    Opatrně jsem prošel branou a ocitl se uvnitř palisády. Spatřil jsem vysoký, tmavý srub. Postavili ho ze silných kmenů širokých nejméně metr. Nedokázal jsem s jistotou určit, jaká rasa srub postavila, ale podle jeho velikosti šlo spíše o pevnost než o příbytek. Stěny byly nepředstavitelně silné a okna tak úzká, že by jimi neprolezla ani kočka. Ačkoli mě otevřené vchodové dveře zvaly dovnitř, nespěchal jsem.


    Nejdříve jsem použil schopnost Odhalení živých a celé stavení jsem obešel. Uvnitř bylo prázdno. Neskrývala se tam žádná stvoření. Teprve po tomto ujištění jsem vylezl na verandu a vstoupil dovnitř. Zavřel jsem za sebou dveře a spatřil těžký trám místo obyčejné petlice na uzamčení vchodu. S obtížemi jsem ho umístil do správné polohy.


    Splněna mise: Najděte bezpečný úkryt


    Získáno: 80 zkušeností


    Místnost potemněla. Trocha měsíčního světla do něj procházela jen úzkými okny. V přízemí se nacházel vchod, schody do druhého patra a jediná místnost – kuchyň. Aspoň jsem předpokládal, že to je kuchyň, kvůli masivnímu stolu a ohništi z cementem spojených kamenů. Vystoupal jsem do druhého patra, přičemž jsem se na každý z vysokých schodů škrábal velmi pomalu. Zde jistě spávali původní majitelé. Na nízkém hrubém podstavci bylo naskládáno mnoho starých, zapáchajících kožešin. V pokoji nechyběla stolička, malý stůl a prázdná truhla. Na podlaze uprostřed pokoje jsem spatřil velkou černou skvrnu zakrytou špinavými cáry oblečení a úlomky čistě ohlodaných kostí. Otřásl jsem se strachem a znechucením. Podle všeho došlo přímo na tomto místě k sežrání předchozích majitelů, které nezachránily vysoké palisády ani tlusté stěny.


    V blízkosti krvavé scény ležel vedle postele s kožešinami pár na první pohled nedotčených kožených bot, byly to minimálně třicítky. Bez problému bych se do jedné z nich vešel jako do spacáku a zmizel v ní přibližně po pás. Hádal jsem, že šlo o „náhodně zvolenou část vybavení“, která mi byla slíbena za splnění úkolu. Ano, vývojáři mají vytříbený smysl pro humor. Jen je vytříbený trochu zvláštně…


    Před očima se mi objevil žlutý průhledný obrázek talíře s překříženou vidličkou a lžící. Asi se mi systém snaží naznačit, že můj ušatý goblin začíná cítit hlad. Otevřel jsem stránku s detailnějšími informacemi o postavě. Ukazatel hladu klesl pod 25 %. Nápověda mi radila, že do postihu kvůli hladovění zbývá pouhých šest hodin. Daleko větší hrůzu mi místo hladu naháněla Žízeň po krvi. Ukazatel značil pouze 5/15. Za pět hodin můžu očekávat spoustu problémů. Hlad sice dokážu zahnat bobulemi nasbíranými během noci, ale neměl jsem touhu změnit se v krvelačného upíra, který se nedokáže ovládat.


    Raději jsem si naplánoval misi. Do rozednění se musím najíst a mělo by to být pokud možno syrové maso. Znamená to, že se musím vydat na noční lov. Co však můžu zabít, když lesem běhají jen stvůry na vysokém levelu? Podívám-li se na problém z čistě technického hlediska, mám vůbec šanci něco ulovit? S rezavým kuchyňským nožem se mi to určitě nepodaří. Potřebuji jinou zbraň, jejíž účinek bude vycházet z mé hlavní statistiky – Hbitosti. Například luk. Střelba z luku však vyžadovala obě ruce a má levačka stále ještě nebyla zahojená. Den a půl nebudu moci používat obouruční zbraně. Potřebuji jednoruční zbraň s účinkem odvíjejícím se od Hbitosti. Jistě ji objevím!


    Je složité hledat detailnější informace, zatímco jste připojení do Světa bez hranic, a proto jsem si zobrazil herní menu a klikl na Odpojit se ze hry. Otevřel jsem kapsli, vylezl z ní ven a sundal jsem si helmu s oblekem. Jen ve spodním prádle jsem se posadil na židli, zapnul mobil a nejdřív ze všeho zavolal sestře. Chtěl jsem jí říct, že jsem objevil bezpečný úkryt. Telefon delší dobu vyzváněl, ale Valerie ho nakonec zvedla.


    „Time, je jedna v noci. Už jsem spala. Co chceš?“


    Pověděl jsem jí o opevnění, kde by mohla dokončit vedlejší úkol, a naznačil jí, kterým směrem leží. Z její odpovědi jsem neslyšel ani špetku nadšení.


    „Sto zkušeností nestojí za obětování spánku a riskování zkušeností, které jsem už nasbírala. Bez tebe ve tmě neuvidím ani na krok. Sežerou mě vlci a nejenže nesplním vedlejší úkol, ale přijdu i o ten hlavní. Nastavím si budík na pět hodin ráno. Tou dobou se začíná rozednívat. Pokud už budou lesní stvůry spát, mohla bych k domu dojít těsně před svítáním a splnit vedlejší úkol. Jen mi pošli ve hře zprávu, kam ses dostal, a popiš mi cestu. Mohly by totiž zaznít otázky, jak jsem se o úkrytu dozvěděla. A kdy přijdeš domů?“


    Odpověděl jsem, že se domů dostanu ráno, až začne jezdit hromadná doprava, a zavěsil jsem. Poté jsem si nechal zobrazit fóra Světa bez hranic a začal studovat rady zkušenějších hráčů ohledně výběru zbraně. Objevil jsem docela dost jednoručních zbraní, jejichž bonus útoku se vypočítával z Hbitosti: jednoruční kuše, vrhací nože, šipky, různé oštěpy, bolasy a spoustu dalších.


    Nejvíce mě však zaujaly foukačky. S nimi můžu po nepříteli střílet trny a šipky. Návod mě informoval, že šipky a trny lze namáčet do nejrůznějších jedů. Ty pak obětem přidají všemožné postihy jako třeba ztrátu orientace, snížení statistik, a dokonce paralýzu. K použití foukaček potřebuji schopnost Exotické zbraně (H V) a po zvýšení schopnosti můžu používat i lasa a házecí sítě. Na to však už budu potřebovat obě ruce.


    To je skvělá možnost! Je rozhodnuto. Na břečťanu, co roste kolem mého obydlí, je trnů víc než dost. V batohu si nesu několik přesliček, jejichž dutý stonek můžu použít jako foukačku. Další přesličky rostly v hojném počtu na břehu bažiny. Na nic jsem nečekal a rychle jsem se vrátil do kapsle, abych si vše nachystal. Objevil jsem téměř metr dlouhou přesličku a hned ji vytrhl. Vyčistil jsem ji tenkou větvičkou a spokojeně jsem se podíval na výsledek:


    Ručně vyrobená Foukačka (zbraň)


    Sběr trnů byl o poznání složitější. Na jejich odlomení z břečťanu jsem neměl dostatek Síly. Každý trn jsem dlouho pižlal rezavým nožem, ale nakonec se mi podařilo nasbírat jich dvacet a zaplnit jimi jedno místo inventáře. Vrátil jsem se do srubu, rozřezal jednu ze starých kůží na maličké kousky a každý z nich jsem pak propíchl dlouhým trnem.


    Střelivo do foukačky


    Zranění: (1–3) x Hbitost


    Konečně jsem přistoupil k prvnímu testu. Prudce jsem do foukačky vydechl a trn se s tupým zaduněním zarazil do dřevěné stěny.


    Přejete si přijmout Exotické zbraně (H V) jako vedlejší schopnost?


    Jistěže! Tím je vše vyřešeno. Tím jsem přijal prozatím poslední schopnost. Další si budu moci zvolit až po dosažení levelu 10. Do dřevěných zdí jsem si nožem vyryl provizorní terče a cvičil si na nich střelbu. Výsledek mě potěšil. Konečně jsem pro ušatého goblina získal vhodnou zbraň.


    Zatím jsem si ještě nerozdělil volné body za dosažení levelu 4. Po jednom bodu se automaticky přidalo k Síle a Kondici, ale o ostatních třech jsem rozhodoval sám. Po jednom jsem body investoval do Inteligence, Hbitosti a Vnímání. Tabulka detailnějších informací o postavě mi ukazovala, jak jsem na tom. V Exotických zbraních jsem se držel na úrovni 1. Vezmu-li v úvahu modifikátory z Hbitosti (14,15) a Chuti na krev (1,02), mohl jsem nepřítele zranit za 28 až 57 bodů Zdraví. Jsem postrach noci! Bojte se mě!


    Přípravu silných jedů jsem odložil na později, protože již bylo po třetí hodině ranní a do východu slunce asi nic nevymyslím. Bylo jasné, že bez receptu, potřebného vybavení a vyšší úrovně Alchymie se dál nepohnu. Nezbývalo než vzít zavděk normální zbraní s trny bez jedu.


    * * *


    Byla to jen kachna. Úplně normální kachna, šedá s několika barevnými skvrnami. Od reálných kachen se lišila jen svou velikostí – připomínala většího krocana. Pták pospával na malém ostrůvku uprostřed bažiny.


    Bažinná kachna


    Level 11


    Červené jméno značilo, že jde o silného nepřítele, ale na druhou stranu je to poprvé, co jsem v lese spatřil tvora bez lebky nad hlavou. Kachna na levelu 11 musela být jednou z nejslabších obyvatelek celého regionu. Pokud tedy nepočítám sebe. Ležel jsem v křoví u bažiny a od potenciální oběti mě dělilo přibližně sedm metrů. Pořád jsem se nedokázal přimět k útoku. Lákalo mě přikrást se až ke kachně a zabít ji upířím kousnutím, ale tento nápad jsem zahnal. Hned u břehu byla vrstva čvachtavého bahna, které by mou přítomnost okamžitě prozradilo.


    Schopnost Neviditelnost zvýšena na úroveň 6!


    Přečetl jsem si příjemnou zprávu a konečně jsem se odhodlal k útoku. Velice pomalu jsem zvedl foukačku, zamířil a prudce do ní foukl. Trn se zabodl přímo do vytyčeného cíle! Trefil jsem kachnu do krku.


    Uděleno zranění: 31 (+48 střela; −17 obrana)


    Zdraví kachny se snížilo jen asi o 7 nebo 8 %. Bože! Vždyť ta má snad víc bodů Zdraví než tři Trongové Potápěči dohromady! Jsem v tom až po uši! Pták se probral, neohroženě se na mě otočil, hlasitě zakvákal, zamával křídly a celkově dal najevo nelibost z bolestivého probuzení. Vyskočil jsem na nohy a nabil jsem foukačku dalším trnem.


    Uděleno zranění: 12 (+29 střela; −17 obrana)


    Smůla. To bylo prakticky nejnižší možné zranění. Kachna se uklidnila, podivně polkla a něco po mně plivla! Jen s vypětím všech sil jsem před slinami uhnul.


    Schopnost Akrobacie zvýšena na úroveň 2!


    Něco zasyčelo a kameny, na kterých jsem předtím stál, se pod kachními slinami rozpustily. Hele, to není fér! Byla to vážně kachna, nebo vetřelec z hororu? Následující dva trny minuly cíl. Pták prudce vzlétl a začal nade mnou kroužit. Přitom zlověstně kvákal a plival na mě jed. Vzdálený cíl bych nedokázal trefit, a proto jsem se rozhodl neplýtvat střelivem. Naštěstí jsem se se kachnímu plivání mohl bez problému vyhýbat.


    Schopnost Úhyb zvýšena na úroveň 5!


    Skvěle! Perfektní načasování! S radostí jsem sledoval postup užitečné schopnosti. Současně s Úhybem se zvýšila i Hbitost, díky které jsem útočil za víc bodů Zdraví a rychleji mířil. Zkusil jsem ptáka znovu střelit. Musel jsem kvůli jeho rychlosti zamířit před něj a pak rychle fouknout.


    Uděleno kritické zranění: 126 (+63 x 2 střela; obrana ignorována)


    Schopnost Exotické zbraně zvýšena na úroveň 2!


    Trn zasáhl kachnu přímo do oka. Zdraví mého nepřítele spadlo o celou polovinu. Navíc jsem ptáka oslepil na levé oko. Kachna se v letu několikrát zazmítala a párkrát plivla náhodným směrem, protože jsem se nejspíš dostal mimo její zorný úhel. Rychle mě však znovu objevila, změnila taktiku a rozhodla se pro nálet. Vyběhl jsem vpřed a uhýbal před zobákem. Střelil jsem po ní, když vylétala zpět nahoru, ale trn těsně minul. Kachna zastavila stoupání, otočila se a znovu se rozletěla přímo na mě. Tentokrát jsem to však čekal.


    Uděleno zranění: 42 (+59 střela; −17 obrana)


    Trefa! Ale musel jsem zase uhýbat. Trn zasáhl ptáka přímo do hrudi a kachna nedokázala změnit trajektorii letu. Narazila do suchých kamenů na břehu bažiny. Zatímco se hrabala na nohy, znovu jsem zaútočil.


    Uděleno zranění: 30 (+47 střela: −17 obrana)


    Pták se za pomoci máchání křídel konečně postavil na nohy a vrhl se na mě, ale já jsem uhnul směrem k jeho slepému levému oku. Kachna se zastavila, protože jsem se jí ztratil z dohledu.


    Uděleno zranění: 51 (+68 střela; −17 obrana)


    Zdraví kachny se topilo hluboko v červených číslech a na ukazateli již téměř nebylo rozlišitelné. Zbývalo jí jen pár bodů. Obešel jsem kachnu, abych se znovu dostal na její slepou stranu, a zakousl jsem se do ní.


    Uděleno zranění: 23 (Upíří kousnutí)


    Získáno: 504 zkušeností


    Získáno (předměty): Kachní maso x 3 (jídlo), Střelivo do foukačky x 6


    Level 5!


    Nový úspěch: Ochutnavač (3/1000)


    Odemčena rasová vlastnost: Odolnost proti jedu


    Účinnost: 5 %


    Vylepšena rasová vlastnost: Chuť na krev


    Účinnost: +1 % k udělenému zranění za každé jedinečné stvoření zabité upířím kousnutím


    Aktuální bonus: 3 %


    To je daleko lepší! Za souboj s kachnou jsem obdržel přibližně stejný počet zkušeností, kolik jsem získal od začátku hry! Naštěstí jsem si doplnil Žízeň po krvi (15/15). Když už mluvíme o žízni… Vytáhl jsem z batohu prázdnou alchymistickou nádobku a naplnil ji ptačí krví. Přešel jsem k nejbližšímu stromu a nožem uloupl kousek kůry. Chvíli jsem kůru ořezával a podařilo se mi z ní vyrobit zátku.


    Kachní krev (alchymistická přísada)


    Začínalo svítat. Za půl hodiny vyjde na oblohu smrtící slunce. S hledáním úkrytu jsem nespěchal. Na zvýšení úrovně Bylinkářství mi chybělo už jen sedm nebo osm rostlin. Ke srubu jsem neměl daleko, a proto jsem s klidem sbíral.


    Bylinkářství zvýšeno na úroveň 3!


    Dobrá, to by stačilo. Teď jsem si pospíšil zpět do srubu. Se čtyřmi minutami zbývajícími do svítání jsem skočil na verandu… a dveře byly zamčené zevnitř! Mapa mi ochotně sdělila, že se uvnitř skrývá hráčka Valerianna Rychlonohá. Sestra! Dostala se sem včas!


    Začal jsem bušit na dveře, ale neotvírala mi. Šla zase spát nebo co? Pokud mi během tří minut neotevře, zemřu tou nejhloupější smrtí, jakou kdy upír v této hře zemřel. Nepadnu v epické bitvě proti svatému válečníkovi, ale skonám přímo na zápraží srubu, jehož vchod zevnitř zamkla milovaná sestra! Tomu se říká smůla! Navíc se bod obnovení nachází na místě, kde nestojí ani jeden strom. Objevit se tam po východu slunce znamenalo okamžitou smrt…


    Napsal jsem Valerianně zprávu, aby okamžitě šla otevřít dveře, ale se záchranou jsem už nepočítal. Okolo domu jsem nenašel jediné místo, kam bych se mohl před slunečními paprsky schovat. Jedinou možností bylo skrýt se v domě. Během poslední minuty mnou začala cloumat panika. Patnáct sekund. Deset…


    Zaslechl jsem, že někdo zpoza dveří odstrkuje závoru.


    Devět. Osm. Sedm. Šest. Ve dveřích se objevila několikacentimetrová škvíra.


    „Kvůli čemu tropíš tolik povyku, Amro?“ zeptala se zívající nymfa líně zpoza dveří.


    Jedním plynulým pohybem jsem rozrazil dveře dokořán, odstrčil dívku z cesty a vyskákal po schodech. Do přízemí by si mohly oknem najít cestu sluneční paprsky. Pět. Čtyři. Tři. V posledních dvou sekundách zbývajících do východu slunce jsem sebou hodil na postel a zahrabal se pod hromadu zvířecích kožešin. Stihl jsem to!


    Splněna mise: Přežít noc


    Získáno: 160 zkušeností


    Odměna: 2 body schopností


    Level 6!


    Zvýšen počet bodů Žízeň po krvi: 15/20


    „Promiň, byl to stav nouze. Teď se musím odpojit. V reálu na mě čeká nějaká práce,“ řekl jsem nymfě, která vypadala naprosto zmateně, a rychle jsem se odpojil ze hry. Dokonce jsem ani nestačil rozdělit si získané body statistik.


    Sundal jsem si helmu a vysvlékl oblek se senzory. Posadil jsem se bezmocně na podlahu. Ruce se mi ještě třásly a srdce bušilo jako o závod. Kvůli hře cítím takovou úzkost, jako by mě herní východ slunce mohl zabít i v reálu. Přitom šlo jen o ztrátu několika stovek zkušeností. Ve hře mě ani nenapadalo, že smrt vlastně nic neznamená. Vždyť bych ty zkušenosti zase získal zpět. Přesto všechny buňky mého těla toužily po jediném – přežít.


    Uklidnil jsem se, převlékl se do normálního oblečení a vyšel z kabiny. Nutně jsem si potřeboval odskočit. Přeběhl jsem po dlouhém chodníku k nejbližší umývárně. Červené světlo svítilo pouze nad dvěma kabinami – nad mojí a nad tou, kde pracovala ta rusovlasá žena. Zbylých tři sta světel zářilo zeleně, a to i u visutého chodníku na protější straně haly. Zelené světlo značilo volnou kabinu. Jsme tu jen my dva. Po vstupu do koupelny jsem zaslechl proud vody. I takhle brzy ráno se na našem opuštěném patře někdo sprchoval.


    Vykonal jsem vše potřebné, osvěžil se a došel k automatu na kávu. Pod očima jsem měl tmavé kruhy. Nutně se potřebuju nakopnout. Kromě koupelny se na tomto konci chodníku nacházela i odpočinková místnost se stolky, gauči, vypnutou televizí na zdi a automaty na občerstvení. S hrnkem horké kávy jsem se zastavil před automaty a prohlížel jsem si nabídku. Hledal jsem balíček želé pro sestru. Milovala ho. Zkusil jsem zaplatit kartou, ale objevilo se předpokládané oznámení: Transakce zamítnuta. Nedostatek prostředků. Nezbývalo mi než prohledat kapsy a najít pár mincí. Hotovost během posledních let prakticky vymizela z oběhu, ale automaty stále přijímaly mince. Vylovil jsem dostatek drobných a postupně je naházel dovnitř. K čertu s tím, proč já? Sáček želé se zasekl a nevypadl.


    „Jejda! Nečekala jsem tu někoho tak brzo!“ ozval se za mnou sytý ženský hlas.


    Otočil jsem se. Proti mně stála ona tajemná žena, teď ale neměla ani zelené šaty, ani klobouk skrývající ohnivě červené vlasy. Její nahotu kryla jen osuška obtočená okolo těla a v náručí držela nejrůznější lahvičky od šampónů a krémů.


    „Promiňte, nechtěl jsem vás vylekat,“ odpověděl jsem, ale žena se zasmála:


    „Vy? A vylekat mě? Věřte mi, to se vám nepodaří. Ale v posledních šesti měsících jsem jediná, kdo na tomto patře pracuje v noci. Nečekala jsem, že tu někoho potkám, a proto vypadám tak, jak vypadám,“ odpověděla a ukázala na ručník.


    „Nelamte si s tím hlavu. Nebudu vás rušit. Právě jsem dokončil úkol Přežít noc. Jsem si jistý, že ho znáte. Je pro začátečníky.“


    „Och, skutečně by se dalo říci, že ho znám,“ usmála se tajemná žena. „Před dvěma lety jsem ho totiž naprogramovala. Jedině s jeho pomocí jsme donutili hráče vyjít z města. A podařilo se vám ho splnit?“


    „Jo, dokázal jsem to, ale nebylo to vůbec jednoduché,“ odpověděl jsem trochu vychloubačně.


    „Dobrá práce. Spousta lidí se jej pokusí splnit, ale mnozí to nezvládnou a nepřežijí až do rána. Ale noční tvorové konečně mají pravidelnou stravu.“ Žena si olízla rty, jako by právě ona po nocích požírala neopatrné hráče.


    Možná tomu tak skutečně bylo. Kdo mohl vědět, za jakou postavu hraje? Všimla si změny v mém chování a řekla:


    „Vypadáte, jako byste spatřil ducha. Ujišťuji vás, že nemáte nejmenší důvod se mě bát.“ Podívala se na automat se zaseknutým sáčkem a podala mi plnou náruč kosmetiky. „Podržte mi to.“


    Beze slova jsem převzal horu lahviček a žena přistoupila k automatu a přiložila k němu na okamžik ruku. Stroj se dal do práce. V jednom z jeho horních pater se otočila pružina a vystrčila ven čokoládovou tyčinku. No tohle! Ona má implantovaný čip? Nemusí používat kartu! O těchto technologiích jsem už slyšel, ale ještě nikdy jsem je nespatřil na vlastní oči.


    Tyčinka spadla na zaklíněný sáček a oba předměty pak dopadly do výdejního žlábku.


    „Tak vidíte, nekoušu,“ usmála se. Když se postavila, několikrát poskočily její krásné, vlnité kadeře. „Mohli bychom si tykat, co říkáte? Nejsem o moc starší než vy. A jmenuji se Kira.“


    „Timothy,“ představil jsem se a vrátil jí kosmetické přípravky.


    Skládala si lahvičky do náruče a na chvíli přestala mluvit. Při tom se však uvolnila její osuška a spadla na zem. Nepříjemná situace. V rukou měla spoustu kosmetiky, a proto nemohla zakrýt své tělo nebo osušku zvednout.


    „Pomůžu ti!“ S těmito slovy jsem sebral osušku ze země a obtočil ji okolo ní. Bylo velice příjemné dotknout se její jemné a po koupeli horké kůže, ale zbytečně jsem to neprotahoval. Dokonce mě za to s vděčným výrazem políbila na tvář, ale já jsem se udržel. Tenhle sen se nesplní. Kira a já jsme příliš rozdílní a potkali jsme se jen na okamžik.


    „Díky, Timothy. Třeba se tu budeme setkávat častěji. Tu tyčinku si můžeš nechat. Já čokoládu stejně nejím.“


    Kira se odešla obléct do své kabiny a já se za ní chvíli díval. Před očima mi zůstal jakoby v čase zaseknutý obrázek jejích svůdných křivek. No co, teď už vím, kdy a kde Kira pracuje, takže další setkání můžu zařídit docela jednoduše.


    O hodinu později jsem už strkal klíč do zámku našeho pronajatého bytu. Nezvonil jsem na zvonek, abych neprobudil Val, ale sestra už vstala. Přijela s vozíkem ke dveřím, aby mě přivítala.


    „Vysvětlíš mi, co to mělo sakra znamenat? Shodil jsi mě na zem a vtrhl do domu, jako by se ti za patami hnala celá horda démonů!“


    Nenašel jsem jediný důvod, proč jí neříct pravdu. Vysvětlil jsem jí všechny detaily temné stránky mé postavy. Valeriinu reakci jsem ani v nejmenším neočekával:


    „A proč jsi udělal takovou pitomost, brácho? Měl jsi mě kousnutím zabít u bodu obnovení a použít Zástěrku k upravení herních zápisů, aby po tobě nezůstala žádná stopa! Na nízkém levelu ještě není ztráta několika bodů zkušeností nic strašného. Kde najdeš další lesní nymfu k tak snadnému vylepšení úspěchu?“


    Řekl jsem jí, že bych ji v žádném případě nezabil. Sestra vyslechla mou odpověď a káravě zakroutila hlavou.


    „Asi to víš nejlíp. Dobrá, Timothy, běž si sníst snídani, je ještě teplá. A protože se ti teď nejspíš změní denní režim, měl by ses jít vyspat, ať nabereš sílu na další noc. Já se pokusím získat co nejvíc informací o upírech ve Světě bez hranic a vymyslím, jakým směrem by se měla tvoje postava vyvíjet.“

  	 			                          		 	





  
    4. KAPITOLA


    ŠEDÁ SMEČKA[image: sdot]



    Ze spánku mě probudila sestra:


    „Time, je čas vstávat! Jak dlouho chceš ještě spát, ty lenochu?“


    S námahou jsem otevřel víčka a pohlédl na hodiny. Půl páté odpoledne.


    „Proč mě budíš tak brzo? Ve Světě bez hranic slunce zapadne až v devět večer a cesta do práce mi trvá jenom hodinu. Měla jsi mě probudit až před osmou,“ stýskal jsem si. Cítil jsem se však odpočatě a stěžoval jsem si jen proto, abych ji trochu popíchl, což sestra dobře věděla.


    Položil jsem nohy na zem a očima pátral po ztracených ponožkách. Valerie přijela blíž a otevřela jeden šuplík s oblečením.


    „Ponožky jsem hodila do pračky. Vezmi si nové. Mimochodem, stavila se tu dnes naše domácí. Dost nepříjemně mi připomněla, že už dlužíme nájemné za tři měsíce. Kromě toho jsem prodala všechny naše postavy z Království mečů a kouzel. Vynesly nám pět set osmdesát kreditů. Technicky bychom mohli zaplatit měsíc a půl nájmu.“


    „Zaplatíme jí jeden měsíc. Z něčeho musíme žít. Pošlu jí to ještě dnes, aby nám na chvíli dala pokoj. Jsi vážně chytrá, Val. Našla jsi nějaké informace o upírech ve Světě bez hranic?“


    Sestře se na obličeji objevil sklíčený výraz. Přejela ke stolu s počítačem a sebrala z něj list papíru popsaný úhledným písmem.


    „Objevila jsem jenom tohle. Nějaký čas bylo ve Světě bez hranic upírů celkem dost. Nechyběla ani upíří NPC. V prvních měsících po spuštění hry byl velice oblíbený mód Znovuosídlení. Lidé cestovali na lodích do neprobádaných oblastí, stavěli si tam opevnění a své nově nalezené území zuby nehty bránili před armádami nečistých a nemrtvých. Marketingovému týmu Světa bez hranic se podařilo úspěšně zahrát na strunu lidské pýchy a během krátké doby se do hry připojily miliony hráčů. Vzpomínám si ty reklamy, které byly před třemi roky všude: Lidská rasa je na pokraji vyhynutí! Váš meč může zachránit lidstvo!“


    „Jo, taky si je pamatuji. Když jsem tehdy zkoušel hrát Svět bez hranic, bylo to právě díky jedné z nich,“ souhlasil jsem s ní.


    „Aha, dobrá. No, tou dobou byli upíři pokládáni za jednu z největších hrozeb lidstva a nabízelo se mnoho úkolů na jejich zničení. Například většina škol paladinů požadovala ke splnění zasvěcovacího úkolu zabití aspoň jednoho upíra. Vývojáři ale tenkrát nepředpokládali, že se ve hře najednou objeví až moc lidí, a řady upírů se velmi rychle ztenčovaly. Všechny upíří postavy se staly lovnou zvěří. Neustálým zabíjením bez možnosti opustit bod obnovení jim ostatní znemožnili pokračovat ve hře. Na obnovení jakéhokoli známého upíra čekaly stovky i tisíce hráčů a každý z nich doufal, že právě jemu se podaří upíra zabít. Korporace dostávala velké množství stížností, takže vývojáři zrušili možnost zvolit si rasu upíra. Hráčům hrajícím za upíry nabídli změnu rasy. Objevila jsem rok starý rozhovor s jedním z ředitelů korporace provozující Svět bez hranic. Oficiálně v něm prohlásil, že zbývá jen posledních čtrnáct hráčů upírů, kteří si své tajemství bedlivě střeží, protože přesně vědí, co by následovalo po jejich odhalení.“


    „A NPC upíři?“ zeptal jsem se při oblékání.


    „Nechali je ve hře, ale jsou dost vzácní a rafinovaní. Je dost těžké některého z nich odhalit. To je taky důvod, proč úkoly na zabití upírů úplně nevymizely. Jejich splnění sice není povinné, ale odměna za to stojí. Těžko říct, kolik NPC upírů ještě zbývá. Podle herních mechanik se mrtvá NPC ve hře už neobjeví, a proto by odhalení a zabití NPC upíra bylo jedinečnou událostí.“


    Začínalo mi to být jasné. Rozhodl jsem se velice dobře, že před ostatními skryju svou temnou stránku. Hodně jsem však podcenil rozsah celého problému.


    * * *


    Možná to vypadá podivně, ale v našem herním spojenectví byla vždycky aktivnější má sestra. Já sám jsem hry považoval za volnočasovou aktivitu a příjemný způsob, jak si vydělat peníze na pivo. Sestra však ve virtuálních světech žila. Pročítání návodů a pochopení systémů kouzel a vyrábění předmětů jí přinášelo nespoutanou radost. Užívala si i řešení hádanek, se kterými jsme se při hraní občas setkávali. Naprostou většinu z nich vyřešila úplně sama. Kromě toho vždy volila optimální způsob vylepšování našich postav a nejvhodnější styl, jakým se ve hře budeme chovat. Mám podezření, že i skutečný svět už nejspíš považovala za jednu z dalších virtuálních realit se skvělou grafikou, ale hrozně nudným příběhem.


    Kdysi dávno jsem ji do hraní nutil a nabízel jí to jako alternativu k upadání do beznaděje. Tehdy jsem ji nechával dělat všechna důležitá rozhodnutí a nijak jsem nezasahoval. Má důvěra ji velice těšila, a proto řešila veškeré problémy s velkým zápalem a pyšně mi předkládala řešení. Občas její metody vypadaly na první pohled diskutabilně, ale nakonec se vždy ukázalo, že měla pravdu. Právě teď mi při stoupání po mramorových schodech k mrakodrapu, kde sídlila korporace, zněla hlavou sestřina slova: „Hbitost a Vnímání můžeš dostatečně zvyšovat schopnostmi. Síla, Inteligence a Kondice jsou sice důležité statistiky, ale u tvé postavy patří k vedlejším, proto do nich další body neinvestuj, i když to může znít dost děsivě. Veškeré body volných statistiky vlož do Charismatu.“


    Vystoupal jsem na poslední schod, prošel otáčecími dveřmi a zastavil se před turnikety. Položil jsem na čtečku magnetickou kartu, kterou mi včera přidělili, ale turniket zasvítil červeně a nepříjemně zabzučel. Zamítnuto? Zkusil jsem to ještě jednou, ale se stejným výsledkem. Nechtěli mě pustit dál. Ale proč? Přešel jsem k okýnku ochranky a oznámil jim, že mi nefunguje karta. Svalnatý strážný bez výrazu v obličeji si ode mě plastovou kartu vypůjčil a do terminálu napsal její číslo.


    „Vaše karta byla zablokována a stejně tak i přístup do kapsle pro virtuální realitu. Vaše postava je zabanována. Pan Lavrius nařídil, abyste byl okamžitě po příchodu přiveden do jeho kanceláře.“


    Srdce se mi zastavilo. Snad to neznamená, že bych neprošel zkušební dobou! Nebo ano? Se Světem bez hranic jsem měl tolik plánů a oni mě vykopnou po prvním dnu! S chmurnými myšlenkami jsem vyjel výtahem do čtyřiačtyřicátého patra, kde sídlila divize speciálních projektů. Kancelář Alexandra Lavriuse jsem poznal na první pohled. Okolo jejích dveří se pohybovalo velké množství lidí. Mezi nimi jsem spatřil několik testerů, kteří včera současně se mnou vyplňovali dotazník.


    Dveře kanceláře se otevřely a z nich se slzami v očích vyběhla úřednice, která se včera odmítla stát dryádou. Smutným pohledem se podívala po všech přítomných a pronesla:


    „Od začátku jsem věděla, že to není práce pro mě. Dnes jsem se v tom utvrdila. Je jen dobře, že jsem tu neztratila víc času.“


    Dveře se otevřely podruhé. Tentokrát z nich vyšel obtloustlý mladík s brýlemi. Pokud si správně vybavuji, právě on nabízel k výměně svého trolla astrologa.


    „Zjistil někdo, jak si sundat železa? Já jsem na to nepřišel! Strávil jsem celý den v mukách s železy na ruce, až mě zastavili a přikázali mi vylézt z kapsle.“


    „Vždyť jsi troll. Ti mají ze všech ras nejlepší Regeneraci. Mohl sis prostě ukousnout ruku a do hodiny by ti narostla nová,“ řekl jsem hlasitě, načež se na mě tlusťoch obrátil a naštvaným hlasem odvětil:


    „Jak jsem měl vědět, že se trollové umí regenerovat?“


    Nehodlal jsem mu vysvětlovat, že by to měl vědět každý hráč včetně naprostých začátečníků. Jak chtěl hrát za trolla, aniž by si o své rase přečetl všechny dostupné informace? Zdálo se, že korporace právě vyhazuje jemu podobné ztroskotance. Tak co tu dělám já? Nad dveřmi vedoucími do ředitelovy kanceláře se rozsvítil nápis Otevřeno, ale nikdo v chodbě neměl odvahu do nich vstoupit. Proto jsem se k nim vydal, aniž bych se zajímal o to, kdo je právě na řadě. Vešel jsem dovnitř a zavřel za sebou.


    U velkého, staromódního stolu seděl sám Alexandro Lavrius. Z velkého okna byl nádherný pohled na potemnělé město.


    „Chtěl jste mě vidět, pane řediteli?“ zeptal jsem se a snažil se neznít ustrašeně.


    Muž v křesle se otočil, dlouho mě pozoroval pečlivým, odhadujícím pohledem a pak se tázavě podíval na asistentku. Ta mu spěšně podala složku a téměř neslyšně zašeptala: „To je ten upír, o kterém jsme hovořili.“ Na ředitelově tváři se objevilo pochopení. Ukázal mi na židli a otevřel složku s mými údaji.


    „Takže… Timothy. Vy jste nám při pohovoru nepokrytě lhal. Tvrdil jste, že jste dosud Svět bez hranic nehrál…“


    Konverzace se rozjela tím nejhorším směrem, a proto jsem zariskoval a skočil šéfovi do řeči. Stejně jsem neměl co ztratit.


    „To není tak úplně pravda, pane řediteli. Nelhal jsem. Při pohovoru jsem si na tu krátkou chvíli, kdy jsem hru hrál, vůbec nevzpomněl. Navíc ta nedokončená ohavnost, do které jsem se připojil na pár minut před třemi a půl lety, byla ve velmi raném stádiu vývoje. Vlastně mi ani nedošlo, že jde o stejnou hru. Vývoj za ta léta hodně pokročil a já jsem na ten začátek prostě zapomněl. Takhle jsem to napsal i na sociální sítě a na stránku pro sdílení videí, kde jsem už začal propagovat rasu goblinů.“


    „Počkat! Je to pravda?“ Alexandro Lavrius zapnul monitor a začal hledat. „Ano, tady to je. Nový kanál. Zatím žádní odběratelé a pouze jedno pětiminutové video. Nic moc.“


    „Zatím jsem svým budoucím odběratelům sdělil jen to, že jsem po šesti letech hraní odešel z KMK a našel si nový a daleko zábavnější svět. Do detailu jsem popsal první seznámení s hrou. Potřeboval jsem zmínit uvěřitelný důvod své jednoslovné přezdívky. Myslel jsem si, že je to v podstatě správně. Budoucí diváci díky tomu nezjistí, že pracuji pro korporaci…“


    „To bylo velmi dobré rozhodnutí, Timothy,“ přerušil mě ředitel. „Naši hru hrají stovky milionů běžných hráčů, kteří často nemají korporátní hráče zrovna v lásce. Zajímá je především možnost vybírat herní peníze ze hry do reálného světa a snaží se naše zaměstnance uplatit. Jiní si stěžují, že zaměstnanci levelují daleko rychleji a předpokládají, že používají nefér metody, jedinečné úkoly nedostupné smrtelníkům nebo ukryté truhly s poklady. Nemalá část hráčů dokonce věří, že si zaměstnanci mohou libovolně nastavovat hodnoty své postavy. To vše je samozřejmě hloupost. V každém případě je velmi vhodné skrýt jakékoli vazby na korporaci.“


    Ředitel domluvil a pozoroval mě. Využil jsem pauzy a pokračoval jsem v hovoru:


    „Kvůli vlastnostem mé rasy se většinu času nebudu moci připojovat do hry během dne. Plánoval jsem využít tyto přestávky k vytvoření zajímavých videí. Zatím jsem ve hře strávil jeden den, tedy vlastně noc. Přesto jsem získal dost materiálu: neobvyklý způsob zbavení se pout, vstup na palubu galéry a využití jeřábu, zabití podvodníka Tronga Potápěče, cestování nočním lesem, přátelství s vlčí smečkou, výroba vlastní zbraně vhodné pro mou rasu a lov kachny plivající jed. Pokud to všechno kvalitně sestříhám a okomentuji, měl bych mít pro potenciální diváky zajímavé záběry.“


    Alexandro Lavrius si zamyšleně hrál s mými papíry a pak je odložil bokem. Nikoli však na hromadu ostatních složek. Oddechl jsem si. Podle všeho je mé propuštění zatím odloženo.


    „Dobrá, Timothy, vaše vysvětlení je naprosto dostačující. Nařídím, aby vám odblokovali postavu i vstupní kartu. Zítra od vás čekám kvalitní reportáž na téma rasy goblinů. Nezapomeňte na dvě důležité věci. Zaprvé diváky nebude zajímat neustálé hraní v noci. A kvůli výhradně noční aktivitě by vás mohli začít podezírat. Pokud si chcete uchovat své tajemství, musí být vaše postava aktivní i během dne.“


    „Jak to mám udělat, když mě slunce okamžitě spálí na popel?“


    „Slunce nesvítí každý den. V naší hře máme mraky, mlhu, déšť a další rozmary počasí. Využijte jich co nejlépe. Zadruhé byste měl mít na paměti, že v porovnání s běžnými hráči postupujete levely daleko pomaleji. Hráči, kteří si zvolili tradičnější postavy a dobře popsané levelovací cesty, dosahují na konci prvního dne v průměru jedenáctého levelu. A na konci druhého dne postavy atakují šestnáctý level. Bez ohledu na zajímavost videí budou nováčci přemýšlet nad nedostatečnou rychlostí růstu vaší postavy. Lidé v dnešní době totiž chtějí všechno hned. Doufám, že jste si už promyslel, jakým způsobem si budete zvyšovat Bylinkářství, protože nemůžete prostě sbírat rostliny za slunečných dní jako ostatní lidé.“


    Rychle jsem přikývl, ale neměl jsem v úmyslu popisovat šéfovi všechny detaily svého plánu.


    „Tak to je výborné. Mimochodem, zapomněl jsem to zmínit, ale naše korporace je zvyklá vyplácet malé bonusy lidem, kteří ve hře objeví něco nového nebo odhalí chybu, o které jsme dosud nevěděli. Vy jste si už vysloužil dva bonusy. První za nestandardní vyřešení úniku z želízek a druhý za chybové hlášení pro změnu povolání. Získáváte celkem dvě stě kreditů. Chcete je poslat na bankovní účet, nebo vám máme do hry přidat dva tisíce mincí?“


    „Pošlete mi je na účet,“ chtěl jsem odpovědět, ale hlas mi nadšením přeskočil. Musel jsem větu opakovat.


    Tomu říkám načasování! Potřeboval jsem do banky vložit peníze, aby mi nezablokovali kartu. To je snad zázrak!


    „Peníze tedy můžete očekávat ještě během dnešního dne. Máte nějaké otázky ohledně práce?“


    „Ano, pane řediteli. Nedokázal jsem najít odpověď na jednu otázku. Pokud mě zabije nějaký hráč prostě proto, že se mu nelíbí goblini, nebo z jiného důvodu, který nijak nesouvisí s upíry, ale zároveň má daný hráč úkol zabít nějakého upíra – splní se mu tento úkol mým zabitím?“


    „Hmm…“ zamyslel se ředitel. „Opravdu není logické, aby tajemství vaší rasy bylo objeveno tak jednoduše. Pokud tomu dobře rozumím, pro splnění úkolu vyžadujícího zabití upíra by měl být nejprve potvrzen nějaký předpoklad. Daný hráč se nejdřív musí ujistit, že jde skutečně o upíra. Jinak by například úkol nalézt upíra ve vesnici mohl být splněn vyvražděním všech jejích obyvatel… Teď už se vraťte do práce. Asistentka požádá programátory, aby na vaši otázku odpověděli.“


    Video jsem dokončil až okolo osmé večer. Bylo s ním docela dost práce, ale bez přílišné skromnosti mohu říci, že se mi povedlo. V patnáctiminutovém klipu se mi podařilo ukázat temnou a ohavnou atmosféru orkské galéry a okolního zuřícího moře. Nevynechal jsem intenzivní boj s najádou ani strašidelnost nočního lesa. Celé video jsem okomentoval vlastním ironickým komentářem. Aniž bych cokoli zamlžoval, poukázal jsem na své chyby a promarněné šance. Například jsem hned na začátek všem sdělil, že je můj ušák téměř neschopný slova a neskonale hloupý. Video jsem nahrál na internet a konečně jsem byl připraven vrátit se do hry.


    Před začátkem druhého pracovního dne jsem se podíval na statistiky postavy:
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    Přestože řediteli se zdál můj postup pomalý, já jsem byl na ušatého Amru hrdý. Líbil se mi i jeho vzhled. Sestra si s ním během dne trochu pohrála a já se teď díval na sladký, milý a úsměv vzbuzující zelený obličej goblina, kterého by si žádný hráč nespojoval s upírem nebo jinou hrozbou. Připojil jsem se do hry a potvrdil, že chci nastavit nový vzhled. Na doporučení sestry jsem 2 volné body statistik vložil do Charismatu.


    Začala druhá noc. Tedy ještě úplně nezačala. Jakmile jsem zavřel virtuální kapsli, objevil jsem se v obrovském stavení, stočený na posteli pod vrstvou těžkých páchnoucích kožešin. Opatrně jsem vystrčil hlavu a rozhlédl se. Slunce již kleslo za horizont. Malými okny jsem viděl, jak se mračna zbarvují do odstínů růžové. Dobrá, smrtícího slunce se už nemusím bát a můžu se pustit do hry. Kde začít?


    Zabloudil jsem pohledem na podlahu, kde chyběla tmavá skvrna od krve. Podlaha vypadala jako umytá. Občas mám problém pochopit sestřiny pohnutky. Všiml jsem si, že goblin hladoví a kromě toho se touží napít krve. Otevřel jsem inventář a nakrmil ušatého neandrtálce kachním masem. Hlad byl pryč. Ještě se napít kachní krve, kterou jsem získal včera večer, a můžu vyrazit do světa. Co to? Nechápavě jsem hleděl na nádobku. Tekutina uvnitř se srazila a její barva se změnila na tmavě hnědou.


    Zkažená krev (odpad)


    No tohle! S obavami jsem zkontroloval ukazatel tišení Žízně po krvi. Poblikával zlověstným odstínem červené na 1/20! Během necelé hodiny se musím napít něčí krve, jinak se přestanu ovládat! Je třeba vydat se na lov, než bude pozdě.


    Na mapě jsem nedaleko našeho příbytku spatřil značku lesní nymfy a okolo ní několik pohybujících se červených značek. Sestra s někým bojuje? Musím jí pomoci! Všechny značky však mířily ke srubu a teď již míjely palisádu. Vyhlédl jsem z okna. Kolem sestry skákaly tři veliké hnědé ropuchy.


    Ropucha bradavičnatá


    Level 7


    Nezdálo se, že se nymfa ropuch bojí, nejspíš to jsou její noví pomocníci. Vyšel jsem na verandu a ropuchy se okamžitě zastavily. Valerianna vyštěkla rozkaz, kterému jsem nerozuměl, ale na minimapě se barva žab změnila z červené na zelenou. Dávalo to smysl. Sestra jim oznámila, že nejsem nepřítel.


    „Ahoj, ušáku. Vypadáš jinak! To aby se tě stvůry tolik nelekaly? Jen vtipkuju. Docela ti to teď sluší. Proč ses celý den nepřipojil? Málem jsem se unudila k smrti. Prošla jsem celé okolí. Jsi připravený vyrazit?“


    Sestra hrála předem smluvenou roli. Naplánovali jsme si, že hodíme mincí a podle výsledku buď zůstaneme v domě, nebo se přesuneme dál. Na to jsem ale neměl čas! Potřebuji co nejdřív najít nějakou oběť a vysát její krev! Snažil jsem se skrýt svůj spěch.


    „Kam my jít?“ zeptal jsem se a vyzařoval nechápavost. „Dům bezpečí. Já tady, dívat okolí.“


    Má inteligence, i když stále dost nízká, mi už dovolovala mluvit normálně, ale se sestrou jsme se shodli, že omezené vyjadřování dělá Amru výjimečným a částečně mu dodává šarm. Navíc jsem tím svému okolí nabízel iluzi hloupého a jednoduchého tvora. Občas je dobré vypadat hloupější, než ve skutečnosti jste. Nepřátelé vás díky tomu budou podceňovat.


    „Ale co tu budeme dělat? Jsme uprostřed ničeho. Okolo nás je jen les a mokřiny. O kus dál jsou dvě vesnice. Jednu obývají lidé. Leží odsud asi sedm kilometrů a jmenuje se Kamenec. Dnes jsem ji navštívila. Přivítali mě sice opatrně, ale pustili mě dovnitř. Stojí tam jen dvacet domů. Nic zajímavého jsem tam neobjevila. Nemají dokonce ani vlastní kovárnu. Žije tam ale léčitel vykupující byliny. Možná by tě to mohlo zajímat. Směrem na jihovýchod leží druhá vesnice. V té žijí goblini, ale nedostala jsem se do ní. Zaútočili na mě agresivní strážní přibližně na šedesátém levelu a rychle mě zabili.“


    Nová mise: Socializace 1/3


    Požadavek: Seznamte se s obyvateli lidské vesnice


    Požadavek: Seznamte se s obyvateli gobliní vesnice


    Třída mise: Postupná, skupinová


    Odměna: 800 zkušeností


    „Hej!“ zavolala sestra a strnula. Možná kvůli nové misi, ale spíš proto, že v rozbourané bráně palisády stál obrovský, tmavě šedý vlk. „Zase on! Celý den se mě snaží naštvat! Ráno mi sežral všechna zvířata a během odpoledne sežral i ta nová. Nemůžu mu v tom zabránit. Má příliš vysoký level a cestuje se třemi dalšími podobnými vlky. Jak si mám zvyšovat Ovládání zvířat, když všude okolo běhají tyhle stvůry? Kdykoli mi umře zvíře, přijdu o dvě úrovně!“


    Ačkoli se sestře podařilo dosáhnout levelu 9, neměla šanci porazit vlka na levelu 27. A teď to vypadalo, že si šedavý predátor na jejích mazlíčcích pochutná znovu. Na mé minimapě měl však vlk zelenou značku, takže to není můj nepřítel. Sakra, musím hledat dál! Přešel jsem k bráně za sedícím predátorem, který se dosud nerozhodl, jestli se k nám přiblíží.


    „Ty hlad? Tady jídlo!“ Hodil jsem po vlkovi posledním kusem kachního masa. Vlk se otřásl, masa se ani nedotkl a odkráčel. Mým směrem však přišla vlčice na levelu 22. Ihned jsem si všiml vypouklého břicha a naběhlých bradavek. Na první pohled to vypadalo, že je v poslední fázi březosti a vlčata se nejspíš narodí už velmi brzy. Rychle zhltala kus masa ležící na zemi a s očekáváním na mě koukala. Z hloubi lesa přiběhli další dva vlci a zastavili se za ní. Najednou na mě hledělo osm hladových očí.


    Nová mise: Nakrmit smečku


    Třída mise: Vzácná, individuální


    Odměna: Proměnná


    To se na to podívejme! Vzácný úkol s proměnnou odměnou závislou na způsobu, jakým misi splním. Fascinující. Musím nakrmit čtyři hladové krky.


    „Nymfa, kde hledat ropuchy?“ zeptal jsem se Valerianny stojící na verandě a připravené při sebemenším ohrožení skočit do dveří.


    „Nedaleko. Označím ti to na mapě. Pusť se do nich! Jen tě upozorňuju, že se ropuchy hodně snadno vylekají. Téměř okamžitě skáčou do vody.“


    Hráčka Valerianna Rychlonohá vám chce prodat: Mapa


    Cena: Zdarma


    Samozřejmě jsem souhlasil a otevřel aktualizovanou mapu. To se mi líbí! Sestra přes den vůbec nezahálela: do detailu prozkoumala kilometrový okruh okolo obydlí a všechny cesty. Na mapě se objevila i lidská osada Kamenec ležící sedm kilometrů daleko, ale dál už nymfa nedošla. V opačném směru urazila pouhé čtyři kilometry, kde cesta najednou končila. Na to místo navíc umístila upozornění: NEBEZPEČÍ!!! Pročetl jsem si i zbytek poznámek na mapě jako Jeskyně, zatím neprobádaná; Květinové pole; Něčí doupě, hrozný zápach; Měděná žíla v kameni a konečně Bažina s ropuchami na levelu 7–12.


    Na mapě jsem si označil bažinu za cíl své cesty a okamžitě se přede mnou objevila šipka s číslicí udávající vzdálenost: osm set metrů. Přišel jsem k vlkovi, který si mě již zjevně oblíbil, podíval jsem se mu přímo do očí a nahlas promluvil:


    „Ropuchy tady ne jíst. Jiná místo, hodně ropuchy. Já ukázat a přivést vlci. Tam jíst ropuchy. Na cestu!“


    Vlk se na mě chápavě podíval a lehl si na zem. Vylezl jsem mu na hřbet, ukázal prstem a vykřikl:


    „Dopředu! Smečka lov!“


    Všichni čtyři vlci vyrazili vpřed. Měl jsem trochu strach o březí vlčici, ale bez problému držela tempo s ostatními. Od sestry přišla zpráva:


    „Hej, jak jsi to dokázal?“


    Neodpověděl jsem, protože jsem vlastně nevěděl, jak s vlky komunikuji. Za minutu už smečka doběhla na okraj rozlehlé bažiny a já jí nařídil zastavit. Seskočil jsem z vlka na zem a na predátory zakřičel, aby mě přes ohlušující kvákání nesoucí se od bažiny slyšeli:


    „Vlci zůstat u kameny. Já střelit a přinést ropuchy tady. Vlci tady sníst.“


    Všichni čtyři vlci se jako šedé stíny rozešli do různých směrů a ukryli se v blízkých křovinách. Vydal jsem se opatrně kupředu a vložil jsem střelu do foukačky. Nemusel jsem hledat dlouho. Nedaleko křovin jsem spatřil první oběť.


    Ropucha bradavičnatá


    Level 9


    Obrovská ropucha by se výškou mohla vyrovnat dospělému dobrmanovi. Bezstarostně kvákala a na obou tvářích se jí nafukovaly boule. Všimla si mě až ve chvíli, kdy jsem ji zasáhl.


    Uděleno zranění: 53 (+59 střela; −6 obrana)


    Jediná střela sebrala přerostlému obojživelníkovi třetinu Zdraví. Kdyby byla ropucha o něco chytřejší, uvědomila by si, že si se mnou nemá zahrávat. Ve hře, stejně jako v reálu, se však ropuchy netěší nijak vysoké inteligenci. Převalil jsem se na bok. Ropucha hlasitě doskočila na místo, kde jsem ještě před chvílí ležel. Vystřelila po mně dlouhý, lepkavý jazyk, ale útok jsem čekal. Bez obtíží jsem se mu vyhnul a odběhl o několik metrů. Následoval další skok na místo, ze kterého jsem utekl, a znovu střelila jazykem. Teoreticky bych předvídatelného a nepříliš pohyblivého nepřítele dokázal zabít sám, ale došlo mi, že by to byla ztráta času.


    „Trhat! Chytit a kousat!“


    Zničehonic se z různých stran vynořili vlci a roztrhali oběť na kusy.


    Získáno: 58 zkušeností


    Zkušeností nebylo mnoho, protože se rozdělily rovnoměrně mezi pět útočníků. Na tom však nezáleželo. Daleko víc mě zajímala kořist. Neohlížel jsem se na hrozivě vrčící a zuby cenící vlčici, která hltala čerstvé maso, a přistoupil jsem k zabité ropuše s připravenou lahvičkou. Podařilo se mi ji naplnit krví dřív, než vlci vše spořádali.


    Ropuší krev (alchymistická přísada)


    Úspěch: Ochutnavač (4/1000)


    Krev jsem ihned vypil a ukazatel tišení Žízně po krvi se posunul o tři body na 4/20. To není mnoho. Třeba se očekává, že krev vypiju přímo z nepřítele, nebo pro mě ropucha možná není nejvhodnějším dárcem. Počkal jsem, až po ropuše nezbude ani kousek masa, a přešel jsem k další oběti.


    Experimentálně jsem zjistil, že ropuchy s levelem menším než 9 zásah vyděsí tak, že okamžitě skočí do vody a pod hladinou s nimi zmizí i mé šipky. Proto jsem se zaměřil na jedince s vyšším levelem.


    Ropucha bradavičnatá


    Level 12


    Tentokrát jsem se o ropuchu se smečkou nerozdělil, protože jsem nechtěl přijít ani o jeden zkušenostní bod. Naštěstí vyšší level ropuchy neměl téměř žádný účinek na její mozkovou kapacitu. Ropucha se chovala stejně jako ostatní. Také jsem zjistil, že mě ropucha nevidí, pokud zůstanu nehybně stát. Dnes je můj šťastný den. Velice snadno jsem zdálky nastřílel do ropuchy šipky a nakonec ji zabil upířím kousnutím.


    Získáno: 640 zkušeností


    Získáno (předměty): ropuší maso x 5 (jídlo), ropuší kůže, ručně vyrobené střely do foukačky x 9


    Level 7!


    Vylepšena rasová vlastnost: Chuť na krev


    Účinnost: 1 % k udělenému zranění za každé jedinečné stvoření zabité upířím kousnutím


    Aktuální bonus: 4 %


    Vylepšena rasová vlastnost: Odolnost proti jedu


    Účinnost: 10 %


    Skvěle! Navíc jsem zcela ukojil Žízeň po krvi (20/20) a zlepšil schopnost Exotické zbraně na úroveň 3. Nemohl jsem se cítit lépe. Přivolal jsem chlupaté pomocníky a ukázal jim mrtvou ropuchu. Do dvou sekund z ní nic nezbylo. Vlčice z přejedení dávila, ale pak přišla až ke mně a dobrosrdečně mi zkrvaveným jazykem olízla tvář.


    Splněna mise: Nakrmit smečku


    Teď se i značky ostatních tří vlků na minimapě změnily na zelené. Chvíli jsem ještě čekal na další bonusy za splnění vzácného úkolu, ale nic se nedělo. Tedy kromě toho, že si jeden z vlků lehnul na zem a nabízel mi svezení. Lov přece ještě neskončil, nebo ano? To by mě moc mrzelo. Vždyť se mi to zrovna začalo tak líbit! S každou uběhlou sekundou se vlci cítili čím dál víc nervóznější a jejich úzkost se přenesla i na mě. Jen co jsem se vyškrábal vlkovi za krk, vystřelil šedý predátor jako šíp vpřed se slechy hrůzou přitisknutými k hlavě. Nechápal jsem, čeho se tak bojí. Nohy na ramena vzali i ostatní vlci.


    „Amro, nezapomeň, že se blíží noc.“


    Přečetl jsem si sestřinu zprávu a právě v tu chvíli v bažinách za námi něco nelidsky zařvalo. Zvuk připomínal podivný smích nebo snad krákání. S hrůzou v očích jsem se otočil. Na místě, kde před chvíli vlci sežrali první oběť, stálo majestátní monstrum.


    Páchnoucí skokan volský


    Patriarcha


    Level 42


    Okamžitě jsem pochopil důvod nervozity vlčích přátel a nezbylo mi než s nimi souhlasit. Z bažin jsem se chtěl dostat co nejrychleji. Rozhodně jsem neměl v úmyslu tady zemřít. O minutu později mě vlci vysadili u rozpadlé brány v palisádě. Seskočil jsem na zem a poplácal udýchaného kamaráda. Teď bylo celkem složité rozeznat ho od zbytku smečky. Dosud jsem ho od ostatních rozeznával podle barvy značky na mapě, ale to už nebylo možné. Zkusil jsem si ke značce vlka připsat vlastní poznámku. Nebylo to vůbec složité a zvolené jméno se hned objevilo vlkovi nad hlavou: Akéla.


    „Pojmenuj i ostatní!“ navrhovala nymfa držící se v bezpečné vzdálenosti. Poslechl jsem její radu. Vedle Akély se objevil Bílý tesák a Lobo. Vlčici jsem pojmenoval Blanca. S překvapením jsem sledoval, že vlci zaregistrovali změnu jména, protože se po sobě nechápavě dívali.


    „I pro mě jsou již vlci označení žlutě. Přestanou na mě útočit!“ zvolala překvapeně nymfa. „A jsou tak krásní. Zdá se mi, jako by je někdo vyšlechtil. Třeba je přijmu za pomocníky, až se dostanu na vyšší level.“


    V odpověď na její slova zaznělo lesem dunivé vytí vyvolávající mráz na zádech a následovalo krátké, ale ostré zakňučení. Vlci našpicovali slechy a hleděli do tmy. Všichni čtyři cenili zuby a měli naježenou srst.


    Nová mise: Ochrana smečky


    Třída mise: Vzácná, skupinová


    Povinný požadavek: Blanca přežije noc


    Odměna: 800 zkušeností


    Nepovinný požadavek: Všichni členové smečky přežijí noc


    Odměna: Proměnná


    Otřásl jsem se. Ať už se k nám z temnoty blíží cokoli, vlkům to nahání neskutečný strach. A jejich strach se přenáší na mě. Pohlédl jsem na pobořenou bránu. Třeba bych křídlo ležící na zemi mohl zvednout a nasadit je zpátky na panty…


    Nedostatečná úroveň Síly na splnění tohoto úkonu


    Potřebná úroveň Síly na opravu brány: 200 bodů


    Nedostatečná úroveň Hbitosti na splnění tohoto úkonu


    Potřebná úroveň Hbitosti na opravu brány: 200 bodů


    Takhle nás tedy před nočními stvůrami neochráním. Nepomůže-li mi však palisáda s bránou, třeba by stálo za to přesvědčit vlky, aby se schovali ve srubu.


    „Akélo, doma jít. Taky ostatní. Dveře zamknout.“


    Nemusel jsem přesvědčovat dlouho. Vlci se jeden za druhým rozběhli k verandě a škrábali na dveře. Sestra se schovala do domu. Já jsem pustil vlky dovnitř, vstoupil za nimi a zevnitř zajistil bytelné dveře břevnem. Na nejvyšším schodu stála Valerianna, při pohledu na šedivé vlky se znatelně třásla strachy a volala:


    „Měli by zůstat v přízemí. Během dne jsem nabrala vodu do džberu z březové kůry. Měl bys ho tam najít. Můžou se napít, ale nahoru je nepouštěj…“


    Konec nymfiných slov se utopil v hrozivém vytí přicházejícím zvenčí. Staří vlci se třásli hrůzou jako štěňata, pelášili pryč od vstupních dveří a stočili se do klubíčka v nejvzdálenějším rohu kuchyně. Opatrně jsem úzkým oknem vyhlédl ven. Mezi domem a palisádou se po čtyřech končetinách procházela shrbená, chlupatá stvoření. V temnotě zářily oči stvůr krvavě rudou barvou.


    Warg


    Level 54


    Dokud jsme stáli venku, necítil jsem se z jejich vytí příliš dobře, ale dalo se to vydržet. Teď jsem se ale rozhodl nevyjít v noci ven za žádných okolností. Vzpomněl jsem si, že na mě v inventáři čeká mnoho nejrůznějších rostlin s dosud neznámými vlastnostmi, a nejspíš je načase začít si zvyšovat úroveň Alchymie. Ignoroval jsem ji už dost dlouho. Vlastně nebude tak špatné zůstat zde zavřený.


    „Amro, musím se odpojit ze hry.“ Podle mě si sestra všimla, co obchází okolo domu, a neměla nejmenší zájem se k tomu přibližovat. „Zítra ráno bychom se mohli vydat do gobliní vesnice. Co ty na to? Po tobě nebudou na potkání střílet a pak bys jim mohl povědět, že patřím k tobě. Musíme splnit ten socializační úkol.“


    Zítra ráno? To snad zapomněla, že mě zabije hned první sluneční paprsek? Valerianna jako by pochopila mou nevyřčenou otázku a dodala:


    „Ostrý vítr sem v noci přivane hustá mračna. Celá obloha se zatáhne a slunce zůstane za nimi. Zítra bude celý den zataženo a deštivo.“


    Samozřejmě že nezapomněla, má to všechno promyšlené! Nevlídné počasí mění celou situaci. To je bezvadné. Musím využít jakékoli šance hrát během dne, aby nikdo nepodezříval mého goblina z upírství. Deštivý den je přesně to, co potřebuji!


    „Dobře. Amra tady, chránit nymfa. Zítra uvidět. Jít návštěva vesnice má rasa.“

  


  
    5. KAPITOLA


    SOCIALIZACE


    Nymfa si sedla se zkříženýma nohama na zem a ztuhla – odpojila se ze hry. Po třiceti sekundách se začalo její tělo rozplývat, až docela zmizelo. Tři žáby pomocnice zmizely zároveň s ní. Aha, takhle vypadá odpojení postavy ze hry z pohledu jiného hráče. Když postava nemá žádné postihy kvůli agresi nebo nenese známku kriminálníka, může se ze hry odpojit a pro všechny ostatní hráče Světa bez hranic se stane neviditelnou. Nápověda mi sdělila, že agrese vůči NPC prodlužuje dobu zmizení po odpojení na deset minut, agrese vůči postavě ovládané hráčem, která nevede ke známce kriminálníka (například předem smluvený souboj nebo rvačka v taverně), prodlouží časový interval na třicet minut, krádež zvyšuje tuto dobu na dvě hodiny a zabití na osm hodin.


    No co? Pro mě jsou to velice důležité informace. My goblini jsme slabí a zbabělí tvorové. Dobře načasované odpojení je možná tím nejlepším způsobem, jak se vyhnout obtížným situacím. Proč by mě mělo trápit, že mi PvP ladění hráči budou nadávat za používání „neférových metod“? Jako by byl souboj mezi bojovníkem na vysokém levelu a nebojovou postavou od začátku odsouzenou k záhubě férový…


    Před odpojením sestra mluvila o blížících se mračnech. Za horizontem už se blýskalo a bylo slyšet vzdálené hřmění. Nad mým příbytkem zatím zůstávala obloha jako vymetená. Světlo měsíce stačilo na to, aby člověk nenarážel do stěn, ale na jemnější práci potřebuji rozsvítit svíčky nebo lampy. Ani jedno jsem neměl k dispozici, a proto jsem vyzkoušel něco jiného. Aktivoval jsem Noční vidění a dal jsem se do práce. Na stůl v poschodí jsem rozprostřel hadr, který jsem objevil mezi kožešinami na posteli, a rozestavil prázdné nádobky. Ze džberu v přízemí jsem si nahoru přinesl čistou vodu. Po pokoji jsem rozvěsil svazky bylin, kytice květin, nařezané houby a větvičky s bobulemi, aby všechno proschlo. Místnost naplnila příjemná vůně lesních bylin a z nějakého důvodu i medu. Najednou vypadala jako alchymistická laboratoř nebo příbytek léčitele.


    Dejme se do práce! Věděl jsem, že snězení jedné hrsti bobulí doplní 1 bod Zdraví. Šťáva vymačkaná z bobulí by měla mít stejnou vlastnost. K naplnění jedné nádobky jsem potřeboval tři hrsti.


    Získáno: 4 zkušenosti


    Vyrobil jste Slabší elixír léčení (doplňuje 3 body Zdraví)


    Do deníku zapsán nový recept


    I se svojí chabou inteligencí jsem dokázal rozpoznat vlastnosti nejjednodušších alchymistických elixírů, což mi značně usnadnilo práci. Elixír doplňující 3 body Zdraví vlastně nestál za nic, ale přesto jsem byl na sebe pyšný, protože to byl první elixír, který jsem vyrobil sám. Po bahenním rybízu jsem zkusil připravit elixír z bahenní přesličky.


    Získáno: 4 zkušenosti


    Vyrobil jste Slabší rostlinný jed (ubírá 3 body Zdraví)


    Do deníku zapsán nový recept


    Během dalšího experimentování jsem rychle naplnil všechny nádobky. Přišel čas vyzkoušet komplikovanější recepty smícháním různých elixírů. Vypil jsem jeden z nepotřebných elixírů, abych uvolnil nádobku, a do ní jsem smíchal slabší rostlinný jed a slabší elixír zmatku, který se mi předtím podařilo připravit z hnědých sliznatých hub.


    Získáno: 8 zkušeností


    Vyrobil jste neznámý nápoj (elixír)


    Nedostatečná úroveň Inteligence k identifikaci předmětu


    Schopnost Alchymie zvýšena na level 2!


    Pozdvihl jsem nádobu a pozoroval zakalenou bílou tekutinu. Věděl jsem, že v minulosti se nové elixíry prostě ochutnávaly. A to nejen v dávném středověku – své výtvory ochutnávali dokonce i učení chemici první poloviny devatenáctého století, všechna data zapisovali do poznámkových bloků a porovnávali s ostatními přípravky. Tato praxe stála život objevitele kyanovodíku Wilhelma Scheeleho i mnoho dalších vědců. Pro mě však smrt neznamená nic hrozného. Navíc mám odolnost proti jedu. Takže na zdraví! Vypil jsem celou lahvičku na ex, okamžitě jsem zavrávoral a téměř spadl na zem.


    Zranění: 5 (jed)


    Postih: Paralýza


    Doba účinku: 0,5 sekundy


    Podle všeho jsem vyrobil slabý jed způsobující dočasnou paralýzu. To není vůbec špatné. Najednou se z nějakého důvodu v pokoji zešeřilo. Otočil jsem se k oknu a málem jsem vyskočil překvapením. Zvenku mě pozorovalo jedno velké žluté oko!


    Kyklop


    Level 48


    Jak je to monstrum vysoké? Vždyť na mě hledí oknem v prvním patře! Rychle jsem popadl zbraň a hlasité nadávky jsem proložil jen několika málo slušnějšími slovy. Monstru jsem slíbil stejnou bolest, kterou kdysi Kyklopovi způsobil Odysseus. Vytvořím novou rasu slepých kyklopů, pokud na mě nepřestane zírat. Kyklop si povzdychl a odešel od okna. Podle mapy se v okolí nacházelo osm odlišných nočních stvůr. Co tu všechny hledají? Je to snad perníková chaloupka?


    Odsunul jsem nepříjemné myšlenky a vrátil se k experimentům. Alchymie se zvýšila na úroveň 2, a proto bych měl zjistit, jestli teď dokážu vyrábět silnější elixíry. Do nádobky jsem vymačkal tři hrsti bobulí a podíval se na výsledek:


    Slabší elixír léčení (doplňuje 4 body Zdraví)


    Bingo! Radostně jsem vykřikl. Jistě, účinek elixíru vzrostl jen o 1 bod Zdraví, ale jsme teprve na začátku. Je třeba se dívat do budoucnosti. Jak poroste úroveň Alchymie, budou se zesilovat i účinky elixírů. Budou léčit více bodů Zdraví, obnovovat Vytrvalost a ze slabších jedů, které teď způsobují jen půlsekundovou paralýzu, se stane… usmál jsem se od ucha k uchu. Co přesně se to psalo u vlastností upířího kousnutí?


    Při útoku na spící, paralyzované či bezvědomé cíle je šance úspěchu 100 %; útočník si může zvolit účinek: okamžitá smrt/šestihodinový spánek/nakažení upírstvím


    V budoucnu se díky tomu stanu neporazitelným! Vždyť mi stačí jen pár sekund paralýzy, abych mohl svou oběť kousnout. Brzy začnu vyrábět elixíry, které mi to umožní. Dejte si na mě pozor, NPC stvůry! Malý a slabý goblin právě přišel na to, jak se stát postrachem celého Světa bez hranic!


    Z přízemí se začaly ozývat podivné zvuky a vytrhly mě z alchymistických pokusů. Vlci výhružně vrčeli. Snažili se zahnat nějakého nepřítele, kterého jsem neviděl. Zaslechl jsem škrábání a praskání. Popadl jsem foukačku a spěchal do přízemí. Akéla, Lobo a Bílý tesák přecházeli u zavřených dveří. Na hřbetech měli naježenou srst a cenili zuby. Lobo drápy škrábal po dveřích. Co se to děje? Chtějí se snad dostat ven a poprat se s někým? Vždyť venku podle mapy čeká nejméně deset nepřátel a přímo za dveřmi nikdo nestojí.


    Právě v tu chvíli jsem z kuchyně uslyšel mlaskavé zvuky a cestu do nosu si našel ostrý zápach krve smíchané s něčím, co jsem nepoznával. Opatrně jsem se podíval tím směrem. Blanca s vrčením olizovala ohebnou červenou trubičku. Když ji zhltala, přiblížila čenich k malému vlčeti a začala ho olizovat. Udělal jsem krok vpřed, abych se lépe podíval na novorozené vlčí štěně, ale Blanca odhalila zuby a její značka se změnila ze zelené na žlutou. Raději jsem couvnul.


    „Amra rozumět. Ne překážet.“


    Vyšel jsem zpět do patra a odpojil se ze hry. Otevřel jsem vrchní část kapsle, a aniž bych z ní vylezl, natáhl jsem se pro mobil a zavolal sestře.


    „Vím, že spíš. Ale Blanca rodí. Možná by potřebovala nějakou pomoc.“


    „Přišel jsi o rozum, Time? Je to vlčice! Nepotřebuje porodní bábu. Poradí si sama. Ale… na chvíli se připojím. Ještě jsem nikdy neviděla NPC zvíře rodit.“


    Hodiny ukazovaly tři ráno. Měl jsem hrozný hlad. Tím nemyslím, že bych potřeboval snížit ukazatel hladu ušatého Amry. Měl jsem reálný hlad. Vylezl jsem z kapsle a vysvlékl si senzorový oblek, který během hry vysílal elektromagnetické impulzy do mého těla. Z ledničky jsem vytáhl sáček s tousty, které mi připravila sestra, a lahev vody. Utišil jsem hlad, otevřel dveře kabiny a rozhlédl se na obě strany chodníku. Včera svítila jen dvě červená světla. Pracovali jsme jen já s Kirou. Dnes se situace značně změnila. Červená světla svítila téměř nad všemi kabinami. Nezbyla skoro žádná prázdná místa.


    Připojil jsem se zpět do hry. Sestra již seděla vedle vlčice, která ji z nějakého důvodu neodháněla. Valerianna se na mě otočila a oznámila mi:


    „Blanca se tě bojí, měl bys raději odejít nahoru a držet se dál. Navíc máme zítra v úmyslu vydat se do vesnice tvých druhů. Vážně tam chceš jít téměř nahý? Vždyť máš na sobě jen bederní roušku! Ostatní goblini si z tebe budou dělat legraci! Zkus si z nějakých kožešin ušít aspoň vestu a kalhoty.“


    Kývl jsem a vyšel do patra. Zatímco jsem zamyšleně hleděl na staré zapáchající kožešiny, objevila se v pokoji sestra a odnesla si pár nejširších kožešin zpět do kuchyně. Musel jsem si vystačit s tím, co tu zbylo. Nebylo těžké mému goblinovi vyrobit vestu. Prostě jsem jen z kožešiny vyřezal obdélník a udělal do něj otvory pro ruce.


    Kalhoty však vyžadovaly více práce. Nejdříve jsem se delší dobu snažil vyrýt šablonu do spodní strany kožešiny. Chyběla mi pořádná jehla a nit. To mě donutilo kožešinu proděravět nožem a svázat obě strany kalhot trouchnivějícím a neustále se trhajícím provázkem. Celé dílo jsem dokončil za rozbřesku. Ráno bylo deštivé, obloha zatažená, ale nic z toho nestálo v cestě splnění úkolu.


    Splněna mise: Ochrana smečky


    Odměna: 800 zkušeností


    Splněn nepovinný požadavek: odměnu si vyzvedněte u Blanky


    Level 8!


    Vylepšena rasová vlastnost: Odolnost proti jedu


    Účinnost: 15 %


    Sešel jsem do přízemí, kde na zemi klidně pospávali vlci. Jakmile mě ucítili, vyskočili na nohy, začali hlasitě čenichat a třeštili na mě oči plné překvapení. Poté si Bílý tesák lehl na zem a začal se po ní válet. Jeho chování nejspíš znamenalo něco jako LMAO.


    „Amro, možná nejsi špatný bylinkář, ale upřímně ti říkám, že výroba oblečení ti vůbec nejde,“ okomentovala můj vzhled sestra jen stěží zadržující smích. Mávl jsem rukou a přešel k Blance. Vlčice stále ještě ležela v rohu kuchyně. Přitisknutá k ní ležela čtyři vlčata a tvrdě spala.


    „Blanca mi už věnovala to černé, co leží druhé zprava. Můžeš si taky jedno vybrat!“ oznámila mi vzrušeně Valerianna.


    Zaváhal jsem. Nechtěl jsem si zvolit příliš unáhleně. Na co by mi vlastně bylo vlče? Mládě vlka je vhodnější pro nymfu. To ona je paní zvěře a potřebuje zvířecího pomocníka, o kterého se bude starat, ale proč já? Navíc jsem až do morku kostí cítil, že mi Blanca vlče nechce dát. Možná že kdybych trval na odměně za ochranu smečky, jedno z vlčat by mi věnovala, ale uvnitř byla vlčice jasně proti. Kromě toho si myslím, že právě proto bylo v odměně za misi napsáno Proměnná. Jinak by tam prostě napsali Jedno vlče.


    „Amra nebrat dítě matka. Blanca nechat.“


    KRITICKÁ CHYBA!


    Engine Světa bez hranic se teď restartuje


    Omlouváme se za způsobené nepříjemnosti


    Okolní svět zbledl a místo něj mi očima probíhaly řádky jakýchsi algoritmů. Uběhlo dvacet sekund a opět mě obklopila hra. Co se stalo? Pořád jsem stál vedle Blanky. Úkol jsem měl splněný, ale nezískal jsem žádné zkušenosti. Značky všech vlků se ze zelené barvy změnily v modrou. Nápověda mi oznámila, že tato barva značí spojence nebo ostatní členy klanu.


    Objevil se ovšem symbol lžíce a vidličky na talíři. Ušatý neandrtálec byl zase hladový. Je čas vydat se na lov. Nastalo ráno, takže ty nejnebezpečnější stvůry už nás nebudou ohrožovat. Otevřel jsem vstupní dveře a vyšel ven. Dveře a zeď okolo nich nesly známky čerstvých drápanců. Během noci se nejspíš snažili dostat dovnitř nějací nezvaní hosté. Některé z drápanců byly dost vysoko a mě vyděsila představa, jak velká stvůra je vyryla. Dveře však odolaly a to je hlavní.


    „Smečka, lovit ropuchy!“ křikl jsem horlivě a vlci se rozběhli k východu. Uvnitř zůstala jen Blanca s vlčaty.


    Jako vždy jsem se usadil na zádech Akély a téměř jsem již vydal rozkaz k odchodu, když…


    „Amro, myslíš, že bych mohla jet s vámi?“ zeptala se nymfa nesměle a já jsem jí vyhověl.


    Lobo si lehl na břicho a nymfa se mu vyškrábala na záda. O minutu později jsme se objevili u našeho loviště. Pršelo, viditelnost se značně snížila a kvákající obojživelníci tu seděli v hojnějším počtu než včera večer. Vlkům jsem nařídil, ať se schovají, a vydal jsem se hledat oběť.


    Brzy mi bylo jasné, že pouhým útokem vyprovokuji k boji jen ropuchy na levelu 11 nebo 12. Všechny ostatní, dokonce i veliké desetilevelové ropuchy, rychle skákaly do bezpečí. To nebyla dobrá zpráva. Znamenalo to, že až má postava dosáhne vyšších levelů, přestane mi bažina na lov stačit. Bez dalšího přemýšlení jsem se rychle najedl, a dokonce jsem ukojil i Žízeň po krvi. Vlci na levelu 27 však stále neměli dost.


    Při hledání větších žab jsme zašli o něco dál než posledně. Najednou moje sestra ukázala směrem k jakési vyvýšenině, kterou přes pruhy deště téměř nebylo vidět. Nepoznal jsem, co to může být, ale zdálo se mi, že se tam něco pohybuje.


    „Na mapě je to místo označeno otazníkem, ušáku. Znamená to, že jde o neznámou lokaci. Určitě je tam ukryto něco zajímavého. Měli bychom to prozkoumat…“


    Nová mise: Zvědavost a kočka


    Třída mise: Jedinečná, skupinová, časově omezená


    Požadavek: Prozkoumejte tajemný ostrov v bažině


    Časový limit: 2 dny, 23 hodin, 59 minut


    Odměna: 8000 zkušeností


    8000 zkušeností! Má postava dosud získala 2976 zkušeností a úkol mi nabízel skoro trojnásobek! Po jeho splnění bych vystřelil na level 13! I nymfa vypadala vzrušeně:


    „Deset tisíc zkušeností! To se mi líbí! Dosáhla bych na čtrnáctý level! Ale název mise mi trochu nahání strach. Vždyť víme, co se v tom přísloví stalo se zvědavou kočkou!“


    Kráčeli jsme podél břehu bažiny a snažili se najít nějaký přístup k ostrovu. Nymfa ani já bychom tam močálem jednoduše neprošli. Sebevědomí nám nezvyšovalo ani to, že jsme z takové dálky neměli možnost zjistit bližší informace o tvorech žijících na ostrově. Podobali se hadům s mnoha končetinami nebo nějakému druhu hyder.


    „Dobře, ušáku. Teď tu jen ztrácíme čas. Necháme bažinu být a vyrazíme do gobliní vesnice.“


    Vlci nás přivezli zpět k obydlí a Valerianna nakrmila Blanku ropuším masem. Navrhl jsem, abychom ke gobliní vesnici dojeli na vlcích, ale sestra byla ostře proti:


    „V tom případě se s vlky můžeme rozloučit! Gobliní lukostřelci je zasáhnou mnoha šípy. Raději bychom se tam měli vydat pěšky, aby tě zdálky poznali. Nezabere nám to ani hodinu, vesnice není daleko a cestou můžeš sbírat užitečné bylinky. Okolo stezky jich roste neskutečné množství.“


    Nymfa většinu cesty prozívala. Sestra se v noci moc nevyspala a teď bojovala s únavou. Její tři ropuchy okolo ní poskakovaly a trpělivě čekaly, až si vytrhnu lesní nebo polní rostliny. Objevili jsme vážně mnoho květin a bylin a já jsem si díky tomu zvýšil Bylinkářství na úroveň 4. Stále jsme ještě nedošli do míst, kde včera gobliní lukostřelci skrytí ve křoví nymfu zabili, když na mě zavolal rázný hlas:


    „Stát! Ani o krok víc!“


    Poslušně jsem zastavil a gestem naznačil sestře, aby zastavila i ona. Zpoza kmene širokého stromu vyšel velký goblin se žlutohnědou kůží a plným toulcem dlouhých šipek na zádech.


    Goblin


    Vrhač šipek


    Level 48


    No, ten má ale hnusný ksicht! Goblinův široký a nesouměrný obličej plný vrásek doplňovalo velké žluté oko a ústa plná malých ostrých zubů. Pravé oko jako by mu něco vyrvalo a levé ucho viselo na vlásku. Nos měl pokrytý jizvami. Vypadal jako zaběhlý pes, bojové plemeno se zjizveným čumákem připomínajícím vítězství i porážky. Goblin se však nedíval na mě.


    „Zase mavka? Včera jsme jednu zabili a už je tu další.“


    Nymfu nejspíš čekala rychlá smrt a obnovení, protože goblin se už natahoval pro jednu ze svých šipek. Rychle jsem zasáhl:


    „Počkej! Ona není nepřítel goblinů. Přišla se mnou!“


    Úspěšná kontrola reakce goblina, vrhače šipek


    Získáno: 40 zkušeností


    „Mavky jsou nebezpečné. V nejvhodnější chvíli nalákají chudáka goblina hluboko do lesa, tam na něj zaútočí a sežerou ho,“ zamumlal zjizvený veterán, ale sklonil zbraň.


    Využil jsem nastalého ticha k tomu, abych nás představil. Poté jsem mu oznámil, že hledáme gobliní vesnici a přicházíme v míru. Goblin se zamyšleně poškrábal na nose, ale nakonec ukázal prstem na cosi v dálce.


    „V tom případě jste blízko. Naše vesnice Tysh leží támhle. Hned za zatáčkou cesty ji uvidíte. Až tam dorazíte, představte se nejdřív našemu předákovi Ugruemovi. Musíte se k němu chovat hodně uctivě, jinak ho naštvete. Cestou od předáka se zastavte u Kaiaka. Ten ve vesnici rozděluje úkoly. A nepouštěj mavku z dohledu. Mohlo by dojít k nějakému nedorozumění!“


    Když jsme se od goblina dostatečně vzdálili, zeptala se mě nymfa, o čem jsme si povídali. Překvapeně jsem se zastavil a pohlédl na ni.


    „Ale nymfa slyšet! Stát blízko!“


    „Jo, slyšela jsem, že si povídáte, ale nemluvím gobliní řečí!“


    Aha! Zato Amra dokáže v goblinštině mluvit bez obtíží. Přetlumočil jsem sestře zásadní informace a zeptal se, proč ji nazývají mavka.


    „No, víš, pro ně jsem mavka. Lesní rusalka. Název má původ ve východoevropském folklóru. Mavka je lesní tvor svádějící pocestné z cest. Zavedou je hluboko do lesa a pak se po nich slehne zem. Vývojáři nejspíš zasadili původ goblinů do slovanské mytologie.“


    Zeptal jsem se, zda je podle ní na těch strašidelných povídačkách pro děti aspoň zrnko pravdy. Amra tak složitou větu stěží poskládal dohromady. Nymfa se záhadně zasmála.


    „Asi už sis všiml, že se živím syrovým masem. Určitě existují mavky, které opravdu používají kouzla k přilákání osamělých pocestných. Nymfy ale nemají drápy ani tesáky. Mavky zabíjí svou oběť z dálky za pomoci kouzel, přivedou oběť před dravou lesní zvěř nebo ke svým nebezpečnějším kamarádkám – kikimorám a leškám. Na tom moc nezáleží. Existuje ještě další známá pohádka, ve které se mluví o tom, že polapená lesní rusalka splní tři přání. Ta je však od začátku do konce vymyšlená. Není v ní ani zrnko pravdy.“


    Dál jsme šli potichu a nechali konverzaci nedokončenou, protože jsme právě dospěli k první linii obrany vesnice. Do země byly šikmo zaraženy kůly, jejichž ostré hroty mířily na případné nepřátele. Z některých kůlů visela zčásti rozložená těla monster. Za kůly byl hluboký příkop plný zatuchlé vody. Páchla tak silně, že jsem si musel zmáčknout citlivý nos. Nymfa si také dlaní přikryla obličej a okomentovala obranná opatření:


    „Zdá se mi, že na vesnici často útočí nejrůznější stvůry a snaží se proniknout dovnitř. Až ke zdem se jich však dostane jen hrstka a ta je okamžitě prošpikována šípy střelců z těch dvou věží.“


    Opravdu by bylo velmi složité se k vesnici zvané Tysh probít. Vysoký kopec, ostré kůly, hluboký příkop plný vody a za ním široká rokle umožňující nepřátelům jediný průchod k vesnici: po cestě přímo mezi dvě strážní věže. Každá z věží pojme až dvanáct střelců. A my právě procházeli mezi věžemi. Sestra s všeříkajícím pohledem ukázala na několik metrových kovových hrotů čnících z brány.


    Těsně vedle zdi deset goblinů rozřezávalo na kusy tělo neznámého obrovského zvířete. Všiml jsem si mnoha šipek a šípů trčících z jeho kožichu. Z rozhovoru dvou goblinů jsem pochopil, že zvíře útočilo na bránu, ale obránci vesnice ho skolili. Nevzbudil jsem mezi místními žádný zájem, ale lesní nymfu provázely šokované pohledy. Přesto se nás nikdo nepokusil zastavit.


    „Hledám Ugruema,“ promluvil jsem k jednomu z goblinů porcujících zvíře.


    Úspěšná kontrola reakce předáka goblinů


    Získáno: 80 zkušeností


    „Právě jsi ho nalezl, chlapče. Co potřebuješ?“ zeptal se tlustý goblin a otočil se ke mně. Přes oblečení měl nataženu koženou zástěru a v jedné ruce držel sekáček. Od hlavy k patě byl pokrytý krví.


    Přísahal bych, že mu nad hlavou problikla černá lebka značící velký rozdíl mezi našimi levely, ale hned se tam objevilo jméno:


    Ugruem řezník


    Goblin


    Předák goblinů


    Level 87


    Level 87! Snažil jsem se nedat na sobě znát překvapení a pověděl mu svůj příběh o útěku z otrokářské lodi a dvou nocích strávených ve starém srubu. Z nějakého důvodu se v závěru mého vyprávění tváře všech poslouchajících goblinů zkřivily, jako by se něčeho obávali.


    „Takže jste se s mavkou ukryli v domě mrtvých?“ zeptal se Ugruem a upřesnil, že mluví o srubu s palisádou a proraženou bránou.


    Potvrdil jsem jeho domněnku, ale nechápal jsem, co je na tom divného. Goblini zalapali po dechu a začali si mezi sebou vzrušeně povídat. Ugruemovi stačil jediný rozkaz a všichni okolo utichli.


    „Hochu, to místo je hrozné. Prokleté. Srub před osmi lety postavili ogři. Obehnali ho palisádou, vykopali studnu a studenou jámu pro skladování masa. Žilo tam pět nebo šest lovců. Vypadali sice hrozivě, ale se sousedy vycházeli v míru. Dokonce s námi i s lidmi obchodovali. Jednoho dne však zmizeli, zůstala po nich jen zahrada zalitá krví. Od té chvíle potkal stejný osud každého, kdo se v tom loveckém srubu pokusil zabydlet. Nejdříve se tam usadil můj otec Uguzh. Dostal se do sváru s bratry a rozhodl se do srubu odstěhovat. Vydržel tam déle než všichni ostatní. Celých jedenáct dnů. Dvanáctého rána po něm zbyly jen krvavé skvrny na zápraží. Od té doby se ve srubu usazovali goblini i lidé. Každý z nich během několika dnů zemřel. Náš šaman Kaiak tvrdí, že se tam nachází nějaká starodávná kletba namířená na původní obyvatele srubu, na ogry.“


    Nová mise: Starý Prokletý srub


    Požadavek: Najděte důvod mnoha podivných úmrtí


    Třída mise: Reputační


    Odměna: Zvýšení reputace u vesnice Tysh


    „Získal jsi od toho tlusťocha úkol?“ zajímala se sestra. Otřásla se zimou a požádala mě, abych se za ni přimluvil, protože se k ní goblini nepřestávali chovat nepřátelsky.


    K naší malé skupince přicházelo stále více goblinů, až se okolo nás vytvořil velký dav. Ugruem si utřel zakrvácené ruce do kožené zástěry a přivolal k sobě zelenou, jako balón tlustou goblinku se svalnatými pažemi a nohama jako sloupy. Tlustým prstem na mě ukázal a k ženě pronesl jednoznačným tónem:


    „Nech ho u sebe přespat, Tamino. Je malý a hubený. Nezabere moc místa.“


    Neúspěšná kontrola reakce Taminy Divoké


    Žena si dala ruce v bok. V žádném případě neměla zájem přijmout předákovo rozhodnutí. Promluvila na něj pronikavým, nepříjemným tónem:


    „Ugrueme, zase jsi snědl příliš mnoho hub? Kde si myslíš, že bude spát? Mám jedenáct dětí. Už tak se u nás nemůžeme ani hnout! Kam bych ho asi tak uložila?“


    Odvážila se diskutovat s předákem? No tohle! Přečetl jsem si informace o temperamentní goblince a málem se mi protočily panenky:


    Tamina Divoká


    Goblinka


    Válečnice


    Level 78


    Nad hlavou se jí objevila černá lebka. Kdyby se rozhodla na mě zaútočit, bude se mnou amen. Přestože Ugruem převyšoval ženu levelem, neměl zájem vyvolat konflikt a své rozhodnutí odvolal.


    „Dobrá, Amro. Projdi se po vesnici a poptej se místních, jestli by tě někdo z nich u sebe ubytoval. Pro tvou společnici ale v Tyshi místo není. Mavky jsou lstivá a nebezpečná stvoření. Nehodlám si je pouštět blízko k tělu. Zrovna včera se jedna z nich málem přikradla až k našim zdem. Lučištníci jí dali za vyučenou.“


    Uvědomil jsem si, že mluví o mé sestře, kterou zde včera zabili.


    „Ugrueme, ta stejná mavka stojí před tebou. Neměla v úmyslu nic zlého. Jen nám hledala nové místo. A zabít Valeriannu Rychlonohou je skutečně zbytečné. Patří k neumírajícím. Bojovat proti ní není moc dobrý nápad. Teď je možná slabá, má jen deset levelů, ale objevila se tu teprve včera. Do týdne zesílí a pak by porazila většinu obyvatel vesnice. Za pár měsíců bude silnější než vy všichni, dokonce silnější než ty, Ugrueme. Pověz mi, moudrý předáku, přijde ti vhodné bojovat s neumírající mavkou? Za chvíli se tu stejně znovu ukáže. Stojí snad za to naštvat ji a vyvolat v ní touhu po pomstě? Mohla by si za svůj primární zdroj potravy vybrat obyvatele Tyshe. Nebylo by třeba lepší spřátelit se s ní a použít ji jako obranářku? Místním goblinům by dobře posloužila. Valerianna žádá jen o právo navštívit Tysh v míru, promluvit si s gobliny a něco si koupit.“


    Schopnost Obchodování zvýšena na úroveň 2!


    Obchodování? Netušil jsem, že je tato schopnost nějak spojena s Vyjednáváním. Podle algoritmů hry jsme však s předákem Ugruemem obchodovali. Zkontroloval jsem informace o své postavě. A vážně! Se zvýšením Obchodování mi o bod vzrostlo i Charisma, což se mi v této situaci velice hodilo.


    Ugruem seděl, v tichosti přemýšlel a v silných rukou nervózně roloval zástěru. Nepochyboval jsem o tom, že uvažuje nad možností zakroutit nebezpečné mavce krkem. Mé ujištění o její nesmrtelnosti však na Ugruema zabralo. Vážně nad tím přemýšlel. Hlavu asi moc často nepoužívá. Dokonce to vypadalo, že ho myšlení bolí, protože celý jeho obličej se svraštil do podivné grimasy.


    Zatímco předák usilovně přemýšlel, vyšel z vesnice starý goblin a razil si cestu mezi přítomnými. V rukou držel hůl, na zádech se mu třepotal plášť, uvázaný okolo krku provázkem ozdobeným lebkami malých hlodavců. Nechyběl ani náhrdelník s mnoha sušenými houbami. Stařec šel legračně, spíš tak trochu poskakoval. V jeho tváři nezbylo místo na nic kromě vrásek, ale ostatní goblini před ním s úctou skláněli hlavy. Ještě než začal mluvit, uhodl jsem, že se dívám na místního šamana:


    Kaiak Jezevčí noha


    Goblin


    Šaman


    Level 56


    Úspěšná kontrola reakce goblina šamana


    Získáno: 50 zkušeností


    Šaman provedl něco nečekaného. Nejdříve se až k zemi sklonil před lesní nymfou a následně i přede mnou. Poté uctivým tónem pronesl:


    „Je nám velkou ctí přijmout do vesnice Tysh dva neumírající. Lesní nymfa obdrží právo průchodu, rozhovoru a obchodování. Za to od ní čekáme, že nebude pojídat maso goblinů. A ty, zelený bratře, se můžeš v Tyshi usadit.“


    Splněna mise: Socializace 1/3


    Odměna: 800 zkušeností


    Level 9!


    Odemčena rasová vlastnost: Odolnost proti chladu


    Účinnost: 15 %


    Cože? Jak je možné, že se splnila první mise? Vždyť jsem ještě nenavštívil lidskou vesnici! Vlastně… tohle je skupinová mise a Valerianna objevila Kamenec včera beze mě. Pro postup to očividně stačilo. Šamanovi jsem se hluboce uklonil a odpověděl, že i pro nás je přijetí do vesnice velkou ctí. Poté jsem ho ujistil o tom, že Valerianna gobliny nejí a obyvatelé Tyshe se nemají čeho bát. Po chvilce mi od Valerie přišla zpráva:


    „Ušáku, ty jsi je přesvědčil! Značky goblinů na mapě se změnily z červených na žluté. Po nepřátelství není památky.“


    Goblini se začali postupně rozcházet a vraceli se ke svým záležitostem. Mavky si už nikdo nijak zvlášť nevšímal. Šaman si upravil plášť, na plešatou hlavu si nasadil kapuci a připravoval se k odchodu. Co teď máme se sestrou dělat? Jen se poflakovat u brány do vesnice? Jako by Kaiak zaslechl slova, která jsem pronášel jen v duchu, odpověděl:


    „Promluvte si s obyvateli. Jsem si jistý, že goblinovi neodmítnou přespání. Možná některý z nich pozve pod střechu i mavku. Potom se oba dva zastavte u mé chýše. Mám pro vás jistou nabídku. Nakupilo se mnoho úkolů, které mohou splnit jen neumírající!“


    Nová mise: Najděte si místo k přespání ve vesnici Tysh


    Třída mise: Obyčejná


    Odměna: 160 zkušeností


    Odešli i poslední goblini a s nymfou jsme zůstali úplně sami. Všechno vlastně pokračovalo způsobem, jaký se od hry očekává. Představili jsme se místním, seznámili se s nimi a získali úkoly… Z nějakého důvodu jsem se ale nemohl zbavit pocitu, že něco není, jak má být. Proč bych měl vzít zavděk nepohodlnou postelí v domě plném goblinů, když mám pro sebe celý velký srub? Je sice pravda, že se tam čas od času objevují nějaké stvůry zabíjející NPC, ale my se sestrou jsme hráči a smrt naše životy neukončí navždy. Kdybychom se setkali s tou podivností, která tam zabíjí, splnili bychom přece misi Starý Prokletý srub. To je jasné plus.


    V hlavě mi klíčil pocit, že od samého začátku hrajeme Svět bez hranic špatně. Očekávalo se od nás, že se vydáme po cestě a zabloudíme do jedné z vesnic. V tom případě by dávalo smysl se zde ubytovat a plnit úkoly místních obyvatel. Opuštěný srub měl zůstat skrytým místem v lese a mise, která je k němu navázaná, by přišla na řadu až později. Protože jsem se však náhodně spřátelil s vlky, objevil jsem opuštěný srub dřív, než jsem narazil na okolní vesnice, a dokonce jsem se do něj rovnou nastěhoval.


    Tato situace mi však vyhovovala. Mohl jsem používat vlastní alchymistickou laboratoř, kde se mi nikdo při experimentech nebude plést pod nohy, a práci strážných zastávala smečka vlků. Jistě, srub je třeba trochu vybavit a posílit bezpečnostní opatření. Nejdříve bychom měli opravit bránu, ať udržíme nezvané hosty mimo dvorek. Jsem však pánem svého domu; můžu dělat cokoli a kdykoli se mi zlíbí. V Tyshi nemám tušení, čemu bych se celou noc věnoval, navíc se stovkami zvědavých očí všude okolo.


    „No, ušáku, měli bychom se asi rozdělit a najít si ve vesnici místo k přespání, co?“ zatlačila na mě Valerianna, které se nelíbilo mé váhání.


    „Amra ne chtít Tysh. Doma tam kde Blanca. Amra jít šaman a říct ‚ne zůstat‘.“


    Nymfa se na dlouhou chvíli odmlčela, ale s mou volbou souhlasila:


    „Ani mně se nechce přespávat v gobliní vesnici. Celé okolí ve mně pořád vidí především nebezpečnou stvůru. Vždyť máme vlastní domov. Měli bychom ho začít vylepšovat a nehledat si nic jiného. Vezmu si za základní schopnost Inženýrství a vymyslím obranné mechanismy. Ty bys měl začít trénovat vlky, ať se dostanou aspoň na čtyřicátý level. Potom už by se nemuseli pomočovat, kdykoli se objeví noční stvůry! Po včerejší noci jsem musela znovu vytřít celou podlahu…“
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    6. KAPITOLA


    NOC ZÁZRAKŮ


    Konverzace nikam nevedla. Šamanu Kaiakovi se nelíbilo, že nechceme zůstat v Tyshi, a snažil se dozvědět, proč nechceme pomoci místním obyvatelům. Se sestrou jsme odpověděli, že goblinům s radostí pomůžeme, s čímkoli bude třeba, a požádali jsme o úkoly. Šaman se rozveselil a poslal nás sehnat si ubytování. A tím jsme se dostali zase na začátek…


    Pokračovali jsme ve zdánlivě zbytečné konverzaci s NPC jen kvůli tomu, že jsme si oba nezávisle na sobě všimli, jak naše reputace u šamana postupně roste. Když jsme se odmítli usadit ve vesnici, jeho mínění o nás kleslo o 10 %. Jakmile jsme však přislíbili pomoc, vzrostlo o 15 %. V souladu s míněním šamana se pohybovalo i mínění některých obyvatel. Když se šamanova značka změnila na modrou a reputace vystoupala na celých 80, objevila se zpráva:


    Nová mise: Socializace 2/3


    Požadavek: Dosáhněte přátelské reputace (průměrné mínění o vaší postavě 50+) u vesnice Tysh


    Požadavek: Dosáhněte přátelské reputace (průměrné mínění o vaší postavě 50+) u vesnice Kamenec


    Třída mise: Postupná, skupinová


    Odměna: 3200 zkušeností


    S nymfou jsme si vyměnili pohledy, ale Valerianna zavrtěla hlavou:


    „Teď ne. V noci jsem se kvůli Blančinu porodu skoro nevyspala a potřebuji si odpočinout. Tenhle úkol začni plnit sám, ušáku. Stejně máš rasový bonus 20 bodů k reputaci u goblinů. Reputaci si u nich zvýšíš jako nic. Prohlédla jsem si celou mapu. Ve vesnici se nachází jen šest hlavních NPC: předák Ugruem, dva strážní u brány, šaman, divoká paní a jeden goblin na opačné straně vesnice. Ostatních si v podstatě nemusíš všímat. A já se odpojím. Až se prospím, vydám se do Kamence. Pokusím se získat mise pro vylepšení reputace u tamních obyvatel.“


    Nymfa se posadila na zem vedle starého šamana a zmizela. O několik minut později se objevila zpráva:


    „Málem jsem zapomněla. Všimla jsem si, že sis založil kanál s videi. Pošlu ti nahrávku porodu NPC vlčice. Trochu ji uprav a nahraj ji. Jsou to vzácné záběry, diváci je jistě ocení.“


    Abych řekl pravdu, taky už se mi zavíraly oči a chtěl jsem si brzo jít odpočinout. Promluvil jsem si tedy s Kaiakem, otočil naši zacyklenou konverzaci ještě čtyřikrát a při pátém pokusu se objevila chybová zpráva:


    SYSTÉMOVÁ CHYBA!


    Proměnné mínění NPC $FF0076-AF5780 převýšilo dovolenou hodnotu


    Chybový kód #LOC/ER-002056


    Tato zpráva byla odeslána technické podpoře Světa bez hranic.


    Omlouváme se za případné potíže.


    Co mi to Alexandro Lavrius říkal o bonusech za nalezené chyby? Ve skvělé náladě jsem podle sestřina příkladu vypnul hru i já. Následující hodinu jsem strávil stříháním klipů a nahráváním komentářů. Všechny zajímavé momenty druhé herní relace jsem spojil do patnáctiminutového videa. Konečně jsem mohl jít domů. Už jsem byl na odchodu z mrakodrapu, právě jsem procházel halou s otočnými dveřmi, když mi zazvonil mobil. Neznámé číslo.


    „Dobré ráno, Timothy! Tady Jane, asistentka Alexandra Lavriuse. Pan Lavrius žádá, abyste se před odchodem ještě zastavil v jeho kanceláři ve čtyřiačtyřicátém patře.“


    Co po mně ředitel chce tentokrát? Vyjel jsem výtahem a celou cestu jsem si nad otázkou lámal hlavu. Napadaly mě samé nepravděpodobné situace, realita však byla ještě bizarnější. Vstoupil jsem do ředitelovy kanceláře a všiml si, že můj šéf na počítači sleduje Blančin porod.


    „Pročtěte si to a podepište,“ pronesl. Nepovažoval za nutné mě pozdravit a rovnou mi podal několikastránkový svazek. Ukázal na židli pro návštěvníky a dál pozorně sledoval video, jež jsem před chvílí nahrál. Nadpis na první stránce hlásal: „Změny Světa bez hranic, aktualizace 15.48“. Neměl jsem tušení, proč mi předal papíry se změnami, ale bez odmlouvání jsem si sedl a začal pozorně číst.


    „… doba čarování kouzla ledová koule zvýšena na 12,7 sekundy… Průměrná odolnost mithrilové truhly zvýšena o 70 %… Maximální vzdálenost pro komunikaci mezi hráči pomocí herních zpráv zvýšena na 10 kilometrů… Když hráč chameleon postupně mizí, není dovoleno zvolit si jako poslední viditelnou část těla genitálie… Zranění udělené všemi druhy vějířů sníženo o 20 %…“


    K čemu mi ty informace měly posloužit? Postupně jsem procházel seznam budoucích změn ve hře, dokud mě jedna z nich nezasáhla jako blesk z čistého nebe:


    „Speciální útok Upíří kousnutí nadále neúčinkuje na paralyzované či bezvědomé cíle.“


    Jak je to možné? Vždyť jsem měl s používáním kousnutí tolik plánů! Když ředitel speciálních projektů z mého výrazu pochopil, že jsem dospěl k hlavnímu bodu, promluvil:


    „Ostatní diváci to nechápou, protože nemají k dispozici všechny informace, ale pro mě je to spojení očividné. Můžete použít Bylinkářství a Alchymii k výrobě paralyzujících elixírů a díky upířímu kousnutí byste mohl zabít téměř jakéhokoli nepřítele. Z toho důvodu jsem trval na změně herních mechanik a management korporace s mým názorem souhlasil. Tak silný nástroj, který upírům zaručuje okamžité zabití jakékoli stvůry bez ohledu na level, nemůžeme ve hře ponechat. Na konci dokumentu podepište, že jste byl informován o budoucích změnách a necítíte se být korporací Světa bez hranic poškozen.“


    Dělal jsem to jen velice nerad, ale přesto jsem z ředitelova stolu zvedl pozlacené pero a podepsal seznam změn. Bylo mi jasné, že v opačném případě by mě čekalo okamžité propuštění. Jane ke mně v tu chvíli přistoupila, ukázala na prázdný prostor na konci stránky a požádala mě, abych se tam podepsal ještě jednou a připsal dnešní datum. Pak si ode mě papíry vzala.


    „Potřebujeme to pro právní oddělení,“ vysvětlila. „Objevily se totiž případy, kdy normální hráči u soudu žalovali korporaci Světa bez hranic, protože podle jejich názoru změny ve hře poškodily jejich zájmy nebo virtuální majetek získaný za reálné peníze. Ale vy, Timothy, jste zaměstnanec. Přestože jste ještě ve zkušební době, nevztahují se na vás pravidla ohledně odškodnění.“


    „No tak, Jane. Není potřeba ho strašit,“ vložil se do konverzace Alexandro Lavrius. „Timothy si jako tester vede docela dobře a dobrou práci je třeba odměnit. Rozhodli jsme se vám i nymfě ponechat kladnou reputaci u NPC šamana, přestože jste ji očividně získali využíváním chyby herního algoritmu. A ještě něco: Jane u programátorů zjistila odpověď na vaši otázku. Pokud by vašeho goblina někdo zabil, ani jeden z dostupných úkolů na zabití upíra by se nesplnil, takže vaše upíří tajemství nemůže být tímto způsobem odhaleno. Měl byste však být trochu obezřetnější a tolik nenaznačovat svou temnou stránku.“


    „Co myslíme tím nenaznačovat?“ zeptal jsem se, protože jsem neměl tušení, na co naráží.


    Ředitel ukázal na obrazovku, kde v jisté chvíli zastavil mé video.


    „Nabídněte divákům nějaké uvěřitelné vysvětlení, proč váš goblin může použít Noční vidění.“


    Na několik sekund jsem se leknutím zasekl s otevřenými ústy, ale po chvíli jsem se probral a se spokojeným úsměvem prohlásil:


    „Konvalinka! Její pozření krátkodobě způsobuje Noční vidění!“


    „Skvělý nápad!“ zakýval Alexandro Lavrius souhlasně hlavou. „Chtěl jsem vám nabídnout jinou možnost: při tvorbě postavy je možné zvolit si ze šesti podras. Noční goblini mají k dispozici Noční vidění. Ale vaše vysvětlení se mi líbí ještě víc, protože vysvětluje také to, proč Amra vidí ve dne stejně jako ostatní. Nezapomeňte v komentáři vašeho videa popsat využití konvalinky dřív, než vám hráči začnou pokládat nepříjemné otázky.“


    Ředitel do počítače napsal nějaký administrátorský příkaz a na monitoru se objevily Amrovy detailní statistiky, seznam inventáře a aktuální úkoly. Překvapením jsem vykulil oči. Netušil jsem, že může tak jednoduše zjistit všechny detaily mé postavy. Na druhou stranu, proč by mě to mělo překvapovat? Vždyť administrátoři musejí mít k dispozici nástroje potřebné k tomu, aby dokázali efektivně kontrolovat dění ve hře. Alexandro Lavrius se odtrhl od monitoru a otočil se ke mně:


    „Nasbírejte víc konvalinek. Potom jakoby nic otevřete inventář a tím vaším uštěpačným stylem zmiňte, že si jich v batohu nesete velkou spoustu. Nicméně chci říct, že celkově odvádíte skvělou práci. Představivost se vám rozhodně bude hodit. Vynalézavé způsoby řešení problémů slibují skvělou budoucnost. Navíc jste měl i štěstí, Timothy, což je ve vaší profesi velmi důležité. Získání jedinečného úkolu hned na začátku hry byla velká náhoda. Korporace se v tom nijak neangažovala. Vaše postava objevila bez pomoci místo, kterých ve hře není mnoho. Je v tom však jeden háček: pro splnění úkolu Zvědavost a kočka potřebujete dobře vybavenou postavu na daleko vyšším levelu, než je váš bylinkář. Doslova před hodinou jsem se na toto téma dohadoval s našimi specialisty. Někteří z nich jsou toho názoru, že byste dokázal misi splnit i se současnou postavou, i když by to bylo velmi složité. Pokud tedy misi splníte, můžete pokládat vaši zkušební dobu za dokončenou. A abychom trochu zvýšili sázku, programátoři nastavili jako odměnu za tento úkol něco skutečně speciálního. Velmi mě zajímá, zda toho dokážete plně využít.“


    „Vstávej, Time! Je čas jít do práce!“ Valerie byla ve skvělé náladě a očividně strávila dlouhou dobu před zrcadlem.


    Usmál jsem se na sestru a snažil se nedat najevo, že se mi srdce plní lítostí. Valerie na svých čtrnáct let vypadala skvěle. Vlnité oříškové vlasy v malých prstýncích až do pasu, obličej s výraznými rysy, velké hnědé oči, bezchybný úsměv a dvě řady perfektních, sněhobílých zubů. Kdyby její život probíhal trochu jinak, kluci by okolo ní jen poletovali. Nebýt té strašné nehody…


    „Vypadáš nádherně,“ uznal jsem.


    „Prostě jsem se pořádně vyspala a vyhradila si na čas na make-up a vlasy,“ zasmála se od srdce Val. „Dneska jsem se ještě nepřipojila do hry. Chtěla jsem si s tebou nejdřív promluvit o našich plánech.“


    „Objevila jsi něco zajímavého?“ ptal jsem se a sestra se spokojeným výrazem přikývla.


    Holil jsem se v koupelně před zrcadlem a Valerie mi postupně pověděla vše, co se přihodilo. Prý jen během včerejšího dne obdržela šest zpráv od hráčů Světa bez hranic. Dopisy byly napsány různě, ale všichni hráči žádali, aby jim prodala mapu. Jeden jí sliboval pomoc s plněním úkolů, jiný rychlé levelování na místních stvůrách a další chtěl na vlastní oči spatřit Blanku a vlčata. Ostatní si chtěli mapu jednoduše koupit. Je potřeba říct, že nabízeli bezvýznamné částky od 30 do 100 mincí.


    „Tak náhlá popularita je samozřejmě zvláštní. Především mě zaujalo to, že všichni mají zájem o mapu. Neodpověděla jsem jim hned a radši jsem si pročetla herní fóra. Podívej se, co jsem našla.“ Přešel jsem k sestřinu monitoru.


    Ukázala mi staré zprávy z inzertní sekce fóra Světa bez hranic:


    „Nabízím pět tisíc mincí za pozvání do skupiny plnící misi Zvědavost a kočka.“


    „Šest tisíc předem za splnění úkolu Zvědavost a kočka. Peníze si můžete nechat bez ohledu na kořist.“


    „Pět tisíc za souřadnice lokace Zvědavost a kočka. Dalších třicet tisíc zaplatím, pokud bude odměna stát za to. Žádný podvod, všechno legální.“


    Překvapením mi obočí vyletělo do čela. 30 000 herních mincí znamenalo tři tisíce kreditů v reálu. Za takovou cenu bychom si mohli pořídit malé elektrické auto nebo zaplatit roční nájem našeho bytu. Do vyhledávače jsem napsal „Zvědavost a kočka odměna“, ale nic jsem neobjevil.


    „To nemá cenu, brácho. O tom úkolu jsem vyhledala všechno, co se dalo, ale nenašla jsem nic užitečného. Přesto o něm hráči musí vědět víc, protože nabízejí velké částky jen za pouhou možnost zúčastnit se. A podívej se na postavy, od kterých mi zprávy přišly: level sto padesát, sto třicet, sto osm! Odměnou je nejspíš předmět hodící se postavám na vysokém levelu. Proto ti radím, abys nikomu nedával souřadnice a neprodával naši mapu. Pokud se tam vážně skrývá něco cenného, hráči na nejvyšším levelu by se pokusili získat odměnu hrubou silou. Možná bychom později mohli požádat nějaké vhodné hráče, aby se k nám pro splnění úkolu přidali. Ale nejdřív musíme zjistit skutečnou hodnotu odměny a teprve potom zkusit prodat vstupenky. Navíc zatím nevíme, jestli nebude nejlepší nechat si odměnu pro sebe.“


    Zatímco jsem usilovně přemýšlel, zabloudil jsem očima na počet shlédnutí videa, které jsem dnes nahrál. Tři tisíce diváků za jediný den! To není špatné! Právě v tomto videu jsem obdržel misi Zvědavost a kočka a všichni tihle lidé to už vědí. Co mohl mít ředitel na mysli, když odměnu označil za „něco skutečně speciálního“?


    „Dobrá, Val. Jedu do práce. Až se tam dostanu, zavolám ti a zeptám se na počasí ve hře. Ty prosvištíš Kamencem a splníš druhou část socializačního úkolu. Já to samé provedu ve vesnici goblinů.“


    Valerie kývla, přejela k počítači a zvedla svou helmu pro virtuální realitu. Přešel jsem k sestře a rukou ji vískal v hustých vlasech.


    „Val, až budeme mít peníze, slibuju, že ti pořídím opravdovou kapsli pro virtuální realitu, jaké mají v korporaci Světa bez hranic. Pak si to opravdu užiješ!“


    Sestra mě dobrosrdečně dloubla do ramene a odpověděla:


    „Time, jsi nenapravitelný romantik! Nejlevnější kapsle stojí okolo šesti tisíc kreditů a za ty nejlepší zaplatíš minimálně padesát tisíc. Nejdřív musíme splatit všechny dluhy.“


    „To dokážeme! Dnes ráno mi na účtu přibyly čtyři stovky kreditů za odhalení chyb ve hře. Dokonce mi volali z banky a oznámili, že půjčku o rok prodlužují. A o té virtuální kapsli jsem ani v nejmenším nevtipkoval. Val, rozhodně ti jednoho dne koupím tu nejlepší kapsli, abys cítila, jaké to je být plně ponořená ve hře!“


    „Je zataženo, ale občas slunce vykoukne zpoza mraků. Můžeš hrát, ale buď opatrný.“


    Poděkoval jsem sestře a začal se vysvlékat. Čekala mě třetí herní relace. Vrchní polovina kapsle se sotva zavřela a už se mi před očima na tmavém pozadí objevil text popisující novou herní aktualizaci a dlouhý seznam změn. Zprávu jsem přeletěl očima a potvrdil, že se všemi změnami souhlasím. Jednou jsem mrkl a objevil jsem se zpátky v příbytku gobliního šamana. Kaiak byl doma. Seděl na bobku a vyráběl něco z peří, tenkých větviček a pryskyřice.


    „Dobrý večer, moudrý šamane!“ pozdravil jsem. Z mého pohledu jsem nepromluvil nijak ostře ani hlasitě, ale starý goblin sebou trhl a upustil všechno, co držel v rukou.


    „Ach, to jsi ty, Amro! Nemusíš mě tak lekat!“ Goblin se uklonil a se smutným výrazem se podíval na poničený předmět ležící na podlaze. Pohlédl i ke dveřím, které byly zevnitř zavřeny na petlici. Poté se narovnal a s povzdechem pronesl: „Slyšel jsem, že se neumírající objeví na místě, ze kterého zmizeli, ale až teď jsem to poprvé zažil na vlastní kůži. Promluvil sis už s obyvateli vesnice a našel si přístřeší?“


    Zase ta stará písnička? Doufal jsem, že programátoři už chybu opravili. Napadlo mě však jiné řešení:


    „Právě o tom chci s vámi mluvit, moudrý šamane. Máte prostorný příbytek, do kterého se bez problému vejde další postel. Plánuji tu přespávat jen ve velmi vzácných případech. Bydlet budu jinde. Nenadělám rámus a nemám v úmyslu vyjíst vám spižírnu. Dovolíte mi u sebe bydlet, Kaiaku Jezevčí noho?“


    Úspěšná kontrola reakce goblina šamana


    Odměna: 50 zkušeností


    „Jak bych mohl odmítnout přístřeší tak sympatickému goblinovi? Můžeš v mém domě zůstat, jak dlouho chceš!“


    Splněna mise: Najděte si místo k přespání ve vesnici Tysh


    Odměna: 160 zkušeností


    Vyřešení úkolu nakonec nemohlo být jednodušší. Kaiak měl o mně nejvyšší možné mínění. Poděkoval jsem šamanovi za poskytnutí příbytku a vyšel ven. Noc ještě čekala na svůj čas a obyvatelé vesnice se dosud neodebrali do svých domovů. Nejvhodnější čas začít se socializací.


    Vzpomněl jsem si na sestřina slova o šesti klíčových NPC určujících mínění celé vesnice. Jen s těmito nejdůležitějšími osobami stálo za to hovořit. U šamana Kaiaka jsem měl reputaci 100 bodů, u předáka Ugruema 25 bodů a u velké Taminy Divoké 20 bodů, stejně jako u dalších tří hlavních goblinů. Jednoduchou aritmetikou jsem tedy vypočítal průměr 34 bodů – a právě taková byla má reputace u vesnice Tysh.


    Podle minimapy stál jeden z hlavních goblinů těsně za rohem. Jeho postavení jsem odhadl i podle značky s černou lebkou. Co dodat? Stojí nejblíž, a proto se socializačním úkolem dnes začnu u něj.


    Tarek Velká noha


    Goblin


    Válečník


    Level 77


    Goblin seděl na lavici u malého ohniště a klacíkem míchal obsah hrnce nad ohněm. Uvnitř bublalo cosi hustého a černého. Tarekovy nohy působily vůči zbytku těla skutečně neúměrně. Připomínaly dva kmeny. Vzpomněl jsem si na velké boty, které ležely v ložnici Prokletého srubu. Tarekovi by nejspíš padly. Zastavil jsem se dva kroky od něj a snažil se odhadnout, co to dělá. Nevypadalo to, že by připravoval jídlo. Z hrnce vycházel palčivý, nevábný puch.


    Nedaleko od nás se v tu chvíli objevila zelená dívka a já jsem si poprvé uvědomil, že i goblini mohou vypadat dobře. Měla hezkou postavu a byla oblečená do jednoduché modré zástěry. Špičky uší jí ladně vykukovaly z hřívy měděných vlasů. Sestra prý úpravou mého škaredého ksichtu včera strávila nejméně čtyřicet minut. Předpokládám, že designéři a programátoři si se vzhledem této krásky hráli ještě o dost déle. Prostě není možné, aby ji takhle náhodně vytvaroval generátor NPC. Její krása byla nesrovnatelná se všemi ostatními obyvateli Tyshe, ze kterých se člověk téměř otřásal hrůzou. Informace o dívce však vypadaly naprosto obyčejně a nijak se nelišily od spousty jiných postav:


    Goblinka


    Vesničanka


    Level 22


    „Přinesla jsi smolu?“ zeptal se Tarek dívky, když přišla blíž.


    „Otče, našla jsem jen jeden kus ležící vedle cesty. Hlouběji do lesa jsem nešla, protože jsi to zakázal.“


    Dívka podala otci zlatavou hrudku ztuhlé mízy a goblin s velkýma nohama ji vhodil rovnou do hrnce.


    „Není jí dost. Nebude mi stačit na zalepení všech prasklin,“ zavrčel naštvaně Tarek.


    Jestli tohle nebyl úvod k novému úkolu, ani za mák hrám nerozumím! Přešel jsem k dvojici blíž a promluvil jsem:


    „Musíš být velice pyšný otec! Tvoje dcera je jistě pokladem celé gobliní rasy! Tareku, sdělil bys mi jméno této okouzlující osoby?“


    Překvapený goblin jen otevřel ústa a zůstal na mě zírat. Místo něj odpověděla dcera:


    „Je příjemné slyšet pochvalná slova, Amro. Jmenuji se Taisha, ale přátelé mi říkají Jiskra.“


    „Má ta přezdívka nějakou souvislost s tvými vlasy?“ hádal jsem a dívka přikývnutím potvrdila mou domněnku. „Jiskro, omlouvám se, ale zaslechl jsem tvou rozmluvu s otcem. Právě jsem se chystal vyrazit do lesa, a proto bych vám mohl pomoci se sběrem mízy. Kolik jí potřebujete?“


    „Pětkrát tolik, co přinesla Taisha,“ přidal se konečně ke konverzaci Tarek.


    Nová mise: Sběr mízy pro Tareka


    Třída mise: Obyčejná


    Odměna: 80 zkušeností


    Mise byla očividně připravena pro postavy na nízkém levelu. Nasbírání potřebné mízy z kmenů mi zabralo pouhých pět minut. Co nejrychleji jsem se vrátil k Tarekovi, ale Taisha již odešla. Zbytek konverzace se odehrával jen s jejím otcem. Odevzdal jsem mu mízu, posadil se vedle ohně a sledoval vazkou směs bublající v hrnci.


    Po chvíli přinesl goblin z dvorku za chýší malou pramici a já jsem mu pomohl se zalepováním děr. Díky splnění tohoto malého úkolu se jeho mínění o mně opět zvýšilo. S radostí jsem sledoval, jak číslo pomalu roste. Jakmile překročilo 60 bodů, Tarek se ke mně otočil a nečekaně výhružným tónem vyštěkl:


    „Amro, jsi dobrý chlap, ale drž se dál od mé dcery!“ Jeho náhlý výrok mě překvapil. Nenechal jsem se jím však rozhodit:


    „Ale proč, Tareku? Tvá dcera je nádherná. Za celý život jsem ještě nikde nepotkal tak krásnou goblinku!“


    Taishin otec se nespokojeně zamračil:


    „Jen se na sebe podívej, Amro. Jsi slabý. Dokonce i tyshské děti jsou silnější než ty. Navíc jsi chudý a z větší části nahý. Nedokážeš mou dceru ochránit a nepostaráš se ani o její budoucnost! Zuby si na ni brousí nejlepší nápadníci z celé vesnice. Přichází sem dokonce chlapci ze sousední vesnice Tyrym, jen aby ji mohli zahlédnout. Trhan jako ty nemá nejmenší šanci!“


    Nová mise: Získejte respekt Tareka Velké nohy


    Třída mise: Osobní, reputační


    Požadavek: Tarek Velká noha musí mít mínění o vaší postavě 100 bodů


    Požadavek: Předejte Tarekovi Velké noze trofej z nejméně padesátilevelové stvůry


    Požadavek: Zaplaťte Tarekovi Velké noze 300 mincí


    Požadavek: Všechna políčka pro vybavení vaší postavy musí být obsazená šaty


    Odměna: 4000 zkušeností, trvalé vylepšení Taishina mínění o vaší postavě o 50 bodů


    Pročítal jsem si podmínky nezvyklé mise, když přišla zpráva od sestry:


    „Právě jsem nedaleko Kamence potkala Tronga Potápěče. Je už na desátém levelu. Jeho úmysly rozhodně nejsou přátelské, snaží se nás ulovit. Jakmile mě uviděl, začal mi nadávat a hned vytáhl zbraň. S pomocí Bílého tesáka jsem ho zabila.“


    Zpráva mě značně znepokojila. V okruhu čtyř tisíc kilometrů leží neznámá země. Jak nás najáda objevila? Vždyť jsme odešli dost daleko od pobřeží. To nemůže být… Ukončil jsem hru a zavolal sestře.


    „Val, úplně jsme zapomněli na jedno riziko: ve videích jsem zmínil názvy vesnice Tysh a Kamenec! Musí existovat způsob, jak si vyhledat polohu určitého místa podle jména. A pokud ne přesnou polohu, určitě aspoň kontinent nebo region!“


    „Počkej, brácho. Podívám se na to.“


    Sám jsem to však našel rychleji. Do vyhledávače jsem napsal „Kamenec Tysh“ a klikl na první z nabízených odkazů:


    „Kamenec. Malá lidská vesnice ležící v regionu Lars, Jižní kontinent, 370 kilometrů severovýchodně od města Weiden. Přibližně 100 obyvatel s levely 40–70. Nabízejí standardní úkoly pro zvyšování reputace.“


    Informace o Kamenci byla přidána do amatérské databáze vytvořené hráči přibližně před rokem hráčem půl-elfem zvaným Garret Pivorád, který teď má 220 levelů. Tysh se v databázi neobjevil, ale na tom už vlastně nezáleží. Stačí, že hráči vědí, kde leží Kamenec.


    Podíval jsem se na statistiky vyhledávače. Samotný Kamenec ani Tysh nebudily příliš velkou pozornost, ale kombinaci těchto slov dnes vyhledávalo už sto sedmnáct lidí. Někteří hráči už nejspíše startovali portály a teleportační svitky, aby se do regionu Lars a do Weidenu dopravili co nejdříve. Odtud rychle vyrazí severovýchodním směrem. Pokud si se sestrou nepospíšíme, hráči na vysokém levelu by mohli už brzy objevit tajnou lokaci s unikátní misí a získat stále neznámou odměnu za splnění úkolu Zvědavost a kočka.


    Když mi sestra znovu zavolala, věděl jsem o Kamenci a o hráčích. Proto jsem rozhodně prohlásil:


    „Všeho nech a spěchej ke srubu. Potkáme se tam, vydáme se do bažin a vymyslíme způsob, jak speciální misi splnit.“


    „Kam jdeš, drobku?“ zeptal se Taishin otec překvapeně. „Musíme zjistit, zda do pramice neprosakuje voda. Kousek odtud je potok a na něm ji otestujeme.“


    To podezřele připomínalo další úkol pro zvýšení jeho mínění, ale načasování nemohlo být horší! Do západu slunce zbývala hodina a hledat cestu bažinou za tmy je hrozně nebezpečné. Loďka by však vyřešila problém, jak se na ostrov dopravit. Potřeboval jsem jen přesvědčit Tareka, aby přenesl pramici k bažině, protože já na to nemám dostatek sil.


    „Tareku, přece mi nechceš tvrdit, že chceš svou loď otestovat v té smrduté říčce! Sousedi se ti vysmějí. To už ji můžeš položit do kaluže uprostřed vesnice. Abys ji skutečně vyzkoušel, potřebuješ větší vodní plochu, nejlíp s vlnami. Musíme vyzkoušet taky vesla.“


    Goblin se poškrábal na plešaté hlavě a snažil se vzpomenout si na nějaké vhodné místo nedaleko vesnice.


    „Mohli bychom ji spustit na bažinné jezero u Prokletého srubu. To je ono! Otestujme ji tam!“ navrhl jsem.


    „Tomu říkáš jezero? Vždyť je to špinavý močál. Navíc je odsud docela daleko a začíná se stmívat.“


    „Co to slyším?“ nasadil jsem přehnaně překvapený výraz a nutil goblina k rozhodnutí. „Bojíš se snad tmy, Tareku? Vždyť bys ty ropuchy, co tam žijí, zabil jednou ranou své levačky.“


    „Ropuchy mi strach nenahání. Z těch nemám nejmenší obavy,“ pronesl zamyšleně goblin. „Spíš to husté bláto, ve kterém se kroutí tolik pijavic, že kvůli nim nevidíš na dno. Je nepříjemné chodit tam naboso. A pokud se vzdálíš od břehu, narazíš na daleko děsivější stvůry než pár ropuch…“


    Okamžitě se mi v hlavě objevila myšlenka, kterou jsem už nemohl zastavit:


    „Vlastním pár velkých kožených bot. Měly by ti padnout jako ulité. Dám ti je, když přineseš loď k jezeru a vystrašíš největší ropuchy, aby mě nepřevrátily. Zabijáků v hlubinách se bát nemusíš. S lodí popluju sám a pak ti povím, co jsem viděl. Nemůžou mě zabít, protože jsem neumírající. Pokud se něco stane pramici, zaplatím ti jako kompenzaci deset mincí a boty si můžeš v každém případě nechat.“


    Schopnost Obchodování zvýšena na úroveň 3!


    Nová mise: Test Tarekovy lodi


    Třída mise: Obyčejná


    Odměna: 160 zkušeností, +15 bodů k Tarekovu mínění o vaší postavě


    „Jestli pramici potopíš, navalíš patnáct mincí,“ zamručel goblin. Nadhodil si loďku na ramena, jako by téměř nic nevážila, a pustil se směrem k bažině. „Amro, poneseš vesla a mou palici. A nezdržuj!“


    Tarek nešel po zakroucené pěšině, ale zamířil nejkratší cestou přímo k Prokletému srubu. Jen stěží jsem s ním dokázal držet krok. Šli jsme do strmého kopce a pod chodidly nám čvachtala rozbahněná země, ale on se pohyboval rychle jako po vyasfaltované rovince. Za půl hodiny jsme se objevili u srubu a já jsem vyběhl do prvního patra pro boty. Nikde jsem neviděl Šedou smečku, jen Blanca uvnitř krmila vlčata a nymfa Valerianna vyráběla svíce z vosku a obvazů.


    „Goblin brát loď. Nymfa pomáhat plavat v noci bažina.“


    Sestra pochopila a bez dalších otázek vyskočila na nohy, aby se připravila na cestu. Na dvoře na nás zatím čekalo překvapení. Tarek odložil loďku na zem, popadl jedno křídlo brány a snažil se ho zavěsit na panty. Běžel jsem mu na pomoc a následovala mě i Valerianna, ale bohužel to nebylo k ničemu. Tarek vládl dostatečnou Sílou, aby uzvednul křídlo sám, ale ani dohromady jsme neměli dostatek Hbitosti na to, abychom ho usadili na panty. Taishin otec zanadával a odložil křídlo zpět na zem. Když však spatřil boty, radostně se usmál, dokonce se i uklonil.


    „Skvělé boty! Nikdy jsem takové neměl! Nemůžu se dočkat, až se v nich předvedu sousedům!“


    O pár minut později jsme se objevili na břehu močálu. Snesla se noc a do okolí vylézala všemožná stvoření označená na mapě červenými lebkami. V dáli jsem spatřil stvůru, ze které včera Šedá smečka málem umřela strachy.


    Páchnoucí skokan volský


    Patriarcha


    Level 42


    „Ta zelená příšera nám stojí v cestě. Odeženu ji.“ Taishin otec rázně popadl palici posetou ostny, ale já jsem ho zastavil.


    Byla by škoda přijít o zkušenosti ze stvůry na levelu 40, kterou by zabil jednou ranou. Nechtěl jsem si nechat uniknout příležitost. Vrásčitému goblinovi jsem přednesl plán a on neměl nic proti tomu, že si z ropuchy vezmu maso. Nymfa a gobliní válečník se schovali do křoví, já jsem popadl foukačku a vydal jsem se odlákat páchnoucího patriarchu dál od močálu.


    Uděleno zranění: 3 (+58 střela; −55 obrana)


    No sakra! Ta žába má nezvykle hrubou kůži. Šipka jí málem nepronikla! Velký zelený patriarcha se na mě nevěřícně otočil.


    Uděleno zranění: 0 (+34 střela; −55 obrana)


    Schopnost Úhyb zvýšena na úroveň 6!


    Ušatý Amra, jenž vedle nepřítele vypadal nicotně, reflexivně zareagoval na jedovatý plivanec, který se zahučením proletěl okolo. Z místa, kam sliny dopadly, se zvedal černý kouř. Ten byl jistě také jedovatý. Hned nato ropucha vyskočila. Dokonce jsem cítil, jak se zatřásla země, když její tělo dopadlo do míst, kde jsem ještě před sekundou stál.


    Do tlamy velké ropuchy se zarazil ledový šíp. To se do bitvy zapojila má sestra. Hádám, že vodní kouzla nejsou pro boj s obojživelníkem nejlepší možnost. Zdraví nepřátelské stvůry se po zásahu nezměnilo ani o jediný bod. V tom okamžiku vyběhl z křoví Tarek a jedním úderem ostnaté palice sebral ropuše dvě třetiny Zdraví. Druhým úderem stvůru zabil.


    Získáno: 15520 zkušeností


    Level 10!


    Level 11!


    Level 12!


    Level 13!


    Level 14!


    Level 15!


    Vylepšena rasová vlastnost: Odolnost proti jedu


    Účinnost: 30 %


    Vylepšena rasová vlastnost: Odolnost proti chladu


    Účinnost: 30 %


    Bohové! Neudržel jsem se na nohou a složil se na zem. Úplně jsem se z toho rozklepal. 6 levelů najednou! 30 bodů statistik pro mou postavu! Ten pocit je lepší než sex!


    „Kdyby ses neválel v bahně jako epileptik, mohl jsi přilákat i další ropuchu,“ láteřila sestra kvůli mému nedostatku sebeovládání a měla naprostou pravdu.


    Výbuch energie přišel neočekávaně a náhle. Na nějakou dobu jsem se opravdu přestal ovládat. Tarek pozoroval mé trhané pohyby, znechuceně si odplivl a rychle posbíral z mrtvé ropuchy kořist. Potom vyrazil zpět k vesnici. Ačkoli se kolem nacházelo ještě několik dalších ropuch, bez goblina bychom v boji proti nim neměli žádnou naději.


    Proto jsem se posadil do loďky stojící na mělčině, zahalil jsem se do ropuší kůže a snažil se nehýbat. Valerianna mezitím klečela ve studeném blátě, sbírala vlhké větvičky a vytrhávala svazky močálových třtin, abychom skryli loďku před nežádoucími pohledy.


    S tím jsem sestře nemohl nijak pomoci. Raději jsem se pustil do přiřazování bodů statistik. Síla a Kondice se zvýšily samy o 6 bodů, ale nad zbývajícími jsem se musel zamyslet. Na jednu stranu by mi plánované zvýšení Charismatu přineslo jisté plody. Dokázal bych bez problému hovořit a odkrývat nezvyklé dějové linie. To je důležité, protože diváky lákaly jen originální a jedinečné příběhy. A diváci byli tím, o co mému zaměstnavateli šlo.


    Na druhou stranu se mi vůbec nelíbilo, že má postava nedokázala silnějšímu nepříteli způsobit větší zranění. Útočil jsem tak mizerně, že udělená zranění z velké části pohltila obrana. Dost by mi pomohlo zvýšení Hbitosti. Nakonec jsem se po zvážení všech pro a proti rozhodl vložit 11 bodů do Charismatu a 7 do Hbitosti.


    Kromě toho jsem si po dosažení levelu 10 mohl zvolit po jedné základní i vedlejší schopnosti. Ihned jsem přesunul Neviditelnost (H K) z vedlejších schopností do základních. Diváci již věděli, že se Amra často pohybuje v temnotě, a sám jsem jim už prozradil, že jsem Neviditelnost přijal mezi vedlejší schopnosti.


    Přijal jste Neviditelnost jako základní schopnost


    Úroveň schopnosti: 6


    Přijato 5/5 možných základních schopností


    Tímto krokem se mi Hbitost zvýšila o celých 8 bodů. Potěšilo mě i bonusových 18 bodů Zdraví. Ale otevřela se možnost přijmout dvě vedlejší schopnosti. Je třeba se zamyslet. Hra mi nabízela Šamanismus, Páčení zámků, Diplomacii, Velení, Tichý pohyb, Rybaření, Koželužství, Farmaření, Lehkou zbroj, Soucit se zvířaty a stovky dalších schopností. Nad takovým výběrem se mi protočily panenky a já jsem usoudil, že s rozhodnutím zatím počkám.


    „Naučila jsem se Iluzorní kouzla,“ ozval se sestřin hlas, který málem nepronikl přes naskládané větve. „Sama se změním v ropuchu a okolo tebe vykouzlím iluzi malého pahorku. Bude to skvělá kamufláž. Měla jsem to provést hned na začátku… Ou! Tak to byla velká chyba! Velké žáby vycítí použití kouzel! Amro, utíkej! Dokonči misi sám, abys mi mohl vykompenzovat ztrátu zkušeností!“


    Ucítil jsem, že se loďka posunula vpřed, a zaslechl jsem vzdálené čvachtání. Pramice se zhoupla na vlnách a od nymfy ke mně doletěl vystrašený jekot. Na minimapě se vedle zelené značky objevila červená lebka. Za okamžik bylo po boji. Značka u jména Valerianna Rychlonohá zešedla. Postava zemřela…


    Bylo půl dvanácté. Kvůli nahrnuté hromadě mokrých větví plula pramice ponořená příliš hluboko. Hustá tmavá voda se téměř přelévala přes její okraje. Velice pomalu jsem začal veslovat a dával jsem si velký pozor, aby vesla nezaskřípala nebo nešplouchla a aby do lodi netekla voda. Změnil jsem směr a pomalu jsem vyplul směrem ke vzdálené značce na mapě ukazující místo unikátní mise.


    Plavba močálem plným hrůzostrašných stvůr mě vlastně nelekala. Trvala však dlouho a byla dost nudná. Vedl jsem loď mimo červené lebky a větší skupiny stvůr. Nesměl jsem plout příliš rychle a chovat se neopatrně, aby si obyvatelé močálu neuvědomili, že ten kopeček plující na hladině vypadá spíš jako podezřele naskládané větve.


    Schopnost Neviditelnost zvýšena na úroveň 7!


    S loďkou jsem doplul na dohled celé skupiny červených značek. Přestože Neviditelnost dosáhla úrovně 7, ukazatel postupu se nadále rychle plnil a začal jsem se blížit k úrovni 8. Jaké stvůry v bažinném jezeru čekají? Toužil jsem aspoň malinko rozhrnout větve blokující výhled z lodi a podívat se ven, ale vzpomněl jsem si na název mise a raději jsem zvědavost potlačil. Pomalu jsem plul vpřed rychlostí jednoho až dvou záběrů vesel za minutu. Ano, šlo to vážně šnečím tempem, ale ani jedno z místních monster si mé lodi nevšimlo.


    Schopnost Neviditelnost zvýšena na úroveň 8!


    Na mapě jsem před sebou viděl malý ostrov hustě posetý červenými a černými lebkami. Ty mě však vůbec nezajímaly. Ve středu všech značek jsem totiž spatřil zlatý trojúhelník! Tam na mě pravděpodobně čekal cíl mise. U trojúhelníku byl popis:


    Zlatý trojúhelník označuje ve Světě bez hranic unikátní stvoření. Tyto bytosti jsou zpravidla inteligentní a hráči mohou jejich objevením získat mnoho vzácných misí a nečekaných odměn.


    Podle mapy blokoval přímou cestu k ostrovu tenký pás mělčiny a několik bahnitých boulí. Ostrov sám se přímo hemžil nebezpečnými stvůrami. Pramici jsem pomalu naváděl v širokém okruhu okolo překážky až k cíli mé cesty. Teprve v pět hodin ráno jsem se s loďkou k ostrovu přiblížil. Už dávno jsem si uvědomil, že se z výpravy nevrátím po svých, protože neexistovala šance, abych stihl přiběhnout do příbytku před východem slunce. A předpověď na ráno bohužel hlásila slunečno a jasnou oblohu. Přes štěrbiny mezi větvemi jsem pozoroval, jak obloha na východě začíná růžovět.


    Velice pomalu jsem se přiblížil ke břehu ostrova, překypujícímu červenými značkami nebezpečných, zabijáckých stvůr. Zajímalo mě, jaká vzdálenost od trojúhelníku by stačila na splnění mise. Ozval se náraz. Malá loďka doplula až k ostrovu a hlasitým zvukem to dala najevo celému okolí. Od nejbližší stvůry mě dělilo pouhých sedm metrů. Mise však stále nebyla splněna.


    Schopnost Neviditelnost zvýšena na úroveň 9!


    Co musím ještě pro získání odměny podstoupit? Pravděpodobně je třeba unikátní bytost spatřit a poznat, o koho jde. Opatrně jsem odsouval větve bokem a rozšiřoval si tím výhled. Okamžitě jsem uviděl nejbližší stvoření a podrobně si ho prohlédl:


    Bažinná wyverna


    Level 51


    Přede mnou ležel stočený do klubíčka tři metry dlouhý černý ještěr se špičatými tesáky. Na zádech měl složená křídla. Podíval jsem se za něj a v dálce jsem spatřil JI: obrovského okřídleného ještěra barvy malachitu.


    Kayervina, matka létajících hadů (unikátní tvor)


    Hadí matka vypadala úžasně. Pružné, asi třicet metrů dlouhé tělo pokryté šupinami se neustále pohybovalo. Občas se zamotalo samo do sebe a jindy se točilo v několika smyčkách, jako by tančilo nekonečný tanec. Na špičaté hadí hlavě byly dvě oči s černými vodorovnými panenkami ve tvaru kosočtverců. Dva páry končetin s drápy připomínaly údy ještěrů. A na zádech nemohla chybět velká křídla s jasně červenými blánami! Několikrát jsem si ji vyfotil, i když na takhle nebezpečnou bestii určitě nezapomenu.


    Ale mise stále nebyla splněna. Proč?


    Napsal jsem zprávu Valerianně. Nymfa se po smrti už mohla vrátit do hry, ale značka vedle jejího jména naznačovala, že se dosud nepřipojila. Na odpověď jsem však nečekal. Sestra pravděpodobně už dávno spala a jen zapomněla hru vypnout. Musím si poradit sám.


    Jaký je plán? Připlul jsem k osudnému ostrovu. Měl jsem před sebou řadu wyvern s rozpětím levelů od 40 až po 70 a jednoho obřího okřídleného hada jménem Kayervina. Potřebuji dokončit vzácnou misi a získat odměnu. Časový limit: čtyřicet minut. Poté vyjde slunce a gobliní upír nevyhnutelně zemře, protože spalující paprsky bez problému větvemi proniknou.


    „Promiň, spala jsem. Objevila jsem informace z podobných misí. Unikátní tvor tě musí spatřit. Mise se splní i v případě, kdy na tebe zaútočí a zabije tě.“


    To je skvělé! Takže stačí jakýmkoli způsobem upoutat Kayervininu pozornost. V hlavě se mi objevil jasný plán. Jen musím zajistit, aby mě ostatní wyverny nezabily, než si mě hadí matka všimne!


    Podíval jsem se na nejbližší wyvernu. Spala stočená do klubíčka na kopečku porostlém trávou. Uvědomil jsem si, že mám k dispozici velice efektivní způsob, jak na sebe upoutat pozornost všech obyvatel ostrova. Od krku létajícího hada mě dělilo pouhých sedm metrů. Potenciální oběť má navíc level 51, a proto nesmím zapomenout sebrat z ní nějakou kořist, abych ji mohl ukázat Tarekovi.


    Otevřel jsem inventář a jeho okno jsem umístil na okraj zorného pole, aby mi neblokovalo výhled. Pomalu jsem začal odstraňoval větve a čistit si cestu vpřed. S těžkým povzdechem jsem připravil tělo na rychlý pohyb. Teď! Vší silou jsem se vrhl dopředu ke spící wyverně, zakousl jsem se jí do krku a napil se hadí krve.


    Získáno: 4080 zkušeností


    Vylepšena rasová vlastnost: Chuť na krev


    Účinnost: +1 % k udělenému zranění za každé jedinečné stvoření zabité upířím kousnutím


    Aktuální bonus: 5 %


    Úspěch: Ochutnavač (5/1000)


    Level 16!


    Vylepšena rasová vlastnost: Odolnost proti jedu


    Účinnost: 35 %


    Hadi se vznesli do výšky jako hejno vylekaných vrabců a za ohlušujícího řevu tloukli křídly. To by bylo. Všimli si mě. Goblinovi zbývalo pár sekund života. Proč mi však přibylo tak málo zkušeností? Zkušenosti za zabití ropuchy mi šestkrát zvýšily level postavy a za zabití wyverny na levelu 51 jsem tedy očekával nejméně 10 dalších levelů…


    Splněna mise: Zvědavost a kočka


    Odměna: 8000 zkušeností


    Level 17!


    Vylepšena rasová vlastnost: Odolnost proti chladu


    Účinnost: 35 %


    Zvýšeno: Sláva


    Aktuální hodnota: 1


    To má být vše? Jen jediný level za splnění vzácného úkolu a vůbec žádná kořist? Kusy zabité wyverny jsem rychle naházel do batohu, aniž bych si je prohlédl. Spatřil jsem však ještě něco jiného. Na místě, kde se ještě před chvílí točila velká hadí matka, ležel podivný, žlutě zářící předmět:


    Wyverní vejce (unikátní předmět)


    Nohy se bez pobízení rozběhly ke kořisti, přestože hlava nedokázala pochopit, na co se to dívá. Tohle je ta skvělá odměna! Uskočil jsem stranou, aby útočící wyverna narazila do země a nikoli do mě. Skočil jsem po hlavě dopředu, dopadl do kotoulu a dostal se tak mimo proudy syčícího jedu plivaného ostatními naštvanými hady.


    Schopnost Úhyb zvýšena na úroveň 7!


    Schopnost Akrobacie zvýšena na úroveň 5!


    Poskočil jsem dopředu a uklouzl na mokré půdě. Díky tomu jsem se však vyhnul útoku dalšího šupinatého těla, které přeletělo nade mnou. Vyskočil jsem do vzduchu a pod nohama mi prosvištěl dlouhý ocas. Utekl jsem zubům cvakajícím blízko mého obličeje, skrčil jsem se a nechal nad sebou proletět útočící křídlo. O něco jsem zakopl, ale podařilo se mi s nataženými pažemi skočit dopředu. Dokázal jsem to! Neztrácel jsem ani sekundu a okamžitě jsem si drahocenný předmět vložil do inventáře. Radostně jsem zvedl hlavu a právě v tu chvíli mi do obličeje plivla proud jedu sama hadí matka.


    Zemřel jste


    Ztraceno: 3015 zkušeností


    Na posledním zvoleném bodu obnovení se objevíte za 59 minut, 58 sekund

  	 			                          		 	





  
    7. KAPITOLA


    MNOHO POVYKU KVŮLI VEJCI[image: sdot]



    Když jsem se vyhrabal z kapsle virtuální reality, byl jsem úplně vyřízený, sotva jsem se udržel na nohou. Paže i nohy se mi třásly a ramena neskutečně bolela. Posledních šest hodin jsem strávil pomalou plavbou na přetížené pramici s velice nepraktickými vesly. Podobně se asi cítili otroci na starověkých řeckých triérách po celodenním veslování. Otočil jsem se zpátky ke kapsli a všiml si, že je celý její interiér zapocený. Naštěstí je v moderních typech kapslí funkce automatického čištění. Spustil jsem ji. Celé tělo jsem měl pokryté potem a vlasy byly na dotek mokré. Přes ramena jsem si hodil osušku přinesenou z domova a spěchal jsem do sprch. Ráno ve Světě bez hranic zatím nenastalo a chtěl jsem se umýt ještě před Kirou, která obvykle končila těsně po rozednění.


    „Dobré ráno, Timothy!“ Jakmile jsem vyšel z kabiny, zazněl za mnou její sytý hlas. Podle županu a celé náruče kosmetiky mířila do sprch i ona. Zdvořile jsem pozdravil a pustil ji před sebe. Kira se však vedle mě zastavila a s potměšilým úšklebkem pronesla:


    „To jsem tě předevčírem tak vystrašila, Timothy? Připadá mi, že se mi vyhýbáš. Abych řekla pravdu, po našem prvním setkání jsem očekávala, že se budeš snažit najít jakýkoli důvod, abychom se znovu setkali. Trochu jsem se toho bála a měla jsem připravených pár ostrých slov, protože jsem tě pokládala za dalšího z těch otravů. Včera jsi ale celé ráno nevyšel z kabiny a dnes končíš o něco dřív, jako bys mě nechtěl potkat. Jako ženy se mě docela dotklo, že mě tak ignoruješ.“


    Netušil jsem, co Kiře odpovědět. Mám jí snad říct, že se mýlí a že se jí nevyhýbám? To by byla lež. Dnes jsem skončil dřív právě proto, abych se umyl ještě před ní. Kira se rozesmála:


    „Ty jsi tak sladký, když se stydíš, Timothy! Jen se na sebe podívej. Vždyť se červenáš! Nemáš se ale vůbec za co stydět. Máš hezké, vypracované tělo. Cvičíš?“


    „Dřív jsem se věnoval sportovní gymnastice. Když jsem byl ve formě, soutěžil jsem v několika turnajích,“ odpověděl jsem pravdivě.


    Do atletického klubu jsem přestal chodit, když jsme se s Val přestěhovali na předměstí megalopole. Neměl jsem na trénink peníze ani čas. V poslední době už ani necvičím, ale tělo zatím neztratilo mnoho ze své původní pevnosti a ještě se nezačalo zalévat tukem. Žena přišla blíž, natáhla ruku a ukazováčkem mi přejela po rameni. Pak se podívala na svůj prst pokrytý potem.


    „Miluju zpocené kluky!“ rozesmála se Kira znovu a sledovala mou reakci. Hned však zvážněla a změnila téma. „Vypadáš jako hřebec po dostizích. Tvoje tělo by na události ve hře takhle reagovat nemělo. Je tvá virtuální kapsle dobře nastavená, Timothy? Nemáš náhodou nějaké zdravotní problémy? V každém případě by tě neměli nechávat takhle hrát!“


    Bál jsem se, aby mě náhodou nevyhodili, a proto jsem rychle vyvrátil Kiřiny pochybnosti:


    „Jsem v pořádku. Jen jsem potřeboval rychle splnit jeden úkol, aby mě nikdo nepředběhl. Několik hodin jsem musel veslovat na pramici. To proto jsem tak zpocený…“ odpověděl jsem popravdě.


    Kira se na mě nevěřícně podívala a zamyšleně pronesla:


    „Musím říct, že jsi mě zaujal. Úkol pro hráče hrajícího teprve třetí den zahrnující noční veslování… Myslela jsem si, že znám všechny mise dostupné začínajícím hráčům. Z nějakého důvodu mě však nenapadá ani jedna, která by odpovídala tvému popisu.“


    „Byl to jedinečný úkol zvaný Zvědavost a kočka,“ prozradil jsem a její obočí překvapením vystřelilo vzhůru. „Asi před třemi minutami jsem ho splnil. Ale hned nato mě zabil létající had jménem Kayervina.“


    Kira najednou nezvykle zvážněla a zamračila se.


    „To je vážně zvláštní. Řekněme, že říkáš pravdu. Proč se mnou v tom případě marníš čas? Získal jsi jedinečný úkol a měl bys z něj rýžovat peníze! Timothy, máš tušení, kolik hráčů Světa bez hranic by prodalo vlastní matku za příležitost najít jedinečného tvora a zvýšit si slávu? A to nemluvím ani o kořisti, která se k jedinečné misi váže. Pokud si nedokážeš s tvorem poradit nebo se dostat k vzácnému pokladu, můžeš se pokusit aspoň prodat mapu toho místa. Aspoň já to tak vždy dělám. Ujišťuju tě, Timothy, že pokud napíšeš na fóra zajímavý inzerát, tvá postava se do večera bude topit v mincích!“


    A tak jsem si řekl, že na sprchu mám vlastně ještě dost času. Poděkoval jsem zkušené hráčce za neocenitelnou radu a spěchal jsem zpět do své kabiny. Pořídil jsem kvalitní fotky velice vzácného třicetimetrového létajícího hada i jeho vejce a video, ve kterém jsem shrnul průběh své jedinečné mise Zvědavost a kočka. Pokud se mi podaří hezky zpracovat video, nahrát správný komentář, vymazat útok na spící wyvernu a vystřihnout tu část, kdy jsem sebral vejce, popularita mého kanálu by mohla vystřelit vzhůru!


    Strávil jsem editací videa půl hodiny. V kompilaci shrnující mou třetí herní seanci jsem předvedl gobliní vesnici Tysh, půvabnou Taishu a jejího přísného otce, získání 6 levelů najednou za zabití ropuchy a samozřejmě detailní záběry noční výpravy, létajícího hada Kayervinu a „nepodařený“ pokus získat vejce. Video končilo scénou překvapujícího útoku hadí matky a mou smrtí. Úplně na konci jsem s lítostí v hlase divákům sdělil: „Úkol je pro začátečníka příliš složitý. Má postava neměla šanci Kayervinu porazit. Pokud má některý ze zkušenějších hráčů zájem utkat se s třicetimetrovým hadem, může si za pouhých sto mincí stáhnout mou mapu se značkou, kde Kayervina přebývá a kde leželo její vejce.“


    Volil jsem slova velice opatrně a dával jsem si pozor na to, aby mě žádný ze zájemců nemohl nařknout ze lži. Vždyť jsem mluvil naprosto pravdivě. Prodávám mapu se značkou, kde leželo wyvernino vejce. Jistě bych nemohl za to, kdyby už tam teď vejce neleželo, že?


    * * *


    Zazvonění telefonu mě vytrhlo z noční můry, v níž jsem utíkal spoustě hadů. S vynaložením všech sil jsem otevřel oči a podíval se na hodiny. Půl desáté ráno. Po noční směně jsem do postele padl až v osm. Volala Jane.


    „Dobré ráno, Timothy,“ pozdravila mě. Za zdvořilými slovy nebyla v jejím hlase ani kapka laskavosti. Měl jsem spíš pocit, že špatně skrývá jakési podráždění. „Pan Lavrius by se s vámi chtěl okamžitě setkat ve své kanceláři. Jak rychle sem můžete přijet?“


    „Cesta trvá asi hodinu. Nač ten spěch?“


    „Důvod neznám, Timothy. Ale šéf je už od rána ve velmi špatné náladě. Právě odešel na jednu schůzku, ale celé ráno zuřil. Několikrát zkombinoval vaše jméno s nadávkou. Už dlouho jsem ho neviděla tak naštvaného. Na vašem místě, Timothy, bych ho nenechávala dlouho čekat.“


    Jane zavěsila a zanechala mě ve stavu naprostého zmatku. Proč se mnou chtěl ředitel zase mluvit a proč na to tak spěchal? Udělal jsem snad něco špatného? Zívnul jsem, zahnal ospalost a rozhlédl se okolo. Mladší sestra seděla s nasazenou virtuální helmou před tmavým monitorem a podle pohybu rukou s nasazenými senzorovými rukavicemi šplhala nebo se plazila hustou vegetací. Dotkl jsem se Valeriina ramene. Sestra sebou škubla a sundala si helmu.


    „Val, z nějakého důvodu mě zavolali do kanceláře. Chtěl jsem ti to jen říct, abys neměla strach, že jsem někam zmizel.“


    „To je určitě kvůli těm zmatkům na ostrově wyvern,“ prohlásila sestra. Nastražil jsem uši a požádal ji, ať mi o tom všechno poví.


    Zatímco jsem se oblékal a vařil si hodně silné kafe, otočila se sestra na vozíku čelem ke mně a začala podrobně vysvětlovat poslední události ve hře. Okolo osmé hodiny ráno si všimla nečekané aktivity v naší nezalidněné a obvykle klidné části světa. Místní chat se naplnil hráči snažícími se sehnat skupinu lidí pro útok na ostrov wyvern v bažině. Z jejich komunikace zjistila, že jistý kouzelník prodává v blízkém městě Weiden teleportační svitky do Kamence. Jeden svitek za 1000 mincí. Pobouření hráči si stěžovali na nehorázně vysokou cenu, ale přesto ji většina z nich zaplatila. Koupili si svitek, aby získali náskok před množstvím konkurentů, kteří na stejné místo šli pěšky nebo cestovali na hřbetech rozličných zvířat.


    Okolo půl deváté doplula první skupina třiceti nejméně trpělivých hráčů na ostrov, ale všichni padli, protože podcenili sílu hadí matky. Level jedinečného hada byl odhadován přibližně na 100, protože slabší wyverny měly levely mezi 40 a 70. Připravili si tedy taktiku pro boj s tvorem na levelu 100. Přesto Kayervina jediným proudem jedu zničila celou skupinu tanků a za malou chvíli padla i podpůrná skupina útočící zdálky. Chat se naplnil jedovatými zprávami, protože bod obnovení bojovníků byl v lepším případě u města Weiden, ale několik hráčů čekala ještě mnohem delší cesta zpět.


    Po neúspěchu první skupiny se začala formovat druhá, ale i ta narazila na problémy, i když odlišného rázu. V Kamenci se objevila další parta hráčů-zabijáků specializujících se na PvP. Ti si přinesli vlastní svitky. Kamenec proto najednou zaplnily zástupy neviditelných nindžů, lupičů a zabijáků, kteří útočili na jakéhokoli osamoceného hráče. Dokonce mezi nimi byli spatřeni i členové klanů Rváči a Špína, které ostatní nenávidí kvůli jejich zálibě ve zbytečném vraždění. Zabíjeli jen pro radost.


    Teď se většina hráčů schovávala v domech NPC obyvatel a plánovala, co dál. Objevila se i fáma, že se ve Weidenu objevil trpaslík na levelu 250 jménem Headshoty_pro_všechny. Je jedním z primárních tanků klanu Ochránci patřícího mezi deset nejsilnějších klanů Jižního kontinentu. Slavní válečníci jako on se ani nevymočí, aniž by je doprovázelo několik desítek hráčů, proto se dá očekávat, že do Kamence za chvíli dorazí mocný regiment hráčů na vysokých levelech.


    „Poslala jsem Šedou smečku pryč, aby se naši vlci náhodou nestali oběťmi nějakého horkokrevného hráče. Stojím u bažin. Na ostrově wyvern se blýská. Probíhá tam velká bitva a někdo tam mocně čaruje. Netuším ale, kdo vyhrává. Stojím dost daleko.“


    „Chápu, Val. Teď asi vím všechno, co potřebuju. Poběžím do práce.“


    * * *


    Už dvě hodiny jsem seděl na pohovce a užíval si výhledu na megalopoli z čtyřiačtyřicátého patra. Z výšky vypadala jako etalon čistoty a pořádku. Viděl jsem smaragdově zelená náměstí, modrá jezera s mnoha šlapadly a dálnice plné elektrických aut mířících do města i ven. Mezi zelení a silnicemi vyrůstaly jako krystaly mrakodrapy největších korporací planety. Okolo budov prolétala jako roje bzučících much civilní létající auta a osobní drony. V přesných rozestupech se vznášely policejní drony a dohlížely na pořádek. Všechno v centru megalopole ukazovalo na obrovské finanční investice a naprostou důvěru v budoucnost.


    Zhluboka jsem si povzdychl a znovu jsem se podíval na dveře vedoucí do kanceláře ředitele speciálních projektů. Alexandro Lavrius se dosud nevrátil z porady a asistentka Jane netušila, kdy přijde. S každou uplynulou minutou jsem byl víc znepokojený. Muselo se přihodit něco skutečně mimořádného, když situace vyžadovala poradu vedení. Byl jsem neskutečně unavený. Už jsem nedokázal odolávat zívání. Nakonec mi došla trpělivost. Postavil jsem se a přešel k ředitelovým dveřím.


    „Jane, jdu pracovat. Zavolejte mi, až se ředitel vrátí, a já přijdu.“


    Asistentka jen téměř neznatelně kývla. Byla zaneprázdněna lakováním svých dlouhých, pěstěných nehtů. Dokonale nanesený lak je pro ni důležitější než osobní problémy korporačního trubce, jako jsem já.


    Sjel jsem výtahem do podzemí a vydal se ke kabině. Vytáhl jsem elektronický klíč a zaslechl, jak na mě několik lidí volá jménem. Ohlédl jsem se a pár z nich jsem poznal – před několika dny současně se mnou vyplňovali dotazník. V odpočinkové místnosti na konci chodníku stála asi desetičlenná skupina mužů a žen. Testeři nejspíš měli pauzu na oběd.


    „Tady je tajemné ‚číslo šestnáct‘! Pracujeme tady už třetí den a teprve dneska jsem tě potkala,“ zavtipkovala jedna z žen a naznačovala mi, abych se připojil. Byla to ta, která si tehdy vyměnila gremlina za dryádu tanečnici.


    Došel jsem ke kolegům a pozdravil se s nimi. Ukázalo se, že z původní čtyřicetičlenné skupiny jsme zbyli jen my. Ostatní už Alexandro Lavrius vyhodil. Musel jsem zodpovědět pár otázek na tělo ohledně mé postavy a vysvětlit, kde jsem se poslední tři dny schovával.


    „Bezva! Líp si vede jen Veronika. Dostala se už na pětadvacátý level,“ promluvil zrzavý čtyřicetiletý muž a ukazoval na dryádu.


    Ta se radostně zasmála a bez špetky studu prozradila:


    „Moje profese má jen omezené uplatnění, takže mi bylo hned jasné, jak se musím od prvního dne chovat. Schválně provokuju kolemjdoucí erotickým chováním a vzhledem. Jakékoli problémy s NPC jde okamžitě vyřešit díky jejich pozitivní reakci nebo v posteli. Během prvního dne jsem splnila všechny tři kroky socializační mise. Musím přiznat, že moji dryádu už třikrát znásilnili, ale to jsem mohla čekat. Vždyť je to jenom hra, tak mi to nijak nevadí. Hned od začátku jsem svůj kanál zařadila do kategorie pro diváky nad osmnáct let a vysílám živě. Získala jsem už osm a půl tisíce platících odběratelů. Kromě toho mi mnoho diváků poslalo opravdu hodně peněz a chtějí se se mnou setkat v reálu. Pan Lavrius mi včera oznámil, že jsem prošla zkušební dobou. Stala jsem se kmenovou zaměstnankyní a můžu si herní mince měnit na reálné peníze. Včera jsem si za ně koupila byt s bazénem v posledním patře mrakodrapu. Dneska večer si chci koupit létající auto a pak už nikdy nebudu muset použít výtah nebo chodit po zemi…“


    Veronika se šťastně rozesmála. Zrzavý muž stojící vedle však vypadal docela sklesle:


    „Jsem rád, že ti to tak vychází. Já mám pořád jen osmý level, a to už jsem v polovině třetího dne! Pan Lavrius se mnou není vůbec spokojený. Prý mě čeká vyhazov, pokud se do konce týdne nedostanu na dvacátý level. Kde mám získat zkušenosti? Nepustili mě ani na dohled k lidské vesnici. Zkusil jsem dokonce navštívit i jednu pavoučí osadu! U obou mě hned zabili! U mého bodu obnovení nic jiného není. Všude okolo je jen nebezpečný les plný stvůr na dvacátém levelu. Každý den mě zabili nejmíň třikrát, proto neustále ztrácím levely! Nejsem lovec ani rybář. Můj pomalu chodící ogr si v lese nechytí něco k jídlu, nedokáže se schovat ani utéct. Potřebuju sehnat normální práci. Kopání, stavění, řezání dřeva, něco takového…“


    Na stížnostech zoufalého kolegy mě něco upoutalo. Okamžitě jsem dostal nápad. Kdybychom byli postavičkami z animáků, rozsvítila by se mi nad hlavou žárovka. Promluvil jsem však znuděným hlasem:


    „Máš to jednoduché, jsi silný. Potřebuješ jen najít vhodného zaměstnavatele. Já mám opačný problém. Hledám někoho, kdo mi postaví lepší obranu okolo srubu, který jsem objevil v lesích. Stvůry jsou všude okolo něj. Přicházejí až ke srubu, škrábou mi po dveřích a civějí do oken. Potřebuju celé místo zrenovovat. Je tam spousta práce: oprava palisády, vykopání hlubokých příkopů, vybudování hlídkové věže, nasazení křídel brány zpět na panty… Prostě je pořád co dělat. Jsem goblin, a proto mám postihy ve zvyšování Síly. Obyčejné vykopání příkopu by mi trvalo sto let…“


    Plešatící zrzek se vztyčil jako lovecký pes, který právě zachytil bažantí stopu:


    „Hele, jaké jsou souřadnice tvého srubu? Pokud neleží moc daleko, přišel bych k tobě a postavil všechno, co potřebuješ. Sežeň nářadí a materiál a já pro tebe budu pracovat! Nutně se potřebuji v korporaci udržet! Pošli souřadnice srubu postavě Shrekson Bastard.“


    Přešel jsem do kabiny a poslal jsem zprávu. Přitom jsem si všiml, že osmdesát čtyři hráčů už využilo mé nabídky a koupilo si mapu s vyznačeným ostrovem wyvern. Nebylo to moc, čekal jsem aspoň pár stovek zájemců. Ale 8000 mincí není vůbec málo. Moc dobře jsem však svou nabídku nepromyslel. Peníze jsem neobdržel přímo v mincích. Dorazily mi totiž jen šeky ze dvou různých bank: Podzemní banky Thorina devátého a Nejspolehlivější gremlinské banky. Abych získal peníze, musím navštívit jejich pobočky.


    Vyšel jsem zpět na chodník a oznámil jsem zrzkovi, že ho čeká zpráva. Shrekson se hned běžel podívat a za minutu se ozval radostný hlas:


    „Mám to kousek! Jen čtyřicet sedm kilometrů… Lidi, jdu hrát! K večeru bych měl být u tebe.“


    Zabouchly se za ním dveře a zelené světlo nad nimi změnilo barvu na červenou.


    „Doufám, že se Leonovi podaří projít zkušební dobou,“ pronesl pihatý mladík s náušnicí v uchu. „Pracuju s ním teprve tři dny, ale mám pocit, jako bych ho znal celý život. Nepotkal jsem moc tak čestných a upřímných lidí. Celý život pracoval na stavbě, ale před měsícem došlo v jejich firmě k nehodě. Jeho kolega si nepřipnul bezpečnostní postroj, spadl a zabil se. Po nehodě propustila firma všechny dělníky z té skupiny. Podle jejich názoru asi jedno špatné jablko zkazí celou úrodu. Leon pracoval na jiné směně a s nehodou neměl nic společného. Stejně ho vyhodili. Dokonce nedostal ani odstupné. Někdo jiný na jeho místě by se mohl naštvat nebo začít pít, ale on ne. Jen si to představ. Dneska ráno našel Leon ve sprchách zlatý dámský prstýnek s velkým rubínem. Ukázal mi ho. Musí mít hodnotu nejmíň šedesát tisíc kreditů. Věř mi, vyznám se v tom. Mohl bys ho jen potichu schovat do kapsy a po zbytek života na práci ani nesáhnout. Leon ale odnesl prsten sekuriťákům u vstupu do budovy a ti ho předají majitelce.“


    „Ten určitě ztratila Kira,“ odpověděl jsem. „Mladá žena pracující na nočních směnách v kabině dvacet. Má drahý prsten snad na každém prstu.“


    „To je docela možné,“ podpořila mě Veronika. „Několikrát jsem ji tu už zahlédla. Každý její klobouk stojí přibližně jako ten můj nový byt. A že jich má! Nemám tušení, za jakou postavu hraje, ale mé úspěchy se nedají porovnat s tím, co vydělává tahle štětka!“


    Na konci věty Veronikou otřásla zlost, nijak neskrývala svou velkou závist. Abych řekl pravdu, její slova se mě trochu dotkla. Omluvil jsem se, že jdu pracovat, a zamkl jsem se v kabině. Odložil jsem telefon na stůl a vlezl jsem si do kapsle, aniž bych zavřel její víko. Spánek se dostavil rychle.


    * * *


    Jako déjà vu mě opět probudilo zvonění telefonu. A zase to byla Jane. Tentokrát však hodiny ukazovaly půl šesté odpoledne a já jsem se cítil dostatečně odpočinutý. Porada ředitelů vážně trvala tak dlouho?


    „Timothy, ředitel vás očekává ve své kanceláři v čtyřiačtyřicátém patře.“


    „Už běžím,“ vyhrkl jsem. Rychle jsem na sebe hodil košili, zapnul knoflíky a pospíchal k výtahu. O tři minuty později jsem již vcházel do kanceláře ředitele speciálních projektů korporace Světa bez hranic. Alexandro Lavrius v místnosti nebyl. V jeho křesle seděl neznámý tlouštík v drahém obleku. V kanceláři byl ještě jeden muž, dobře stavěný blonďák, který měl jistě odslouženo několik let v armádě. Posadil se na roh ředitelova stolu, ačkoli vedle něj stála dvě pohodlná křesla. Tázavým pohledem jsem zabloudil k Jane, protože mi nedocházelo, co se to děje.


    „Toto je Mark Tobius, nový ředitel divize speciálních projektů. Dnes ho jmenovalo představenstvo jako nástupce Alexandra Lavriuse, jenž byl propuštěn,“ představila mi dívka tělnatého muže. „Vedle něj je Andrej Soloviev, v korporaci zastává pozici vedoucí herního zabezpečení.“


    „Chápu, že jste překvapen, Timothy.“ Můj nový šéf mě upřeně pozoroval, málem mě propaloval pohledem. „Ano, dnes došlo k velkým změnám ve vedení. Víte, ráno někteří z našich zkušených testerů přišli do oddělení virtuální bezpečnosti a upozornili nás na situaci, která nastala v souvislosti s vzácným úkolem Zvědavost a kočka. Měli podezření na obrovský podvod a chtěli, abychom pozorně sledovali další dění. Herní bezpečnostní služba hned zareagovala a zaměřila se na tento problém. Po důkladném šetření jsme byli nuceni uznat, že podezření zmíněných testerů se ukázalo jako odůvodněné. Skutečně došlo k pokusu o krádež virtuálního majetku korporace, za kterým stála organizovaná skupina vysoce postavených zaměstnanců.“


    „Wyvernino vejce?“ odhadl jsem a oba muži současně zakývali hlavami.


    Vedoucí bezpečáků sebral ze stolu jeden papír a ukázal mi ho. Byla na něm vytištěná fotka ze hry: můj goblin ležící s roztaženými pažemi v hnízdě královny létajících hadů. Vedle mé postavy nechyběla otevřená tabulka inventáře, kde je jedno políčko obsazené zlatým vejcem, a v rohu fotky herní čas 05:44:37,148.


    „Svým zoufalým skokem pro vejce jste narušil plány podvodníků, Timothy. Za necelé čtyři minuty na to samé místo dorazil jiný zaměstnanec naší korporace: iluzionista na vysokém levelu, který si chtěl odměnu přivlastnit. Když se tam objevil, wyvernino hnízdo už bylo prázdné. Přibližně v tu dobu jsme zaregistrovali hovor z druhého podzemního podlaží budovy Alexandru Lavriusovi a vzápětí ředitel zavolal jednomu z vedoucích programátorů. Potom jsme zaznamenali neúspěšný pokus o duplikaci vejce, každý unikátní předmět však může ve hře ve stejném okamžiku existovat pouze jeden. Alexandro Lavrius rychle zjistil, kam vejce zmizelo. Kdosi se několikrát pokusil hacknout váš inventář a vejce z něj vyjmout. Obsah inventáře mrtvé postavy ale nelze měnit a takové pokusy jsou okamžitě zablokovány, takže ani tohle jim nevyšlo. Tou dobou jsme již věděli vše kromě jména zájemce. V tuto chvíli známe i to. Jde o velice uznávaného hráče, velitele jednoho z nejlepších klanů Západního kontinentu. Investoval do hry velkou sumu reálných peněz a z našeho pohledu neprovedl nic, co by bylo v rozporu se zákonem.“


    „Ano, osobně jsem s ním promluvil a vysvětlil celou situaci,“ vložil se do hovoru tlustý muž, který se celou dobu snažil pohodlně se usadit v křesle svého předchůdce. Očividně pro něj nebylo dostatečně široké. „Podařilo se mi udržet si jeho přízeň, takže bude dál do Světa bez hranic investovat peníze.“


    Vedoucí herního zabezpečení se zašklebil:


    „Podle všech indicií nešlo o první případ, kdy organizovaná skupina podvodníků vyváděla peníze ze hry tímto způsobem. Přesto se představenstvo rozhodlo ponechat všem jejich zákazníkům vzácné předměty, za které zaplatili. Systém byl vymyšlený velmi dobře a podvodníci ho časem ještě vyladili. Bylo to jednoduché. Když nezkušený hráč objevil vzácný úkol s potenciálně velmi cennou trofejí, Alexandro Lavrius se o tom dověděl a oznámil to svému muži mezi programátory. Ten následně změnil nastavení úkolu. Víte, obyčejně je odměna za úkoly vybírána náhodně. Po jejich zásahu se však za splnění úkolu automaticky nabídne ta nejcennější kořist. Novému hráči dali jednu až dvě příležitosti úkol splnit, ale odměnu sebral jiný zaměstnanec korporace. Poté následovala soukromá, někdy dokonce veřejná aukce. Vzácný předmět si koupil některý z mnoha bohatých hráčů a zaměstnanec pak směnil herní peníze za reálné kredity, které si podvodníci mezi sebou rozdělili.“


    Ani jeden z mužů nechtěl nic dodat, a proto jsem se odhodlal položit jim otázku:


    „Můžete mi říct, zda se rozhodnutí představenstva ohledně ponechání vzácných předmětů hráčům vztahuje i na mě? Vždyť jsem to vejce získal poctivě. Dokonce jsem pro něj i zemřel.“


    Můj nový šéf mě znovu provrtal tvrdým pohledem a odpověděl:


    „Timothy, šance na objevení vejce jako odměny za úkol Zvědavost a kočka je jen tříprocentní, takže o férovém získání nemůže být řeč. Okolnosti vám přály až příliš, ale není to vaše vina. Vejce si můžete ponechat a získáváte pro něj třicetiminutovou ochranu, protože v okolí ostrova wyvern se pohybuje velké množství hráčů. Předmět však nemůžete v žádném případě prodat ani směnit. Stejné omezení platí i pro vaši sestru.“


    Krve by se ve mně nedořezal. Andrej Soloviev se na mě podíval a dobrosrdečně se rozesmál:


    „Opravdu jste si myslel, Timothy, že si korporace nehlídá veškeré hovory a kontakty svých zaměstnanců jak ve hře, tak i mimo ni? Již během vašeho prvního dne útvar herní bezpečnosti zjistil identitu Valerianny Rychlonohé. Vaše sestra se prostřednictvím příkazového řádku připojila do hry v konkrétní lokaci poblíž konkrétní osoby. Navíc obešla standardní kontrolu věku. Místo občanského průkazu totiž k registraci použila svůj průkaz invalidy, na kterém není uvedený věk. Asi je vám jasné, že tuto chybu jsme již opravili.“


    „Ale pro mou invalidní sestru jsou virtuální světy jediným způsobem, jak zapomenout na svůj bezútěšný stav! Cítí se v nich jako normální člověk, má plnohodnotný život, cestuje na všechna možná místa a mluví s ostatními lidmi! A mě Svět bez hranic bez sestry nebude bavit.“ Měl jsem velké obavy, že Valerii zakážou hrát.


    „Nám nevadí, že se vaše sestra připojila do hry,“ ujistil mě nový šéf. „Dokonce jsem dnes navrhl, abychom ji oficiálně přijali jako testerku a platili jí fixní plat, protože hraje za unikátní rasu. Navíc za ni hraje velmi úspěšně. Ale ti nahoře nesouhlasili. Vaše sestra není plnoletá a Svět bez hranic je oficiálně pro osoby starší osmnácti let. Můžeme si ,nevšimnout‘ jejího skutečného věku, ale najmout si dítě na testování herního obsahu pro dospělé je nemyslitelné. Nebo spíše nelegální. Ale klidně spolu můžete hrát dál, korporace proti vašemu spojení nic nenamítá.“


    Oddechl jsem si, ale Mark Tobius dodal:


    „I přesto vás musím upozornit, abyste se sestrou nesdílel žádný virtuální majetek. Mám na mysli především mince. Pokud přistihneme vašeho goblina při držení finančních prostředků Valerianny Rychlonohé, budeme to považovat za kriminální čin a obě postavy doživotně zabanujeme. Navíc půjdete před soud. Jistě jste si toho vědom.“


    Potvrdil jsem, že zároveň se smlouvou jsem podepsal i varování týkající se této záležitosti. Šéf spokojeně pokýval hlavou.


    „To je skvělé, Timothy. Z nějakého důvodu totiž mnoho lidí považuje práci v korporaci Světa bez hranic jen za způsob, jak pomoci ostatním hráčům měnit herní peníze na reálné. Samozřejmě za provizi. Dokonce jsme museli ukončit poměr s polovinou lidí ze skupiny přijaté teprve před třemi dny. Stýkali se totiž se známými kriminálníky specializovanými na vyvádění herní měny do reálného světa. Je velice dobře, že jste nezapíral svůj malý přestupek. Vaše spojení se sestrou bylo detailně prověřeno a vaší další práci nijak nebrání.“


    Rozložitý muž konečně pochopil, že se do křesla nevejde, postavil se a přešel ke své nové asistentce.


    „Jakže se to jmenujete? Jane! Objednejte mi na zítra normální křeslo. Tuhle miniaturu už tady nechci vidět. A uvařte mi silnou kávu. Je skoro večer a mně hrozně třeští hlava.“


    „Přineste kávu i mně, buďte tak hodná,“ požádal vedoucí bezpečáků a žena odešla připravit kávu.


    Vypadalo to, že náš rozhovor je u konce. Vstal jsem, ale ředitel mě zarazil.


    „Počkejte, Timothy. Ještě musíme vyřešit několik organizačních záležitostí. Informovali mě, že vám bylo za dokončení mise Zvědavost a kočka přislíbeno ukončení zkušební doby. Bohužel nemohu slib svého předchůdce splnit. Nejdříve se potřebuji rozkoukat a poznat spolupracovníky. Vaše setrvání v korporaci záleží z velké části na tom, jak teď naložíte s vejcem. Proveďte s ním cokoli, ale nesmíte ho nikdy prodat!“


    „S vejcem naložím nějak neočekávaně. Co kdybych ho třeba snědl?“ zasmál jsem se.


    Mark Tobius vyprskl kávu. Jane s kamenným výrazem v obličeji vytáhla ubrousek, setřela si kapičky kávy z blůzy a sdělila nám, že půjde připravit další šálek. Andrej Soloviev nedůvěřivě pronesl:


    „Timothy, myslím, že žertujete. Nebo byste opravdu byl schopen nakrmit svou postavu milionem kreditů?“


    Jen s velkými obtížemi jsem na sobě nedal znát šok.


    „Abych řekl pravdu, netušil jsem, že má wyvernino vejce takovou cenu.“


    Vedoucí bezpečáků beze spěchu dopil kávu, zahleděl se na abstraktní obraz visící na stěně kanceláře a pronesl:


    „Je vždy složité odhadnout hodnotu jedinečného předmětu. Například tento obraz. V hlášení stálo, že ho Alexandro Lavrius koupil za sto třicet tisíc kreditů. Když se nad tím zamyslíte, čím se liší od stovek ostatních obrazů prodávaných za pár šupů v metru? Jedině tím, že za něj byl kupující ochoten zaplatit sto třicet tisíc. Stejná situace je i v bajtech a pixelech počítačové hry. Cenu udává poptávka. Ve hře kupující souhlasil s cenou wyvernina vejce. Byl ochoten zaplatit deset milionů mincí. Podobný předmět – vejce gryfa, které bylo také odměnou za splnění úkolu Zvědavost a kočka – se vydražil v aukci za šest milionů sedm set tisíc herních mincí. Navíc objevení úplně prvního létajícího zvířete schopného převážet majitele vedlo k vážnému vyšetřování v reálném světě a tři lidé za něj zaplatili životem.“


    Vedoucí bezpečností utichl, ale na jeho myšlenky ihned navázal nový ředitel:


    „Aktuálně existuje v celém Světě bez hranic sedmnáct létajících zvířat. Na Jižním kontinentu, kde žijí hráči našeho časového pásma, se nachází pouze pět sněhobílých pegasů. Získali je hráči Ocelové legie za vítězství v klanovém PvP turnaji. Vaše wyverna může být šestou na kontinentu a celkově osmnáctou na světě. Když říkám ‚může být‘, neznamená to, že bych snad uvěřil vašemu rozhodnutí vejce sníst. Pochybnosti mám spíš o spojení ‚vaše wyverna‘. Řeknu vám to naprosto upřímně: Šance na to, že si váš slabý goblin udrží tak vzácný předmět, je mizivá. Mnoho lidí vám bude chtít vejce ukrást. Až vás najdou, budou vás znovu a znovu zabíjet, dokud z vás kořist nevytlučou. Navíc je tady nebezpečí, že budete doxová* a že se pronásledování přenese i do reálného světa. O to jistě nestojíte.“


    Chvíli nikdo nepromluvil. Potom jsem se zeptal, jak mohou ostatní hráči zjistit, že zrovna já jsem majitelem vejce, pokud to sám neprozradím ve videu. Odpověděl Andrej Soloviev:


    „Tuto informaci zná jen několik našich zaměstnanců a všichni podepsali dohodu o mlčenlivosti. Ostatní hráči to neví, ale mají o wyvernu velký zájem a dělají všechno pro to, aby na to přišli. Nejlepší klany dají během několika dnů dohromady seznam všech hráčů, kteří se účastnili bojů na ostrově nebo se pohybovali v okolí. Boj skončil před dvěma hodinami zabitím Kayerviny. Podařilo se jim to na čtvrtý pokus. Vejce však nenašli a právě teď technickou podporu Světa bez hranic zasypávají tisíce dotazů, na které odpovídáme totožnými slovy:


    Herní událost proběhla v plném souladu s herními mechanikami. Wyvernino vejce zůstalo ve hře a teď ho vlastní hráč, jehož jméno známe, ale nemůžeme ho zveřejnit.“


    Šéfův tablet ležící na stole zapípal. Tlustý muž ho zvedl, rychle prolistoval několika obrazovkami a po tváři se mu rozlil úsměv:


    „Právě jsem obdržel vyhodnocení celé události od vyššího managementu Světa bez hranic. Přestože událost vznikla spontánně, přilákala spoustu lidí. Zúčastnilo se jí devět a půl tisíce hráčů a nezemřelo pouze sto sedmdesát z nich. Navíc dnes padli tři hráči z nejlepší stovky a ztratili spousty zkušeností. Tisíce předmětů a vybavení včetně mnoha vzácných a dvou legendárních kousků změnilo majitele. Došlo k přímému střetu mezi Ochránci a Pány chaosu, tedy mezi druhým a třetím nejsilnějším klanem Jižního kontinentu. Bitva se odehrála v bažině hemžící se podvodními stvůrami. To už byla jen třešnička na dortu. Záběry z bitvy teď běží na mnoha veřejných kanálech s herními novinkami. Zájem diváků je obrovský. Páni chaosu v bitvě zvítězili a dokázali přemoci hadí matku, čímž značně zvýšili svůj vliv. To bude mít v budoucnu značné politické dopady.“


    Mark Tobius odložil tablet a otočil se ke mně. „Vedení je výsledkem potěšeno. Jako organizátorovi celé události vám náleží jistý bonus. O jeho výši se poradíme s Jane. Peníze můžete očekávat zítra ráno. Také přivřu oči nad vaším nelegálním využitím obránce vesnice k lovu ropuch. Rozdělení zkušeností ze zabití agresivních stvůr se u NPC obránců vypočítává jiným vzorcem než u hráčů. Odměna zkušeností je zvýšena pro celou skupinu, aby se zajistilo, že noví obránci rychle povýší na dostatečný level. Využívání těchto pomocníků je jasným podvodem, a pokud to uděláte znovu, budu z toho vyvozovat vážné závěry…“


    Ředitel klesl hlasem a mně v kapse zazvonil mobil. Přišla zpráva od sestry:


    „Trong Potápěč je zpět. Má osmý level. Postarala jsem se o něj. Připojíš se brzo?“


    „Sestra má o mě strach. Ptá se, kdy se vrátím,“ vysvětlil jsem mu a omluvil se za vyrušení.


    „Odpovězte jí, že už jdete,“ zasmál se šéf. „Naše jednání je u konce, Timothy. Můžete se vrátit zpět do práce. Připomínám, že váš unikátní artefakt bude chráněn jen půl hodiny.“

  


  
    8. KAPITOLA


    NALEZENÍ SEBE SAMA


    „Nevidím nic špatného na tom, že administrátoři vědí o našem spojení. Ostatním hráčům bychom to ale oznamovat neměli. Jen ať si myslí, že hrajeme nezávisle na sobě. Připoj se. Počasí je pro tebe perfektní. Je zataženo a v noci asi přijde bouřka. U srubu máme velice zajímavé hosty, později ti o nich řeknu víc.“


    Poděkoval jsem sestře za zprávu o počasí, a aniž bych se zeptal na ty nezvané hosty, položil jsem se do kapsle virtuální reality. Tak začala má čtvrtá herní relace. Ze všeho nejdřív jsem se podíval na tabulku s informacemi o postavě:


    [image: ]


    Trochu jsem se zastyděl, že se Bylinkářství drží tak nízko ve srovnání s Neviditelností a Úhybem. S takovými poměry postavy se těžko můžu prezentovat jako mírumilovný bylinkář. Ale to nevadí. Jedna nebo dvě noci či zatažené dny strávené sběrem bylin nepoměr srovnají.


    Bylo potřeba investovat 6 bodů… Nevymýšlel jsem nic světoborného a jednoduše pokračoval ve zvoleném vývoji postavy. 2 body jsem vložil do Hbitosti a 4 do Charismatu. Na chvíli jsem se zamyslel nad obsazením dvou volných vedlejších vlastností, ale na nic jsem nepřišel. Bude lepší se rozhodnout až během dalšího postupu. Takže, nahrávání… Ještě před zobrazením herního světa se na tmavém pozadí objevila zpráva o předešlé noci. Z odkazu na jejím konci jsem se blíže se seznámil s přesnou příčinou své smrti. Po kliknutí se objevily následující herní záznamy:


    Zranění: 107888 (+165981 zranění jedem od Kayerviny; −35 % odolnost proti jedu)


    Zranění: 230891 (+230891 zranění kyselinou od Kayerviny)


    Zranění: 123893 (+123893 zranění ohněm od Kayerviny)


    Zemřel jste v 05:44:37.889


    Ztraceno: 3015 zkušeností


    Můžete se vrátit do hry


    Matka létajících hadů mi dala co proto! Zabila mě kyselina, protože právě tou mi udělila nejvyšší zranění. Pokud vím, tento typ útoku má ještě nepříjemný vedlejší účinek. Poničí nebo úplně zničí vaše vybavení. Představil jsem si, jak museli nadávat hráči zasažení Kayervininým dechem.


    Zavřel jsem informační okno a vybral si možnost Pokračovat ve hře. Obrazovka se rozzářila a objevil jsem se vsedě na tiše bzučícím kameni pokrytém runami. Neměl jsem ani čas se pořádně rozhlédnout a už jsem zaslechl lehce překvapený a hlavně posměšný hlas:


    „Co to tu máme za zelenou příšeru?“


    Doslova pár metrů ode mě se o dlouhou vyřezávanou hůl opíral muž oblečený do tmavomodré kouzelnické róby poseté stříbrnými runami. Vrchní polovinu tváře mu zakrývala kápě, byla vidět jen ústa a kostnatá brada s tmavým strništěm.


    Klaus Bezvadný [GOONOVÉ]


    Člověk


    Kouzelník-elementál


    Level 55


    Snažil jsem se udržet v klidu i přesto, že jsem nad kouzelníkovou hlavou spatřil jasně červenou známku kriminálníka a název klanu Goonů.


    „Hele, Klausi, není to ten goblin, co ti prodal mapu?“ Otočil jsem se do míst, odkud vycházel druhý hlas, a spatřil kluka sedícího nedaleko na pařezu. Oblečený byl do tmavých šatů, na zádech mu křížem visely dvě zahnuté šavle a tvář měl zakrytou maskou s dírami pro oči. Ještě než jsem si přečetl jeho jméno a informace o postavě, pochopil jsem, že se dívám na zabijáka:


    Perros Nemilosrdný [GOONOVÉ]


    Člověk


    Zabiják


    Level 44


    I nad jeho hlavou zářila známka kriminálníka a byl členem stejného klanu. Narazil jsem na vážně špatné chlápky. Tihle hráči vraždí ostatní jen pro zábavu. Ale teď už nemělo žádný smysl utíkat či bojovat. Zkusím hrát roli naivního hlupáka, který nemá tušení, co se kolem něj děje.


    „Lidi! Vy být jenom dva hráči, které já potkat v celá hra! Já začít a taky najáda a nymfa. Já běžet pryč a pak, kde oni být? Já hrát sám a jenom roboti. Já šťastný být, že objevit vy dva hráči.“


    „Jo. Je to on. Dělá videa se suprovým komentářem!“ vykřikl zabiják radostně. „Z každého hráče vytřískal sto mincí za mapu. Jistě na tom dost zbohatnul…“


    Byl jsem v šoku. Právě jsem se setkal s prvním fanouškem mého kanálu a zrovna to musí být zabiják.


    „Ne, je chudý. Jen jedenáct mincí. Ani se mi nechce mu je brát.“ Za mnou se objevila třetí postava, které jsem si dosud nevšiml. Byl to malý Asiat oblečený do černé róby a s tmavými rukavicemi.


    Lee Rychloprstý [GOONOVÉ]


    Člověk


    Lupič


    Level 50


    „Neviděl jsi náhodou v jeho inventáři wyvernino vejce?“ zeptal se kouzelník zdánlivě ironickým tónem, ačkoli z jeho výrazu jsem pochopil, že dychtivě čeká na odpověď.


    Na moment mě ochromil strach. A je to tady! Teď mi prohrabou batoh a cenný artefakt mi seberou. A nejhorší na tom je, že s tím nemůžu vůbec nic dělat. Prostě proti nim nemám nejmenší šanci.


    „Žádné vejce tam nemá. Hned jsem to zkontroloval. Nese si různé byliny, bobule a kvítka. Asi je to botanik. Nejcennější, co u sebe má, jsou tři kusy wyverní kůže. Ta by se hodila jedině koželuhům.“


    Otevřel jsem inventář a na vlastní oči viděl zlaté vejce. V jeho popisu však běžel odpočet času a právě ukazoval osmadvacet minut. To asi bude ta slíbená ochrana artefaktu. Hráči ho nemohli spatřit. Trochu jsem se uklidnil a okomentoval lupičovo oznámení:


    „Já mise hledat hadí kůže. Jít na ostrov wyvern včera. Létající had zničit mé boty a má vesta. Já vyrábět nové všechno.“


    Po těchto slovech si mě tři vrahové a lupiči znovu prohlédli. Stál jsem před nimi jen v bederní roušce. Vývojáři Světa bez hranic udělali bederní roušky nezničitelné. Ten kousek látky nerozpustí nejsilnější kyselina, nespálí ho oheň vulkánu a nerozřeže ho ani ten nejostřejší meč.


    „Nebudu si špinit ruce s nějakým malým goblinem. Kolik času ti ještě zbývá do konce známky?“ zeptal se kouzelník Klaus zabijáka.


    „Hodina a sedmnáct minut,“ odpověděl Perros po sekundové odmlce a souhlasně přikývl. „Nestojí to za to. Čtyřhodinová penalizace pro nic za nic? Za toho ušáka nezískáme žádné zkušenosti ani kořist. Nemám zájem.“


    Lupič měl stejný názor jako jeho kumpáni a prohlásil: „Tohle je tvůj šťastný den, ušáku! Necháme tě být. Běž si po svých.“


    Nepokoušel jsem osud a spěchal od nebezpečné trojice pryč. Neuběhl jsem ani čtyřicet metrů, když se za mnou rozzářilo světlo a já jsem se v běhu otočil. Na bzučícím kameni se právě vrátil do hry jakýsi rytíř v brnění. Nevšiml jsem si jména a podíval se v rychlosti jen na level: 59. Příliš málo na to, aby zvítězil proti třem zabijákům. To je fakt smůla, ale nejen pro něj! Okamžitě jsem pochopil, co to znamená pro mě, a rozběhl jsem se jak o život.


    Jak jsem předpokládal, šermíř byl proti třem goonským útočníkům bezmocný a o deset sekund později už zase čekal na znovuobjevení. Trojici zabijáků se obnovily známky a to znamenalo, že už jim nic nebrání připravit o život i mě.


    „Hej, zeleňáku, vrať se! Chci ti něco ukázat,“ dolehl ke mně kouzelníkův křik.


    To určitě! O tom si nechte zdát! V tu chvíli jsem již seběhl z kopce a probíhal jsem vysokou trávou do bezpečí lesa. Ještě třicet metrů a dostanu se z jejich dosahu. Zabiják jako by četl mé myšlenky a něco po mně střelil. Nejdříve jsem přibližující se nebezpečí uviděl na minimapě. Vypadalo to jako rychlá červená tečka. Otočil jsem v běhu hlavu a uviděl kouzelný modrý granát, který ke mně letěl z kopce. Rychle jsem změnil směr, abych se vyhnul jeho explozi. Za mnou se ozvala dutá rána a večerní les ozářilo jasné světlo.


    Úspěšná kontrola Hbitosti


    Získáno: 8 zkušeností


    Úspěšná kontrola Hbitosti


    Získáno: 8 zkušeností


    Úspěšná kontrola Hbitosti


    Získáno: 8 zkušeností


    Vyhnul jsem se tmavomodrým úlomkům, ale tlaková vlna mě srazila na zem. Chvíli jsem se válel v trávě.


    Zranění: 134 (+203 zranění ledem z ledové koule level 20; −35 % odolnost proti ledu)


    Postih: Zmrazení


    Doba účinku: 3 sekundy


    Úspěšná kontrola Kondice


    Získáno: 16 zkušeností


    Zdraví: 16/150


    Ležel jsem uvnitř asi patnáctimetrového kruhu zmrzlé, husté, zmodralé trávy, který pokosil výbuch ledového granátu. Nejhorší ze všeho bylo, že čerstvý a voňavý zelený trávník jsem měl na dosah ruky. Poslední dva nebo tři kroky mě mohly dostat bezpečí!


    3, 2, 1… Odpočet zmrazení zmizel a já jsem hned vyskočil na nohy. Pod patami mi křupala zmrazená tráva, ale já se neohlížel a zamířil do lesa. Dokonce jsem zaslechl překvapené výkřiky banditů, které nejspíš zaskočila má hbitost. A je to! Od nepřátel mě teď dělila hustá vegetace. Navíc, což bylo taky důležité, se aktivovala rasová vlastnost:


    Rychlost pohybu v lesích a bažinách


    Bonus: 30 %


    Běžel jsem stále rychleji, ale všiml jsem si, že jeden nepřítel zmizel z minimapy. Lupič nebo zabiják se zneviditelnili. S obavami jsem přemítal, zda po mně jde, nebo jen dál sedí na kopečku. Stejně nemám šanci to zjistit.


    „Amro, k našemu srubu přišel ogr na osmém levelu. Tvrdí, že jsi ho najal na opravu plotu. Mám ho zabít, nebo říká pravdu?“


    Zpráva od sestry mě zastihla v tu nejméně vhodnou chvíli. Málem jsem narazil do kmene starého stromu, protože mi okno se zprávou zakrylo výhled. Posunul jsem ho stranou a běžel dál, zatímco jsem psal odpověď.


    „Výborně. Dej mu najíst, musí mít velký hlad. A nech ho pracovat. Napadly mě ještě další možnosti, jak ho využít. Může nám pomoci bránit dům před nočními monstry.“


    Díkybohu se Shreksonovi podařilo dojít až ke srubu. Doufal jsem, že sestra nebude nic namítat. Chtěl jsem, aby se do týdne dostal aspoň na požadovaný level 20. Mimochodem, ti dva se mohou báječně doplňovat: inženýrka připraví plány budov a obrany a stavitel jim dá reálný tvar. Díky vzájemné spolupráci oba zvýší své schopnosti, získají zkušenosti a všichni budou spokojení. Hele! Zabral jsem se do myšlenek a až v poslední chvíli jsem uskočil před stvůrou ležící v křoví.


    Úspěšná kontrola reakce Tesáka


    Získáno: 20 zkušeností


    Zubatý medvěd na levelu 23 překvapeně sledoval bláznivého goblina běžícího lesem a mizejícího za kopcem. Promiň, nechtěl jsem tě vylekat. Začal jsem znovu sledovat minimapu, takže následující situace už mi neunikla. O několik sekund později se totiž vedle žluté značky lesního tvora objevil červený trojúhelník. Uběhla další sekunda a žlutá značka nenávratně zmizela. Hráč se známkou kriminálníka rychle posbíral kořist a opět se zneviditelnil. Tím je zodpovězena otázka, zda mě někdo sleduje. Jeden z Goonů po mně rozhodně jde.


    Mávnutím ruky jsem zahnal myšlenku, že bych zastavil a nechal se zabít, abych si tak za cenu vlastního života uchoval artefakt. Neměl jsem náladu jen stát se založenýma rukama. Navíc až bych se o hodinu později zase objevil u kamene, znovu bych se setkal se všemi zabijáky. Prostě musím dál utíkat, utíkat, utíkat a držet se v lese, abych nepřišel o bonus rychlosti pohybu.


    Kam běžet? Rozhodně ne ke srubu. Dokonce i nejhloupější lesní tvorové vědí, že nesmí přivést predátory ke své skrýši. Dovedl bych zabijáka rovnou k sestře a k našemu novému staviteli, což jsem nesměl v žádném případě dopustit. Oddálil jsem minimapu a zanesl do ní jiný cíl: vesnici Tysh. V ní bude čekat dostatečný počet goblinů na vysokém levelu schopných zastavit pronásledovatele. Upravil jsem směr tak, abych se celou cestu držel v lese nebo u močálů. Přestal jsem sledovat mapu a soustředil se jen na běh.


    „Nikdy mi neutečeš, gobline. Vidím tě na mapě, vzdej to!“


    Zpráva přišla od hráče jménem Perros Nemilosrdný. Takže po mně jde zabiják. Neodpověděl jsem mu, jen jsem sledoval neustále se tenčící zásobu bodů Vytrvalosti. Sprint mi postupně ubíral síly a můj pronásledovatel to samozřejmě dobře věděl.


    „Nemá smysl utíkat. Dříve nebo později vyplýtváš Vytrvalost a budeš muset zastavit.“


    Každá minuta běhu mi ubrala 5 bodů Vytrvalosti. Zbývalo mi 92 bodů z celkových 122, což mi stačilo na osmnáct minut běhu. Znovu jsem otevřel mapu a snažil se spočítat, za jak dlouho doběhnu do Tyshe. Vyšlo mi asi třiadvacet minut. To není dobré! Pokud nic nezměním, vyčerpá se mi Vytrvalost mnohem dřív, než se dostanu na bezpečné území.


    Nejdříve ze všeho vypiju všechny elixíry Vytrvalosti, které jsem si vyrobil. 4 body Vytrvalosti nejsou mnoho, ale lepší než nic. Kromě elixírů jsem měl v batohu ostružiny. Každá z hromádek mi přidá další bod. Společně s ostružinami jsem za běhu snědl jeden ze čtyř zbývajících kusů wyverního masa. To mi body Vytrvalosti nepřidalo, ale utišil jsem hlad a obnovil 15 bodů Zdraví.


    Přejete si přijmout Běžec (K S) jako vedlejší schopnost?


    Už delší dobu mi systém nenabídl nějakou schopnost a teď jsem se konečně dočkal. Co bych získal z Běžce? Přečetl jsem si popis. S každou další úrovní se rychlost běhu zvyšovala o 1 %. Pokud bychom se zabijákem běželi maraton, možná bych schopnost přijal. Ale v tomto případě mi nijak nepomůže. Běžec mi však připomněl jinou schopnost, kterou mi systém nabídl během včerejšího několikahodinového veslování. Jakže se jmenovala? Atletika? To je ono, Atletika! Ta postupně zvyšuje body Vytrvalosti.


    Přijal jste Atletiku jako vedlejší schopnost


    Úroveň schopnosti: 1


    Přijatých vedlejších schopností: 4/5


    Téměř okamžitě se nová investice vyplatila. Za pět sekund se totiž objevila zpráva:


    Schopnost Atletika zvýšena na úroveň 2!


    Skvěle! Cestou do Tyshe by se mi mělo podařit zvýšit schopnost ještě dvakrát nebo třikrát. Vše jsem si ještě jednou propočítal a ústa se mi roztáhla do úsměvu od ucha k uchu. Postupně získám víc bodů Vytrvalosti, než kolik potřebuji.


    „Amro, máš ještě sílu dál běžet? Zastav a já tě zabiju rychle.“


    „Tvou nabídku nepřijímám!“ Vlastně jsem mu odpověděl něco úplně jiného, významem podobného, ale slovy nepoužitelnými ve slušné společnosti. Automatický překladatel do gobliní řeči proto zvolil výše zmíněná slova.


    Perros se nijak netajil tím, že se mu má odpověď nelíbí. Zabiják mě zahrnul necenzurovanými urážkami, zavzpomínal při nich i na svá dřívější setkání s gobliny. Slova z něj vycházela rychlostí tiskárny. Já se jen zasmál. Když se dá tak jednoduše naštvat, znamená to, že nemůže vnímat situaci s chladnou hlavou a brzy začne dělat chyby a hloupá rozhodnutí.


    „Pozor! U bodu obnovení jihovýchodně od ostrova wyvern čekají dva zabijáci. Kouzelník a lupič. Levely 55 a 51,“ napsala do místního kanálu elfka lučištnice na levelu 62. Kanál se okamžitě probudil k životu a naplnil se nabídkami pomoci se zabitím dvou nepřátel.


    „Perrosi, nech toho malého goblina být a okamžitě se vrať. Bez tebe nedokážeme tu lučištnici zabít. Navíc teď ještě shání posily. Musíme se vrátit zpět do hradu.“


    „Klausi, ty idiote, napsal jsi to do místního kanálu! Vypadněte odtud oba dva. Já mám svitek s portálem do města,“ objevila se v kanále odpověď zabijáka, který se mi stále držel v patách.


    Udělal velkou chybu. Okamžitě jsem změnil plán. Nechci se schovat ve vesnici. Chci zabít arogantního nepřítele.


    Schopnost Atletika zvýšena na úroveň 5!


    Blížil jsem se k cíli. Zbývaly mi body Vytrvalosti jen na posledních pár minut běhu, ale na minimapě jsem už spatřil cestu vedoucí do Tyshe. Vedl jsem pronásledovatele ke vzdálenější hlídkové věži, protože u ní goblini strážili cestu do vesnice. Právě tam jsem poprvé spatřil dalšího příslušníka mé rasy. Doufám, že strážci nemají přestávku…


    Bingo! Na minimapě se ukázaly značky tří přátel a všechny byly označeny černými lebkami! Jsem zachráněn!


    Trojice goblinů horlivě vykopávala vedle cesty jámu pro zasazení hraničního pilíře. Ostrými tyčemi kypřili tvrdou, vyschlou půdu a uvolněnou horninu odhazovali holýma rukama. Pilíř samotný ležel na zemi souběžně s cestou. Měkké dřevo těla pilíře goblini vyzdobili děsivými obličeji. Náčelník Ugruem na něm unaveně seděl a v rukou držel sluncem vybělenou a kusy hlíny obalenou lebku rohatého tvora. Jakmile jsem doběhl na dohled, goblini zpozorněli. Z jámy vylezli dva kopající goblini. Kopáče jsem poznal, jeden byl vrhač šipek s levelem 47 a druhý Tarek Velká noha. Vedle nich stál další pracant. Vysoký, útlý goblin oblečený do kožené vesty, se kterým jsem se dosud nesetkal:


    Shikir


    Goblin


    Berserker


    Level 69


    Čtyři goblini bedlivě pozorovali, jak se přibližuji k vesnici. Dobře věděli, že by jejich krajan, navíc zraněný, neběžel z plných sil pro nic za nic.


    „Žene mě zabiják goblinů!“ křičel jsem na ně už zdálky. „Pronásleduje mě, ale je neviditelný. Běží asi sto kroků za mnou. Tareku, ten bastard zničil tvou milovanou pramici! Náčelníku Ugrueme, nazval vás červem! A prý si chce z Shikirovy kůže vyrobit rohožku přede dveře, o kterou si bude otírat špinavé nohy!“


    Zafungovalo to! Goblini vycenili zuby, popadli zbraně, ale nechápavě se dívali na cestu za mnou. Nejrychleji to k mému překvapení zapalovalo berserkerovi. Širokými dlaněmi nabral jemný prach z kraje cesty a vyhodil ho do vzduchu. Vítr poslušně nesl prach po celé šířce cesty a díky tomu jsme spatřili obrys pohybujícího se nepřítele. Sto kroků? V cíli našeho závodu mě od pronásledovatele dělilo pouhých dvacet metrů. Na rovné cestě se zabijákovi podařilo rozestup značně snížit. Popadl jsem foukačku, odběhl o pár metrů dál a foukl. Dal jsem si záležet a započítal jsem i zabijákův pohyb. Zasáhl jsem ho!


    Uděleno zranění: 31 (+108 střela; −77 obrana)


    Můj cíl současně zasáhl i vrhač. Zabijákovo koleno prorazila téměř metr dlouhá ostrá šipka, takže muž klopýtnul a padl na zem.


    „Nenechte ho uprchnout!“ křikl jsem při nabíjení další šipky, ale mí souputníci dobře věděli, že nesmí nepříteli dovolit vstát a za pomoci Neviditelnosti zmizet v lese.


    Berserker a o sekundu později i náčelník předvedli svou schopnost skočit do značné dálky. Díky tomu se dostali do těsné blízkosti ležícího zabijáka. Perros Nemilosrdný se konečně zviditelnil. Ukazatel jeho Zdraví se po zásazích dvou goblinů na vysokých levelech snížil do červených čísel. Tarek k nepříteli přiběhl o chvíli později a úderem palice s hroty mu jedinou ranou rozpůlil hlavu.


    Schopnost Exotické zbraně zvýšena na úroveň 4!


    Získáno: 13440 zkušeností


    Odemčen Úspěch: Zabiják hráčů (2)


    Level 18!


    Level 19!


    Vylepšena rasová vlastnost: Odolnost proti jedu


    Účinnost: 40 %


    Vylepšena rasová vlastnost: Odolnost proti chladu


    Účinnost: 40 %


    Tentokrát se mi podařilo udržet se na nohou, ačkoli se mi vzrušením roztřásla kolena. Tarek mě upřeně pozoroval a na jeho zeleném obličeji se po chvíli objevil spokojený úsměv, i když trochu křivý kvůli chybějícímu levému spodnímu řezáku.


    „No, Amro, velice rychle rosteš! Dokonce to vypadá, že jsem vyrostl i já!“


    Gobliní bojovník skutečně postoupil na level 78. Na vyšší level postoupil i vrhač, který z toho téměř skákal radostí. Náčelník Ugruem takové nadšení neprojevoval:


    „Byl to neumírající. Brzy znovu oživne a bude se nám chtít pomstít…“


    „Jak chceš, Amro. Skončil jsi! Nedopřeju si klidu, dokud tě aspoň desetkrát za sebou nezabiju! Taky tě doxnu, najdu si tě v reálu a zlomím ti nohy i ruce!“ Perros mi poslal zprávu, i když už nebyl připojený do hry.


    „Na vás si žáhu nezchladí,“ ujistil jsem náčelníka. „Je naštvaný jen na mě. Smrtící ránu mu sice zasadil Tarek, ale zabiják si myslí, že jsem to byl já, protože jsem taky neumírající. Nepsané zákony neumírajících zní: Všechny pře si vyřídíme mezi sebou, ostatní do nich nezatahujeme. Přesto jsem vám zavázán! Zachránili jste mi život!“


    Goblini se po mých vděčných slovech usmívali. Jejich mínění o mně se očividně vylepšilo.


    Splněna mise: Socializace 2/3


    Získáno: 3200 zkušeností


    Tak rychle? Trochu skepticky jsem zkontroloval informace. Fakt! Průměrný názor obyvatel vesnice Tysh na Amru se zvýšil na 51,6! Mé postavě chybělo do levelu 20 pouhých 785 zkušeností. To bylo úžasné. Dokončím pár jednoduchých úkolů a bude to!


    Než jsem začal vyřizovat další záležitosti, přidal jsem si Perrose do seznamu přátel. Tak budu vždy vědět, zda je připojený do hry. Také jsem si nastavil jeho označení na minimapě. Z informací o jeho postavě jsem zjistil, že se mu kvůli smrti snížil level na 43. A to byl jen začátek. Otevřel jsem místní chat a napsal do něj:


    „Slabý, malý Amra dokázal zabít silný vrah (zde jsem umístil odkaz na Perrose). Každý, kdo ne rád Goonové, jít ve 20:19 k bod obnovení jih od ostrov wyverny. Perros tam být a vy hned zabít. Pak zabít. Pak zabít. Čtyři krát vy zabít Perros. Dát lekce. Jeho hlava pak víc chytrá.“


    Místní chat se naplnil radostnými komentáři. Hráči se rychle domlouvali na zabití vraha, protože Goony neměl v lásce téměř nikdo. Mezi hráči se objevili i ti, kteří dnes rukama Goonů padli. Co na to říct? Pokud si zabiják unáhleně zvolí nejbližší bod obnovení, čeká ho lekce, na kterou nikdy nezapomene.


    Seděl jsem a hloupě se usmíval nad svým nápadem. Ugruem se sklonil nad Perrosovým tělem a z prstu mu stáhl zlatý prsten s velkým, zářivým, modrým kamenem. Náčelník si prsten přiložil ke svým tlustým prstům, ale nevešel se mu ani na malíček.


    „Dám ho ženě. Ona si na cetky potrpí.“ Silný goblin vložil kořist do kapsy.


    V tu chvíli jsem se zarazil. Vždyť z něj taky můžu získat nějakou cennou kořist! Přešel jsem k mrtvole, ale Tarek mi zastoupil cestu se slovy:


    „Zpátky. Kořist si rozdělujeme na základě hodnosti!“


    Nepřel jsem se a odstoupil. Ze všech možných zabijákových věcí na mě zbyl jen jakýsi kouzelný svitek, ze kterého jsem nemohl nic vyčíst.


    Nedostatečná úroveň Inteligence na rozpoznání předmětu


    Přesto se mi podařilo nasbírat dvě lahvičky lidské krve a za překvapených pohledů ostatních goblinů jsem si je vložil do batohu. Vysvětlil jsem, že krev používám při alchymii. Technicky to mohla být pravda, ale ve skutečnosti mi začínala nahánět strach nízká hodnota Žízně po krvi (7/20). Bez krve bych nepřežil noc a lov lesních tvorů, z kterých bych se mohl napít, by byl v místech plných hráčů dost riskantní.


    „Dobrá, zpět do práce. Chci vyznačit hranici našeho území, aby se nám to tu nehemžilo nájezdníky!“ náčelník Ugruem vykročil zpět k jámě.


    Berserker Shikir skeptickým pohledem koukl po otupených dřevěných tyčích, jimiž rozbíjeli tvrdou zem.


    „Ugrueme, mohl jsi Nyla požádat o normální lopatu. S ní bychom se tu nemuseli dřít až do noci!“


    „Už jsem se ho ptal!“ odsekl náčelník. „Nyle mě poslal k šípku. Uplynula už tři léta, ale ten starý lakomec si pořád pamatuje, jak jsme mu zničili jeho výbornou pilu, když jsme se snažili vyřezat rytíře z plátového brnění. Od té doby mi nechce nic půjčit a já se rozhodně nesnížím ke smlouvání!“


    Jestli tohle nebyl náznak nového úkolu, je můj ušatý Amra papež! Nabídl jsem jim pomoc se získáním nářadí. Shikir s Ugruemem si vyměnili pohledy a kývli.


    Nová mise: Přineste kopáčům lopatu


    Třída: obyčejná


    Odměna: 80 zkušeností


    Nízká odměna mi nevadila. Už nějakou dobu jsem měl v plánu promluvit si s místním obchodníkem a tohle byl konečně dobrý důvod, proč se u něj zastavit. Odešel jsem od čtyř goblinů a vypil jednu lahvičku s krví. Ukazatel Žízně po krvi se lehce zvýšil.


    Úspěch: Ochutnavač (6/1000)


    Obchodníkův dům se ničím nelišil od ostatních obydlí gobliní vesnice. Nízká chýše bez podlahy vyrůstala přímo ze země. Stěny tvořily svázané klacky zpevněné zčernalými fošnami. Mou pozornost přilákala střecha pokrytá senem a kožešinami, z kterých vyrůstaly trsy muchomůrek zelených. Zvenčí jsem neobjevil žádný štít, který by označoval obchod, ani vystavené zboží, dokonce ani dveře. Do domu se vcházelo dírou ve zdi. Vstoupit mohl úplně kdokoli! Nebýt toho, že mi dům označila samotná mise, prošel bych okolo něj bez povšimnutí.


    „Tu lopatu nedám!“ vyštěkl vrásčitý starý goblin oblečený do potrhané, špinavé róby, jakmile jsem překročil práh jeho domova.


    Nyle Lakomec


    Goblin


    Obchodník


    Level 59


    Chladného přijetí jsem si nevšímal, uctivě jsem ho pozdravil a představil se. Už během prvních slov jsem si všiml všudypřítomného nepořádku. Spíše než obydlí mi obchodníkův dům připomínal sklad. Polovinu místnosti zabíraly tašky plné rašeliny nebo hnědého uhlí. Druhou polovinu pokrývaly ledabyle poskládané krabice a mezi nimi vedl jen úzký průchod k posteli, na níž Nyle právě seděl. Nad touto uličkou visela loď obrácená dnem vzhůru a jako Damoklův meč hrozila pádem. Můj goblin, který rozhodně nepatřil k nejvyšším, nejenže si neměl kde sednout, ale nemohl se ani postavit zpříma.


    „Brzy se zastaví kočovný obchodník. Zbavím se nějakého zboží a pak konečně můžu uklidit,“ ospravedlňoval se Nyle, když si všiml mého pohledu. „Co by sis přál?“


    „Rád bych prodal tyto dva kusy kůže modré wyverny. Podívám se, co nabízíte, a možná se mi tu něco zalíbí.“ Vytáhl jsem z batohu kořist a ukázal ji obchodníkovi.


    Nylovy oči se rozzářily a já jsem okamžitě pochopil, že jsem ho velmi zaujal. Hlas starého goblina zněl znuděně, ale neodpovídal výrazu jeho očí:


    „Nezpracované kožešiny mi nejsou k ničemu dobré. Do zítřka se zkazí. Pro mě je to velmi nevýhodný obchod, nemůžu jen tak vyhazovat peníze. S kožešinami musím co nejdřív ke koželuhovi a bůh ví, kde nějakého seženu. Ale… Dám ti za ně šest mincí. Možná se mi podaří najít jim nový domov…“


    Tomu se nedalo ani zasmát. Už dlouho jsem se nesetkal s tak očividným pokusem o podvod.


    „Nyle, na vlastní oči jsem viděl náčelníka Ugruema stáhnout zvíře a vydělat jeho kůži. V Tyshi rozhodně koželuh přebývá. Asi se budu muset obrátit přímo na něj…“


    Schopnost Obchodování zvýšena na úroveň 4!


    „No dobře, mladíku. Pokud říkáš pravdu, koupím od tebe kožešiny za třicet mincí,“ usmál se goblin a s povzdechem vstal z postele.


    Vyčítavě jsem zavrtěl hlavou:


    „Styďte se, Nyle! Já jsem taky obchodník, víte? Sice nemám tolik zkušeností jako vy, ale cenu svého zboží dokážu odhadnout celkem přesně. Tak nechte toho vtipkování a bavme se vážně!“


    „Amro, abych řekl pravdu, můžu od tebe koupit jeden kus wyverní kožešiny za dvě stě mincí nebo oba za tři sta. Nezkoušej dál smlouvat, nemá to smysl – víc peněz nemám. V oběhu vesnice je pouze tři sta mincí a v tuto chvíli všechny patří mně.“


    „Tři sta mincí a tamtu loďku,“ ukázal jsem na převrácenou pramici hrozící, že dříve nebo později někoho usmrtí.


    Schopnost Obchodování zvýšena na úroveň 5!


    „Vezmi si ji. Stejně se toho nesmyslu chci už dlouho zbavit. Musíš si ji ale sám sundat ze stropu a vynést ven. Nebo si na to zavolej Tamininy děti. Ti její potřeštěnci jsou pořád hladoví a je jich plná vesnice. Moc rádi zastanou jakoukoli práci. Za jednu minci ti tu pramici nejen sundají, ale tisíckrát s ní oběhnou vesnici a budou přitom zpívat a tancovat.“


    Vyšel jsem se starým obchodníkem před jeho příbytek a skutečně, skupina zelených děcek si hrála v ústí vedlejší uličky. Starší kluci i děvčata byli oblečeni do zapáchajících cárů. Ti nejmenší neměli ani ty cáry. Děti s hurónskými výkřiky a ječením naháněly ulicí krysu na levelu 3. Jakmile se přiblížily k nám, ztratily o hlodavce zájem a ten se co nejrychleji ukryl pod hromadu dřeva. Překvapily mě vysoké levely všech dětí. Dokonce i ti nejmenší nazí caparti už vyšplhali na level 12. Levely větších dětí neklesaly pod 22. Přivolal jsem k sobě nejstaršího kluka – štíhlého mladého chlapce jménem Irek.


    „Měl bych pro vás práci; sundejte pramici ze stropu v Nylově obchodě a odneste ji Tarekovi. Ten se teď lopotí s hraničním pilířem u cesty vedoucí z Tyshe do Kamence,“ oznámil jsem mu a cvrnkl jeho směrem stříbrnou minci. Malá ruka vystřelila do vzduchu a minci bleskově chytila.


    „Půjde se mnou Hosh, Tsak a Shim,“ vybral si Irek tři největší kluky. „Yunna zůstane a bude hlídat, ta je z holek nejstarší.“


    Zatímco děti za ostražitého dohledu lakomého obchodníka vynášely pramici z obchodu, prohlížel jsem si jeho zboží. Zajímaly mě především šaty. Nebylo vhodné, aby se postava téměř levelu téměř 20 procházela po okolí jen v bederní roušce. Vybral jsem si to nejlevnější oblečení – jednoduchou vestu, slaměný klobouk, kožené rukavice bez prstů… Nyle celou dobu blábolil jakousi historku o obchodování s lidmi z Weidenu.


    Jeho povídání mě nakonec zaujalo. „Počkejte, to mi chcete říct, že za vámi přicházejí až sem? Vážně jim stojí za to se pět dnů trmácet po rozpadlých stezkách do této bohy zapomenuté vesnice?“


    „No, samotní měšťáci sem až tak často nepřicházejí,“ opravil se Nyle, „ale každou chvíli Tysh navštíví jejich prostředníci. Ve městě se totiž vše prodá daleko dráž. Mají zájem o ryby, houby, kožešiny, sušené maso. Weiden leží hodně daleko, a proto si prostředníci přeprodávají zboží mezi sebou a posílají si ho od vesnice k vesnici. A každý z nich zvýší cenu. Uch… Ti lakomci mě poslední dva roky neskutečně odírají na měděné rudě! Neplatí mi ani čtvrtinu její konečné ceny.“ Goblin ukázal na hromadu špinavých kabel, „ale ty bys za ni dostal ve městě dobrou cenu.“


    „Nyle, vy toho víte o obchodě a obchodnících hodně, že? Povězte mi, nachází se ve Weidenu gremlinská nebo trpasličí banka?“ zeptal jsem se a málem nedokázal skrýt vzrušení.


    „Samozřejmě. Podzemní banka Thorina devátého a Nejspolehlivější gremlinská banka mají pobočky v každém městě. Občas se mi do rukou dostanou i jejich šeky. Používají je kočovní obchodníci, kteří se bojí vozit s sebou velké množství mincí. Pokud mi chceš zaplatit šeky, dopředu tě upozorňuji, že je přijímám jen za polovinu jejich hodnoty. Je dost složité směnit ty papíry na peníze.“


    „Mám ještě lepší nabídku!“ odpověděl jsem a vytáhl z batohu svitek nedávno získaný od mrtvého zabijáka. „Mám pocit, že tohle je kouzelný portál do města Weiden. Podívejte se na něj. Vy poznáte, co je na svitku napsáno, že ano?“


    „Zjištění vlastností předmětu stojí padesát mincí!“ prohlásil lakomý goblin. Já jen mávl rukou:


    „V tom případě zaplaťte sám sobě. Chtěl jsem vám ten svitek dát. Pokud je to vážně portál, můžete jít do města a vzít s sebou všechny věci, které uvezete na vozíku. Tím přeskočíte prostředníky a za zboží získáte jeho plnou cenu!“


    Starý goblin si zamyšleně promnul kořen nosu, přidělal si na oko starodávný monokl a nějakou chvíli svitek studoval. Pak mi potvrdil, že to opravdu je kouzelný portál do Weidenu na jedno použití.


    „Co za něj chceš?“ zeptal se starý goblin a jeho hlas se toužebně třásl.


    „Rád bych si koupil víc než jen staré oblečení, když se teď nemusím handrkovat o každou minci. Vyberu si z hezkého nového oblečení a zaplatím šeky. Ve městě je směníte za celou jejich hodnotu. Díky tomu si od vás můžu koupit více zboží. Ať se na to podíváte z jakéhokoli úhlu, vždycky na tom vyděláte.“


    Schopnost Obchodování zvýšena na úroveň 6!


    „Máš těch šeků spoustu? Aby mi to stálo za to!“


    Podíval jsem se na zprávy o prodejích. Mapa s vyznačeným ostrovem wyvern si našla celkem sto čtrnáct zájemců. Stokrát sto čtrnáct mínus jednoprocentní poplatek korporaci Světa bez hranic… Raději jsem si to zkontroloval na herní kalkulačce.


    „Vlastním šeky v hodnotě jedenácti tisíc dvou set osmdesáti mincí.“


    Lakomého obchodníka málem zradily nohy. Jeho mínění o mé osobě se okamžitě změnilo. I přes můj nereprezentativní vzhled mě Nyle konečně začal pokládat za bohatého zákazníka.


    „Dobře, Amro! Jsme dohodnutí! Vyber si cokoli, co se ti líbí. Stačí ukázat a já ti otevřu jakoukoli krabici.“


    „Mám ještě jednu otázku. Co měla znamenat ta úvodní slova o lopatě? Jen co jsem vešel, křikl jste na mě: ,Tu lopatu nedám!‘“


    „Ale to nic není. Jen stará historie,“ pronesl goblin s očividným studem. „Ugruem si kdysi přišel půjčit železnou pilu. Abych řekl pravdu, nechtěl jsem mu ji dát. Byla úplně nová, kvalitní a neměla na sobě jediný škrábanec! No, proto jsem mu půjčil starou kostěnou pilu po dědovi. Nebyla moc pevná, zuby už taky nestály za moc, ale nechtěl jsem ji vyhodit. Samozřejmě se mu při práci zlomila. Abych už nemusel půjčovat své nástroje sousedům zadarmo, začal jsem tvrdit, že ta kostěná pila měla neskutečnou cenu a za její zničení mi náleží kompenzace. Ugruem za ni ale nechtěl zaplatit, a proto od té chvíle nikomu ve vesnici nic nepůjčuju. Jestli si chceš lopatu nebo jakékoli jiné nářadí koupit, budu jedině rád!“


    Od obchodníka jsem odešel oblečen do nových šatů a vybavení. Získal jsem černou kovovou helmu přidávající 2 body do Vnímání, silnou vestu a lehkou kroužkovou košili. Kromě toho jsem si pořídil tmavohnědý plášť, který mi přidal 1 bod Neviditelnosti. Koupil jsem si dvojici měděných prstenů. Jeden přidával 2 body Hbitosti a druhý 2 body Inteligence. Na krku se mi pohupoval bronzový medailon o 15 % zvyšující Dohlednost. Na zápěstích jsem si nesl párek bronzových náramků. Každý z nich přidával 1 bod k Alchymii. Pořádné kožené kalhoty držel opasek s pochvou pro dýku. Pohodlné boty zvyšovaly rychlost běhu o 4 % a díky novému batohu jsem získal třicet míst v inventáři. U obchodníka jsem objevil dokonce i ebenovou foukačku přidávající 2 % k šanci na kritický zásah. Nevím jak, ale do batohu se mi kromě dřív získaných předmětů vměstnala velká lopata, další nářadí a padesát prázdných lahviček na alchymistické pokusy.


    Celý nákup mě vyšel na 970 mincí a o ceně každého předmětu jsem musel vyjednávat. Obchodování mi proto vyskočilo na úroveň 8. Měl jsem v úmyslu koupit také nějaké vybavení pro sestru, ale lesní nymfa by ho ode mě nepřijala. Napsala mi, že bych jí stejně nedokázal vybrat hezké šaty, a své oblečení si prý už zařídila sama.


    Během mé nepřítomnosti kopáči téměř nepokročili. Hloubka jámy se nezměnila. Podal jsem Shikirovi lopatu a náčelník sedící na převrácené loďce vyskočil a zamnul si spokojeně dlaně:


    „Konečně! Ti flákači jsou neskutečně líní! Prý jsou unavení… Vždyť jim vykopání jediné jámy trvá celý den!“


    Splněna mise: Přineste kopáčům lopatu


    Odměna: 80 zkušeností


    Otočil jsem se na Taishina otce, ukázal na novou loďku a řekl:


    „Slíbil jsem ti patnáct mincí, pokud by se tvé staré pramici něco přihodilo. Jsem zvyklý držet slovo a můžu ti ihned dát peníze. Napadlo mě však, že bys třeba ocenil spíš náhradní loďku. Která z možností se ti líbí víc?“


    Splněna mise: Test Tarekovy lodi


    Odměna: 160 zkušeností; +15 bodů k Tarekovu mínění o vaší postavě


    Velkonohý goblin pramici zvedl, prohlédl si ji ze všech stran a do očí mu vyhrkly slzy radosti. Zkontroloval jsem podmínky splnění mise, která mi měla získat jeho respekt:


    Tarek Velká noha musí mít mínění o vaší postavě 100 bodů: Splněno!


    Předejte Tarekovi Velké noze trofej z nejméně padesátilevelové stvůry: Trofej v inventáři


    Zaplaťte Tarekovi Velké noze 300 mincí: Dostatek mincí v inventáři


    Všechna políčka pro vybavení vaší postavy musí být obsazená šaty: Splněno!


    Tarekovi jsem podal poslední kus wyverniny kůže a 300 mincí. Starý goblin se na několik sekund zarazil, ale peníze vložil do svého měšce a kožešinu do batohu.


    „Ještě dneska večer o tobě povím Taishe! Má krásná dcera se ráda setká s vhodným nápadníkem. Pokud máš zájem, zastav se večer u mě doma. Taisha udělá slavnostní večeři. Pořádně si povyrazíme!“ Tarek poplácal měšec plný mincí, až uvnitř potichu zazvonily.


    „Budu tam se vší parádou!“ slíbil jsem a usmál se. „Hlavně abyste stihli postavit ten pilíř. Slunce už téměř zapadá, ale večeře je v nedohlednu!“


    Tarek si plivl do dlaní, popadl lopatu a skočil do jámy, ze které hned začaly vyletovat hroudy hlíny.


    Splněna mise: Získejte respekt Tareka Velké nohy


    Odměna: 4000 zkušeností; trvalé vylepšení Taishina mínění o vaší postavě o 50 bodů


    Level 20!


    Pozor! Dosáhl jste levelu 20. Od této chvíle máte možnost si při dosažení každého 10. levelu vylepšit schopnost přežít. Vyberte si z následujícího seznamu změn:


    • Zvýšení Zdraví (+1 %, +2 %, +3 % atd.)


    • Zvýšení Vytrvalosti (+1 %, +2 %, +3 % atd.)


    • Odolnost proti konkrétnímu typu zranění −10 % (−9 %, −8 %, −7 % atd. podle typu)


    • Zvýšení rychlosti pohybu (+1 %, +2 %, +3 % atd.)


    • Obnovování Zdraví (+1, +2, +3 atd. Zdraví za minutu)


    • Obnovování Vytrvalosti (+1, +2, +3 atd. Vytrvalosti za minutu)


    • Doplňování many (nedostupné pro vaši postavu)


    • Bystrý zrak (+1 %, +2 %, +3 % atd. k dohledu)


    • Neviditelnost (−1 %, −2 %, −3 % atd. k odhalení)


    Konečně jsem dosáhl levelu 20 a podařilo se mi to ještě před koncem pracovního týdne. Pro naši skupinu vlastně nebyl u konce ani třetí pracovní den, ale já už jsem měl splněno. Jistě, na začátku mi přálo štěstí, ale to přeje připraveným.


    Nad seznamem jsem dlouho nepřemýšlel. Uhodnout typ útoku, jemuž budu čelit nejčastěji, je skoro nemožné. Teoreticky se nejpravděpodobněji jeví fyzický útok, ale už na mě zaútočili jedem, ledem, vřelou vodou a kyselinou. Nemám v úmyslu se s někým utkat v čestném boji, protože všichni nepřátelé mě svým levelem daleko převyšují. Nejlepší strategií bude, když se každému souboji pokud možno vyhnu. Proto jsem si zvolil Neviditelnost.
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    9. KAPITOLA


    ZELENÁ NEVĚSTA


    Se skupinou goblinů jsem se vrátil do Tyshe. Právě v tu chvíli se rozzářilo oznámení, že se Perros vrátil do hry. A doslova za tři sekundy přišla nová zpráva, že byl znovu zabit. Místní chat se naplnil nadšenými výkřiky a sarkastickými poznámkami. Zabijáci získali od Perrose kožené kalhoty a velký obnos mincí. Na zabijáka z nenáviděného klanu Goonů čekalo na bodu obnovení mnoho odhodlaných hráčů, kteří ho ihned zase vykopli ze hry.


    Se zájmem jsem otevřel informace o Perrosovi. Přišel již o 2 levely. Pokud jsou mé výpočty správné, Perros se může během noci těšit na další tři zabití. Kvůli tomu přijde o velkou dávku zkušeností a třeba až o 2 levely. To by mu mělo udělit dostatečnou lekci. Příště si rozmyslí, zda stojí za to lovit malé gobliny!


    „Amro, půjdu koupit nějaké dobré maso a víno na večeři,“ oznámil mi Tarek, když jsme prošli branou do vesnice. „Můžeš na mě počkat tady, jestli chceš. Nebo se vydej rovnou za Taishou a vezmi s sebou loď. Však víš, kde stojí můj dům. Opravovali jsme před ním mou starou pramici.“


    Odhadl jsem váhu lodi a musel jsem odmítnout. Pro bojovníka na levelu 78, zaměřujícího se na zvyšování Síly, byla loď lehká jako pírko, ale já ji jen stěží dokázal nadzvednout. Abych si nepokazil goblinovo mínění, vymyslel jsem si vhodnou výmluvu:


    „Tareku, nebylo by vhodné, abych za Taishou přišel bez dárku. Než nakoupíš jídlo, skočím za obchodníkem pro nějaký hezký dárek, který by se jí mohl líbit.“


    Tarek přikývl, odložil loď u brány a zamířil k úzké, špinavé uličce. Jakmile zatočil za roh, obklopil mě známý křik Tamininých ratolestí.


    „Strejdo Amro, s lodí ti pomůžeme. Zvládneme to jako nic! Můžeme ti pomáhat i s úklidem Prokletého srubu, ale jen přes den. Mamka nás nepustí v noci ven.“


    Přejete si přijmout Předák (Ch V) jako vedlejší schopnost?


    Co mi tahle schopnost nabízí? Přečetl jsem si popis a zjistil jsem, že získám možnost najímat si přátelská NPC pro splnění nejrůznějších úkolů. Oproti otrokáři (schopnost nutit otroky k práci výhružkami, terorem a strachem) je předák nucen pracovníkům platit buď penězi, nebo jiným typem odměny. Její výše závisí na třídě a složitosti úkolu a na mínění pracovníků o zaměstnavateli. Úroveň schopnosti určovala maximální počet pomocníků najatých v jednu chvíli. Proč ne? Mám pořád dost práce a málo času. Malí pomocníci budou mít vždycky co dělat.


    Přijal jste Předák jako vedlejší schopnost


    Úroveň schopnosti: 1


    Počet obsazených vedlejších schopností: 5/5


    Další volnou pozici pro základní i vedlejší schopnost získáte na levelu 25


    „Bezva. Popadněte loď a přeneste ji k domu Tareka Velké nohy,“ rozkázal jsem a Irekovi, nejstaršímu chlapci v partě, jsem podal minci. „Pokud vás máma zítra ráno pustí, budu na vás čekat v Prokletém srubu. Možná se tam pro některé z vás najde práce.“


    Schopnost Předák zvýšena na úroveň 2!


    Spokojeně jsem se uchechtl a vydal jsem se k obchodníkovi, abych koupil Taishe dárek. Nyla jsem zastihl před jeho domem. Do velkého vozu nakládal těžké krabice a plné kabely surovin. Překvapilo mě množství žoků, krabic a rolí látek, které lakomý goblin naskládal na vůz, aby je dovezl do města všechny najednou. Obchodníka jsem upozornil, že bez páru silných mul se odsud určitě nehne.


    „Muly nepotřebuju! Sousedé protlačí vozík do portálu a objevím se s ním přímo ve Weidenu. Tam všechno zboží včetně vozíku prodám a vydám se nazpět. Zpáteční cesta bude dlouhá, a proto se v Tyshi objevím nejdřív za pět dní, možná dokonce až za týden.“


    „Dám vám jednu radu, Nyle. Jistě jste slyšel, že dnes přišlo do Kamence mnoho neumírajících, aby zabili velkého létajícího hada. Kouzelníci totiž připravili spousty teleportačních svitků z Weidenu do Kamence a neumírajícím je prodávali po tisíci mincí za kus. Většina hráčů už odešla a nikdo další si svitky nekupuje, protože v Kamenci chcípnul pes. Předpokládám, že ceny svitků teď rapidně klesly. Podle mě si jeden koupíte za babku a v Kamenci budete během okamžiku. A odtud je to do Tyshe už jen dvě hodiny cesty.“


    Schopnost Obchodování zvýšena na úroveň 9!


    Obchodník se začal usmívat a jeho mínění o mně se překročilo 80 bodů. Konečně se Nyle zeptal, proč jsem k němu vlastně přišel. Zeptal jsem se na vhodný dárek pro Tarekovu dceru, ale goblin mě přerušil:


    „Zapomeň na klenoty a hezké šatičky. Ty na Taishu neplatí, já ji znám. Ale mám něco přesně pro ni.“


    Starý, vrásčitý goblin otevřel jednu z krabic a vytáhl z ní tmavé, špinavé hadry. Na zemi pokryté slámou ležely přiléhavé kalhoty, plášť s kapucí, krátká tmavá róba a jeden pár měkkých bot. Nechápal jsem to. Nemohl jsem uvěřit, že by krásná vesničanka toužila právě po tomhle oblečení. Mezi šaty jsem si všiml kroužku s paklíči a lupičské masky s rozparky pro oči.


    „Co to má být?“


    Goblin se jen usmál a nabídl mi sadu pro lupiče za „pouhých tisíc mincí“. To mě zase zarazilo, protože nabídka byla směšně přehnaná. 1000 mincí Světa bez hranic se rovná stovce kreditů v reálném světě. Za takovou sumu se dá pořídit průměrná lednička nebo inteligentní robotická uklízečka. Vážně mám v plánu utratit značnou sumu peněz za hnusné hadry od NPC, kterou skoro neznám? Než odmítnu, rád si poslechnu zdůvodnění tak vysoké ceny. Nyle se znovu zasmál.


    „Ty jsi mi ale chytrý kluk! Informace tě přijdou velmi draho. Zkus se nad tím zamyslet: Taisha je nádherná, mezi ošklivými gobliny je jako drahokam. Krouží kolem ní mnoho nápadníků a brzy si bude muset vybrat ženicha. Zájemců je vážně celá řada, a proto Tarek připravuje náročnou soutěž, aby vytřídil zrno od plev. Vybere si toho nejsilnějšího, nejhbitějšího a nejschopnějšího goblina. Bez urážky, Amro, ale ty nemáš šanci… Jsi příliš slabý a v porovnání s ostatními nápadníky ti chybí zkušenosti.“


    „Vždyť jsem neumírající a postupuji rychle vpřed!“ odporoval jsem. „Za několik dnů nebo týdnů mi nikdo nebude sahat ani po kotníky. Všechny předstihnu!“


    „Možná máš pravdu, Amro. Ale co když Tarek vyhlásí, že se soutěž bude konat za dva dny během oslavy letního slunovratu? Nebo třeba už zítra? Nikdy nevíš, co ho napadne. A v takovém případě by tě kterýkoli z ostatních nápadníků zašlapal do země! Pokud se budeš řídit mou radou, správným dárkem ji můžeš zaujmout, i když v turnaji prohraješ. Tarekova dcera si nakonec může zvolit tebe. Tedy pokud ze sebe v turnaji neuděláš příliš velkého hlupáka.“


    Tvrdohlavý goblin mluvil velmi přesvědčivě. Možná Taisha ty hadry a paklíče vážně ocení. NPC nevěstu sice nepotřebuji, ale zábavná a hezká společnice by mohla přitáhnout nové diváky k mým videím a získat mi body u zaměstnavatele. Lakomec ve mně však křičel, abych tomu podvodníkovi nedával šek na dalších 1000 mincí… Snažil jsem se vyjednávat, ale Nyle trval na svém a nesnížil cenu ani o jedinou minci. Vyjednávání o ceně předmětů je pravděpodobně softwarově omezené tak, aby si hráč u obchodníků nemohl vyjednat nižší než určenou cenu.


    No, je mi líto, Val. Prozatím se budeme muset obejít bez robotické uklízečky. A odpusť mi i to, že jsem se sadou pro lupiče koupil i zlaté náušnice se safírem. Nevím, jestli se Taishe budou líbit, můžu jen věřit, že mi obchodník říkal pravdu.


    Už na mě čekali. Tarek se vrátil do své malé chýše dlouho přede mnou a jeho dcery se už činily u plotny s přípravou slavnostní večeře. Taisha měla ještě dvě starší sestry, což mě překvapilo. Stačil mi jediný pohled a bylo mi naprosto jasné, proč starý obchodník přirovnal Taishu k diamantu. Jedna ze sester, tlustá a narvaná do těsných šatů, přede mě postavila talíř s vařenou zeleninou. Její úsměv odhalil žluté tesáky a ovanul mě smrdutý dech, což mi téměř sebralo chuť k jídlu.


    Vesničanka


    Goblinka


    Level 33


    Jakmile goblinka zmizela za zástěnou oddělující kuchyň od obývacího pokoje, majitel chýše, který do sebe mezitím stihl nalít docela dost vína, přiznal:


    „Z Taishy mám těžkou hlavu. Proč nemůže vypadat jako ostatní dívky? Vždyť podle gobliních tradic musí nejmladší dcera čekat, než se vdají starší sestry. Ale všichni nápadníci se zajímají jen o Taishu, prý si počkají. Jak se mám teď zbavit jejích starších sester?“


    Z kuchyně vyšla druhá z jeho starších dcer a nesla tác s nádherně vonící pečení. Cestou ke stolu si bezostyšně utrhla několik soust a rovnou si je nacpala do úst. Nejradši by asi zůstala s námi u stolu a dál pojídala voňavé maso, ale Tarek ji plácl po zadku a poslal ji zpátky do kuchyně s tím, aby se nepletla do vážné konverzace.


    „Víš, co jsem vymyslel?“ zeptal se mě Tarek s plnými ústy. „Za Taishou přichází mnoho nápadníků, ale ostatní dcery jich mají jen málo. Abych byl přesnější, nemají vůbec žádného. Takže jsem se rozhodl, že provdám všechny tři dívky najednou! Za několik dní vyhlásím soutěž pro nápadníky a vítěz si bude moci vybrat kteroukoli z nich. Druhý si vybere ze ostatních dvou a třetí dostane tu, která na něj zbude. Pokud některé z dívek nebude po chuti nápadník, který si ji vybral, může ho odmítnout – ale nápadník mou dceru odmítnout nesmí. Co na to říkáš, Amro?“


    Nabídnuta mise: Soutěž nápadníků


    Třída: vzácná, rasová


    Požadavek: Zúčastněte se 3 částí úkolů přichystaných Tarekem Velkou nohou


    První část: Test síly


    První místo: 3 body; druhé místo: 2 body; třetí místo: 1 bod


    Odměna za účast: 1600 zkušeností, +10 k Taishinu mínění o vaší postavě; +10 k Tarekovu mínění o vaší postavě


    Druhá část: Test hbitosti


    První místo: 3 body; druhé místo: 2 body; třetí místo: 1 bod


    Odměna za účast: 1600 zkušeností, +10 k Taishinu mínění o vaší postavě; +10 k Tarekovu mínění o vaší postavě


    Třetí část: Test štěstěny


    První místo: 3 body; druhé místo: 2 body; třetí místo: 1 bod


    Odměna za účast: 1600 zkušeností, +10 k Taishinu mínění o vaší postavě; +10 k Tarekovu mínění o vaší postavě


    Podmínka:


    3 účastníci s nejvíce body si mohou vybrat partnerku; pořadí výběru určí počet získaných bodů


    Odměna za zisk prvního místa v soutěži: 8000 zkušeností


    Dodatečná podmínka:


    V případě odmítnutí mise: −50 k mínění všech goblinů žijících ve vesnici Tysh


    V případě přijetí mise: +800 zkušeností; +10 k Taishinu mínění o vaší postavě; +10 k Tarekovu mínění o vaší postavě; +10 k Ugruemovu mínění o vaší postavě.


    A mám to! V duchu jsem si začal nadávat. Vždyť to na mě bylo připravené! Už předtím mě napadlo, že NPC krásky asi nevznikají samy od sebe. Určitě je připravovali programátoři, aby donutili hráče utratit peníze za drahé dary a vzápětí je postavili do nezáviděníhodné situace, jako je tato. Jsem si jistý, že i u ostatních hratelných ras se objevují podobné krásky (nebo atraktivní muži). Kvůli nim hráči splní úkoly vedoucí k Soutěži nápadníků.


    Co mám dělat? Odmítnutí povede k vážnému poklesu mínění celé vesnice. Účast v soutěži proti NPC rivalům na vysokém levelu je velkou výzvou, která by mohla skončit tím, že se budu muset oženit s jednou z těch dvou krokodýlek. Ačkoli… pokud začne být jasné, že v soutěži nevyhraju, můžu něco schválně zkazit a nedostat se mezi tři nejlepší nápadníky. V takovém případě bych sice nezískal Taishu, ale naštěstí ani žádnou z jejích sester. A v každém případě získám odměnu v řádu několika tisíc zkušeností!


    „Tareku, s velkou radostí souhlasím s účastí v soutěži! Jsem si jistý, že dokážu celé vesnici předvést své schopnosti!“


    Získáno: 800 zkušeností


    +10 k Taishinu mínění o vaší postavě; +10 k Tarekovu mínění o vaší postavě; +10 k Ugruemovu mínění o vaší postavě


    Z kuchyně k nám dolehlo radostné zapištění všech tří děvčat. Mé rozhodnutí jim udělalo radost.


    „Výborně! Na to si připijeme!“ vyhrkl vrásčitý goblin. „Taisho, přines ještě víno!“


    Poprvé za celý večer jsem uviděl i Taishu. Její šaty ani zástěra nezářily novotou, ale byly čisté. Ihned jsem si všiml, že s dívkou není něco v pořádku. Celou dobu se snažila skrýt přede mnou svůj obličej. Teprve když pokládala na stůl víno a dva hrnečky, všiml jsem si, že se její levé oko téměř neotevírá a okolo něj je fialová modřina. Taishin otec si všiml, co upoutalo mou pozornost, a se smíchem prohlásil:


    „Starší dcery jí daly co proto, to víš. Jsou naštvané, že jim bere ty nejlepší nápadníky. Trochu jí pocuchaly ciferník, ale já jsem jim ukázal… O nic nejde, vážně. Za dva dny povyk okolo mých tří dcer utichne a já budu zase normálně žít!“


    Taisha se za svůj vzhled styděla. Postavila přede mě hrnek z vypálené hlíny a nalila do něj víno, ale Tarek natáhl svou velkou ruku a přivlastnil si ho.


    „Hej! To je můj pohárek! Dcero, našemu hostu nalij víno do čistého.“


    Přišlo mi, že se černooká kráska trochu polekala, ale přesto bez váhání víno nalila do druhého, naprosto identického hrnku. Tarek vypil bez jakéhokoli přípitku celý obsah hrnku naráz a hlasitě škytl. Oči se mu zalily slzami. Já si z červeného nápoje jen usrkl.


    Úspěšná kontrola na odolnost proti jedu


    Získáno: 80 zkušeností


    Úspěšná identifikace: Slabý elixír spánku (účinek spánkového kouzla úrovně 11)


    Schopnost Alchymie zvýšena na úroveň 3!


    Zarazil jsem se. Snaží se mě uspat! Chtějí lehkomyslného hosta potají okrást! Okamžitě se mi v hlavě objevila znepokojivá myšlenka: Artefakt už nic nechrání a kdokoli mi teď může vzácné wyverní vejce ukrást. Podivný manévr s výměnou hrnků v tom jistě hrál svou roli! Zvedl jsem hlavu a podíval se Taishe do očí. Ta mou reakci pozorovala s vystrašeným výrazem. Zelená kráska jistě dobře věděla, co se v mém hrnku skrývá. Ale její otec byl buď prvotřídním hercem předvádějícím opilost, nebo o tom opravdu neměl nejmenší ponětí.


    Co když to bylo součástí nějakého Taishina plánu a hrnek s uspávacím jedem byl určen jejímu otci? Proč by ale něco takového plánovala? Neměl jsem tušení, co se tady děje, ale rozhodl jsem se hrát tu hru s nimi.


    „Tareku, proč tu sedíme jen tak sami? Pozvi své dcery, ať se k nám připojí. Určitě chtějí zapít rozlučku se svobodou. Taisho, přichystej další dva hrnky pro své sestry a dolij ještě otci. Nevidíš, že má pán domu dopito?“


    Kráska se na otce tázavě podívala, ale Tarek potvrdil má slova a křikl na ni:


    „Neslyšela jsi snad našeho hosta? Tak dělej! Všechno tě musím učit… Ale ty, Amro, jsi skvělý chlap! Oblíbil si tě dokonce náš šaman. Jsem si jistý, že si v naší vesnici brzy najdeš své místo.“


    Nabídnuta mise: Socializace 3/3


    Požadavek: Dosáhněte respektované reputace (průměrné mínění o vaší postavě 75+) u vesnice Tysh


    Požadavek: Dosáhněte respektované reputace (průměrné mínění o vaší postavě 75+) u vesnice Kamenec


    Třída mise: Postupná, skupinová


    Odměna: 8000 zkušeností


    O minutu později seděla u stolu celá rodina. Všechny hrnky byly až po okraj plné tmavého vína. Chystal jsem se pronést nějaký vhodný slavnostní přípitek, ale Tarek s oběma staršími dcerami mezitím vypili hrnky až do dna. Cítil jsem na sobě Taishin upřený pohled. Vzal jsem do ruky svůj hrnek a jeho obsah vylil pod stůl mezi zbytky jídla. O sekundu později to samé učinila zelená krasavice.


    * * *


    „Proč jsi to udělala?“ zeptal jsem se Taishy o pár minut později, když zbytek její rodiny hlasitě chrápal na podlaze.


    Dívka pobíhala po chýši a rychle si plnila plátěný batoh jídlem. Pak do něj přidala náhradní oblečení, klubko motouzu, kuchyňský nůž a spoustu dalších předmětů. Připravovala se k odchodu.


    Úspěšná kontrola Taishiny reakce


    Získáno: 40 zkušeností


    „Popravdě?“ Dívka se zastavila ve středu místnosti a podívala se na mě. „Chtěla jsem svého otce uspat, aby mi nemohl zabránit v útěku. Myslíš, že se mě někdy zeptal, jestli chci být cena jeho idiotské soutěže? A moje sestry jsou hrozné husy. Řekla bych jim, že se jdeme projít okolo vesnice, a až bychom vyšli za bránu, břinkla bych tě něčím těžkým po hlavě a utekla. Díky tvému přičinění jsem nakonec uspala celou rodinu. Teď už mi v útěku nikdo nezabrání. Otec i sestry chrápou a ty jsi moc slabý na to, abys mě zastavil!“


    „Neměl jsem v úmyslu ti v něčem bránit,“ zasmál jsem se. „Ale jsi si jistá, že to zvládneš? Brzy zapadne slunce, z úkrytů vylezou noční monstra a začnou lovit. V bílých šatech budeš zářit na sto honů jako plamen. Náhradní oblečení máš taky bílé. To ti nepomůže skrýt se před predátory.“


    Taisha se na chvíli zamyslela a po chvíli naštvaně zavrčela:


    „To není tvůj problém! Můžu se svléknout a potřít se tmavým bahnem, pokud to bude třeba, a pak mě v lese nikdo neuvidí.“


    „Mám lepší nápad,“ oznámil jsem jí a z batohu vytáhl sadu oblečení pro lupiče s paklíči a položil ji před ni na stůl. „Je to dárek. Vezmi si ho.“


    Nejmladší Tarekova dcera se snažila předstírat, že ji to moc nezajímá, ale její vzrušený výraz a třesoucí se hlas ji prozradil.


    +10 k Taishinu mínění o vaší postavě


    Získáno: 200 zkušeností


    Úspěšná kontrola Taishiny reakce


    Získáno: 40 zkušeností


    „Jak jsi věděl, že se mi něco takového hodí? Jak jsi mohl přijít na ty paklíče? Nikdo neví, jak jsem dobrá v otevírání zámků! Odpověz mi, Amro! Potřebuji to vědět!“


    Hmm, tudy cesta nevede. Taisha už měla mínění o mně na 100 bodech, takže by mohla souhlasit s rozumnými návrhy. Zkusím se s ní spřátelit a získat ji na svou stranu.


    „No, to víš… Hlavně se nenaštvi a vyslechni mě. Celý nápad tvého otce s tou soutěží je úplně hloupý! Zaprvé se tvé mínění nemůže zvýšit, i kdybych ve všech třech testech zvítězil. Zadruhé tě za nevěstu nechci…“


    „Cože!“ I přes mé varování se dívce postavily vlasy na hlavě jako srst naštvaného kotěte. „Nejsem pro tebe dost dobrá, Amro?“


    −10 k Taishinu mínění o vaší postavě


    „O to nejde. Jde o to, že nikoho nejde donutit dělat něco v rozporu se svým srdcem. Taisho, potkal jsem tě teprve včera. Vůbec se neznáme. Jak bychom mohli najednou začít mluvit o citech? Jistě, jsi vzácně krásná. Taky jsi náladová, impulzivní a máš ráda dobrodružství. Ale to je všechno, co o tobě zatím vím, a rozhodně mi to nestačí k tomu, abych si tě vybral za partnerku. Přesto mi bylo okamžitě jasné, že se nemůžeš stát manželkou nějakého vesnického burana, který by tě každý den bil. Na to jsi moc dobrá a chytrá. Tvá hbitost, lehkost a elegance mi napovídají, že se daleko více hodíš na tanečnici, vražedkyni nebo lupičku. Celý den nad tím přemýšlím. Ani na chvilku jsem na tebe nepřestal myslet. Nakonec jsem tě odhadl na lupičku, trochu jsem zariskoval a koupil od Nyla tuto sadu. Já nějakého lupiče hledám, a kdybych se v tobě náhodou zmýlil, daroval bych sadu někomu jinému.“


    +10 k Taishinu mínění o vaší postavě


    Kráska se zastyděla. Dokonce se začala trochu červenat, což její zelenou pokožku zbarvilo do zvláštního odstínu.


    „Ty víš, jak polichotit, malý gobline. Toho jsem si všimla už při našem prvním setkání. Řekni mi, proč hledáš zrovna lupiče?“


    Sláva! Nejtěžší část konverzace je za mnou. Zaujal jsem ji a teď musím její zájem prohloubit.


    „Víš, jsem neumírající, a proto se ničeho nebojím. Pořád vyhledávám zajímavá dobrodružství. Zajímají mě tajné krypty, které ukrývají nejen mnoho pastí, ale také zamčené truhly plné cenností a zamčené dveře k pokladnicím. Do svého týmu proto nutně potřebuji lupiče. Bez něj si můžu o pokladech nechat jen zdát. Já jsem pouhý bylinkář a provází mě Paní zvěře. V týmu máme obra stavitele, ale ani jeden z nás nedokáže odemykat zámky, proto hledám dobrého lupiče, který by se k nám přidal. Musí ale být šikovný, schopný a hlavně spolehlivý.“


    Schopnost Obchodování zvýšena na úroveň 10!


    „No…. Zase tak dobrá lupička nejsem,“ sklopila Taisha oči. „Navíc nepatřím mezi neumírající, ale velice ráda bych se k vám přidala, kdybyste měli zájem.“


    „Podíl z kořisti a zkušeností, dobrodružný život a žádní další nápadníci. Tak zní má nabídka, Taisho. Můžeš bydlet ve srubu jako jedna z nás, starat se o vlastní záležitosti, pracovat, v případě útoku bránit srub a občas i uklidit, bude-li na tobě řada.“


    „V každém případě je to mnohem zajímavější než každodenní vaření, uklízení a praní pro celou rodinu. Hlavně nebudu muset pořád poslouchat nadávky a posměch starších sester.“


    „Pokud chceš, můžeme se rovnou vydat na cestu. Až vyjdeme za bránu vesnice, převleč se do těch nových šatů.“ Vstal jsem z lavice a začal se připravovat k odchodu.


    Taisha se na mě tázavě podívala a překvapeně se zeptala:


    „Amro, ty nechceš, abych přísahala, že tě budu poslouchat, neporuším domluvená pravidla a neoloupím své druhy? Co když vám uteču s celou kořistí a s penězi?“


    Moment… To by se vážně mohlo stát? Podíval jsem se na ni a spatřil potměšilé jiskry tančící v jejích očích. Jako by si mě testovala a zjišťovala, jestli ji budu nějak omezovat.


    „Vlastní kamarády neokrádají dokonce ani zloději. A já ti nebudu pořád říkat, co máš dělat. Potřebuji samostatného člena party, který se dokáže rozhodovat sám za sebe, a ne nějakého poslušného otroka. Co kdyby sis sama nastavila nějaká pravidla a pak se jich prostě držela?“


    Taisha se najednou zasekla, zůstala stát jako socha a zamlžily se jí oči.


    LOGICKÁ CHYBA!


    Nekonečné zacyklení


    NPC $FF0076-ВВ0733 čeká na vnější příkazy pocházející z vlastní logiky


    Kód chyby #LOC/ER-009955


    Tato zpráva byla odeslána technické podpoře Světa bez hranic


    Omlouváme se za případné nepříjemnosti


    SYSTÉMOVÁ CHYBA!


    Proměnné mínění NPC $FF0076-BB0733 převýšilo povolenou hodnotu


    Chybový kód #LOC/ER-002056


    Tato zpráva byla odeslána technické podpoře Světa bez hranic


    Omlouváme se za případné potíže


    Nová mise: Taishina loajalita


    Odměna: #CHYBA! Proměnná nedefinována


    Splněna mise: Taishina loajalita


    Odměna: #CHYBA! Proměnná nedefinována


    Proboha! Každý dobrý skutek bude po zásluze potrestán. Každá nalezená chyba mě samozřejmě potěší vzhledem k bonusu, který mi přinese, ale tahle přišla v ten nejnevhodnější okamžik! Doufal jsem, že Taishino mínění zamířilo nahoru a nikoli dolů, protože až se dívka probere ze systémové chyby, nerad bych čelil problémům. Co teď? V tu chvíli se Taishin otec začal ve spánku ošívat, což mi nahnalo strach. Vypil dost uspávacího vína? Jeho postava je na vysokém levelu, proto by na něj nemusel jed tolik účinkovat. Tarek se očividně pomalu probouzel. Neměl jsem tušení, jak zareaguje na ztuhlou nejmladší dceru připravenou k útěku z domu a dvě starší dcery spící na podlaze. Musel jsem se rozhodnout. Použil jsem na něj Upíří kousnutí, ale ne proto, abych ho zabil. Jen jsem jej zase uspal.


    Úspěch: Ochutnavač (7/1000)


    Tím jsem získal víc času, abych si mohl promyslet další postup. Především se mi musí podařit vynést Taishu z vesnice dřív, než se na noc zamknou brány. Zkusil jsem si dívku nahodit na záda. Takhle to nepůjde. Dokázal jsem ji zvednout jen centimetr nad podlahu. Slabý Amra může jedině táhnout dívčino ztuhlé tělo za sebou. Ale jak daleko?


    Dostal jsem nápad. Vždyť si můžu přivolat celou tlupu dětí! Ty by mi s nesením Taishy pomohly, i když by asi nedošly moc daleko za brány, protože se už brzy setmí. Ale nic víc vlastně nepotřebuji. Stačí, když ji vynesou za hranici vesnice, a tam už si přivolám někoho silného, kdo ji ponese dál. Jednoho titána přece znám.


    Poslal jsem sestře zprávu s dotazem, zda je Shrekson ještě připojený.


    „Ano, celou dobu tady neúnavně pracuje. Vyměnil rozpadlé nosníky palisády, u brány vykopal tři jámy a teď ostří kůly, které do nich zasadí. Mimochodem, před dvaceti minutami se vrátila Šedá smečka. Vlci celý den nic nejedli a jsou úplně vyhladovělí. Přivedla jsem je k jámám a myslím, že mě pochopili.“


    „Val, potřebuji Shreksona u Tyshe. Chci, aby mi do srubu přenesl jeden velmi cenný náklad. Musíme to stihnout, než se setmí.“


    „Obra za tebou poslat můžu, ale strážní Tyshe ho nezají a pravděpodobně ho zabijí. Navíc Shrekson chodí dost pomalu. Nemá šanci dojít tak rychle tam a zpět. Nemůže použít Neviditelnost. Je veliký, noční predátoři ho uvidí zdálky a sežerou ho. Má jen jedenáct levelů a s monstry si sám neporadí.“


    Tím vzal nápad použít obra zasvé, ale objevila se jiná myšlenka.


    „V tom případě přijď ty, Val. Nasedni na Akélu a přiveď k vesnici celou Šedou smečku. Potkáme se u cesty. Mám u sebe něco, čím vlky nakrmím.“


    Vynesení bezvládné Taishy mimo vesnici také nebylo bez problému. Ne, Tamininy děti mi neodmítly pomoc ani mi nekladly všetečné otázky. Irek však rozumně namítl, že nás strážní u brány nenechají s dívkou odejít. Zavánělo by to únosem.


    „Potřebujeme nějaký koberec, velký pytel nebo staré plátno,“ navrhla Yunna, nejmladší z party.


    „Šaman Kaiak má přece u dveří tu velkou rohož!“ vzpomněl si najednou Irek. „Co kdybych k němu zaběhl a nabídl se, že mu ji pomůžu vyprášit? Myslím si, že by mi to nezakázal.“


    Šamana nečekaná pomoc překvapila a podle předpokladů s radostí souhlasil. O několik minut později už jsme s dětmi pádili „vyprášit“ rohož za vesnici. Za 2 mince mi gobliní děti pomohly s přenesením rohože až za čerstvě zasazený hraniční pilíř. Většina z nich se rychle potom vrátila zpět, ale Irek, Shim a Yunna zůstali se mnou. Nechystali se čistit rohož. Hořeli zvědavostí, co se bude dít dál.


    „Bacha, vlci!“ všimla si Yunna přibíhající Šedé smečky a hbitě vyšplhala na vyřezávaný pilíř. Bratři ji rychle následovali.


    Vlci se zastavili vedle mě. Akéla mě očichal a několikrát plaše zavrtěl ohonem.


    „Vidím, že ses konečně ohákl, ušáku.“ Nymfa, taktéž oblečená do nových šatů, seskočila z Blanky a rozhlédla se.


    Skupina dětí třesoucí se u špičky pilíře ji vůbec nezajímala, ale bezvědomé Taishy ležící na cestě si všimla hned. Její tělo přilákalo také pozornost vlků, kteří ho už očichávali. Valerianna odehnala až příliš zvědavého Loba a Bílého tesáka a zeptala se:


    „Co to je za panenku? Vykradl jsi gobliní sex-shop?“


    „To náklad, co já říkat. Ona být má, ale zaseknutá. Donést do srubu dřív než noc. Nymfa pomáhat položit na vlk.“


    „Jak bych ti to mohla odmítnout, když je to tvá holka?“ rozesmála se sestra.


    Zatímco jsme si povídali, Akéla drze strčil čenich do mého batohu, kde jsem měl zbytky masa od večeře. Vzpomněl jsem si, že vlci celý den nejedli. Teď jim už tekly sliny. Začal jsem s rozdělováním masa a většinu dal Blance. Jakožto kojící matka potřebovala co nejvíc živin. Maso rychle došlo, ale vlci ještě nevypadali sytí.


    „Noc být lov! Čas získat velká kořist! Vlci růst,“ promluvil jsem k nymfě a ta souhlasila.


    „Už delší dobu do tebe hučím, ušáku, abys s těmi vlky leveloval. Díky tomu bychom je mohli využít jako ochránce proti nočním stvůrám. Když zvíře dosáhne levelu 20 a pak 50, může mu jeho pán zvolit specializaci, což přináší velice zajímavé možnosti. Vlci mi nepatří, proto nemůžu nahlížet do jejich tabulek, ale když jsi byl schopný jim změnit jména, měl bys mít taky možnost najít informace o jejich vlastnostech.“


    Podíval jsem se na Akélu a vyvolal jsem si tabulku s detailními informacemi. Přesně o tom sestra mluvila. Vlk měl specializaci nazvanou Tichošlápek. Proto se ke mně tenkrát poprvé přikradl tak nepozorovaně! Zkontroloval jsem ostatní vlky a zjistil, že na volbu jejich specializací je již příliš pozdě. S levelem 20 jim přibyla automaticky. Systém jim navíc zvolil ty nejnudnější bonusy jako Zvýšení Zdraví, Silnější útok zuby a Tvrdší kožich. Přitom se nabízely mnohem zajímavější možnosti, třeba Chameleon, která vlkovi umožňovala splynout s prostředím. Krvežíznivost zase při útoku léčila vlkova zranění. Vlka bylo možné dokonce zmutovat zvolením Jedovatého kousnutí nebo Ohlušujícího vytí. Zaujala mě i specializace Síla smečky, která přidávala bojové bonusy za každého člena smečky. Pokud bych všem Blančiným vlčatům zvolil tuto specializaci, velice brzy by se z nich stali neohrožení vládci lesa.


    „Amro, co je? Ty ses taky zasekl?“ Valeriannin nespokojený hlas mě vytrhl z myšlenek nad možnostmi úpravy vlků. „Její stav je nakažlivý a tys to od ní chytil, co? Za deset minut začne noc. Musíme jít!“


    Omluvil jsem se a pokusil se naložit ležící dívku na Akélův hřbet. Samozřejmě jsem to nezvládl a musela to udělat sestra. Posadil jsem se k tělu a jednou rukou ho přidržoval, aby nám cestou nespadlo. Sestra naskočila na Blanku, podívala se na mě a zamračila se:


    „To ji musíš držet zrovna takhle? Drž se raději vlka, ty dobytku.“


    „Strejdo Amro, myslíš, že bych mohla jet s vámi?“ ozval se dívčí hlas z místa kdesi nad námi. Na děti sedící na pilíři jsem málem zapomněl. „Mohla bych pomáhat ve srubu. Dokážu umývat nádobí, vařit, uklízet a starat se o zahradu.“


    „Yunno, máme namířeno k Prokletému srubu. Kromě toho se už blíží noc. I kdyby vás cestou nesnědly noční stvůry, Tamina mi ráno pořádně napráská!“ Myslel jsem si, že bude stačit zmínit jméno její matky a dívka si nápad rozmyslí.


    Mýlil jsem se. Buclatá dívenka šikovně seskočila na zem a nebojácně vykročila k Lobovi, který před ní začal zmateně couvat. Rychle jsem Šedé smečce Yunnu označil jako přátelskou osobu, abych předešel tragickému neštěstí. Po chvíli se k sestře přidal ještě Irek.


    „Strejdo Amro, vezmi s sebou i mě!“ žadonil zelených chlapec. „Strašně moc bych sestře záviděl, že se svezla na vlkovi a já ne! Přísahám, že bych umřel vzteky! Shim se může vrátit do vesnice, vrátit rohož a říct mámě a Tarekovi, že jsme v pořádku. Jestli nás nevezmeš, řekneme všem, že jsi Taishu unesl!“


    „Na co ještě čekáme? O čem ta děcka blábolí?“ zeptala Valerianna, protože goblinímu jazyku ani za mák nerozuměla.


    Nechtěl jsem se zdržovat tím, že sestře budu celou situaci dlouze vysvětlovat svojí zkomolenou řečí, a proto jsem jí raději poslal zprávu:


    „Chtějí, abych je vzal do srubu s sebou. Slibují, že nám budou pilně pomáhat. Pokud je odmítnu, prý za námi přivedou Tareka s jeho ostnatou palicí. Tarek je otcem té zaseknuté dívky.“


    „Když je vezmeme s sebou, nikomu to neřeknou? Ti malí vyděrači! Ale jestli je vezmeme, nepřiběhne k nám jen Tarek, ale celá vesnice s vidlemi a pochodněmi.“


    „No, uvidíme ráno. Podle mě se nic hrozného nestane. Ty děti pro mě pracují, opravdu je platím.“


    „Je to na tobě, brácho. Tu dívku jsi unesl, takže teď se musíš starat.“


    Podíval jsem se na děti, jež trpělivě čekaly na mé rozhodnutí, a mávl rukou.


    „Tak dobře, uličníci. Najdu vám nějakou práci. Ale budete se v Prokletém srubu chovat slušně a nebudete otravovat vlky. Jinak vás ještě v noci pošlu zpátky.“


    Schopnost Předák zvýšena na úroveň 3!


    Irek s Yunnou na nic nečekali a s radostnými výkřiky vyšplhali na hřbety lesních zabijáků. Jakmile usedli, změnily se třídy jejich postav z vesničanů na vlčí jezdce.


    „Jet přímo směr doma!“ vykřikl jsem a Šedá smečka se plnou rychlostí rozběhla k Prokletému srubu.

  	 			                          		 	





  
    10. KAPITOLA


    VELKÉ PLÁNY[image: sdot]



    „Nestihneme to. Musíme zrychlit!“ zavolala na ostatní Valerianna s obavami v hlase.


    I já jsem neustále pokukoval po hodinách. Noc začne za pár minut, ale ještě jsme neurazili ani polovinu vzdálenosti. Také vlci chápali nebezpečí, které celé skupině v noci hrozilo, a se slechy přitisknutými k hlavě běželi ze všech sil po lesní cestě k Prokletému srubu.


    Noc nás zastihla v lese! Digitální hodiny v pravém spodním rohu obrazovky přeskočily na 21:00 a na minimapě se před námi okamžitě objevila skupina červených značek. O chvíli později mi v uších zazněl pekelný štěkot a vytí spousty nočních stvůr. Uvědomil jsem si, že ve Světě bez hranic letí zvuk přibližně stejnou rychlostí jako v reálném světě. To si musím zapamatovat! Ostře jsem Akélu strhl vpravo a navedl ho mimo cestu.


    „Všichni následovat Amra!“ zavolal jsem na ostatní a celá naše smečka zamířila do bažinného lesa, pryč od aktuálního nebezpečí.


    Bohužel jsme neunikli jejich pozornosti. Jedenáct červených značek se dalo do pohybu a všechny se hnaly za námi. Doteď mi připadalo, že vlci běží nejvyšší možnou rychlostí, ale přesto ještě znatelně zrychlili. Akéla občas strachy zakňučel.


    „Kde to jsem?“ Taisha se probrala, zavrtěla se v mém sevření a snažila se z něj vyprostit. Překvapením jsem dívku málem upustil.


    „Seď klidně! Jinak spadneš a sežerou tě noční stvoření!“ Její pokusy o osvobození mě přiměly zvýšit hlas. Teprve pak se Taisha podívala vzhůru, poznala, kdo ji veze, a přestala se vrtět.


    S obavami jsem mrkl na minimapu. Skupina pronásledovatelů nám byla skoro v patách a vzdálenost mezi námi se stále rychleji zkracovala. Taisha se snažila zahlédnout něco za námi a po chvíli vytřeštila oči strachy. Ostře jsem zatočil. I bez pomoci minimapy jsem pochopil, co jsou ty vzdálené stíny zač. Nad hlavami jim visely červené lebky. Třebaže je rozdíl levelů menší než padesát, není šance, že bychom si poradili se všemi.


    „U cesty za námi je bažina. Vyznačila jsem si ji do mapy před několika dny. Ty bestie míří přímo k ní. Doufám, že se utopí…“ zavolala Valerianna, ale moc jistě to neznělo.


    Naši nepřátelé znatelně zpomalili. Na chvíli se dokonce úplně zastavili. Nakonec však nebezpečnou oblast obešli a znovu se za námi rozběhli. No, nedá se nic dělat. Aspoň jsme získali několik sekund navíc.


    „Proč jsem nezůstal doma? Já nechci umřít!“ brečel Irek jedoucí na vlku vedle mě a slzy si utíral do rukávu špinavé košile.


    Jeho sestra Yunna vypadala daleko klidněji. Jen se občas podívala za sebe a potichu si cosi šeptala. Možná se modlila ke gobliním bohům nebo se snažila čarovat. Taisha se ke mně tiskla a ani nedutala, ale slyšel jsem vyplašený tlukot malého srdce.


    Schopnost Atletika zvýšena na úroveň 6!


    To se na to podívejme! Úroveň Atletiky mi zvyšuje i jízda na vlkovi. Velmi příjemné překvapení. Dlouho jsem se tím ale zabývat nemohl. Musel jsem se soustředit na divokou jízdu lesem. Červené značky nám nedopřávaly oddychu. Obešly bažinu a opět nabíraly rychlost a dostávaly se k nám blíž a blíž.


    „Nebát se. My to stihnout. Těsně těsně, ale stihnout!“ ujistil jsem ostatní.


    „Nestihneme to, Time. Vždyť to musíš vidět sám. Napsala jsem Shreksonovi a ten potvrdil, že čeká u brány a zabouchne ji ve chvíli, kdy projede Šedá smečka. Seskočím z Blanky a zbrzdím je. Tím zbytek skupiny získá čas a dojede až ke srubu.“


    „Nymfa, ani neopovažovat! My dokázat stihnout! Kde být tvá žába?“


    „Všechny žáby zdechly ještě před tím, než jsem za tebou přijela s vlky. Vlastně jako pokaždé. Obojživelníci nejsou nejlepší domácí zvířata. Jsou pomalí a hloupí. Pořád se bojí vlků, a když je člověk na chvíli přestane hlídat, umřou. S každou jejich smrtí přijdu o dvě úrovně Ovládání zvířat a je velice složité získat je zpět. Ale vím, na co myslíš, Amro. Přivolám nějakou zvěř a předhodím ji pronásledovatelům.“


    Všude kolem kvákaly ropuchy a přímo před námi se objevily tři větší hnědé exempláře. Stihl jsem si sice přečíst informace, ale za pár okamžiků jsme je stejně nechali za sebou.


    Ropucha bradavičnatá


    Level 7


    Stvůry se dál přibližovaly a už jsem rozeznával jejich šlachovitá těla s dlouhými končetinami. Díkybohu si všimly kvákajících ropuch. Stačila sekunda a s přerostlými žábami byl amen. Monstra se zastavila, bleskurychle je rozervala a hltala krvavé kusy masa.


    „Wargy na čtyřiapadesátém levelu to moc dlouho nezdrží. Jsou to ti samí, kteří naháněli strach našim vlkům už před pár dny,“ pověděla mi sestra. Kartografie jí umožňovala rozpoznat značky na minimapě na daleko větší vzdálenost než mně.


    Nová mise: Strach Šedé smečky


    Třída mise: Vzácná, skupinová


    Požadavek: Objevte doupě wargů a všechny pobijte


    Odměna: 8000 zkušeností, +1 k maximálnímu počtu členů Šedé smečky (maximum je 6)


    Proč je maximum šest? Akéla, Lobo, Bílý tesák, Blanca a vlčata dávali dohromady osm členů! Chtěl jsem nahlas zaprotestovat, ale sestra mě přerušila. Z jejího hlasu jsem slyšel neskrývanou euforii:


    „Moje vlče by mohlo být čtvrtým zvířetem k těm třem, které můžu mít. Skvěle! Přesně po tom toužím! Amro, tuhle misi prostě musíme splnit!“


    Že by hra nabídla sestře za splnění mise jinou odměnu než mně? Je to samozřejmě možné, ale nebyl čas to zkoumat podrobněji. Wargové nás opět doháněli. Nedělilo nás už ani sto metrů. Otočil jsem se a na vlastní oči viděl jejich čtyřnohá těla, mordy plné zubů a žhnoucí červené oči zářící tmavým lesem.


    „Koukej se dopředu, ušáku! Už jsme skoro u srubu! Jeďte opatrně za mnou, ať nespadnete do nových pastí! Dávejte si pozor! Hele, u brány je najáda!“


    Otočil jsem pohled zase před sebe a všiml si, že u vzdálené palisády stojí dva hráči, každý drží jedno z těžkých křídel brány a oba jsou připraveni je okamžitě zabouchnout. Brána? Ale jak… Kdo a kdy nasadil křídla zpátky na panty? Když jsem odjížděl, ležela ještě na zemi! Odpověď na tuto otázku zjistím později. Raději jsem si prohlédl oba hráče. Obra na levelu 11, pokrytého od hlavy k patě bahnem, jsem viděl poprvé, ale s příslušníkem rasy najád jsem se již setkal. Vybavil jsem si Tronga Potápěče. Náš vztah šel hned během prvního dne ke dnu. Jestli se nám chce pomstít, tohle je nejlepší šance, jakou mohl dostat. Teď nám prostě jen zavře bránu před nosem a nechá wargy, ať nás sežerou. Popadl jsem foukačku, ale bylo mi jasné, že ta mu v jeho plánu nezabrání. Ale… vždyť je to úplně jiný hráč! Podle jména to vypadalo na Francouze:


    Max Sochnier


    Najáda


    Obchodník


    Level 10


    Rybí muž trpělivě čekal, než branou proběhnou všichni vlci Šedé smečky s jezdci a dostanou se do bezpečí. Teprve pak s pomocí obra těžkou bránu zavřel a zajistil silným břevnem. Teď neprojde ani myš. Takovou pomoc jsem nečekal a cítil jsem se trochu zmateně, protože jsem neměl tušení, jak se k návštěvníkovi chovat. Asi bych se s ním měl seznámit a promluvit si. Především ho však musím přidat na seznam Šedé smečky. Nechci, aby na něj zaútočila a on kvůli nedorozumění zemřel.


    Pořád jsem ještě úplně nepochopil systém ovládání vlků a nedokázal jsem jim nastavit hlídání domova. V systému se dalo nastavit více úrovní hlídání, ale já jsem je prozatím ignoroval. Nečekal jsem totiž, že se u mého domova začnou objevovat různí lidé. Hlídání jsem hned na začátku nastavil tak, aby smečka každého cizince u domu automaticky pokládala za nepřítele. To bylo třeba změnit, protože vlci nedůvěřivě vrčeli a k rybímu muži se blížili se zřetelnou agresivitou.


    Jejda! Stihl jsem to právě včas. Potvrdil jsem změnu, vlci přestali cenit zuby a začali si najádu jen očichávat a prohlížet. Ještě pořád stál u brány, když najednou vyskočilo několik totožných oznámení:


    Získáno: 880 zkušeností


    Získáno: 880 zkušeností


    Akéla stojící vedle mě se rozzářil všemi barvami. Postoupil na level 28. Podle další světelné show jsem pochopil, že Blanca, Yunna a Shrekson se taky dostali výš.


    „Podařilo se vám to, kamarádi!“ vyhrkl ogr stavitel a radostí si mnul ruce. „Dva z nich dokonce spadli do jam!“


    Čekal jsem, že za warga na levelu 54 získám víc zkušeností. Jenže jsem zapomněl, že se o ně budu dělit s obrem, který vykopal jámy, a s celou skupinou hráčů včetně čtyř vlků, kteří noční monstra k jámám dovedli. Přepočítal jsem účastníky a hvízdl. Teď nás tu je něco mezi devíti a jedenácti včetně zvířat a veškerou odměnu si dělíme. V tom případě ta čísla sedí. Zpoza palisády zazněl srdcervoucí řev, který se postupně změnil na podivné bublání a nakonec ticho.


    Získáno: 880 zkušeností


    „Další!“ zasmál se obr. „Ještě několik takových a budu na třináctém levelu! Za méně než tři hodiny práce jsem získal skoro pět levelů! Jestli to tak půjde dál, na dvacátý level dosáhnu do konce týdne bez problému!“


    Zaposlouchal jsem se a uslyšel z druhé strany stěny zlostné vrčení a štěkot. Wargové stáli jen pár metrů od nás. Nedůvěřivě jsem se podíval na tři metry vysokou palisádu a zeptal se stavitele:


    „Stvůry ne skočit přes plot? Warg mít dlouhá noha. Běžet, běžet, skočit…“


    Ogr mě rychle ujistil:


    „Zvenku je palisáda porostlá hustým břečťanem s ostrými trny, stejně jako téměř celý prostor před ní. Není možné se ho ani dotknout, natož po něm vylézt nebo skrz něj proběhnout. Na místech, kde břečťan chybí, jsem vykopal hluboké jámy a do jejich dna zarazil ostré kůly. Tyhle hyeny nemají nejmenší šanci se k nám dostat. Můžou to jen marně zkoušet a zuřit nad svou neschopností. Pro nás to bude znamenat víc zkušeností a kořisti. Venku se ale pohybují i další noční bestie, které se přes palisádu bez nejmenších problémů dostanou. Na vlastní oči jsem viděl jakási stvoření s nohama minimálně stejně dlouhýma, jako mají žirafy. Navíc sem můžou přiletět draví ptáci… nebo vlastně cokoli s křídly.“


    Wargové se podezřele ztišili. Buď vymýšleli nějaký trik, nebo prostě odešli. Možná je vystrašilo něco ještě děsivějšího, než jsou oni. Na minimapě jsem sledoval, jak se osm červených značek rychle vzdaluje.


    „My dokázat vidět přes plot? Co dělat špatňáci?“ zeptal jsem se stavitele. Velikán jen bezmocně pokrčil rameny a vypadal provinile:


    „Zatím ne, šéfe. Ale mohli bychom se podívat škvírou mezi kmeny palisády nebo rychle postavit jednoduchý žebřík. V nejbližších dnech chceme vedle brány postavit strážní věž. Se správnými nástroji bychom to zvládli za pár hodin.“


    Otevřel jsem okno pro obchodování mezi hráči a umístil do něj všechno nářadí koupené od Nyla: ruční pilu, velkou sekeru, dláto, kladivo, několik teslic, lopatu, krumpáč a celý balík velkých železných šroubů. Za nářadí jsem nechtěl žádné peníze, proto jsem cenu nastavil na nulu a nabídl obchod Shreksonovi. Ogr přijal nabídku a obličej se mu rozzářil úsměvem od ucha k uchu:


    „S nářadím vyrobím během pár dnů úplně všechno, šéfe! Postavím na dvoře stodolu pro skladování obilí a jídla; vyrobím boudy pro vlky a nakonec udělám dílnu s pilou, abychom si mohli vyrábět latě; a ještě boudu na nářadí a taky vykopu studnu…“


    „Počkat, počkat!“ vzpomněl jsem si na Ugruemova slova. „Studna tu být. Dole, velká a studená a hodně led. Maso vydržet dlouho. Jeden goblin říct a já věřit.“


    Lesní nymfa, která před chvílí odešla pustit Blanku do srubu za vlčaty, se už vrátila a poslouchala náš rozhovor. Vyměnila si s ogrem pohledy a velikán jen překvapeně pokrčil rameny. Sestra vysvětlila jejich zmatené výrazy:


    „To se mýlíš, ušáku. Náš dvůr není tak veliký. Jo, byl celý zarostlý trávou, ale během posledních dvou dnů jsme ji posekali a studny nebo průchodu do sklepa bychom si rozhodně všimli.“


    Obnovena mise: Starý Prokletý srub


    Požadavek: Objevte vstup do starého podzemí vybudovaného ogry, abyste zjistili, co stojí za mnoha podivnými úmrtími


    Třída mise: Reputační


    Odměna: Vylepšení mínění o vaší postavě u vesnice Tysh


    POZOR: Doporučený level postavy: 50+


    Ostatní hráči tento úkol pravděpodobně neobdrželi, takže jsem ho vyfotil a poslal ho ve zprávě Valerianně a Shreksonovi. Vysoký ogr se na pár sekund zarazil, pak se zamyšleně poškrábal na plešatící hlavě a rozhlédl se.


    „No dobrá. Vypadá to, že to tu budeme muset překopat.“


    „Ještě ne!“ vložila se do hovoru sestra, která se už seznámila s detaily. „Podle popisu by úkol neměly plnit postavy na nižším než padesátém levelu! Tam dole určitě číhá něco hodně nebezpečného!“


    „Ale to se asi týká lidí, kteří ten úkol chtějí splnit sami. Podívej, kolik nás tu je!“ vyhrkl ogr a ukázal kolem sebe. „Vsadím se, že by jedno padesátilevelové monstrum porazili klidně jen ti čtyři vlci.“


    Rychle jsem dodal:


    „Goblinů legenda říkat, všichni obyvatelé umřít v noci. Pár dnů žít a pak bum, umřít. Nejdéle žít Uguzh. Goblinů válečník. Jedenáct dnů žít, ale pak taky bum a umřít. Amra nenutit přátelé splnit. Ale ne splnit a potom vlci umřít a tři goblini umřít. Moc škoda.“


    „Samozřejmě, že ti pomůžeme, to je přece jasné,“ podpořila mě nymfa. „Vlky musíme chránit ze všech sil. Jsou pro nás velmi cenní. Navíc je tady ta tvá holka. A za smrt těch dětí, které jsi sem přivedl, by ses zodpovídal všem goblinům ve vesnici.“


    Yunna a Irek přistoupili k nám, protože zaslechli, že se o nich bavíme.


    „Strejdo Amro, můžeme hned začít pracovat. Ale bylo by dobré nejdřív něco zakousnout. Kručí nám v břiše.“


    Přeložil jsem gobliní řeč ostatním a zeptal se sestry, zda jí náhodou v inventáři nezbylo nějaké jídlo.


    „Všechno jsem dala ogrovi. Byl hladový,“ odpověděla sestra bezmocně. „Ale mohli bychom posbírat maso z pastí a rozdělit si ho!“


    Byl by to dobrý nápad nebýt toho, že osm wargů přežilo a podle minimapy dosud kroužili v bezpečné vzdálenosti od pastí. Kromě toho se přiblížila další nebezpečná stvoření. V nejbližším okolí jich bylo příliš mnoho na to, abychom mohli jen tak otevřít bránu a vyjít z úkrytu. Taisha rozhodila rukama. Doufal jsem, že se najíme jídla, které měla v batohu. I ona byla hladová, doma se nenajedla. Jenže zatímco ležela v bezvědomí, vlci se dostali k jejím zásobám a všechno sežrali. Už mi bylo jasné, že je nezajímala dívka, ale vůně vycházející z jejího batohu…


    V tu chvíli jsem zaslechl odkašlání. Otočil jsem se k najádě. Vypadalo to, že se snaží upoutat naši pozornost.


    „Mám v batohu ryby. Čerstvé i sušené. To je právě jeden z důvodů, proč jsem se tu zastavil.“


    Max udělal krok směrem ke mně, ale v tu chvíli vyskočila na nohy trojice vlků, jež do té chvíle odpočívala na trávě, a zablokovala mu cestu. Všichni tři odhalili tesáky a varovně zavrčeli. Najáda se nervózně usmála, upustila trojzubec do trávy a ukázala jim prázdné ruce.


    „Uklidněte se a nechte ho projít!“ řekl jsem a označil Maxe jako přítele Šedé smečky. Vlci o něj okamžitě ztratili zájem.


    „Podívejte se.“ Max začal vytahovat potravu a skládal ji vedle sebe do trávy. „Mám u sebe makrely, duhové pstruhy a platýse. Můžu jich mít ještě víc. Nedaleko místa, kde ztroskotala orkská galéra, leží podmořské město Ookaa. Žijí v něm nejrůznější čolci, sirény, najády, nereidky a oceánidi. Samé NPC, žádní hráči. Chytají ryby, hledají perly a všechno pak prodávají velice levně. Do loděnice na pobřeží přijíždí jednou týdně obchodní fregata. Námořníci nakupují ryby a perly nebo je směňují za kovové harpuny a rybářské háčky. Kousek od loděnice žije pět hráčů na vysokém levelu, kterým v žilách koluje rybářská krev. Podle mě to musí být pět mužů, kteří dlouhá léta pracovali na rybářských lodích v Atlantiku nebo v Severním ledovém oceánu. Ve Světě bez hranic je nezajímá kromě rybaření vůbec nic. Od rána do noci sedí na břehu a rybaří. Celý den se vsází, kdo z nich nachytá nejvíc ryb. Na konci dne nejslabší rybář přichystá v reálu večeři pro ostatní. Chtěl jsem s nimi soupeřit, ale nemělo to smysl. Jejich úroveň Rybaření daleko přesahuje stovku a zvolené podpůrné schopnosti mají taky na vysokých úrovních.“


    Najáda konečně vyskládala na trávu všechny ryby a nabídla goblinům, ať si některé vyberou a připraví. Taisha rozhodla, že se ujme vaření. Irek a Yunna jí pomáhali. Sebrali ryby a vydali se do domu. Překvapeně jsem si hvízdl. Max na trávu vyložil asi padesát ryb, přitom některé byly vážně veliké. Jistě to je cenný úlovek. Bylo mi nepříjemné vzít si zadarmo zboží od obchodníka, kterého vlastně ani neznám, a hned jsem mu to sdělil.


    „Ale nech toho. V Ookaa tohle všechno nestojí ani sedm mincí.“ Rybí muž se usmál a odhalil dvě řady ostrých zubů. „Jen tam prostě není co dělat. Člověk se může zabavit jedině rybařením nebo sběrem mušlí a ústřic. Sídlí tam i jeden NPC obchodník, který všechno za směšně nízké ceny vykupuje. Poptal jsem se po okolí. Místní obyvatelé by klidně prodali své úlovky rovnou mně, ale co bych s tolika rybami dělal? Chtěl jsem se zeptat v loděnici, ale zrovna tam přirazila fregata. Vlastně mě skoro znovu zajali, ale podařilo se mi zjistit, že když odpluji proti proudu nejbližší říčky, narazím na vesnici Kamenec. Tak jsem tím směrem vyrazil na záchranném člunu. Až do Kamence jsem nedoplul. Stříleli po mně nějací blbí zabijáci a musel jsem s celým nákladem vyskočit ze člunu a schovat se pod vodu. No a potom…“ Obchodník se najednou zarazil a podíval se na ogra.


    „Jen to řekni. Amra už to ví. Problém je v tom, že Max taky pracuje na pozici testera v korporaci Světa bez hranic. Včera večer si nás zavolal Alexandro Lavrius a vyčetl nám, že nezveřejňujeme žádný zajímavý materiál a naše postavy se nezlepšují. Oběma dal podmínku, abychom během sedmi herních dnů zvýšili level svých postav aspoň na dvacet. Jinak nás prý vykopne a můžeme si hledat jinou práci.“


    „To je pravda. Oba nás pořádně zpracoval. Ještě nikdy jsem něco takového nezažil…“ přitakala najáda a z nepříjemné vzpomínky se otřásla. „Vždyť je to teprve ogrův třetí den a můj pátý! Už mi zbývají jen dva dny. Prý ‚žádný zajímavý materiál‘. Kde k němu má obchodník přijít, co? Kolem Ookaa žijí jen podvodní druhy. Samí rybáři. Kromě slanečků a štik je nic nezajímá. Potkal jsem tam jediného hráče a byl to naprostý debil. Taky najáda, mimochodem. Nejdřív jsem byl moc rád, myslel jsem si, že začneme spolupracovat a něco dokážeme. Ale on mě zabil bodnutím do zad a skoro všechno mi sebral. Pak proti sobě poštval celou vesnici a ještě téhož dne z Ookaa odplaval.“


    Se sestrou jsme si vyměnili pohledy a Valerianna se zeptala, jestli se ten debil, o kterém mluví, náhodou nejmenuje Trong Potápěč.


    „Vy jste se s ním potkali taky?“ pousmál se smutně rybí muž. „Ano, je to on. Člověk by řekl, že se do Světa bez hranic připojují dospělí hráči, ale tenhle snad ještě chodí na základku. Jeho intelektuální kapacita by tomu rozhodně odpovídala. Rozhodl se, že ‚nasbírá spoustu zkušeností najednou‘ uzavřením podvodní jeskyně čolků. Na rozdíl od ostatních obyvatel Ookaa musí čolkové občas vyplavat na hladinu a nadechnout se vzduchu, ačkoli pod vodou vydrží dost dlouhou dobu a dýchají pokožkou. Takže milý Trong vymyslel způsob, jak jim zatarasit cestu ven a všechny zabít. Prostě jim nedovolil vyplavat nahoru. Dokonce se mě snažil zlanařit, abych mu s tím zločinem pomohl. Když jsem odmítl, zabil mě. Nevím, jak to s čolky nakonec dopadlo, protože jsem čekal na návrat do hry. Ale slyšel jsem, že podmořský soud rozhodl nechat předhodit Tronga vodním predátorům. A protože je neumírající, byl mu navždy zakázán vstup do Ookaa…“


    „Ty ses nějak rozpovídal, Maxi,“ vložil se do jeho hovoru obr. „Zpátky k tématu. Odešli jsme z ředitelovy kanceláře a oběma se nám třásly ruce tak, že bychom si ani nedokázali zapnout knoflík u košile. Jen si to představ: já jsem poprvé po dvaceti letech potřeboval cigaretu. Je dobře, že se v budově korporace nedají koupit, jinak bych zase začal kouřit. S Maxem jsme šli aspoň na kafe a přitom jsme se vzájemně poznali. Dneska jsem od něj ve hře dostal nečekanou zprávu. Stěžoval si, že mu ti blbouni u Kamence ukradli celý náklad. V pravidlech jsem zjistil, že takové zprávy jdou posílat pouze na vzdálenost menší než deset kilometrů. Pochopil jsem, že Max je blízko! Otevřel jsem mapu, našel v ní ten zpropadený Kamenec a navedl jsem najádu ke srubu. Pomocná ruka se mi bude při stavbě hodit. Vždyť máme velké plány!“


    „Použít profesionálního hráče, a ještě k tomu obchodníka, na tak jednoduchou činnost je jako zatloukat hřebíky mikroskopem,“ zavrtěla hlavou Valerianna. „A navíc je to jistý způsob, jak neprojít zkušební dobou. Obchodník totiž nezíská za kopání a řezání žádné zkušenosti.“


    V tomhle jsem se sestrou naprosto souhlasil. Kromě toho by se neefektivní používání postavy jistě nelíbilo ani korporaci.


    „Dnes vedení zjistit, že Lavrius zlý podvodník. Vyhodit Lavrius, vykopnout ven. Já vidět nový tlustý šéf Mark Tobius. On říkat stará dohoda neplatit. On sledovat testerové pracovat.“


    „To je skvělé! Prostě úžasné!“ zaradovali se oba hráči a skoro se dali do tance.


    Rychle jsem jejich nadšení zase zchladil. Upozornil jsem je, že nový šéf působí ještě přísněji než Alexandro Lavrius. Musíme se snažit ze všech sil, abychom se mu předvedli v tom nejlepším světle.


    „Shrekson, já najít tobě jiný pomocník. Možná Irek, možná jiný. Ale ne Max. Max obchodník, Max prodávat. Jen nevědět co a jak. Bude víc dobře. Všichni dovnitř. Vymyslet plán, čtyři hráči a moc NPC.“


    Srubem se nesla vůně opékaných ryb. Taisha se dala do práce a se dvěma pomocníky vytvořila doslova linku na zpracování ryb. Yunna je vyvrhovala a čistila, Irek je napichoval na špejle a přikládal dřevo do ohně. Sama Taisha hlídala opékající se ryby, otáčela jimi, když se začaly zabarvovat, a ty hotové pokládala na talíř. Na druhé straně kuchyně ležela v polospánku Blanca. Zahřívala se po náročném dni a krmila čtyři vlčata. Kdybych měl celou scénu popsat jedním slovem: idylka.


    Ogr se natáhl pro jednu hotovou špejli, ale Taisha ho pleskla po ruce:


    „Nejdřív si umyj pazoury! Jíst se bude až u stolu!“


    Myslel jsem, že se ogr naštve, ale jeho reakce mě překvapila. Otevřel překvapeně ústa a nevěřícně se zeptal:


    „Goblini mohou mluvit normálně?“


    „Někteří ano. Ale mluví jen s těmi, které pokládají za své přátele,“ pronesla Taisha lidským jazykem. Navíc mluvila naprosto jasně a bez jakéhokoli přízvuku.


    „Hodně to závisí na inteligenci,“ potvrdil jsem její slova a promluvil rovněž normálně. „Ale nedokonalá řeč, jakou používám já, se při hovoru s cizinci může vyplatit. Považují vás za hlupáky, ztratí ostražitost a začnou vás podceňovat. Pojďme se přesunout do druhého patra. Sbíhají se mi sliny a nedokážu v tak libé vůni pořádně přemýšlet.“


    Vystoupili jsme po příkrých schodech do ložnice. Kvůli nedostatku vhodného nábytku jsem po zemi rozložil pár lepších kožešin a ostatním pokynul, aby si na ně sedli. Sestra zapálila svíčky vlastní výroby a místnost začala být překvapivě útulná.


    „Vypadá to tu jako ve středověké laboratoři,“ uchechtl se Max, když pohledem přejížděl po pokoji a všiml si věnců usychajících rostlin a stolu s alchymistickými potřebami.


    „To víš, jsem bylinkář,“ odpověděl jsem s úsměvem a naznačil, abychom se věnovali vážné konverzaci. „Když jsou většina z nás testeři, přejdu okamžitě k věci. Do konce týdne vám já a sestra pomůžeme dostat se na dvacátý level. Neberte to ale jako jednorázovou pomoc. Doufáme ve společné, dlouhodobé hraní a vzájemně prospěšnou kooperaci.“


    „Sestra?“ chytil se Max jednoho slova.


    „Ano. Nevidím důvod to tajit. Valerianna Rychlonohá je moje sestra Valerie. Sice nepatří k zaměstnancům korporace Světa bez hranic, ale o zkušební době ví všechno a už mnohokrát mi pomohla. Vymyslela způsob, jak moji postavu vylepšovat, a věřím, že pomůže i vám. Na tento druh her se specializuje už celé roky a dokáže najít něco pozitivního na každém, i zdánlivě nezdolatelném problému.“


    Sestra se postavila, uklonila se a požádala o slovo:


    „Budu k vám naprosto upřímná. Ani jedna z vašich postav vám nedává důvod k oslavám. Žádný bylinkář, stavitel ani obchodník sám o sobě nevytvoří zajímavý herní děj. Mluvíme tu o velkých penězích, ale žádný divák nebude sledovat obchodníka sedícího od rána do večera u stánku nebo ogra kopajícího jámy. Taky neznám nikoho, koho by zaujalo, jak goblin sbírá a drtí rostliny.“


    „Co ale máme dělat? Ty postavy nám vybral systém!“ ohradil se obr. Sestra se na chvíli odmlčela a usmála se:


    „Měli bychom využít naše postavy k vytvoření něčeho většího! Musíme vymyslet nějaký cíl, který našim divákům vyrazí dech. Například obchodník si může vytvořit monopol na dodávání ryb do všech měst Jižního kontinentu. Nejdřív bude muset vyšoupnout a zničit konkurenci. Bude to složité? Velice. Nemožné? To zatím nevíme. Ale rozhodně to zajistí zajímavý příběh!“


    Omluvil jsem se, že jí skáču do řeči, a oznámil jsem:


    „Jako první krok naší velké strategie je třeba dodávat ryby do všech okolních vesnic a do velkého města Weidenu. Budu potřebovat obě vaše mapy s odhaleným územím…“


    „Promiň, brácho, ale to ještě není první krok. Ze všeho nejdřív se potřebujeme podívat na vaše schopnosti a statistiky. Koukni na Maxe, vždyť je to úplný mišmaš!“


    Podíval jsem se na obchodníkovy základní schopnosti a zamyšleně jsem se poškrábal na hlavě. Sestra měla pravdu. Na svůj věk byla překvapivě moudrá. Dobrá tedy…


    Schopnost: Obchodování (Ch I)


    Úroveň: 4


    Schopnost: Trojzubec (S H)


    Úroveň: 2


    Schopnost: Rybaření (V H)


    Úroveň: 3


    Schopnost: Obojživelnost (K S)


    Úroveň: 9


    Schopnost: Drsná kůže (K S):


    Úroveň: 1


    Kde jsou schopnosti zvyšující Charisma a Inteligenci, dvě nejdůležitější součásti obchodníkova úspěchu? Kromě Obchodování na úrovni 4 jsem nenašel nic.


    „Trojzubec a Obchodování jsem si nevybral!“ začal se rybí muž ospravedlňovat.


    „Tyhle schopnosti jsou v naprostém pořádku,“ ujistila Maxe má sestra. „Neumím si představit najádu s jinou zbraní než s trojzubcem. Obouruční kladivo by ve tvých rukou bylo legrační. Skoro tak legrační jako obchodník, který nedokáže smlouvat. Obojživelnost potřebuješ, aby ses mohl bez problému pohybovat ve vodě i na souši, a používáš ji pořád. Ta zůstane, ale možná ji přesuneme mezi vedlejší schopnosti. Ale co to Rybaření a Drsná kůže?“


    „No, v Ookaa je rybářem každý! Tuhle schopnost jsem si zvolil hned první den, abych mezi ně zapadl. Měl jsem v plánu obchodovat s rybami, které chytím. A Drsnou kůži jsem přijal dnes ráno při plavbě ke Kamenci. Břehy té říčky byly posety mouchami velikými jako pěst. Každá z nich ubere jeden až dva body Zdraví, ale létaly jich tam celé mraky! Bez té schopnosti by mě ubodaly k smrti.“


    Nymfa zavrtěla nevěřícně hlavou a sklopila oči k podlaze, aniž by cokoli řekla. Já jsem ji ale hned pochopil a pokračoval jsem v jejích myšlenkách:


    „Maxi, v nejhorším případě bys přišel o několik zkušeností. Za pár hodin bys je získal zpět. A stejně nechápu, proč jsi to přijal jako svou základní schopnost a zkazil si tím další vývoj postavy. Jestliže opravdu nebylo možné útoky much přežít, měl jsi Drsnou kůži přijmout jen jako vedlejší schopnost!“


    „No, ale já jsem měl všechny vedlejší schopnosti už obsazené. Lehká zbroj, Diplomacie, Potápění, Silná záda a…“ zde se najáda na chvíli odmlčela a pak rozpačitě dodala: „… Svůdník.“


    „Svůdník?“ Ogr se začal tak hlasitě smát, až se svalil na záda a válel se po podlaze.


    „No jistě, co je na tom?“ bránil se obchodník. „Myslel jsem si, že by vůbec nebylo na škodu, aby se má postava naučila lépe jednat s ženami. Ženy tvoří polovinu mých zákazníků.“


    Valerianna si ztěžka povzdychla a s neskrývanou únavou a rozmrzelostí v hlase řekla:


    „Abych řekla pravdu, nejradši bych popadla váleček nebo lopatu a naučila tě komunikovat s opačným pohlavím raz dva. Navíc bych ti přitom zdrsnila kůži.“


    Maxe zachránila od dalšího hovoru o jeho schopnostech Taisha, která se ve dveřích objevila s horou opečených ryb na dřevěném tácu. Několik následujících minut se srubem rozléhalo jen mlaskání. Jako první promluvila Taisha:


    „Irek s Yunnou už se najedli a teď spí. Dnešní den je dost unavil. Připravila jsem jim spaní v prázdném pokoji vpravo od schodů. Drobečci usnuli dřív, než jim hlava dopadla na polštář.“


    „Díky. A proč ses ještě nepřevlékla?“ zajímal jsem se.


    Goblinka se vyčerpaně usmála a nejasně pokrčila rameny. Nechápal jsem, co se děje a co se mi snaží naznačit. Stydí se snad Taisha před neumírajícími, nebo jen neměla čas se převléknout do lupičských šatů? Možná se bála, že by nastalou změnu už nemohla vrátit. Pokud tomu dobře rozumím, při prvním použití lupičského oblečení by se jí měla změnit i třída postavy.


    „Chceš, aby ti Valerianna pomohla?“ navrhl jsem.


    Úspěšná kontrola Taishiny reakce


    Získáno: 80 zkušeností


    „Popravdě musím říct, že nymfu vůbec neznám a trochu se stydím požádat ji o pomoc. Byla bych raději, kdybys mi pomohl ty, Amro,“ odpověděla zrzka.


    Vážně? Odložil jsem talíř s nedojedenou rybou vedle sebe, opatrně si otřel dlaně do kalhot a pomohl jí vstát. Sešli jsme do přízemí, Taisha vstoupila do kuchyně a… ve dveřích se zarazila. Otočila se a na tváři se jí objevil vystrašený výraz. Nahlédl jsem jí přes rameno a také jsem zůstal v šoku. Blanca požírala svá vlčata!


    „Hej! No tohle! Nech je být!“ vykřikl jsem. Když jsem se vzpamatoval, vrhl jsem se k vlčatům, ale zarazily mě nepříčetné oči vlčice.


    Její čumák byl zmáčený krví. Spolkla poslední kus a pomalu vstala z pelechu. Bojácně zamířila k nám. Pro jistotu jsem si stoupl před vystrašenou Taishu, abych ji ochránil. Blanca se zastavila až u vstupu do srubu, tázavým výrazem se na mě podívala a drápy škrábala po dveřích. Koukl jsem na minimapu. Její značka zůstávala modrá, což značilo spojence. Modré značky tady ale byly dvě… Otočil jsem se k pelechu, ze kterého vlčice odešla.


    Vlče


    Level 1


    Vypustil jsem vlčici ven a zabouchl za ní dveře. Chtěl jsem si vlče prohlédnout, ale objevila se Val. Proběhla okolo mě rovnou k malému zvířátku a zvedla ho do vzduchu:


    „Tohle je moje! Blanca mi ho slíbila!“


    Téměř okamžitě se nad hlavou ospalého vlčete mžourajícího ve světle ohně objevilo nové jméno:


    Pirát


    Neměl jsem nejmenší tušení, proč ho sestra pojmenovala právě takhle. Otočil jsem se k ostatním, kteří mezitím také seběhli k nám, a informoval je, co se stalo:


    „Tak to bohužel musí být. Šedá smečka má teď pět členů. Když vlčata povyrostla a stala se nezávislými zvířaty na prvním levelu, spustil se skript programu. Smečka nedokáže uživit tak velký počet jedinců, a vlčice proto snížila počet na přijatelnou hranici.“


    „Nechápu ani polovinu toho, co jsi řekl, Amro,“ přiznala Taisha.


    Ostatní mi však rozuměli. Sestra dokončila mou myšlenku:


    „Osud vlčat je sice smutný, ale opravdu to tak musí být. Až najdeme úkryt wargů a všechny vybijeme, může se k Šedé smečce přidat ještě jeden vlk! Pirát pak bude patřit mně a nebude se počítat za člena Šedé smečky.“


    „Dokonce dva vlci,“ opravil jsem nymfu. „Odměna za splnění mise Strach Šedé smečky je zvýšení počtu členů smečky na šest.“


    „Pořád vám vůbec nerozumím! Nemohli byste mluvit jednodušeji?“ stěžovala si Taisha.


    Valerianna se nejprve zamyšleně podívala na goblinku a pak se soucitným výrazem na mě. Beze slova odešla po schodech do patra, aby s najádou a obrem pokračovala v diskuzi o schopnostech a postupném vývoji jejich postav. S Taishou jsme osaměli.


    „Nemá mě ráda,“ zašeptala goblinka.


    „Tak to vůbec není, Taisho. Nymfa je velice inteligentní a chápe, že máš pro nás velkou cenu. Jen ji trochu štve, že se pleteš do záležitostí neumírajících, přestože nechápeš naše životy. Neboj se, povím ti o neumírajících úplně všechno, až nymfa, ogr i najáda zmizí.“


    „Zmizí?“ zeptala se nechápavě. „Chtěl jsi říct ‚půjdou spát‘, ne?“


    „Ne, oni vážně zmizí. Taisho, neumírající odlišuje od ostatních obyvatel světa, kterému říkáme Bez hranic, jedna důležitá vlastnost. Můžeme odsud volně odcházet a zase se vracet. Občas zmizíme, abychom se vyspali, odpočinuli si nebo se postarali o důležité povinnosti. Neumírající ze Světa bez hranic na chvíli zmizí i tehdy, když je někdo zabije. Vždy se však vrátí.“


    „A ty také zmizíš? Necháš mě tu celou noc samotnou?“ zeptala se Taisha a hlas se jí chvěl strachem. „Amro, moc se bojím spát v Prokletém srubu sama. Prosím, ty nesmíš zmizet!“


    Stejně jsem měl v plánu celou noc hrát, a proto jsem dívce čestně slíbil, že ji celou noc neopustím. Taisha přistoupila blíž a políbila mou ušatou postavu na tvář. Zašeptala:


    „Yunna nespí. Pozoruje nás. Musíš se otočit, až se budu převlékat.“


    Nehádal jsem se s ní a poslušně se otočil zády. Za mnou to zašustilo a pak jsem uslyšel, jak šaty spadly na zem. Po další minutě mi Taisha pošeptala, abych se otočil zpátky. To bylo něco!


    Taisha Jiskra


    Goblinka


    Lupička


    Level 23


    Lehké tmavé šaty těsně přiléhaly k liniím jejího mladého těla. Působilo to přitažlivě a eroticky. Možná až příliš eroticky. Taishino oblečení její vnady ani tak nezakrývalo, jako spíš zdůrazňovalo. Ani nahá by nevypadala tak sexy jako teď.


    „Tak co? Jak se ti líbím? Proč nic neříkáš? Sluší mi to?“ ptala se dívka nesměle.


    „Mám chuť se tě dotknout,“ přiznal jsem.


    Taisha se zasmála, přestože můj kompliment působil troufale a těžkopádně.


    „Možná ti to jednoho dne dovolím… Ale nejdřív mi musíš dokázat, že jsi silný a chytrý.“


    Nová mise: Dosáhněte vyššího levelu než Taisha


    Třída mise: Vzácná, reputační


    Odměna: 2400 zkušeností; +20 bodů ke kontrole Taishina mínění o vaší postavě


    Nová mise: Dosáhněte vyšší úrovně Hbitosti než Taisha


    Třída mise: Vzácná, reputační


    Odměna: 48000 zkušeností; +20 bodů ke kontrole Taishina mínění o vaší postavě


    Pročítal jsem podmínky obou misí a nevěřil vlastním očím. Několikrát jsem zkontroloval počet nul u obou odměn, ale stále jsem to nemohl pochopit. Nová lupička zvedla z podlahy bílé vesnické šaty, zmuchlala je a hodila do ohně. Plameny bílou látku pohltily, jasně se rozzářily a během několika sekund ji spálily na popel.


    „Rozhodla jsem se. K bývalému způsobu života se už nevrátím. Pojďme se připojit k ostatním!“


    V poschodí se diskuze o schopnostech blížila k závěru. Vlastně jsme přišli až na jejím úplném konci. Valerianna radila ogrovi, jak postupovat ve vývoji jeho postavy:


    „Shreksone, Chytání do pasti sis vybral skvěle. Právě tahle schopnost ti pomůže dosáhnout dvacátého levelu. S volbou páté schopnosti nespěchej. Ano, souhlasím, že by ti Atletika přidala extra výdrž a ulehčila by náročnou práci. Přesto na ni nespěchej. Do rána si to ještě promyslím. Musím zhodnotit všechna pro a proti… Amro! Myslíš si, že se naši dva přátelé budou soustředit na práci, když máš vedle sebe Taishu? Vždyť vůbec nebudou přemýšlet mozkem!“


    Asi jste uhodli, na co narážely její poslední věty. Taisha svým novým vzhledem opravdu přitahovala pozornost. O minutu později mi Val pošeptala:


    „Souhlasím, ušáku. Diváci si tvou společnici jistě oblíbí. A hlavně koukni na její schopnosti. Nezvolila si žádnou blbost. Od Taishy by ses jednu nebo dvě věci mohl přiučit i ty. Například nesnažit se o spoustu věcí najednou a soustředit se jen na ty nejdůležitější!“


    Ke své hanbě jsem se na zrzčiny schopnosti podíval až teď, když mě k tomu sestra přiměla. Dosud jsem byl příliš zaměřený jen na její vzhled. Valeriannina slova o soustředění rozhodně patřila i mně.


    Schopnost: Páčení zámků (H I)


    Úroveň: 14


    Schopnost: Ničení pastí (H I)


    Úroveň: 6


    Schopnost: Dýka (S H)


    Úroveň: 8


    Schopnost: Neviditelnost (H K)


    Úroveň: 15


    Schopnost: Úhyb (H V)


    Úroveň: 21


    Přesně to se mi líbí! Čtyři primární profese s prioritou v Hbitosti a pátá s Hbitostí na vedlejší úrovni! Připočtu-li k tomu rasový bonus 30 % ke zvyšování Hbitosti, jen samotné schopnosti Taishe přidaly – raději jsem použil herní kalkulačku – 77 bodů. Většinu bodů statistik získaných během 23 levelů jistě také vložila do Hbitosti, která je pro lupiče zásadní…


    Zkusil jsem odhadnout, kolika body Hbitosti teď disponovala, a vyšlo mi něco mezi 120 a 130. Otevřel jsem své statistiky a smutně si prohlédl vlastní Hbitost, která se i se všemi bonusy zastavila na 45 bodech. Hm… Ke splnění mise asi nepovede jednoduchá cesta. Jak může bylinkář získat víc Hbitosti než lupič?


    Konečně utichlo obdivování hezké lupičky a najáda nám oznámila, že se pro dnešek ze hry odpojí. Je pozdě a doma na něj čeká rodina. Popřáli jsme Maxovi šťastnou cestu a sestra dodala:


    „Nezapomeň, na čem jsme se domluvili. Hned jak se odpojíš ze hry, kontaktuj technickou podporu Světa bez hranic. Pověz jim, že jsi zatím hrál jen velice krátce a s hrami nemáš mnoho zkušeností. Přiznej se, že jsi udělal při výběru dvou základních schopností chybu. Sveď to na nepřehledný interface a chybějící varování, že základní schopnost nelze později změnit. Hlavně zdůrazni, že od výběru schopností neuběhl ani den. Nezvýšil sis jejich úrovně a nezískal z nich žádné výhody. Pokud se budou vytáčet, pošli jim odkazy na precedenty, které jsem ti dala do zprávy. Jsem si na sto procent jistá, že tvé žádosti vyhoví. To je asi všechno. Hodně štěstí!“


    Kvůli pozdní hodině se s námi rozloučil i ogr. Oba hráči se posadili na podlahu a zavřeli oči.


    „Taisho, myslíš, že bych tě mohla požádat, abys mi v kuchyni ohřála pár ryb? Studené nejsou vůbec dobré,“ požádala nymfa goblinku a podala jí tác.


    Goblinka souhlasila. Jakmile odešla z pokoje, Valerianna ukázala na dvě nehybné postavy:


    „Na co čekáš? Kousni ogra, než ti zmizí! Kdy asi dostaneš další šanci ochutnat jejich krev?“


    Sestra má pravdu! Zapnul jsem dávno zapomenutou Zástěrku a nahnul se ke krku sedícího ogra. Zvolil jsem šestihodinový spánek.


    Úspěch: Ochutnavač (8/1000)


    To samé jsem učinil i u najády, ale neobjevila se žádná nová zpráva. Rychle jsem změnil herní záznamy a vymazal stopy po obou kousnutích.


    Schopnost Zástěrka zvýšena na úroveň 3!


    „Musím říct, že to vypadá dost nechutně!“ okomentovala můj čin sestra se zhnuseným výrazem na tváři. „Pro mě jsi teď označený známkou kriminálníka. Ale to je asi v pořádku. Pokud ji tedy nespatří nikdo jiný. Hlavně mi vysvětli, proč jsi kousl i najádu? Vždyť i uspávací kousnutí ubere oběti nějaké body Zdraví. O ogra nejde, ten má Regeneraci a do rána bude jako nový. Ale najáda si toho může všimnout!“


    „Potřeboval jsem ukojit Žízeň po krvi. Ze slabých kousnutí nezískám tolik krve a každá hodina navíc se počítá. Nemusíš se bát, že by si toho všimnul. Max zapomněl na jeden důležitý detail. Je to rybí muž a jako takový neměl hru opouštět na suché zemi. Jeho Obojživelnost je stále na nízké úrovni, takže až se zítra připojí do Světa bez hranic, nebude se cítit ani trochu dobře. Vyschne. Připravím v noci několik léčivých elixírů a naplním žlab čistou vodou. Díky tomu ráno najáda nezemře, ale rozhodně si kvůli svým problémům nevšimne, že mu chybí pár bodů Zdraví.“


    „Tak jo. Souhlasím. Mimochodem, aspoň mi ukaž tu kořist z ostrova wyvern! Dnes to na fórech jen vřelo a na místním kanálu zrovna tak! Večer se tady zastavila skupina hráčů klanu Páni chaosu. Všichni měli více než dvě stě levelů. Prohledali celý dům, zvedli každý kámen. Dokonce prošacovali i mě. Pořád se však chovali velice slušně a zdvořile. Vyfotili se s kojící vlčicí, opravili brány a zase odešli. Co se děje, Taisho?“


    Goblinka vyběhla po schodech a vrazila do pokoje. Na tváři se jí zračila hrůza.


    „Tam… Vaše okno je otočené na špatnou stranu, takže to nevidíte, ale z kuchyňského okna jsem spatřila silnou záři na severozápadě.“


    „Možná je to ta slibovaná noční bouřka,“ zamyslela se nahlas sestra.


    „Myslíš, že jsem ještě nezažila bouřku?“ čertila se dotčená Taisha. „Tím směrem leží má vesnice. Tysh hoří!“


    „Má pravdu,“ souhlasil jsem, protože jsem si všiml rychlého blikání minimalizovaného okna chatu. Otevřel jsem ho a přečetl si zprávy. „Valerianno, otevři si chat. Nějací neumírající objevili gobliní vesnici a páchají tam genocidu! Prý zabíjejí všechno živé!“

  


  
    11. KAPITOLA


    MALÁ VIXEN


    Nejsložitější bylo přesvědčit Taishu, aby se neunáhlila. Dívka se chtěla okamžitě rozběhnout k Tyshi a pomáhat při hašení. Bála se především o otce a sestry uspané vínem, neschopné vycítit nebezpečí. Všechny mé námitky, že se kvůli nočním monstrům Taisha nedostane ani na dohled k vesnici, byly rázně odmítnuty.


    „Dokážu tam dojít nepozorovaně! Neviditelnost mám na vyšší úrovni a tmavé šaty mi taky pomohou. Rozhodně bych se k vesnici dostala!“


    „Dobře, dejme tomu, že ano. A co pak? Podle zpráv z chatu vesnici drancuje asi dvacet neumírajících!“


    „Promluvím si s nimi. Požádám je, aby z Tyshe odešli. Vždyť jsme jim nic neudělali! Naše vesnice je mírumilovná, s nikým neválčíme a s lidskými sousedy máme dobré vztahy. Do vesnice dokonce přijíždí jejich obchodníci.“


    „Nebude je to zajímat. Prostě tě hned zabijí,“ odpověděl jsem a snažil se dívku přemluvit, aby se nevydávala na jasně sebevražednou výpravu.


    „Ale proč? Vždyť mě neznají. Nikdy jsem jim neublížila. Proč by mě chtěli zabít?“


    Sestra se na mě vyčítavě podívala, snažila se skrýt zívnutí a unaveně pronesla:


    „Taisha pokládá otázky, které bych čekala od živé bytosti, ale od NPC jsou naprosto zvláštní a nevhodné. Nevím, jak jí vysvětlit fungování Světa bez hranic, aby ho pochopila. Tys ji sem dotáhl, Amro, a je na tobě, abys to s ní probral. Já jsem hotová. Jdu do postele. Zítra ráno musím vstát brzo, abych připravila plány pro ogra a našla si nová zvířata…“


    Nymfa se posadila na podlahu a v náručí držela spící vlče. Zavřela oči a za třicet sekund zmizela ona i malinký vlk.


    „Ona je tak tvrdá a bezcitná! Nymfu vůbec nezajímá, že naši krajané právě teď v Tyshi umírají. No, nemám pravdu?“


    „Mýlíš se, Taisho. Valerianna je velmi citlivá a dobrosrdečná. Jednou viděla, jak malé ptáče vypadlo z hnízda, a byla z toho nešťastná několik dnů. Když se jí rozbila oblíbená panenka, probrečela celý týden.“


    S tou panenkou jsem si to nevymyslel. Po té hrozné nehodě jsem na oslavu jejího propuštění z nemocnice koupil velkou robotickou panenku. Byla moc hezká a přibližně stejně vysoká jako tehdy sama Valerie. Uměla zpívat, tancovat, vyznala se v bytě a nejenže odpovídala na otázky, ale docela dobře i sama udržovala konverzaci. Stále se učila. Sestra, jež tou dobou ještě nemohla vstát z postele, měla z dárku neskutečnou radost. Stačilo však, abych ji jednou nechal s panenkou chvíli o samotě, a Valerie popadla kuchyňský nůž a panence uřezala obě nohy nad koleny. Poté celý týden plakala tak, že jsem jí nakonec musel dát sedativa. Potom se na zmrzačenou panenku nemohla ani podívat, aniž by okamžitě neupadla do hysterie. Donutila mě slíbit, že už jí nekoupím žádné hračky ani zvířata.


    „Jak je možné, že toho o ní tolik víš?“ zeptala se krásná NPC dívka a vyrušila mě ze smutných vzpomínek.


    „Valerianna Rychlonohá je moje mladší sestra.“


    „Jak je to možné? Vždyť jsi goblin a ona je nymfa.“


    Zhluboka jsem si povzdychl. Bylo hrozně těžké vysvětlit celou situaci virtuální postavě. Jak může pochopit, že svět okolo není skutečný a byl stvořen jen pro zábavu? Dokázala by uvěřit, že útok neumírajících na Tysh není řáděním několika masových vrahů, ale naprosto běžným získáváním zkušeností, při kterém si hráči ani neuvědomují, že dělají něco špatného?


    „Když neumírající přicházejí do Světa bez hranic, mění se jejich vzhled a vypadají úplně jinak než normálně. Proto jsem se stal goblinem a sestra lesní nymfou. Většina neumírajících však vypadá jako lidé. Proto by nikdy nenapadli Kamenec. Goblini jsou však pro ně úplně cizí a neumírající netuší, že je hanebné zabíjet je kvůli kořisti nebo jen z legrace. Pokud se vrátíš do Tyshe, zabijí tě taky.“


    „A co kdybys tam šel ty? Vždyť jsi taky neumírající, Amro! Tobě budou naslouchat a nechají gobliní vesnici na pokoji.“


    Pochybovačně jsem zakroutil hlavou. Jistě, vyslechli by mě. Pak by se mi vysmáli a zbili mě tak, že by mě nepoznala ani vlastní sestra. V jejich očích jsem pořád jen hloupý začátečník.


    „Proč se vlastně v našem zapomenutém kraji najednou objevilo tolik neumírajících? Vždyť jsem za celý život žádného nepotkala. Teprve včera ses objevil ty s nymfou a hned o den později došlo k této invazi. Přivolal jsi je snad na vesnici ty?“ zeptala se Taisha se znepokojivým podezřením v hlase.


    Musel jsem na její těžkou otázku odpovědět, vysvětlit jí události posledních dnů, ale pokud možno přitom nezmínit tu část, jak jsem prodával mapy a přilákal tak k tomuto místu tisíce hráčů.


    „Pamatuješ si, jak jsem včera s tvým otcem opravoval pramici? No, když jsem ji potom testoval na bažinném jezeře, zaútočil na mě velký létající had jménem Kayervina. Ve Světě bez hranic patří mezi velice vzácné tvory. Informace o objevení takového tvora se mezi neumírajícími šíří velkou rychlostí. Když jsem znovu obživl, celé okolí již bylo plné neumírajících. Kayervinu nakonec zabili, ale ještě pořád se snaží zjistit, kdo z ní získal kořist.“


    „Amro, co se to děje? Cítíš to taky? Jako by se celý svět potrhal. Vidím, že otvíráš ústa, ale slova ke mně doléhají se zpožděním.“


    Taky jsem si všiml, že se hra začala povážlivě sekat. Stává se to, když výkon herních procesorů přestane stačit na zpracování všech událostí. Stává se to většinou při bitvách, kterých se účastní velký počet hráčů. Této lokaci nebyl přiřazen dostatečný výpočetní výkon a koordinovaný útok hráčů na Tysh ji zahltil. Výpočty balistiky, dosahu kouzel, zorných úhlů, ověřování úspěšnosti útoků. Zpracování grafiky a vizuálních efektů ohně, kouře a poškození… To si jistě žádalo obrovský výkon. Pokud jsou zvýšené nároky na výkon dlouhodobější, dojde k automatickému přiřazení dalších procesorů. A to se zřejmě stalo i teď, protože sekání náhle přestalo.


    Nepokoušel jsem se vysvětlil Taishe, co se stalo, protože by to asi stejně nepochopila. Zato jsem přemýšlel, jak je možné, že to sekání vnímala i ona, když je přece součástí herního světa. U hráčů je to jasné. Ti se do hry připojují zvenčí a interagují se vším, co se děje uvnitř. Jak si však část programu Světa bez hranic všimne, že se program seká? NPC by se měla sekat současně s okolím, takže z jejího pohledu by bylo všechno normální. Že by vnímání a myšlení NPC ovládal nezávislý procesor, který není propojen s procesory starající se o herní prostředí? Asi to bude něco takového. Zkoušel jsem přijít na nějaké vysvětlení, ale virtuální kamarádka mě zaskočila další otázkou:


    „Amro, ukážeš mi kořist získanou z toho hada?“


    Jak o tom ví? Musela si všimnout mého leknutí, protože se najednou rozesmála:


    „I když si nebyla jistá, jestli jsem správně pochopila váš rozhovor, tvůj výraz mě teď ujistil. Trefila jsem do černého. Neprobírala jsem se ti batohem a nedokážu číst myšlenky. Prostě jsem jen zaslechla poslední slova tvé sestry, když jsem vstoupila do pokoje. Valerianna tě zrovna žádala, abys jí ukázal poklad z ostrova wyvern. V tu chvíli jsem nevěděla, co má na mysli, ale po vyslechnutí tvého příběhu je mi to jasné.“


    To vysvětluje vše. Otevřel jsem inventář a na stůl před Taishu jsem položil zlaté vejce o velikosti fotbalového míče. Skořápka se nepodobala slepičímu vejci. Připomínala spíš kůži. Až teď jsem si všiml, že vejce jemně pulzuje. Dívka se ani nepokoušela skrýt své rozčarování. Očividně očekávala něco unikátního a mnohem krásnějšího.


    „Tohle má být poklad?“ zeptala se Taisha a opatrně vejce zvedla. „Zajímalo by mě, jakou má cenu. Kdybys ho nabídl neumírajícím, souhlasili by s odchodem z mé vesnice?“


    Sakra, zrovna tohle jsem skutečně nepotřeboval! Ona je vážně tak naivní, že by se o to pokusila. Neodpověděl jsem a místo toho otevřel tabulku Šedé smečky a odstranil Taishu ze seznamu přátel. Nesměl jsem jí dovolit utéct s mým vejcem.


    „Nemusíš odpovídat, Amro. Dobře vím, co řekneš. Vejce musí mít neskutečnou cenu, když se kvůli němu neumírající celý den vzájemně zabíjeli. Kdybys jim vejce ukázal, nejspíš by přerušili útok na vesnici a začali by o něj bojovat mezi sebou. Třeba bys tím zachránil několik gobliních životů. Nicméně neumírající by se pak do Tyshe pořád vraceli, protože by očekávali, že jim pokaždé někdo nabídne podobně cennou odměnu. Je to tak?“


    „Ano. Nemohl bych to říct lépe. Popsala jsi to naprosto přesně. Odhadla jsi správně cenu pokladu i to, co by následovalo, kdybychom ho přinesli do Tyshe.“


    Úspěšná kontrola Taishiny reakce


    Získáno: 80 zkušeností


    Dívka vejce několikrát zamyšleně otočila v dlaních a pak mi ho vrátila.


    „Nemusíš se bát, Amro. Neukradla bych ti ho, ani kdyby mělo tisíckrát vyšší cenu. Lupiči neokrádají své kamarády. Sám jsi mě to naučil. Ale myslím, že my bychom se měli zajímat spíš o to, co je uvnitř toho vejce. Podívej, malá wyverna se už chce vylíhnout, ale neustále jí klesá Zdraví.“


    „Víš, jak jí pomoci?“ zeptal jsem se vyděšeně.


    „Ano, vím. Ale protože je pro tebe poklad tak důležitý, chci s tebou uzavřít dohodu. Je mi naprosto jasné, že goblinům v Tyshi nemůžeme pomoci. Jsme od nich moc daleko na to, abychom tam dorazili včas, a stejně jsme příliš slabí. Mé srdce mi však říká, že při tom útoku zemřel někdo z mých blízkých. Chci se těm zabijákům pomstít! Prohledám celý Svět bez hranic, dokud je neobjevím, i kdyby mi to mělo trvat celý život. Mám pro tebe nabídku. Ještě dnes v noci ti pomůžu s vylíhnutím wyverního vejce a ty mi pak pomůžeš vypořádat se s vrahy. Souhlasíš?“


    „Svět bez hranic je neskutečně rozlehlý. Může trvat měsíce a možná i roky, než zabijáky najdeme!“


    „Už několikrát jsem slyšela, že pomsta nejlépe chutná za studena!“ vyhrkla zrzka tvrdě. „Své blízké pomstím, i kdybych na to musela čekat mnoho let. A můžeš si být jistý, že tě neopustím, dokud mi v tom budeš pomáhat. Ale rozhodni se rychle. Malá wyverna už ve vejci téměř nemůže dýchat!“


    „Dobře! Souhlasím s tvými podmínkami a pomůžu ti,“ odpověděl jsem rychle. V tu chvíli vedle srubu uhodil blesk následovaný ohlušujícím hromem.


    „Bohové Světa bez hranic jsou svědkem tvého slibu,“ pronesla Taisha.


    „Jsi si jistá?“ Nápad obalit vejce syrovým masem a celé to schovat do kožešiny mi přišel přinejmenším podivný.


    „Starý šaman Kaiak kdysi viděl, jak se wyverny na ostrově o svá vejce starají. Ulovily oběť, ale nezabily ji. Přiletěly s ní na ostrov, tam tělo vykuchaly a vejce vložily dovnitř. Pak se prý stalo cosi divného. Maso zmizelo přímo před Kaiakovýma očima. Z oběti zbyly jen kosti potažené kožichem. A wyverna se vydala ulovit další zvíře, do kterého by vejce znovu vložila. A tak pořád dokola, dokud se malá wyverna nevylíhla. Podle šamana tak získávala sílu potřebnou k vylíhnutí.“


    Připadalo mi to dost divné, ale sám jsem žádný způsob neznal. Malé wyverně hrozila smrt, o tom nebylo sporu. Její srdeční tep se pomalu snižoval. Na Taishině metodě navíc není nic složitého, takže ji můžeme aspoň vyzkoušet. V pastích za palisádou byly tři čerstvé zdechliny wargů, od jejich smrti ještě neuplynuly ani dvě hodiny.


    Nastavil jsem Taishe znovu přátelství s Šedou smečkou a vyšli jsme na dvůr. Noc byla temná a pochmurná. Nízko po obloze putovala černá oblaka a zakrývala výhled na hvězdy. Kdesi v dálce se ozývalo hřmění a horizont občas ozářily blesky. Nějakou dobu už pršelo a mokrá hlína mi teď ujížděla pod nohama. Špatné počasí má ale i své výhody. Zabijáčtí noční tvorové si hledají úkryt před deštěm. Na minimapě jsem neviděl ani jedinou červenou značku.


    S dívčinou pomocí jsem odsunul břevno z brány a vyrazili jsme na výzvědy. Nejbližší past byla ukrytá pět metrů od brány. Zamířil jsem k ní.


    Úspěšná kontrola Hbitosti


    Získáno: 40 zkušeností


    Z úst se mi vyřinul proud nadávek, protože jsem uklouzl na mokrém bahně a málem spadl na naostřené kůly v jámě. Naštěstí jsem se udržel na okraji.


    „Nechoď sem, Taisho! Hrozně to tady klouže,“ nabádal jsem společnici, ale ta si jen znechuceně odfrkla, ignorovala mé varování a obešla mě.


    Bylo hloupé upozorňovat na nebezpečí zrovna ji. Hbitost měla na daleko vyšší úrovni než já a na kluzkém svahu se pohybovala bez problému.


    „Skočím dolů a svážu oba mrtvé wargy k sobě. Potom mi pomůžeš nahoru a společně je z jámy vytáhneme,“ navrhla Taisha.


    Vzpomněl jsem si, jak bylo pro mou postavu těžké nadzvednout Taishu v Tarekově příbytku, a její nápad jsem odmítl. Napadlo mě lepší řešení. Uvědomil jsem si, že mi schopnost Exotické zbraně umožňovala pracovat nejen s foukačkami, ale i s vrhacími sítěmi a lasy. Popadl jsem provaz, uvázal na něm smyčku a na první pokus jsem se s ní trefil mrtvému wargovi okolo krku.


    Schopnost Exotické zbraně zvýšena na úroveň 5!


    To je něco! Nejdřív jsem vyzkoušel vytáhnout zdechlinu warga z jámy sám, ale to se mi samozřejmě nepodařilo. Dokonce ani s Taishou jsme na to neměli dostatek sil. Přivolal jsem na pomoc Šedou smečku. Po celé délce lana jsem smotal oka a zapřáhl do nich Akélu, Blanku, Loba i Bílého tesáka. Když zabrali všichni najednou, vyklouzlo krvavé a zablácené tělo konečně z jámy. Vlci ho dovlekli až k zápraží.


    Vytáhl jsem nůž a připravoval se, že ho stáhnu z kůže. Chvíli jsem přemýšlel, jaké schopnosti a statistiky jsou k tomu potřeba, ale pak jsem se plácl rukou do čela. Ve Světě bez hranic přece není nutné něco odřezávat! Otevřel jsem okno kořisti a v inventáři se mi automaticky objevila černá kožešina a pět kusů syrového masa. Naplnil jsem si jednu lahvičku jeho krví a skoro jsem se nemohl pohnout. Byl jsem přetížený!


    Vší silou a s hekáním jsem vylezl na zápraží, vstoupil do domu a začal jsem stoupat do patra. Nadával jsem na každém schodu. Konečně jsem se dovlekl až nahoru. Sípavě jsem popadal dech a Taisha té chvíle využila k ostrému komentáři mé patologické chamtivosti a hlouposti. Podle ní to byly důvody, proč jsem ji nenechal nést část kořisti.


    „No, nemusíš se mi hned posmívat. Ano, rozhodně jsem se zachoval hrozně hloupě. Hlavní ale je, že jsem přinesl maso. Pojďme vyzkoušet tvou metodu líhnutí.“


    Na podlahu ve středu místnosti jsem roztáhl lesklou černou kožešinu, obalil vejce masem a položil ho na ni. Nejdřív se nedělo vůbec nic. Po chvíli začalo kožnaté vejce pulzovat rychleji a maso z něj postupně mizelo, aniž by po něm zůstaly jakékoli stopy.


    „Funguje to!“ Málem jsem vyskočil radostí. „Ale asi to nebude stačit. Musíme přitáhnout další mršiny!“


    Z jámy jsme vytáhli tělo druhého warga. Přitáhli jsme ho k zápraží a „naporcovali“ stejně jednoduše jako prvního. U třetího však nastaly komplikace. Vlci nám ho pomohli vytáhnout, ale tichým vrčením a ceněním zubů mi dali jasně najevo, že si zaslouží svůj podíl. Třetí warg tedy připadl jim, protože o jakýkoli konflikt s Šedou smečkou jsem neměl zájem. Wargovo tělo zmizelo až nepřirozeně rychle, nezbyla dokonce ani srst nebo kosti. Vlci snědli úplně všechno.


    „Měli bychom pasti znovu zakrýt větvemi a listy. Třeba se nám zase podaří ulovit něco zajímavého!“ navrhl jsem Taishe, která se mnou nadšeně souhlasila.


    Pro dva malé gobliny to nebyla jednoduchá práce. Než jsme srovnali větve nad pastmi a vše zakryli trávou a listím, objevily se další dvě zprávy o úspěšné kontrole Hbitosti a jedna o neúspěšné. I ta poslední, kterou zapříčinil můj skok z ujíždějící hlíny, byla vlastně také pozitivní, protože jsem si tím zvýšil Akrobacii na úroveň 6. Právě když jsem nastražil do pasti poslední návnadu v podobě voňavé pečené ryby, přišla další systémová zpráva:


    Schopnost Neviditelnost zvýšena na úroveň 10!


    Nejvíc mě vystrašila skutečnost, že minimapa okolí stále nezobrazovala žádnou červenou značku. Buď okolo nás chodil neviditelný hráč, nebo nějaká neviditelná noční stvůra na vysokém levelu. V každém případě to v nás potlačilo touhu zůstávat venku a rozběhli jsme se k bráně. Zavřeli jsme ji za sebou a zajistili těžkým břevnem. Potom jsme vyběhli přímo do druhého patra srubu, abychom zkontrolovali situaci.


    Wyvernino vejce stále pulzovalo a občas se lehce otřáslo. Skořápka se ztenčila a změkla. Občas už se přes ni dal zahlédnout pohyb tmavého těla. Veškeré maso z prvního warga beze stopy zmizelo, a proto jsem vejce obložil novou porcí.


    „Hádě se brzy vylíhne,“ ujistila mě Taisha, aniž by z vejce spustila oči.


    Tarekova dcera mě velmi překvapila svým zdánlivým klidem. Nejdřív ji tolik rozhodil útok na její vesnici, kam chtěla hned běžet, aby pomohla sousedům v jejich nezáviděníhodném osudu, ale brzy se skoro neuvěřitelně zklidnila. Navrhl jsem, aby si šla odpočinout, a dokonce jsem pro ni rozprostřel luxusní černou kožešinu z druhého warga, ale Taisha odmítla, protože je prý ještě příliš rozrušená z dění v Tyshi. Sebeovládání by jí mohl leckdo závidět.


    „Amro, povídej mi něco o neumírajících,“ požádala mě lupička, dřepící vedle vejce.


    A proč vlastně ne? Přešel jsem ke své alchymistické laboratoři, abych se zabavil testováním všemožných elixírů, a přitom jsem dívce vyprávěl o reálném světě. Ani slovem jsem ale Taishe nenaznačil, že by snad Svět bez hranic nebyl reálný, prostě jsem jen popisoval další realitu. Existují v ní obrovská města, ve kterých jezdí a létají veliké kovové kočáry. Lidé chodí každý den pracovat do vysokých kamenných budov. Taishu mé povídání uchvátilo a ani jednou mě nepřerušila, ačkoli jsem měl dojem, že nepochopila ani pětinu toho, co jsem řekl.


    „Podívej! Vejce už praská!“ Taishin hlas mě vyrušil z kontroly účinnosti léčivého elixíru, který jsem vyrobil teď už na deváté úrovni Alchymie.


    Odložil jsem lahvičku s narůžovělou tekutinou stranou a posadil se na okraj tmavé kožešiny. Měla pravdu! Kožnatá skořápka byla roztažená do neuvěřitelné šíře a začaly se v ní objevovat praskliny, které postupně pokryly celý povrch vejce. Po další minutě jeden kus popraskané skořápky úplně odpadl a z otvoru vykoukla úzká hlava s malinkýma černýma očima. Škubala sebou dopředu a dozadu, až se jí podařilo vysunout se o dalších několik centimetrů.


    „Je tak mrňavý!“ zašeptala Taisha potichu, ale hádě ji zaslechlo a zjevně se leklo. Přesto se dál snažilo uniknout ze svého vězení.


    „Vždyť ho vystrašíš!“ sykl jsem a natáhl ruku, abych háděti pomohl z vejce ven. „Au!“ Malá wyverna se ještě ani celá nevylíhla, ale už mě dokázala kousnout. Do prstu mi zajely zuby jako jehličky.


    Zranění: 4 (kousnutí Královské wyverny)


    Zdraví: 167/171


    Úspěšná kontrola na odolnost proti jedu


    Ty máš jed už při vylíhnutí… Opatrně jsem rozevřel wyverninu křehkou čelist, abych si vytáhl její zuby z prstu. Potom jsem pomalu a pečlivě uvolnil skořápku vejce, až se mi z něj podařilo vyprostit asi padesáticentimetrové hádě. Zatím ještě nemělo přední ani zadní končetiny, ale na místě, kde by měla být křídla, jsem si všiml dvou vyboulenin.


    POZOR! Otevřete tabulku s nastavením a zvolte tvorovy vlastnosti


    Podle pokynů jsem našel tabulku háděte, které se neúnavně snažilo odplazit se z mé náruče, a otevřel nastavení.


    Královská wyverna


    Rod: bažinná


    Level 1


    Přejete si ponechat rod?


    To se na to podívejme! Nejdříve ze všeho si tedy chci pročíst celý seznam možností! Otevřel jsem nabídku a prostudoval všechny popisy. Netrvalo mi to dlouho, protože mi jich systém nabídl jen pět: bažinná wyverna, horská wyverna, lesní wyverna, polární wyverna a wyverna soumraku. Rody se rozlišovaly typem útoků, zbarvením kůže a dalšími detaily. Polární wyvernu nemohl zranit led a měla úžasnou sněhobílou kůži, wyverna soumraku zase kromě nejhezčího názvu vládla mocnými smrtícími kouzly. Já jsem však zvolil lesní wyvernu, protože byla ze všech nejmenší a její smaragdové šupiny ladily s barvou mé pokožky. Kromě toho se mi líbily její útoky jedem a kyselinou. Nejvíc ze všeho mě však oslovila tato věta:


    Druhé nejrychlejší stvoření Světa bez hranic po legendárním fénixovi


    A bylo rozhodnuto.


    Přejete si změnit druh na lesní wyvernu?


    Ano, prosím! Nabídku jsem s radostí potvrdil. Malé hádě v mém klíně změnilo barvu z měděné na smaragdově zelenou a okamžitě se uklidnilo. Tabulku s nastavením jsem zatím nezavřel. Dozvěděl jsem se, že jde o samičku, a tak jsem svému jedovatému dítěti zvolil jméno: Vixen.


    Vixen


    Královská wyverna


    Rod: lesní


    Level 1


    Taisha chtěla zůstat vzhůru celou noc, ale nad ránem usnula. Nedostatek spánku přemohl její obavy. Stočila se do klubíčka na černé kožešině. Tvrdohlavě ignorovala postel, protože ji považovala za mou.


    Nechal jsem ji spát a vynesl Vixen na dvůr. Uvnitř nebylo co dělat, protože už mi nezbývaly žádné rostliny, všechny jsem použil na alchymistické pokusy. Bouřka dávno skončila a venku byl nádherně čistý vzduch. Na jasné obloze zářily hvězdy. Pro mě to nevěstilo nic dobrého, protože zítra nejspíš bude slunečno.


    Malá wyverna nevzbudila u Šedé smečky žádný zájem. Jen Blanca přišla blíž, nového tvora očichala, nepatrně zavrtěla ohonem a vrátila se na své místo u verandy, kde za chvíli zase usnula. Vlci malé hádě pokládali za část mě samotného. Venku Vixen vypadala nejprve zmateně a hrozivě se vzpřímila. Lekla se buď slabého vánku, nebo můry na levelu 2, která proletěla těsně okolo ní. Postupně se však osmělovala a útočila na trsy vysoké trávy. O nové zvířátko jsem se vůbec nebál, protože jsem si přečetl, že mount** nikdy nezemře nadobro. Smrt je penalizována ztrátou 5 % zkušeností. Pokud Vixen narazí v trávě na něco silnějšího, než je ona sama, bude to pro ni jen životní zkušenost.


    Schopnost Neviditelnost zvýšena na úroveň 11!


    Má spokojená nálada okamžitě zmizela. Stejně jako předtím, ani teď jsem na mapě nezpozoroval žádnou nepřátelskou značku. Herní zpráva mi ale jasně říkala, že se kolem mého příbytku pohybuje nepřítel. Šedá smečka jej ucítila, vlci se probudili a tázavě mě pozorovali. Tiché vrčení a cenění zubů na neviditelného návštěvníka prokládali toužebnými pohledy na dveře srubu.


    Podle chování vlků jsem odhadl, kde se neviditelná postava nachází. Pravděpodobně pomalu procházela okolo palisády. Občas se zastavila, aby vyzkoušela její pevnost. Nejspíš hledala slabá místa. Jednou jako bych dokonce zaslechl tichou nadávku v lidském jazyce. Bylo mi jasné, co se cizinci přihodilo. Půda byla na mnoha místech bahnitá a kluzká. Nejspíš se propadl až po kolena do bláta. Navíc po obvodu palisády rostly husté popínavé keře s velkými trny. Okolo celé palisády bych neprošel ani já, a to jsem daleko menší než člověk.


    „Au! Já se na to…!“ překvapil mě najednou hlasitý výkřik.


    V místě, kde byla třetí past, se na minimapě objevila známka hráče. Ozvaly se další bolestivé výkřiky. Vlci konečně sebrali odvahu. Přeběhli až k bráně palisády, škrábali a skákali na ni. Místo tichého vrčení se rozštěkali a dávali najevo, že jsou připraveni vyběhnout a nešťastného nepřítele zabít. Konečně jsem spatřil znak černé lebky a rychle klesající ukazatel Zdraví. Přečetl jsem si informace o hráči:


    Valentin Moudrý_kouzelník


    Půl-elf


    Iluzionista


    Level 96


    To není možné! Level 96! Poprvé jsem se setkal s hráčem na tak vysokém levelu. Zkušený kouzelník se pohyboval okolo palisády za pomoci Neviditelnosti, ale kvůli vlastní neopatrnosti spadl do jámy na ostré kůly. Iluzionistovo Zdraví několikrát poskočilo nahoru, ale rychle se zase snížilo. Nejspíš měl u sebe léčivé elixíry, které však jen prodloužily jeho utrpení. Nemohl použít žádná kouzla, která by mu pomohla ze šlamastyky ven (například levitaci nebo teleportaci), protože postupující zranění jeho čarování pokaždé přerušilo.


    Mě ani nenapadlo, že bych mu měl pomoci, místo toho jsem škvírou v palisádě se zájmem pozoroval jeho marné snažení. Jen díky tomu jsem si všiml, že se děje něco dalšího. Vedle žlutého trojúhelníku hráče se na minimapě objevila červená značka noční stvůry. A za okamžik už tam žádný hráč nebyl!


    Získáno: 2304 zkušeností


    Level 21!


    Vylepšena rasová vlastnost: Odolnost proti jedu


    Účinnost: 45 %


    O sekundu později zmizela i neznámá stvůra. Noční predátor nejspíš nezemřel, pouze se zneviditelnil a pokračoval v hledání další oběti. Stále ještě jsem se šokem nemohl ani hnout, když přišla další systémová zpráva:


    Obnovena mise: Starý Prokletý srub


    Požadavek: Objevte vstup do starého podzemí vybudovaného ogry, abyste zjistili, co stojí za mnoha podivnými úmrtími


    Třída mise: Reputační


    Odměna: Vylepšení mínění o vaší postavě u vesnice Tysh


    POZOR: Doporučený level postavy: 50+


    Schopnost Neviditelnost zvýšena na úroveň 12!


    Nebýt posledního řádku, který mi jasně naznačoval, že děsivá stvůra je stále blízko, možná bych zariskoval a šel se na místo vraždy podívat. Teď bych se toho rozhodně neodvážil. Já sám bych přinejhorším ztratil pár zkušeností, ale pokud bych otevřel bránu a uvolnil tím stvůře cestu k našemu příbytku, zemřeli by úplně všichni: Taisha, Irek, Yunna a celá Šedá smečka… Něco takového jsem nesměl připustit, a proto jsem se rozhodl nepokoušet štěstí. Jestliže stvůra dokázala tak rychle zabít hráče na vysokém levelu, opravdu si zasloužila jistý respekt. Nejdřív se o stvůře musím dozvědět všechno, co půjde, a proto jsem Valentinovi poslal zprávu:


    „Snažil jsem se přijít ti na pomoc, ale nepodařilo se mi to. Co to tam na tebe zaútočilo? Pošli mi herní záznamy, pokud to ode mě není moc troufalá prosba.“


    Nebyl jsem si jistý, zda mou zprávu dostane a jestli má smysl čekat na odpověď. Ale jak se říká, líná huba – holé neštěstí. Investoval jsem zbývající body schopností (2 do Charismatu a 1 do Hbitosti) a vydal jsem se hledat Vixen. Jedovatému mountovi přibylo 10 % ze zkušeností, které jsem získal já. Přesně jak jsem si myslel. I díky tomu se Vixen vyšplhala již na level 3 a teď byla zaneprázdněna nevyrovnaným bojem proti sršni na levelu 4. Po chvíli jsem se raději do jejich souboje vložil a usekl sršni žihadlo, abych si pojistil vítězství své wyverny. Vím, není to sportovní, ale nemohl jsem jen tak sedět a sledovat, jak velká černožlutá sršeň drží wyvernu kusadly a bodá do ní. Wyverna se nemohla nijak bránit.


    „Neboj se, pokud bude třeba, vždycky si můžeš přivolat na pomoc Šedou smečku nebo mě!“ ujistil jsem zelené hádě, které postoupilo na level 4 a obnovilo si tím všechny body Zdraví. Už se zase plazilo trávou a hledalo další výzvy.


    Teprve až těsně nad ránem, pár minut před východem slunce, jsem si dovolil vyjít ven. Musel jsem bojovat s těžkým břevnem sám a bez Taishiny pomoci jsem ho dokázal zvedat jen po malých kouscích. Kdyby mu Síla nerostla s každým levelem, byl by můj ušatý Amra téměř k ničemu. V pasti, do které spadl neopatrný iluzionista, jsem si z půl-elfa nabral lahvičku krve. Žádnou jinou kořist jsem z něj nezískal. Využil jsem skutečnost, že mě nikdo nevidí, a napil jsem se jeho krve a pak ještě z lahvičky s wargovou krví.


    Úspěch: Ochutnavač (9/1000)


    Úspěch: Ochutnavač (10/1000)


    Vylepšena Regenerace: 2 body Zdraví za minutu


    Jupí! Ochutnavač, jak se zdálo, není jen efektem bez praktického využití. Vážně je to také k něčemu dobré! Bohužel jsem v herních radách ani na fórech Světa bez hranic neobjevil žádné podrobnosti a samozřejmě jsem se nemohl začít jen tak vyptávat.


    S největší pravděpodobností to znamená, že s rostoucí úrovní Ochutnavače se mi otevřou další bonusy. Žíznivě jsem se podíval po lese plném ptáků, savců a hmyzu, které jsem zatím neochutnal. Před smrtí „vypitím“ zachránil lesní zvěř jen nastávající úsvit. Vrátil jsem se do srubu těsně před východem slunce a probudil jsem Taishu, abych jí mohl říct, že se ze Světa bez hranic odpojím. Do náruče jsem zvedl spokojenou Vixen na levelu 5 a v herním menu klikl na Odpojit se ze hry.


    Otevřel jsem kryt kapsle pro virtuální realitu a posadil se. V duchu jsem si znovu probíral celou herní relaci. Za jedinou noc se mi toho podařilo vážně hodně! Utekl jsem zabijákům, odvedl jsem dívku z jejího domova, prchal jsem lesem na hřbetě vlka a získal nové kamarády a pomocníky. Nejdůležitější však bylo, že se mi podařilo pomoci vylíhnutí jedinečného tvora. V celém Světě bez hranic neexistoval žádný mount podobný háděti. Všechno jsem důkladně promyslel a rozhodl se divákům existenci Vixen prozatím zatajit. Počkám s tím, než se uklidní situace okolo Kayerviny. Většina hráčů, kteří ji hledali, z Kamence brzy odejde a pak budu mít klid. I když vynechám vylíhnutí královské wyverny, z dnešní noci jsem vytěžil spoustu zajímavých záběrů. Diváci budou nadšení. Vždyť by jim úplně stačily i události ohledně Taishy!


    Dokončil jsem úpravu videa a zamířil do odpočinkové místnosti. Cestou jsem potkal Kiru oblečenou do slušivého outfitu, jak spěchá k výtahu. S úsměvem jsem mladou krásku pozdravil. Zastavila se a úsměv mi oplatila.


    „Ahoj, Timothy! Tomu nebudeš věřit… Podařilo se mi objevit tě ve Světě bez hranic! Goblin bylinkář s velice krátkým jménem. Arbie! Antie? Anton? Vypadlo mi to z hlavy, ale uložila jsem si tě do kontaktů…“


    „Amra,“ upřesnil jsem a Kira se rozzářila.


    „To je ono! Amra! Po naší minulé konverzaci jsem si chtěla vyhledat víc informací o Zvědavosti a kočce. Narazila jsem na začátečníka, který prodával mapu ostrova wyvern. Zkontrolovala jsem čas ve hře s časem nabídky mapy a pochopila jsem, že jsi přijal moji radu. Dokonce jsem si mapu koupila, ale nevydala jsem se tam hned, protože to místo leží dost daleko. Myslím, že nás dělí více než sedm tisíc kilometrů.“


    „Musím ti poděkovat, Kiro. Mark Tobius, náš nový ředitel speciálních projektů, mi pověděl, jak ses vložila do celé situace okolo ostrova wyvern a odhalila ty podvodníky, co se mě snažili připravit o odměnu za splnění úkolu.“


    Z nějakého důvodu se Kira zamračila. Úsměv z její tváře zmizel a nahradil jej ledový pohled.


    „To se pleteš, Timothy. O Marku Tobiusovi slyším poprvé a obávám se, že ani on o mně nic neví. V celé korporaci pracuje jen pár zaměstnanců, kteří mají povědomí o mojí práci, a ani ti neznají celý příběh. Má postava je ve Světě bez hranic dost slavná, to ano, ale jen můj přímý nadřízený ví, že za ni hraju právě já. V sázce je mnoho peněz, a proto si úzkostlivě hlídám anonymitu. Dokonce se snažím nechodit moc často do své kanceláře ve vyšším patře a mnohem radši pracuju odsud. Jinak by zainteresované strany mohly najít souvislost mezi aktivitou mojí postavy a mojí pracovní dobou a identifikovat mě. Pokud by mi to korporace umožnila, nejradši bych pracovala jen z domova a vůbec neukazovala svou tvář kamerám na podzemním parkovišti.“


    „Vyjádřil jsem se špatně. Tvé jméno nepadlo v našem rozhovoru ani jednou. Ředitel jen řekl, že herní bezpečáci obdrželi upozornění od zkušeného testera ohledně celé té situace. Jenomže ty jsi jediná, komu jsem o své jedinečné misi řekl, takže mi bylo jasné, že v tom máš prsty.“


    Dívka se uvolnila, a dokonce se na mě znovu usmála:


    „Ano, já jsem jim poslala tu zprávu. Ale kdyby bezpečáci pracovali, jak mají, po přečtení zápisů hry by si toho museli všimnout sami. Nováček jako ty by se vůbec neměl dostat k tak složitým úkolům.“


    Kráska si upravila popruh kabelky a zeptala se:


    „Jsi tu autem, Timothy? Nebo chceš svézt domů?“


    Naskytla se skvělá příležitost, jak se s Kirou lépe poznat, i když to znamenalo učinit hořké přiznání:


    „Zatím auto nemám. Rád se s tebou svezu, ale žiju v tak hrozné čtvrti, že mě určitě nebudeš chtít odvézt až domů.“


    Ani jsem jí nemusel říkat celou svou adresu, stačilo jméno čtvrti. Kira souhlasila, že by bylo lepší, aby tam se svým drahým sportovním autem nezajížděla. Riziko, že o něj přijde, bylo příliš vysoké. Zasmál jsem se:


    „Podle mých zkušeností bys měla vážně štěstí, kdybys přišla jen o auto. Pravděpodobně by tě obrali taky o šperky i šaty a vybrali by ti účet. Když už mluvíme o špercích… Neztratila jsi náhodou ve sprchách prsten?“


    „Tys našel můj prsten s rubínem? Myslela jsem si, že mi vypadl v garáži. Prohledala jsem tam všechny skuliny a zákoutí. Sekuriťák se dost zajímal, co to tam provádím, když jsem lezla pod auta. Ten prsten byl drahý, ale hlavně je to dárek od blízkého přítele.“


    Pověděl jsem jí, že prsten našel tester jménem Leon a odevzdal ho ochrance u hlavního vchodu do budovy.


    „Toho Leona neznám. Ale tobě poděkovat můžu.“ Kira rychle klikla na malinkou obrazovku na zlatém náramku zdobící jí zápěstí. Zapípal mi mobil a oznámil změnu na bankovním účtu. „Timothy, tohle je mé osobní poděkování. Pokud chceš, rozděl se s tím Leonem. Nebo si to nech celé, to záleží na tobě. Jen tě požádám, aby ses zastavil u ochranky a ten prsten pro mě vyzvedl. Hned jim zavolám a řeknu jim, že už jsi na cestě k nim. Pak vyjdi ven, počkám na tebe před hlavním vchodem. Nezavezu tě až domů, ale hodím tě aspoň k výjezdu z dálnice.“


    Kira mě lehce poplácala po tváři a nastoupila do výtahu, který právě přijel. Teprve když se za ní zavřely posuvné dveře, vytáhl jsem mobil a podíval se na zprávu. Poslala mi šest tisíc kreditů! Ne, tohle přece nejde. Tolik nemůžu přijmout! Vždyť jsem vlastně nic neudělal! Po chvíli přijel i můj výtah a já jsem si celou cestu k ochrance v hlavě připravoval, co Kiře řeknu a jakými slovy její štědré gesto odmítnu. Přesto jsem se nějak nemohl přimět k tomu, abych převod peněz zrušil a vrátil celou sumu na účet odesílatele. Ochranka mi předala prsten bez jakýchkoli otázek a já spěchal ven.


    „Timothy, tady jsem!“ Její auto parkovalo přímo pod schody. Bylo ploché, vypadalo velice futuristicky a mělo mnoho příplatkových doplňků. Nerozeznal jsem, zda jsou to křídla, nebo spoilery. Tónované sklo zajelo do dveří a na místě řidiče jsem spatřil Kiru.


    Dveře spolujezdce se otevřely automaticky. Posadil jsem se do hlubokého křesla a okamžitě předal prsten právoplatné majitelce.


    „Kiro, co se týká těch peněz…“ spustil jsem váhavě. Při odpovědi mi Kira rozhodně položila prst na ústa.


    „O penězích ani slovo, jasné? Jinak půjdeš domů pěšky. Sedni si a připoutej se.“


    Nestihl jsem se ani natáhnout pro pás, když auto náhle zrychlilo tak, že mě to vtlačilo do sedačky, a pak… se téměř kolmo vzneslo k ranní obloze. Připadal jsem si jako v raketě! Ona má létající auto? Proč je ale tak malé a proč má kola?


    „Je to hybrid, úplně nový koncept,“ prohlásila Kira, jako by mi četla myšlenky. „Na silnici udělá čtyři sta padesát a ve vzduchu sedm set. Před měsícem jsem ho uviděla u prodejce aut a prostě jsem ho musela mít. Maximální letová hladina je jenom sedm kilometrů, ale na tom mi vůbec nezáleží.“


    Kira auto vyrovnala a na palubním přístroji jsem si všiml budíku ukazujícího výšku tři tisíce metrů. Rychlost letu však prudce klesala. Dvě stě deset kilometrů za hodinu. Sto třicet. Sedmdesát. Čtyřicet. Nula. Kira stiskla jeden z knoflíků a střecha létajícího auta se nehlučně stáhla dozadu. Nad našimi hlavami se objevila modrá obloha. Nikdy jsem neměl strach z výšek, tedy aspoň do dneška tomu tak bylo, protože jsem si uvědomil, že se zoufale držím okraje sedadla.


    „Koukni, Timothy, je to tak krásné! Megalopole se právě probouzí. Na dálnici zatím nejsou zácpy. A tamhle zahlédneš přes smog i kousek moře.“


    Kira si najednou odepnula pás a postavila se. Paže natáhla k nebesům.


    „Přestože hraju Svět bez hranic jenom v noci, miluju ráno a východ slunce!“


    Najednou pohlédla na mě, radostně se usmála, překročila středový panel a posadila se mi do klína. Potom mě bez jakéhokoli varování políbila rovnou na rty.


    „Proč jsi tak napjatý, Timothy?“ zachichotala se kráska. „Nemáš rád létání v autech?“


    „Ne, nemám,“ přiznal jsem se pravdivě a snažil se nemyslet na smrt obou rodičů, ke které došlo právě v létajícím autě.


    „No, jsem si jistá, že to na chvíli dokážeš snést. Tady nahoře počkáme jen pár minut. Nenechají nás tu dlouho. Za chvíli se k nám rozletí patrolující drony a začnou odesílat jednu pokutu za druhou za přestupky v letecké přepravě. Já mám ale dneska skvělou náladu a chtěla jsem se trochu pobavit. A zítra mám narozeniny a ráda bych tě pozvala na oslavu. Nic oficiálního, nemusíš se bát. Obleč si, co chceš. Pozvané jsou jen moje nejlepší kamarádky z univerzity a jejich kluci. O mojí práci nevědí vůbec nic. Myslí si, že vlastním malý obchůdek s designovými šaty. Byla bych opravdu ráda, kdyby se mě přestaly vyptávat na osobní život, a proto jsem si myslela, že bych tě mohla vydávat za svého přítele. Trochu se vžiješ do situace a povíš jim o sobě něco uvěřitelného a zajímavého. Dokážeš to, Timothy?“


    „Jasně, proč ne?“ souhlasil jsem bez přemýšlení. Kira mě políbila ještě jednou, pak se podívala kamsi za mě a zamračila se:


    „Už k nám míří patroly, musíme klesnout. Hezky jsme si popovídali!“


    Otočil jsem se a všiml si rychle se přibližujících tmavých předmětů, na nichž blikala modrá světla. Očividně spokojená Kira se posadila zpět do své sedačky, tlačítkem přesunula střechu na své místo a začala klesat. O pár minut později jsme zastavili u výjezdu z dálnice asi půl kilometru od mého domu.


    „Nezapomeň, Timothy. Slíbil jsi mi to!“ zavolala za mnou Kira a poslala mi na cestu vzdušný polibek. Pak zmizela za tmavým sklem a auto vystřelilo do ranní oblohy.
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    12. KAPITOLA


    KROK VPŘED


    Budík mě probudil ve tři odpoledne. Vyspal jsem výborně a cítil se skvěle. V rohu pokoje seděla Valerie, měla nasazenou helmu pro virtuální realitu, senzorové rukavice a mluvila s někým ve Světě bez hranic. Smála se do mikrofonu a říkala, že schopnost Svůdník by si na ní stejně nenatrénoval. Takže Max Sochnier asi opravdu nějak přesvědčil technickou podporu, aby mu změnila základní a vedlejší schopnosti. Nechtěl jsem sestru rušit v jejích záležitostech ani tajně poslouchat její konverzaci.


    Umyl jsem se, v mikrovlnce jsem si ohřál velkou porci jídla, které Val připravila, a dal jsem se do práce. Ze všeho nejdřív jsem naší domácí doplatil všechny dluhy a rovnou přidal ještě nájem na další dva týdny. Potom jsem zašel nakoupit zásobu jídla. Nebylo by fér nechat to na sestře, na vozíku naplněném těžkými taškami se jezdí těžko.


    „Máš novou práci, Timothy?“ zeptal se překvapeně starý prodavač zvyklý na to, že jsem šetřil každý drobák.


    „Dalo by se to tak říct. Jsem pořád ve zkušební době, ale dostal jsem zálohu,“ odpověděl jsem radostně a vyšel ven s taškami v rukou.


    Sakra! To je fakt smůla! Před obchodem zastavilo auto bez oken pomalované lebkami a symboly místního gangu, který ovládal tento a dva okolní bloky. Zkoumavý pohled dvou mladých, potetovaných skinheadů se mi vůbec nelíbil. Nejspíš přišli navštívit prodavače, aby jim vyklopil peníze za ochranu.


    Mladí kriminálníci se o mě a Val nikdy nezajímali, protože nám nemohli nic ukrást. Jednoho dne, chvíli po našem přistěhování, se k nám v noci vloupala skupina takových banditů. Jen svým vzezřením nás se sestrou vyděsili k smrti. Pečlivě prohledali celý byt a zjistili, že nevlastníme nic cenného ani peníze. Sebrali nám třicet kreditů za zbytečné plýtvání časem a nakonec nám pomohli nasadit dveře zpět na panty.


    Donesl jsem tašky s nákupem do bytu a když jsem skládal suroviny do ledničky, zazvonil telefon. Volala mi Jane, asistentka mého šéfa.


    „Dobré odpoledne, Timothy! Myslíte, že byste dnes mohl přijít do práce o něco dřív? Ředitel by s vámi rád hovořil.“ Žena pokračovala téměř šeptem: „Mark Tobius právě požádal personální oddělení, aby pro vás připravili stálou smlouvu. Potřebuje, abyste se u něj zastavil a podepsal ji. Ale zatím je to tajné. Ne abyste někomu prozradil, že jsem vám o tom pověděla! Přesto vám gratuluji, Timothy! A před minutou jsem předala do účtárny příkaz od šéfa, aby vám poslali bonus za zorganizování masové akce v okolí ostrova wyvern. Na herních kanálech se poslední dva dny nemluví o ničem jiném. Dostanete pět set kreditů!“


    Poděkoval jsem Jane za dobré zprávy, rozloučil jsem se a začal se připravovat do práce. Nechtěl jsem, aby na mě ředitel musel dlouho čekat, zvláště když mě tentokrát čeká velmi příjemný rozhovor! Vyšel jsem do chodby, zamkl za sebou a spěchal po schodech.


    „Hej, ty! Pojď sem! Musíme si popovídat!“ Pod schody stáli ti dva gangsteři, kteří si mě předtím prohlíželi před obchodem.


    To je v… Nemělo smysl utíkat. Od sousedů by si velmi jednoduše zjistili, kde bydlím, a zastavili by se za mnou později. Došel jsem k potetovaným kriminálníkům s hladce oholenými hlavami.


    „Prý sis našel práci. Je to pravda? Platí dobře?“ zeptal se menší z dvojice. Jeho svalnatější kumpán, podle vzhledu z Blízkého východu, si znuděně točil nožem.


    „Jsem ve zkušební době. Dnes mi zaplatili zálohu. Stačilo to sotva na nákup.“


    „Vážně? Protože jsme slyšeli, že jsi během pár dnů zaplatil všechny dluhy na nájemném a ještě něco dopředu,“ odpověděl ten malý. Arab se zařehtal a předvedl několik prohnilých zubů. „A taky jsme slyšeli, že tě dneska ráno někdo vysadil z Černého krystalu. Jeden týpek z východní party mi řekl, že fakt hustá lítací kára přivezla toho týpka, co má zkriplenou ségru a bydlí ve vchodu třináct.“


    V tu chvíli poprvé do rozhovoru vstoupil druhý gangster. Byl šlachovitý a skoro o hlavu větší než jeho kamarád, ale ve dvojici očividně zastával vedlejší roli.


    „Ale to je hrozný sráč, neví, co říká! Ráno nespal, protože určitě jel na andělským prachu! To pak vidíš spoustu létajících aut!“


    „To je fakt. Nedávno jsem si taky dal PCP*** a myslel jsem si, že plavu v moři. Ukázalo se, že jsem se jenom pochcal. Takže to, co říkal o Černém krystalu u výjezdu z dálnice, musí být kravina. Stejně se prý zatím prodaly jen tři kusy, je strašně drahý. Ale ty nějaký prachy máš. Cítím je.“


    A právě v tu nejhorší chvíli vydal můj mobil známý zvuk oznamující příchod peněz na účet. To je smůla! Oba gangsteři zbystřili jako psi, kteří právě zachytili pach čerstvé stopy.


    „Ten zvuk znám! No tak, ukaž nám mobil!“ řekl Arab a hrozivě mával nožem. Jeho kolega se přidal a vysvětlil mi, proč by pro mě bylo mnohem výhodnější, kdybych to udělal dobrovolně.


    Nezbývalo mi, než jim mobil vydat i s příchozí zprávou, která stále zářila na obrazovce. Ten menší překvapeně hvízdl.


    „Hele! Někdo mu poslal pět set kreditů! A zůstatek… Děláš si legraci? Ty máš šest tisíc pět set kreditů a hraješ si na chudýho? Chlape, tohle je nebezpečná čtvrť. Pokud nechceš, aby se ti přihodilo něco zlýho, měl bys nám zaplatit za ochranu!“


    Zhluboka jsem se nadechl a odpověděl jsem sebevědomým tónem:


    „Promluvíme si o tom večer. Ale ne s vámi dvěma. Chci vidět vašeho šéfa. Je to spousta peněz a potřebuju nějaké garance.“ Odmlčel jsem se a natáhl ruku pro mobil.


    Chlápek si můj telefon ještě chvíli prohlížel, ale nakonec mi ho vrátil. Seběhl jsem ze schodů a rychlým krokem jsem vyrazil k autobusové zastávce, ale celou cestu jsem na zátylku cítil pohledy obou gangsterů. Když jsem konečně nastoupil do elektrobusu, zavolal jsem Valerii.


    „Val, dobře mě poslouchej. Místní gang zjistil, že jsme dostali peníze. Myslím, že to vykecala bytná. Chtějí nás dnes v noci překvapit a budou se dožadovat, abychom se s nimi rozdělili. Ale znáš je. Zaplatíš jim jednou a už se jich nezbavíš. Pokaždé budou chtít víc než minule. Musíme se okamžitě přestěhovat. Vezmi s sebou ty nejcennější věci, které uneseš, a přijeď k autobusové zastávce. Snaž se vypadat nenápadně, protože tě možná bude někdo sledovat. Nastup do jakékoli linky směrem do centra a vystup na třetí zastávce. Počkám tam.“


    Sestra je prostě skvělá! Nepanikařila a zbytečně se nevyptávala. O dvacet minut později už vyjížděla na vozíku z elektrobusu. Na klíně vezla malý batoh s dětskými postavičkami. Za opěradlem visel další batoh nacpaný k prasknutí.


    „Vzala jsem helmu a rukavice, tvůj tablet a můj počítač. Z oblečení jen bundy a nějaké spodní prádlo, víc se tam nevešlo. Doma jsem zapnula alarm, takže ti na mobil přijde zpráva, kdyby se tam někdo vloupal. Dole u vchodu hlídali dva gangsteři, ale nechali mě projet.“


    „Jsi moc chytrá holka, Val! Je načase nechat za sebou život ve slumu a přestěhovat se do bezpečnější a slušnější čtvrti. Během čekání jsem si prošel nějaké nabídky na internetu. Mohli bychom si dovolit pokoj v hotelu nebo apartmán ve slušné vzdálenosti od práce. Ceny nájmů začínají okolo čtyř set kreditů za měsíc.“


    „Máme na to peníze? Nebo si myslíš, že ti banka poskytne další půjčku?“ pozorovala mě pochybovačně sestra.


    „Na účtu mám teď něco přes šest tisíc.“


    Valerii to tak překvapilo, že jí dokonce ujelo několik sprostých slov. Vždycky jsem ji za takové výrazy káral a také teď jsem jí připomněl, že jí vůbec nesluší. Pak jsem jí vysvětlil, jak se věci mají:


    „Ano, na účtu jsou peníze. Ale tři tisíce patří Leonovi. To je ten, co hraje za ogra a pomáhá nám u srubu. Zatím o tom neví a nikdy by se to ani dozvědět nemusel, ale já budu jednat fér a peníze mu předám. A ještě něco. Je tu jedna holka, zatím ji neznáš. Pozvala mě na svou zítřejší narozeninovou párty. Musím si pořídit nějaké hezké oblečení. Nemůžu tam jít v tomhle tričku a starých džínách! A chci jí koupit dárek. Celkem to vyjde na takových osm set kreditů. Co si o tom myslíš?“


    Potichu jsem čekal, co mi na to sestra řekne. Valerie jen pokrčila rameny:


    „Co bych měla říkat? Cizí peníze ti žádnou radost nepřinesou. Čím dřív mu je dáš, tím líp se budeš cítit. A ohledně té dívky… Vážně si myslíš, že mi budeš celý život dělat ošetřovatele? Musíš žít svůj život. Já moc dobře vím, že tě holky vždycky odkopnou, když se dozvědí o sestře na vozíku. Ale musíme zůstat v kontaktu, prosím…“


    Ke konci se Val už třásl hlas. Oči se jí zalily slzami. Dřepl jsem si vedle sestry a uklidňujícím hlasem ji ubezpečil:


    „Ty mi nerozumíš, Val. Ani ta nejkrásnější ženská na světě by mě nemohla přimět, abych tě opustil. Budu pryč jenom jednu noc a hned se vrátím. Slibuju. Nebreč, hlupáčku. Všechno je v pořádku!“


    Valerie si rukávem usušila slzy a potichu přikývla. Pak mě pevně objala a dlouho držela. Teprve po delší době, trochu v rozpacích ze svých emocí, se odtáhla a přehnaně veselým hlasem řekla:


    „Time, na co čekáme? Pojďme hledat nové bydlení!“


    S Jane jsem se potkal v chodbě před ředitelovou kanceláří. Když mě uviděla, na tváři se jí objevil vážný výraz:


    „Timothy! Co vám trvalo tak dlouho? Čekali jsme vás ve čtyři a už bude sedm! Pan Tobius teď volal manželce a slíbil, že z práce odejde nejpozději za pět minut. Nehodlá dál čekat. Chce dnes s celou rodinou navštívit divadlo robotů, aby oslavili jeho povýšení.“


    „Já vím, Jane. Díky. Musel jsem se přestěhovat do nového bytu a trvalo to mnohem déle, než jsem čekal. Fotky v inzerátech jsou vždycky hezké, ale když pak vidíte byt na vlastní oči, čeká vás obyčejně nějaké překvapení. Navíc se ukázalo, že k dispozici jsou jen ty dražší.“


    „A jak to šlo? Našel jste něco?“ Jane to očividně zaujalo. „Já jsem hledala byt asi před měsícem, protože jsem se chtěla přestěhovat blíž k práci, ale nenašla jsem nic pod sedm set kreditů měsíčně. Takže jsem se zatím musela spokojit s malou garsonkou a pořád hledám něco lepšího. Alexandro Lavrius mi mezi čtyřma očima několikrát slíbil, že požádá korporaci Světa bez hranic, aby mi jakožto důležitému zaměstnanci proplácela nájem. Dokonce mi řekl, že pokud by to neprošlo, zaplatil by mi byt z vlastní kapsy. Ale teď máme nového šéfa a nemůžu na něj hned vyrukovat s takovými požadavky. Musím Markovi nejdřív nechat čas, aby si tu zvykl…“


    Janin nájem činil sedm set kreditů měsíčně? Sekretářky ředitelů si očividně můžou dovolit žít na vysoké noze! Snažil jsem se nedat najevo překvapení a raději jsem se nezeptal, za jaké služby bývalý ředitel slíbil platit dívce byt z vlastní kapsy. Místo toho jsem jí pověděl o vlastních potížích.


    „Nehledal jsem v úplném centru megalopole, omezil jsem se na sídliště. Obešel jsem tři místa, než jsem našel jedno docela dobré. Zařízený apartmán se dvěma ložnicemi ve sto sedmdesátém čtvrtém patře. Trochu mě natáhli. Platím čtyři sta třicet kreditů měsíčně, není tam kuchyně a výhled mám akorát na sousední věžák. Ale cesta do práce mi zabere jen třicet minut a přímo v budově je několik levných restaurací a obchodů. Nájem navíc zahrnuje ostrahu a úklid.“


    Asistentka ředitele se na chvilku zamyslela, pak se usmála a slíbila:


    „Dobrá, zkusím si pohovořit s panem Tobiusem a přesvědčit ho, aby se ještě pár minut zdržel. Právě teď mluví s vaší kolegyní, ale řeknu mu, že už tady čekáte delší dobu a že vaše zpoždění nebylo bezdůvodné.“


    „Máte u mě čokoládu,“ slíbil jsem, ale Jane se zamračila, aby naznačila, že se k něčemu takovému rozhodně nebude snižovat.


    Ale než vešla do kanceláře, ještě se otočila a prohodila: „Oříškovou.“


    Jane za sebou nedovřela dveře, a proto jsem byl nechtěným svědkem části rozhovoru, který tam probíhal. Mark Tobius někomu hlubokým a hlasitým hlasem domlouval. Rychle jsem pochopil, s kým mluví.


    „… a po tom všem ještě žádáte, abychom vám pomohli s útěkem? Veroniko, nepřipadá vám, že jde o jasný případ selhání vámi zvoleného herního stylu? Podepsala jste prohlášení, že nejste schopna uprchnout ze zajetí, ale jediným důvodem, proč jste se dostala do této extrémní situace, je vaše vlastní jednání!“


    „Nemyslím si, že je to všechno jenom moje chyba. Moji diváci to velice dobře vědí. Vždyť nežádám o nic skandálního. Potřebuji jen malý zásah do herního světa, například útok pirátů, invazi nepřátelského kmene nebo napadení vesnice divokým zvířetem. Vážně nezáleží na tom, co to bude. Potřebuji jenom na několik hodin odvrátit pozornost místních NPC, abych se mohla osvobodit. Diváky už to nebaví. Čtyři dny jsem se nepohnula z místa. Jakmile se dostanu do nového prostředí, zájem o mou postavu znovu vzroste.“


    „Ne, Veroniko, to si nemyslím. Problém není v našem světě, ale ve vašich krátkozrakých metodách. Jistě, během první dvou dnů jste měla raketový start a zaznamenali jsme velký zájem o vaše videa. Tou dobou vaše dryáda plnila úkoly levou zadní, rychle získávala zkušenosti a vypadalo to, že jste na dobré cestě. Dostat se s postavou během dvou dnů na dvacátý třetí level je skutečně velmi působivé a je mi naprosto jasné, proč vám můj předchůdce oznámil, že jste prošla zkušební dobou. Ale potom se váš plán zhroutil jako domeček z karet a vy jste si toho ani nevšimla! Během třetího dne jste postoupila jen o tři levely, pak vás zabil ten maniak a vaše postava začala upadat. A dnes to byla naprostá katastrofa! Z vaší přitažlivé a veselé dryády tanečnice se stala smutná sexuální otrokyně sloužící několika náctiletým NPC. Celkový výsledek dnešního dne: nula zkušeností, nula zisku a všechen váš majetek vám ukradli. Pokusila jste se o útěk a spoutali vás. Zítra vás čeká to samé. Už to nikdy neskončí. A navíc, pokud se osvobodíte, přilákáte k sobě jen další perverzní osoby, protože vaše pověst vás už předchází. A vy se mi snažíte tvrdit, že je všechno v pořádku?“


    „To jsem neřekla,“ bránila se Veronika nesměle. „Jen jsem požádala o šanci utéct z vesnice NPC a dojít někam, kde mě nikdo nezná. Tam začnu znova s čistým štítem. Zájem diváků klesá, to je pravda, ale přesto je stále vysoký. Situace není tak bezvýchodná, jak se může zdát, a já určitě najdu způsob, jak se k ní postavit. A pak budu osamělá neozbrojená dryáda snažící se přežít v divočině. Nezní to snad zajímavě?“


    Následovala dlouhá pauza. Pokud jsem dobře slyšel, Jane ji využila k tomu, aby pověděla řediteli o mém příchodu.


    „Ano? Výborně. Za minutu pozvěte Timothyho dál. Jen ho upozorněte, že musím brzy odejít.“


    Poodstoupil jsem od dveří a posadil se na pohovku v chodbě, aby mě nepřistihli při poslouchání cizích hovorů. Proto jsem neslyšel, jakým způsobem to ředitel s Veronikou ukončil. O minutu později vyšla z kanceláře mladá žena se slzami na tvářích. Nepatrně na mě kývla a zamířila rovnou k výtahu. Pak pozvali dovnitř mě.


    „Posaďte se, přečtěte si to a podepište,“ pronesl rychle Mark Tobius a podával mi zaměstnaneckou smlouvu. „Gratuluji, Timothy! Skvělá práce.“


    Rychle jsem podepsal obě kopie smlouvy a posunul je po stole k řediteli. Přitom můj pohled padl na podobný dokument, který na podpis zatím čekal. Koutkem oka jsem postřehl slova „Leon“ a „ogr stavitel“. Řediteli neušlo, na co se dívám.


    „Ano, můžete svému kamarádovi blahopřát. Vyřiďte mu, ať se u mě zítra také zastaví. Kdo by si pomyslel, že ogr stavitel může být zajímavou postavou s mnoha možnostmi uplatnění? A už vůbec jsme nečekali, že o něj bude ve Světě bez hranic takový zájem, zvlášť když měl tak těžký start. Chvíli mu trvalo, než objevil vhodný herní styl, ale zlepšoval se každý den. Geniálním nápadem se ukázalo přijmout za pátou schopnost vojenské stroje. Teď se před ním otevírá mnoho možností. Nezbývá nám než značně oslabit kombinaci jeho rasy a profese. Možná ji dokonce úplně zakážeme. Aktuálně má totiž výrazně vyšší potenciál než ostatní.“


    Zapípal mi mobil. Omluvil jsem se a sáhl po něm, abych ho ztišil. Letmým pohledem jsem zjistil, že někdo právě spustil alarm u dveří našeho bývalého bytu! Vypadá to, že jsme se sestrou odešli za pět minut dvanáct!


    „Ještě si s vámi chci v rychlosti promluvit o vašem goblinovi bylinkáři,“ spustil ředitel, který si již začal sbírat věci a převlékat se. „Mám na vás tři otázky a jednu žádost. První otázka: Proč lesní wyverna? Horská je daleko silnější, má víc bodů Zdraví, takže je použitelnější při boji proti NPC i proti jiným hráčům, ať už budete bojovat sám nebo ve skupině. Bažinná wyverna je zase vhodná pro prostředí, ve kterém by se vaše postava měla obvykle pohybovat. A to jsem zatím nezmínil polární wyvernu, nejlepšího společníka pro upíra! Může vydechnout led, zmrazit jím skupinu nepřátel a vy je pak postupně upířím kousnutím zabijete a zároveň si zvýšíte úroveň upíra. Wyverna soumraku se pohybuje ve stínech a časem byste získal možnost být za letu neviditelný. Pro hráče vašeho kalibru, který nechce inzerovat své přílety a odlety, jen těžko najdete lepšího mounta. Přesto jste si zvolil lesní wyvernu. Co s ní máte za lubem?“


    Šéf mě pozoroval a čekal na odpověď. Přišlo mi, jako bych výběrem lesní wyverny ředitele zklamal. Mark Tobius by si zvolil jinou možnost. Musel jsem mu svoji volbu vysvětlit a popsat výhody malé Vixen:


    „Lesní wyverna je tou nejvhodnější možností, pokud ignorujete krátkodobé zisky a zaměříte se na dlouhodobou perspektivu. Létající mounti jsou vzácní, ale pár jich existuje. Postupem času bude jejich počet narůstat. Lesní wyverna mi zaručuje, že dostihnu každého hráče, a pokud bude třeba, dokážu uletět z jakékoli nepříjemné situace. Dává mi možnost, jak uniknout pronásledovatelům a udržet si přitom všechny cenné a jedinečné předměty. Díky lesní wyverně uletím jakémukoli okřídlenému NPC, ať to bude gryf, harpyje nebo drak. Navíc je to rychlý dopravní prostředek. Svět bez hranic je rozlehlý a při letu na velkou vzdálenost je rychlost výhodou.“


    Tlustý muž se rozesmál:


    „Timothy, vy jste měl pracovat v marketingovém oddělení! Několika větami jste mě přesvědčil, že všechny ostatní možnosti jsou naprosto k ničemu a lesní wyverna je jediná správná volba. Dobrá, s vaším výběrem tedy souhlasím. Druhá otázka: Jaké máte další plány, když jste teď prošel zkušební dobou a už vás netlačí čas a nemusíte tolik dřít?“


    „Rozhodně nehodlám sedět doma a pěstovat v bažinách ostružiny a brusinky. Diváci chtějí vidět zajímavé herní situace. Ale v tuto chvíli všechny dlouhodobé plány omezuje nedostatek financí. Proto bych ze všeho nejdřív rád zajistil dodávky mořských ryb z podvodního města Ookaa do okolních vesnic a města Weiden. Pomůže mi s tím najádský obchodník Max Sochnier.“


    „Max Sochnier?“ opakoval ředitel zamyšleně. „Mám pocit, že jsem to jméno už někdy slyšel. Je to tester z jiné skupiny, ne? Zítra se na něj podívám.“


    „Ano, pracuje s jinou skupinou, ale vyhledal mě ve hře a navrhl spolupráci. Napadlo ho zahájit obchodování mezi podvodními a pevninskými městy Jižního kontinentu. Přijde mi to jako velice zajímavá myšlenka. Navíc to oživí ekonomiku v celé té pusté oblasti, kde se můj goblin objevil.“


    „No, co na to můžu říct? Divákům se to podle mě bude velice líbit. Navíc se skoro v žádném videu neobjevují podvodní rasy či osady, a proto by měl váš příběh vyvolat zájem v každém případě. A teď poslední otázka: Timothy, proč Alexandro Lavrius přidal do hry Taishu? Jaký to má účel?“


    Překvapením jsem oněměl. Ani jsem se nesnažil skrývat zmatek. Taishu přidal do hry Alexandro Lavrius?


    „Abych řekl pravdu, bylo mi jasné, že Taisha je naprogramovaná individuálně. Potkal jsem i jiné goblinky, ale ty se s ní vůbec nedaly srovnat. Myslel jsem si, že takto připravené NPC mají hráče přimět k rozhazování peněz. Já sám jsem si Taishu oblíbil a měl jsem v úmyslu si ji ponechat jako člena družiny. Za dary pro tu milou zrzku jsem během posledních dvou dnů utratil asi patnáct set mincí. Když si představím, že podobných postav existují tisíce, možná i miliony pro každou rasu, znamenalo by to pro korporaci Světa bez hranic mnohamiliardový zisk.“


    Mark se nad tím na chvíli zamyslel, ale zavrtěl hlavou:


    „To by bylo příliš mnoho práce. Naše korporace zná jiné způsoby, jak získat peníze od stovek milionů hráčů najednou. Například můžeme zdanit peněžní transakce. Není třeba investovat čas zaměstnanců do vytváření něčeho unikátního, když si můžeme snadno zajistit pasivní příjem. Kromě toho můžeme vydělat na registraci virtuálního majetku, z pronájmů městských domů, z poplatků za založení klanů… Je vážně mnoho cest, jak vydělat pasivně. Nemáme nejmenší důvod produkovat sexy NPC, abychom vytáhli z hráčů pár stovek mincí. Ne, tady jde o něco jiného…“


    Mark si již oblékal kabát, a proto jsem předpokládal, že je naše konverzace u konce. Ředitel se však před zrcadlem otočil, pohlédl na mě a pokračoval:


    „Dnes ráno nám přišla stížnost z oddělení pro zpracování dat. Včera večer se v regionu Lars dvakrát abnormálně zvýšily nároky na výpočetní výkon, což vedlo k přidělení dodatečných procesorů. Programátoři mi sdělili, že důvodem obou případů byly podivné logické algoritmy a využití paměti jedné konkrétní NPC, kterou znáte pod jménem Taisha. Její nároky v jednu chvíli převýšily nároky celého zbytku regionu! Taishin program je bohužel zašifrovaný, a proto programátoři nedokázali upřesnit, co se stalo. Avšak podle počtu knihoven a dalších modulů operuje s podstatně složitějšími algoritmy, než jaké jsou u NPC běžné. Snažil jsem se celou situaci pochopit, ale pořád narážel na problém, že technickou specifikaci připravil Alexandro Lavrius, kterého jsme vyhodili i s celým jeho programátorským týmem. Nezůstala nám žádná dokumentace… Mimochodem, Timothy, málem bych zapomněl. Splnil jste nějaký Taishin úkol, ale nezískal jste za něj odměnu. Programátoři ji sice nastavili, ale ten předmět nestihli umístit do hry včas, abyste ho mohl převzít. Nechci, abyste se cítil poškozený. Měl byste o něco zájem?“


    Nepotřeboval jsem se ani na chvíli rozmýšlet.


    „Kromě Taishy jsem získal smečku lesních vlků, kteří se chovají z mého pohledu nekonvenčně. Myslím, že jde o zvířata po nějakém mrtvém hráči, které nikdo nezabil, nebo možná pocházejí z nesplněného úkolu, ale do mého lesa očividně nepatří. Místní noční stvůry je chtějí za každou cenu ulovit. Potřebuji absolutní kontrolu nad Šedou smečkou, abych mohl napravit chyby v jejím chování.“


    „O Šedé smečce vím všechno. Jde o součást jedné z herních událostí, k níž došlo před šesti měsíci, a stojí za ní stejná skupina programátorů, která stvořila i Taishu. Ve své době smečka sestávala ze stovky vlků a wargů. Všem velel obrovský vlk Fenrir. Členové smečky byli proslulí inteligencí, sehraností a schopností taktizovat. Smečka se dokázala šikovně vyhnout boji, pokud na nepřátele nestačila. Regiony Urtez a Lars byly ze smečky nešťastné. Dokázala nahrazovat jakékoli ztráty, efektivně se bránila pronásledování a neustále chytala do pastí hráče, kteří chybně považovali všechny NPC bez rozdílu za pouhé zdroje zkušeností a kořisti. Nakonec se hráči prostě museli dohodnout a bránit se hrozbě společně. Z hlavních klanů hry vybrali nejlepší stratégy a vojáky. Nakonec se jim podařilo zabít Fenrira a představenstvo Světa bez hranic rozhodlo, že Šedá smečka splnila svůj úkol, a rozpustilo ji. Všichni zaměstnanci podílející se na přípravě Šedé smečky obdrželi pochvaly a velmi štědré bonusy. I já jsem dostal svou část, a to jsem se do projektu zapojil až těsně před ukončením. A k vašemu požadavku: Souhlasím. Jane, zadejte programátorům, aby hráči Amra zvýšili kontrolu nad Šedou smečkou. Ne úplná administrátorská práva, ale možnost upravovat chování a schopnosti. To je vše, musím běžet. Už tak jdu pozdě!“


    Z kanceláře jsem odešel současně s Markem Tobiusem a společně jsme zamířili k výtahům. Zeptal jsem se ho, co myslel tou žádostí, kterou na začátku rozhovoru zmínil. Tlustý muž se na mě dobrosrdečně usmál:


    „Žádost? Sbírejte víc bylin a květin. Nevypadá to dobře, když se goblin bylinkář vůbec nevěnuje bylinkaření.“


    * * *


    „Time, venku je bohužel úplně jasno. Slunce už začíná pomalu zapadat, ale připojit se ještě nemůžeš. Obloha je jako vymetená, musíš ještě půl hodiny počkat.“


    „Nemáš náhodou někde poblíž ogra stavitele? Požádej ho, aby se na chvíli odpojil ze hry. Rád bych mu předal peníze.“


    „Ano, je tu. Jako vždy tvrdě pracuje. Dnes toho postavil tolik, že náš starý srub ani nepoznáš. Čeká tu na tebe víc lidí. Nicméně jestli Leon zjistí, že už jsi v práci, jak mu vysvětlíš, proč ses ještě nepřipojil do hry? Pošlu ho za tebou až po západu slunce.“


    Poděkoval jsem sestře za upozornění a rozloučil se. Jak bych mohl využít tu půlhodinu, než se moje postava, kterou spálí i jediný sluneční paprsek, bude moci připojit do Světa bez hranic? Pročesával jsem herní fóra, hledal jsem informace o upírech a o Ochutnavači, ale nenašel jsem nic, co bych už nevěděl. V tu chvíli jsem si vzpomněl na Kiru, která si podle svých slov ode mě koupila mapu ostrova wyvern. Otevřel jsem seznam kupujících. Celkem jich bylo jen sto třicet a já jsem si mohl přečíst všechna jména. Možná se mi podaří zjistit, za kterou postavu hraje Kira.


    Odfiltroval jsem všechny muže, protože ve Světě bez hranic musí mít postava stejné pohlaví jako její hráč. Zbylo třiačtyřicet žen. To není tak vysoké číslo. Přesto mě dvacet minut důkladného pročítání ani trochu nepřiblížilo k řešení hádanky. Ženy, elfky, jedna půl-elfka. Některé na velmi vysokém levelu, ale cítil jsem, že Kira mezi nimi prostě není. Co dělám špatně?


    Uvědomil jsem si, že Kira si svou identitu důkladně střeží. Úzkostlivě si hlídala únik jakýchkoli informací o své osobě. Jistě by nebyla tak neopatrná, že by si ode mě koupila mapu pokladu přímo a pak mi o tom ještě vyprávěla. Zároveň ale neměla důvod lhát mi do očí. Možná jí s nákupem mapy pomohl nějaký nenápadný prostředník. Cítil jsem, že jsem na správné stopě, odstranil jsem filtr pohlaví a znovu jsem se podíval na všechny kupující. Tentokrát jsem hledal nebojové postavy, kterým by se nikdy nepodařilo Kayervinu porazit, ale přesto si mou mapu koupily. Našel jsem jich šest a jedna z nich mě okamžitě zaujala:


    Larsen Šťastný


    Člověk


    Obchodník


    Level 221


    V profilu tohoto hráče jsem mezi mnoha úspěchy nalezl informaci, že mu byla prokázána královská laskavost za služby, které vykonal pro Zemi smutku. Dostal privilegium tam obchodovat, ačkoli to všem ostatním lidem bylo zakázáno. Otevřel jsem si další informace ohledně Země smutku a zjistil, že jde o název rozlehlého regionu obklopeného vysokým, neprůchodným pohořím zvaným Hraniční prstenec. Do Země smutku nevedly běžné cesty, s okolním světem ji spojovaly pouze tunely vykopané trpaslíky. Přebývali v ní pouze nelidé: minotauři, horští titáni, trollové, harpyje, a dokonce draci. Vládkyní izolované země byla Kirra’ellita, lovkyně noci, moudrá starší harpyje. Zvětšil jsem si její obrázek a zalapal po dechu. Byla to žena s napůl lidským a napůl ptačím tělem, měla dlouhá orlí křídla, silné pařáty s hrozivými drápy a… tvář Kiry!


    To přece není možné! Hrát za létající postavu je proti pravidlům, dokonce to ani není možné! Ještě větší překvapení mě však čekalo, když jsem otevřel její podrobné informace. Kirra’ellita byla jedinečnou postavu Světa bez hranic, Vládkyně všech harpyjí, Našeptávačka drakům, Ochránkyně Hraničního prstence… Měla úctyhodné množství titulů, ale nikde nebyl zobrazen její level. Nejzvláštnější bylo, že šlo údajně o NPC. Jak může někdo hrát za NPC?


    Od dalšího zkoumání mě vytrhlo zaklepání. Otočil jsem obrazovku, aby na ni příchozí neviděl, a odemkl jsem dveře své kancelářské krychle. Ve dveřích stál Leon oblečený do propocené červené teplákové soupravy.


    „Ahoj, Timothy! Tvoje sestra mi řekla, že prý jsi už přišel do práce a chtěl jsi mě vidět.“


    „Ahoj! Jo, to je pravda. Mám pro tebe dvě zprávy a obě jsou dobré. Hned ti posílám tu první!“ Zvolil jsem na mobilu možnost Poslat peníze, jako příjemce zadal jedinou osobu v mém nejbližším okolí, ujistil se, že jde vážně o Leona, a převedl mu tři tisíce kreditů.


    Bývalý stavební dělník vytáhl svůj mobil a přečetl si zprávu. Dosud se ještě nepřestal potit a popadal dech, ale teď snad přestal dýchat úplně. Překvapeně se na mě podíval a čekal na vysvětlení.


    „Vím, co si myslíš, ale není to náhoda, Leone. To ti posílá ten člověk, jehož prsten jsi našel ve sprchách, jako poděkování. A to ještě není všechno. Před chvílí jsem přišel od ředitele. Na jeho stole jsem si všiml stálé pracovní smlouvy pro zaměstnance Světa bez hranic s tvým jménem. Nový ředitel je velice spokojený s tím, jak hraješ. Zítra ráno se máš dostavit do jeho kanceláře.“


    Leon se na pár sekund zarazil, ale ústa se mu postupně roztahovala do širokého úsměvu.


    „Nemůžu tomu uvěřit! Dnes je nejlepší den mého života! Ale… ještě jsem nezískal dvacátý level. Mám pořád jen osmnáctý.“


    „Ředitel si je asi jistý, že na dvacátý level postoupíš během pár dnů, takže není důvod s podepsáním smlouvy otálet,“ sdělil jsem mu svůj názor.


    Souhlasil se mnou, ale pak zvážněl.


    „O ten dvacátý level tolik nejde. Kdybych hodně chtěl, dokázal bych se během těch zbývajících tří dnů dostat až na třicátý. Dneska jsem byl v Tyshi…“ z Leonovy tváře se už zcela vytratil úsměv. „Po tom požáru všechno opravují. Je tam spousta práce. Dva nebo tři domy se úplně zhroutily. Je děsivé, kolik goblinů zemřelo. Všude leží spálená těla a sama od sebe nezmizí. Je to dokonce i cítit… Tak detailní vyobrazení podle mě nemá ve hře co dělat! Nerozumím gobliní řeči, ale z toho pláče a nářků mě rozbolelo srdce. Nemohl jsem tam zůstat. S novým náčelníkem jsem se sotva domluvil, ale rukama nohama se mi podařilo nabídnout mu pomoc s opravou vesnice, až goblini dokončí smuteční obřady. Hned nato jsem běžel zpátky do srubu a celý den jsem tvrdě pracoval, abych zapomněl na ty hrozné scény. O hodinu později se vrátila i Taisha, v obličeji bílá jako stěna. Nedokázala zůstat v Tyshi. Celý den hlasitě plakala. Jestli jsem ji správně pochopil, v tom ohni zahynuly obě její sestry a jejich otec utrpěl těžké popáleniny.“


    Vyzvánění mého mobilu přerušilo Leonovo vyprávění. Volala mi sestra.


    „Time, musíš se rychle připojit do hry. Ke srubu právě přišla nějaká rozzlobená goblinka. Pochopila jsem sotva třetinu z toho, co mi říkala, ale vypadá to, že si dělá nárok na náš dům.“


    „Ať se jde bodnout! Řekni jí, že se majitel srubu brzo vrátí a nakope jí prdel.“


    „Přesně to bych jí řekla, kdyby nebyla na osmdesátém levelu. Nad hlavou má černou lebku. Přivedla s sebou čtyři menší gobliny s levely mezi osmnácti a dvaceti. A přidali se k ní taky Irek s Yunnou. Pokud dojde k boji, zabijí nás během několika sekund.“


    Zvážil jsem to. Řekl bych, že to je Tamina Divoká s dětmi a snaží se nás připravit o srub. Nerozuměl jsem tomu, ale bylo mi jasné, že tato rozepře v žádném případě nesmí skončit bojem.


    „Rozumím, Val. Vydrž. Za pár minut jsme tam.“


    Ukončil jsem hovor a podíval se na stavebního dělníka, který s obavami v očích poslouchal můj hovor.


    „Leone, musíme se oba okamžitě vrátit do hry! Vypadá to, že se nás někdo snaží vykopat z Prokletého srubu. Každý obránce se počítá!“

  	 			                          		 	





  
    13. KAPITOLA


    KRVAVÁ NOC[image: sdot]



    Leon vyrazil do své kabiny, ještě než jsem dokončil poslední větu. Jakmile se za ním zavřely dveře, nasadil jsem si senzorový oblek a uzavřel se v kapsli. Než se nahrála hra, přečetl jsem dvě nové zprávy. První přišla od Valentina Moudrého_kouzelníka, iluzionisty, který byl včera zabit v naší pasti. Smrtí přišel o 1 level. Odpověď mi poslal dnes ráno, takže se stále pohyboval v okruhu deseti kilometrů, tedy v okolí Tyshe a Kamence.


    „Amro, tys mi chtěl pomoct? To si děláš srandu, ne? Rozdíl mezi našimi levely je příliš velký. Ale zeptal jsi se slušně, tak ti slušně odpovím. Své herní záznamy ti nepošlu – promiň, ale jde o příliš osobní informace. Svou obranu a odolnost proti různým typům zranění neprozrazuju nikomu. Nicméně ta stvůra se jmenovala Půlnoční přízrak. Nevšiml jsem si jejího levelu, protože na mě zaútočila zezadu. Vím jen to, že vypadala jako duch a použila kouzla smrtící magie. Doufám, že ti ta informace nějak pomůže.“


    Druhou zprávu jsem obdržel od postavy, kterou jsem neznal. V záhlaví byl emblém připomínající zlaté mince, to znamenalo, že odesílatel za doručení zaplatil. Slyšel jsem, že existují nejrůznější způsoby posílání zpráv na vzdálenost třeba i tisíců kilometrů. Ceny doručovací služby jsou však pro normální hráče příliš vysoké. Tento člověk investoval nemalou částku, jen aby mi mohl napsat.


    Mariam Stojím_přímo_za_tebou [GOONOVÉ]


    Měsíční elfka


    Zabiják


    Level 197


    Než jsem otevřel samotný dopis, pochopil jsem podle klanového jména, že mě nečeká nic příjemného. A nemýlil jsem se:


    „Malý gobline, zabil jsi jednoho z mých Goonů. Navíc jsi zesměšnil jsi můj klan tím, že jsi mého zabijáka předhodil hordě zbabělců, kteří ho dokázali sejmout jen díky obrovské početní převaze. To ti neodpustím. Perros Nemilosrdný byl z našeho klanu vyhozen, protože Goony zahanbil, ale hlavním viníkem jsi ty!!! Na tvou hlavu jsem vypsala odměnu pět tisíc mincí. Hráč, kterému se podaří tě zabít, má pozici v našem klanu jistou. A na svou příležitost přidat se k nám jich čeká opravdu hodně. Dokonce jsem slíbila zvážit přihlášky těch, kdo tě zabijí později. Ti si však už nemohou nárokovat odměnu, která bude aktivní dva týdny.


    Přeju ti hodně štěstí, gobline! Následujících čtrnáct dnů bude rozhodně nezapomenutelných!


    Mariam Stojím_přímo_za_tebou, velitelka klanu [GOONOVÉ]“


    Ta čarodějnice! Zaplatí za mou hlavu a navíc vyhlásila, že bude vážně uvažovat o přihláškách všech nelítostných zabijáků, jako je ona sama. Díky fórům Světa bez hranic jsem věděl, že mezi hráči zuří boje o právo připojit se k hlavním klanům. A Goonové patří mezi stovku nejprestižnějších klanů Jižního kontinentu…


    Co na to říct? Dva týdny teď budu muset vymýšlet způsoby, jak zabijákům, kteří po mně půjdou, co nejvíc znepříjemnit život. Čeká mě hodně cestování, protože se nebudu moci zdržovat delší dobu na jednom místě. Přeruším kontakty s hráči a do hry se budu připojovat jen v noci…


    Ale na nepříjemné myšlenky bude čas později, teď je třeba dát se do práce. K mému srubu se dobelhala Tamina Divoká a snaží si ho přivlastnit. Z jakého důvodu? A jak si vlastně na začátku páté herní relace stojím?


    [image: ]


    Ano, ředitel má pravdu. Bylinkářství se stále drží příliš nízko a v porovnání s Neviditelností působí skoro směšně. Musím ho co nejrychleji zvýšit a vyrovnat poměr s ostatními schopnostmi, protože Bylinkářství je pro mou postavu prioritní. Konečně mě obklopil herní svět a já jsem se objevil v druhém patře Prokletého srubu. Ze dvora sem hned dolehly výkřiky a nadávky. Musím okamžitě zasáhnout. Než jsem sešel ze schodů, vypil jsem rychle jeden elixír krásy, který jsem si nachystal pro všechny případy. Recept na přípravu jsem objevil včera v noci. Elixír se skládal ze tří ingrediencí a nepatřil k nejjednodušším. Na pár minut zvýšil Charisma mé postavy o celých 9 bodů. A charisma a přesvědčivost rozhodně budu potřebovat v rozhovoru, který mě teď čeká.


    Slunce již kleslo pod horizont, a proto jsem bez dalšího otálení vyšel na verandu. Na dvoře stála Tamina Divoká s rukama v bok a hystericky křičela. Kolem ní byly její děti a z jejich tváří vyzařovalo rozčilení.


    „Přišel majitel domu!“ zavolala lesní nymfa blokující vstup na verandu. Zelené vlasy se jí výhružně ježily. S očividnou úlevou mi ustoupila z cesty. Za svou paní rychle spěchalo i vlče na levelu 9 a s ním celý roj malých různobarevných vos. Sestra si našla nová zvířata.


    Seskočil jsem z verandy a podíval se na goblinku. Tamina měla těžce popálené ruce, rány si obvázala kusy látky. Pohled mi sjel na její šaty a koženou zástěru, v nichž zely vypálené díry. Kolem hlavy měla obvázanou černou smuteční šálu. Kolik dětí vlastně měla? Myslím, že jedenáct. Teď jich ale přede mnou stálo jen šest včetně Ireka a Yunny.


    Mé mlčení Tamina chápala jako pobídku, aby spustila ona. Vysoká, tlustá goblinka na levelu 80 tedy rázně vykročila směrem ke dveřím a znovu spustila křik:


    „Co to má znamenat? Jsem vdova s mnoha dětmi a nemám ani střechu nad hlavou. Tito neumírající si mezitím postavili obrovské sídlo! Tak co? Měl bys mi to rychle vysvětlit, než se vážně naštvu a všechny tu pobiju!“


    Žena odhodlaně mířila ke dveřím do srubu jako tank, ale já jsem jí cestu neuvolnil. Tamina se zastavila doslova krok ode mě a tyčila se nad mou malou postavou. Neviděl jsem žádné zbraně, ale válečník jejího levelu by dokázal ušáka Amru zabít jediným úderem pěsti. Vixen ucítila nebezpečí, seskočila z mé paže na zem a zaujala výhružný postoj. Navíc mi u nohou stál Bílý tesák, který na nevítané hosty cenil zuby.


    „Tamino, při včerejším hanebném útoku na Tysh jsi přišla o pět dětí a domov. Já za to ale přece nemůžu. Ke tvým dětem jsem se vždy choval hezky. Dal jsem jim nějakou práci a zaplatil za ni slušnou výplatu. Irek s Yunnou přežili jen díky mně. Dal jsem jim střechu nad hlavou, jídlo, bezpečí a dobře placenou práci. A ty se stejně opovažuješ za mnou přijít a něčeho se dožadovat?“


    Úspěšná kontrola reakce Yunny a Ireka


    Získáno: 80 zkušeností


    Úspěšná kontrola úrovně Charismatu


    Získáno: 80 zkušeností


    Schopnost Předák zvýšena na úroveň 4!


    Vixen u mých nohou se rozzářila všemi barvami, protože se jí zvýšil level na 6. Navíc se prodloužila o dalších deset centimetrů. Skrz kůži se jí po stranách začaly drát ven dva páry výrůstků – první známky končetin. Tamina ji beze slova pozorovala. Taisha se odhodlaně postavila za mě a přišli k nám i Akéla s Blankou. Nechtěl jsem ztrácet čas, a proto jsem dál stavěl na dosavadním úspěchu.


    „Tamino, tenhle srub je můj! Jen já mám právo rozhodovat o tom, kdo v něm bude bydlet. A jen já vím, jaké zlo v Prokletém srubu přebývá a zabíjí jeho obyvatele. Pokud z Prokletého srubu odejdu a vy se sem nastěhujete, velmi brzy se z něj stane hrob pro tebe i tvé děti. Zkus se nad tím zamyslet, než se mě odsud pokusíš vyhnat.“


    Úspěšná kontrola reakce Taminy Divoké


    Získáno: 400 zkušeností


    Můj argument zasáhl citlivé místo. Irek dokonce odešel od matčina boku a připojil se ke mně. Názor nejstaršího syna na celou situaci na Taminu silně zapůsobil. Přestala svírat pěsti a její postoj se změnil. Nahrbila se a najednou už nevypadala tak vysoká.


    „Ale co jiného můžu dělat?“ Ženin hlas opustila zlost i rozhořčení a teď z něj čišela jen neskutečná únava a bezútěšnost. „Včera v noci jsem přišla o všechno. Nemám kam jít…“


    Tamina Divoká byla jen počítačový program. Stejně jako její děti. Nic víc než podivné propojení jedniček a nul. Mohl jsem si říct: „A proč bych měl řešit její virtuální problémy?“ Ale přesto jsem se nedokázal otočit zády a nechat NPC ženu v její složité situaci. Musel jsem jí podat pomocnou ruku. Jelikož však Tamina byla na daleko vyšším levelu, bylo potřeba si hned na začátku vyjasnit její pozici v mé skupině, aby si silná válečnice později nenárokovala víc.


    „Dobře mě poslouchej, Tamino. Pomohu ti jen za určitých podmínek. Nebudeme o nich smlouvat a nebudu je opakovat. Se svými dětmi můžeš bydlet v přízemí Prokletého srubu přesně tři dny a ani o minutu déle. Kromě toho máš ty i tvé děti přísně zakázáno chodit do patra. Tam se nachází moje osobní ložnice a spousta jiných věcí, po kterých vám nic není. Navíc místnost používám i jako laboratoř a připravuji tam mnoho nebezpečných a někdy i smrtících elixírů. Jeden nepozorný pohyb může znamenat hroznou smrt nebo zničení celého domu.“


    Schopnost Obchodování zvýšena na úroveň 11!


    Systémová zpráva mi naznačila, že mířím správným směrem. Proto jsem pokračoval:


    „Během těch tří dnů ti tento ogr stavitel,“ ukázal jsem na Shreksona, „postaví v Tyshi nový prostorný dům, kam se i s dětmi nastěhuješ. Nezvládne to samozřejmě úplně sám, a proto mu budeš i s nejstaršími dětmi pomáhat. Nejlepší by bylo, kdyby ruku k dílu přiložili i sousedi.“


    Tamina Divoká se zamyslela a chvíli nato mi smutně odpověděla:


    „Zní to dobře, ale já ogrovi nemůžu za práci zaplatit…“


    Yunna zatahala matku za rukáv a pošeptala jí do ucha pár slov. Tamina se jí na něco zeptala a Yunna jen pokývala hlavou.


    „Jediné, co ti můžu nabídnout, Amro, je Yunna, která se bude starat o srub, dokud tím můj dluh nesplatí.“


    Neodpověděl jsem jí, protože mou pozornost zaujalo podivné chování Šedé smečky. Všichni vlci najednou otočili hlavu stejným směrem, jako by se dívali na někoho neviditelného, kdo se plíží okolo. Vzpomněl jsem si na včerejší příhodu s iluzionistou na vysokém levelu, který nějak našel cestu k mému příbytku. Zpozorněl jsem a snažil se ustoupit tak, aby vlci zůstali mezi mnou a potenciálním útočníkem. Udělal jsem to právě včas!


    Úspěšná kontrola Hbitosti


    Získáno: 80 zkušeností


    Schopnost Úhyb zvýšena na úroveň 8!


    Doslova odnikud najednou vypadl Perros Nemilosrdný a neúspěšně se pokusil bodnout mi dýku do zad. Ani ne o sekundu později se do zabijáka zakousla Vixen a nedovolila mu utéct. Za další sekundu ho Tamina Divoká udeřila přes ucho tak silně, že odletěl na stěnu srubu a svezl se po ní na zem jako zlámaná panenka. Okamžitě ho obklopili vlci Šedé smečky a roztrhali ho na kusy.


    Získáno: 15300 zkušeností


    Level 22!


    Vylepšena rasová vlastnost: Odolnost proti chladu


    Účinnost: 45 %


    Úspěch: Zabiják hráčů (3)


    Ostatní hráči stojící okolo se teprve teď, když už bylo po všem, vzpamatovali z překvapení a začali křičet jeden přes druhého. Mně se zatočila hlava z tolika zkušeností, které mi právě spadly do klína. Pravděpodobně šlo o podobnou situaci jako s Tarekem Velkou nohou. Tehdy mi NPC pomohlo při zabití nepřítele a taky jsem získal hodně zkušeností najednou. V tomto případě však Tareka vystřídala Tamina. Vzpomněl jsem si, že mi ředitel slíbil spoustu nepříjemností, pokud bych opět záměrně z vesnice odvedl důležitou NPC a získával zkušenosti s její pomocí. Tentokrát ale Tamina a její děti přišly k Prokletému srubu za mnou. Rozhodly se samy, z toho mě nemůže nikdo obvinit!


    „To je ale divný had…“ klekla si na verandu najáda a zkoumavě pozorovala Vixen, která se mi u nohou stočila do klubíčka. „Je tak… zvláštní! To snad vůbec není had!“ Z hlasu rybího muže byla znát směsice překvapení a obdivu.


    A v tu chvíli mi to najednou došlo: Wyvernu mohl spatřit i nepřítel! I kdyby si jí nevšiml, protože se soustředil jen na mě, po znovuobjevení si v herních zápisech bude moci přečíst, že na něj zaútočila královská lesní wyverna, a všechno si to spojí dohromady! Musím jeho zápisy rychle upravit! Na nic jsem nečekal, klikl jsem na ikonu Zástěrky a těsně před koncem časového limitu jsem provedl potřebnou úpravu. Teď už v zápisech nebyla Vixen. Královská lesní wyverna, ale jedovaté hádě.


    Schopnost Zástěrka zvýšena na úroveň 4!


    Nebyl jsem si zcela jistý, zda jsem to stihl včas. Možná je tajemství o mém létajícím mountovi vyzrazeno, ale přesto se mi teď dýchalo daleko lépe. Mimochodem, kdo útočníkovi umožnil dojít až ke mně? Otočil jsem se čelem k ostatním, zamračil jsem se a ostře se zeptal:


    „Proč je naše brána dokořán? Ten Perros je jen šašek, hloupý jak dřevo. Chtěl mě zabít i včera, blb. Má na mě spadeno. Ale okolo jsou i další neumírající. Nedaleko se schovává Půlnoční přízrak. Nařízení pro všechny: Brána bude vždy zavřená! Když ji někdo bude chtít otevřít, vždy u toho musí být Šedá smečka. Vlci neviditelné osoby ucítí!“


    Ogr s najádou se rozběhli k bráně, aby ji zavřeli. Přidaly se k nim i Tamininy děti. Částečně jsem se uklidnil, podíval jsem se na čas a zaznamenal si, kdy se můj nepřítel objeví. Bylo to důležité. Za útok na mě si vysloužil známku kriminálníka, která mu znemožňovala opustit Svět bez hranic.


    Včera jsem si myslel, že tolik smrtí hned po sobě udělí Perrosovi dostatečnou lekci, aby se mi přestal plést pod nohy. Ale dnešní incident ukázal, že jsem se velice mýlil a zabiják stále touží po pomstě. Bylo mi jedno, jestli mu jde o osobní satisfakci, nebo se snaží vrátit se mezi Goony. Tomu idiotovi podle všeho napoprvé nedošlo, že tu na něj není nikdo zvědavý, a proto mu musím dát za vyučenou. Rozhodl jsem se, že se vydám k bodu obnovení a několikrát ho potrestám sám, čímž mu opět snížím počet získaných zkušeností a levelů. Taky bych si mohl pozvat na pomoc Taminu a profitovat z jeho zabití ještě více.


    „Tamino, děkuji ti! Pomohla jsi mi zabít útočníka. Teď už mi za stavbu domu vůbec nic nedlužíš. Pokud tvé děti přinesou z lesa byliny, o kterých jim povím, vyrobím ti léčivou mast na popáleniny.“


    Přísná žena se usmála. Její mínění o mně se očividně zvýšilo.


    Splněna mise: Socializace 3/3


    Odměna: 8000 zkušeností


    Level 23!


    Vylepšena rasová vlastnost: Odolnost proti jedu


    Účinnost: 50 %


    Dnes je prostě úžasný den! Vixen u mých nohou zazářila jako vánoční stromeček, protože se jí během posledních pár minut postupně zvýšil level na 7, 8 a nakonec 9. Její přední nohy už ji unesly a mohla po nich chodit. Boule na jejích zádech se povážlivě zvětšily a přes téměř průhlednou kůži byly vidět obrysy malinkých křidélek.


    Tamina ani nikdo jiný se k mrtvole Perrose Nemilosrdného nepřibližoval. Vydal jsem se tedy podívat na kořist získanou ze zabijáka. Kromě 70 mincí a lahvičky lidské krve jsem objevil ještě jeden předmět, který zeleně zářil:


    Elegantní dýka prolévání krve (součást sady Zabiják ve stínech)


    Útok: 2–5 x Hbitost, +3 % šance na kritický zásah, +16 % šance na způsobení krvácení po dobu 5 sekund


    Bylo mi jasné, co to je. Jednoruční zbraň, jejíž útok se počítal z Hbitosti a nikoli ze Síly, jako tomu bývá obvykle! To je hodně velká vzácnost! Díky vyšší úrovni Obchodování jsem zjistil, že cena takové dýky je rozhodně vyšší než 1000 mincí a velmi pravděpodobně se přibližuje spíše ke 2000. Ale pro mě nebyla moc užitečná, protože jsem neměl zvolenou schopnost Dýka. Navíc hrozilo vysoké riziko, že bych o cenný předmět mohl přijít, protože mě následující dva týdny budou pronásledovat hráči snažící se dostat ke Goonům…


    Proto jsem k sobě přivolal Taishu a dýku jsem jí podal. Krásná zrzka se na mě nevěřícně podívala, rychle dýku ukryla, přistoupila ještě blíž a ušáka Amru za hurónského křiku Tamininých dětí dlouze políbila. Potom zničehonic propukla v pláč.


    „Amro, já jsem udělala hroznou hloupost! Dnes jsem byla v Tyshi. Na vlastní oči jsem viděla zbytky ohořelých domů a mrtvoly goblinů. Pomohla jsem otci pohřbít své sestry. A v šoku z toho všeho jsem souhlasila s tou soutěží nápadníků a slíbila jsem mu, že se vdám se za vítěze. Amro, nedokázala jsem to odmítnout! Slíbila jsem to a svůj slib nemohu porušit!“


    Do prdele! Všechna radost z dvojnásobného zisku levelu byla ta tam. Taisha měla pro mě příliš velkou cenu na to, abych ji jen tak přenechal nějakému jinému goblinovi, který mou postavu převyšuje pouze Hbitostí a Sílou. Ale dostal jsem nápad…


    „Taisho, co tvůj slib? Řekla jsi, že zůstaneš po mém boku, dokud ti budu pomáhat s pomstou vrahům tvých sester. Ale tvého manžela se zbytkem družiny nepotáhnu!“


    Dívka si zhluboka povzdychla a začala přemýšlet. Zároveň s ní se „zamyslelo“ celé naše okolí. Hra se totiž znovu začala sekat.


    „Dost se mi to seká!“ zavolala nymfa a potvrdila mé dohady. „Mám se odpojit a zase připojit zpátky?“


    „To nebude nutné. Brzo to přejde. To samé se přihodilo včera. Podle programátorů jde o nějaký problém v Taishině logice, který vyžaduje hodně výpočetního výkonu.“ Promluvil jsem normálním hlasem, protože jsem si nebyl jistý, zda by mi přátelé rozuměli, kdybych při složitém vysvětlování navíc schválně komolil slova.


    „Amro, přiznej se, co jsi své holce řekl, že se místo odpovědi zasekla?“ zasmála se sestra.


    „Podívejte! Ona se vážně ani nehne!“ Max několikrát zamával rukou před zrzčiným obličejem, a když na něj Taisha nezareagovala, drze sáhl po jejích ňadrech, jejichž tvary byly pod přiléhavým oblečením jasně patrné.


    Za jeho opovážlivost jsem mu dal políček.


    „Proč to děláš, Amro?“ bránila se najáda dotčeně. „Nutně jsem potřeboval zkontrolovat, jestli mi opravdu zablokovali schopnost Svůdník. A je to tak, nemůžu ji zvyšovat!“


    „Tímhle způsobem by sis ji stejně nezvýšil…“ Chtěl jsem ho poslat za Taminou, ale jediný pohled válečnice na vysokém levelu mi přikázal, ať na něco takového rovnou zapomenu. Takže nepřicházela v úvahu ani Yunna nebo její mladší sestra, jejíž jméno jsem už zapomněl. Radši jsem v rozhovoru dál nepokračoval.


    Raději jsem přešel k zaseknuté Taishe a zkusil jsem ji zvednout, ale nakonec jsem musel poprosit ogra, aby ji přenesl do domu on. Hlavou mi proletěl nehezký nápad. Zvažoval jsem, zda by nebylo nejlepší, kdyby se dívka probudila až po ukončení zítřejší soutěže nápadníků. Třeba bych ji mohl několikrát kousnout a tím zajistit, že se během té hloupé soutěže neprobudí. Přesto jsem nakonec tak neelegantní postup zamítl. Má postava se samozřejmě Hbitostí a Sílou nemůže rovnat ostatním, ale mám v rukávu eso odlišující hráče od NPC: lidskou vynalézavost.


    Hráči sedící v patře Prokletého srubu dostali za úkol najít odpověď na čtyři základní otázky.


    První: Jak pomoci najádě obchodníkovi získat poslední 4 levely před koncem posledního dne zkušební doby?


    Druhá: Jak bychom se měli všichni zachovat v situaci, kdy je na mou hlavu vypsána odměna a velmi brzy můžeme čekat útoky od nejrůznějších vrahů?


    Třetí: Soutěž nápadníků se změnila z nutné formality na vážnou záležitost. Amra se soutěže musí zúčastnit a vyhrát ji, aby nepřišel o výjimečnou NPC společnici Taishu. Jaký by měl zvolit postup?


    Čtvrtá: Za hodinu začne noc. Dokážeme se během ní vypořádat s wargy terorizujícími Šedou smečku?


    Mluvil jsem především já a ostatní soustředěně poslouchali. Přátelům jsem kromě jiného pověděl o tom, jak jsem získal Vixen, a seznámil jsem je se svými plány pro nejbližší budoucnost:


    „Dnešní noc může být hodně krvavá, ale získané zkušenosti by nám všem měly hodně pomoci. Začneme tím, že si za půl hodiny počkáme na znovuobjevení Perrose a okamžitě ho pošleme na další hodinu pryč ze hry. Zabiják přišel o jednu ze svých dýk, ale stále je pro nás velkou hrozbou. Problém je, že si na jeho zabití nemůžeme přizvat žádné NPC pomocníky. Jsou naprogramovaní, aby se za žádných okolností nepřibližovali k bodu obnovení. Hráče na vysokém levelu musíme porazit jen vlastními silami a do rozednění pak celý trik ještě třikrát zopakovat. S každou smrtí přijde nepřítel o další levely. My sice za jeho zabití příliš zkušeností nezískáme, ale Max musí využít i tuhle příležitost, pokud chce projít zkušební dobou.“


    Všichni mlčeli. Neozval se žádný komentář ani námitka. Ztišil jsem hlas na hranici šepotu, jako by nás někdo vážně mohl odposlouchávat, a pokračoval jsem:


    „Úplnou náhodou jsem zjistil jednu důležitou vlastnost klíčových NPC, které stráží vesnici. Pokud by se na naši stranu přidala Tamina Divoká nebo Tarek Velká noha, získaná zkušenost se vypočítá podle jiného algoritmu a my bychom za zabití získali mnohonásobně víc zkušeností. Plánuji přibrat Taminu aspoň k boji proti wargům. Proč bychom si však nemohli s pravidly trochu pohrát? Tamina může stát od bodu obnovení tak blízko, kam ji pravidla Světa bez hranic pustí, a až se objeví Perros, může na něj střílet kameny z praku. Tím by se NPC technicky zapojila do boje. Co na to říkáš, Maxi? Zkušenosti jsou teď pro tebe daleko důležitější než pro kohokoli z nás, a proto bych rád slyšel tvůj názor.“


    Rybí muž docela dlouho v duchu přemítal, propočítával počet potřebných zkušeností a legračně přitom špulil rty. Nakonec promluvil.


    „Pro dosažení dvacátého levelu potřebuji dvacet tři tisíc zkušenostních bodů. To je hodně vysoké číslo, mnohem vyšší než celkový počet zkušeností, které jsem získal během posledních šesti dnů. Ale já mám v záloze několik zajímavých úkolů, s jejichž splněním počítám. Především jsem získal misi od staršiny vesnice Kamenec, abych se ponořil do bažiny na místě nedávné bitvy dvou klanů a našel tam potopený poklad. To bych rád udělal zítra ráno. Další úkol jsem dostal z vesnice Tysh. Až do zítřejšího večera mám zastupovat místního obchodníka, který zemřel při požáru, nějakého starého lakomce…“


    „Nyle Lakomec zemřel?“ vyhrkl jsem s hrůzou. „Jak je to možné? Vždyť měl portál do Weidenu. Mohl kdykoli zmizet!“


    „Během útoku na vesnici prý ten starý goblin vyházel všechno, co měl připravené na prodej, z vozíku na zem a naložil ho zraněnými gobliními ženami a dětmi. Vozík pak prostrčil portálem do bezpečí. Sám zůstal v Tyshi a při obraně hlavní brány vesnice zemřel po boku náčelníka. Jeho chýše, ač to zní jakkoli zvláštně, neutrpěla skoro žádné škody. Útočníci mu ani nestihli ukrást tolik zboží. Obchodník má synovce, který už je na cestě do Tyshe, aby převzal obchod. Mně nabídli misi, abych zatím dohlédl na zboží a do příchodu synovce zastal práci obchodníka. Je to fakt vzácná mise a dokonale se hodí k mojí profesi. Za její splnění získám čtyři tisíce zkušeností, ale důležitá je především pro moji budoucnost. Vybuduju si pověst čestného obchodníka s bonusy za Vyjednávání. Navíc je s těmito úkoly svázaná i druhá část socializační mise, protože se zvýší mínění o mojí postavě. Takže bych měl během jediného dne získat dvanáct tisíc zkušeností, což je více než polovina toho, co potřebuju. Pokud jsou moje propočty správné, zabitím Perrose Nemilosrdného a skupiny wargů bych měl získat dalších nejmíň patnáct tisíc zkušeností. To je víc než dost na splnění limitu před koncem zkušební doby, takže nevidím jediný důvod, proč bychom si měli zahrávat s pravidly. Taky bychom mohli všichni kvůli podvádění skončit na dlažbě. Prostě jsem pro to, abychom hráli fér!“


    „V tom případě si musíme pospíšit!“ postavil se ogr stavitel rozhodně na nohy. „Do znovuobjevení zabijáka zbývá necelá půlhodina, musíme se tam dostat včas. Nezapomínejte, přátelé, že musím jít pěšky. Vlci mě neuvezou.“


    „Uf, stihli jsme to na poslední chvíli! Musím si odpočinout!“ lapal po dechu Shrekson a opřel se o bzučící kámen. Ruce mu visely zplihle podél těla, těžké kladivo leželo na zemi.


    I přes obří zásobu bodů Vytrvalosti našeho ogra běh značně unavil. Pro tak veliké stvoření není rychlý pohyb přirozený a ogr na to musel vynaložit velké úsilí. To není dobré! To vůbec není dobré! Úzkostlivě jsem se podíval na odpočet času. Zbývaly pouhé dvě minuty, než se Perros objeví. A náš největší spolubojovník, kterého jsem plánoval použít jako tanka absorbujícího co nejvíc útoků nebezpečného nepřítele, se opíral o kámen a nemohl se postavit.


    Max Sochnier, náš druhý bojovník pro boj zblízka, se cítil v pořádku. Sršel optimismem, byl připravený na boj a teď si protahoval svaly na rukou, ve kterých držel trojzubec. S najádou jsem ale příliš nepočítal. Spíš bych ho měl chránit. Nesměl zemřít. Úplně mu stačí jednou nebo dvakrát píchnout do lupiče trojzubcem, aby ho systém považoval za účastníka boje. Já s lesní nymfou budeme útočit zdálky. Sestra za použití svých kouzel a já foukačkou. Očekávalo se od nás, že Perrosovi co nejvíc ublížíme, zatímco ho naši spolubojovníci budou držet dál od nás.


    Šedá smečka, která se boje nezúčastní, ležela v trávě opodál. Už poněkolikáté jsem otevřel interface vlků, ale od předchozího dne se nic nezměnilo. Nepřibyly žádné další funkce či možnosti. Kde jsou ty změny slíbené ředitelem? Programátoři snad spí!


    Přešel jsem k bzučícímu kameni a rozhlédl jsem se. Rychle se šeřilo. Po boji budeme mít jen dvacet minut na to, abychom se bezpečně vrátili ke srubu před setměním. Doufám, že ogr bude mít dostatečný počet bodů Vytrvalosti. Zbývala jediná minuta…


    „Poslední minuta,“ potvrdila sestra a protáhla si prsty. Vypadala připravená vypustit první kouzlo.


    A pak jsem koutkem oka zachytil jakýsi pohyb vpravo ode mě a okamžitě jsem se za ním otočil… Nic jsem tam však neviděl. Mám snad vidiny? Nebo… Aniž bych to promyslel, skočil jsem dopředu a roztáhl paže.


    Úspěšná kontrola úrovně Hbitosti


    Získáno: 40 zkušeností


    Schopnost Akrobacie zvýšena na úroveň 7!


    Prsty jsem se něčeho dotkl a podařilo se mi to zachytit. Přímo před mým obličejem se objevil Perros. Sevřel jsem ho ještě pevněji a nehodlal jsem ho pustit za žádných okolností. Au! To bolelo! Zabiják mi pod žebra vrazil dýku až po rukojeť.


    Zranění: 178 (+204 útok dýkou od hráče Perros Nemilosrdný; −26 obrana)


    Zdraví: 17/195


    Nebýt kožené vesty a kroužkové košile pod ní, stačil by jediný úder a můj ušatý goblin by to měl za sebou. Přesto jsem však byl v kritické situaci. Další úder dýkou bych nepřežil. Zabiják by se ihned po mém zabití zneviditelnil, tím by získal výhodu a postupně by zabil i mé spoluhráče. Oběma rukama jsem chytil Perrosovo zápěstí a nedovolil mu vytáhnout mi dýku těla.


    Úspěšná kontrola úrovně Síly


    Získáno: 40 zkušeností


    Zranění: 6 (+32 úder od hráče Perros Nemilosrdný; −26 obrana)


    Zdraví: 11/195


    Ha! Síla mého nepřítele nebyla zdaleka tak působivá jako jeho Hbitost! Zabiják nedokáže uvolnit ruku a údery, jejichž útoky se vypočítávaly čistě ze Síly, nebyly smrtící. Zabiják určitě investoval body statistik pouze do Hbitosti, což by také vysvětlovalo, proč používá tak nezvyklé dýky.


    +2 body Zdraví z Regenerace


    Právě včas! A v tu chvíli se do boje vložila Vixen. Zarazila své jedové zuby do nohy nepřítele. Vracel se mi optimismus. Stále jsem se držel naživu a přátelé mi jistě každou sekundou pomohou. I přes pulzující bolest v boku jsem se na nepřítele usmál. Perrosův výraz byl zkřivený zlostí. Znovu a znovu se snažil vytáhnout ze mě dýku, ale nedařilo se mu to. A pak se mě dokonce snažil kousnout! Jen díky rychlým reflexům jsem trhl hlavou, aby nedosáhl na můj nos. Zaslechl jsem jen prázdné klapnutí zubů. Napadla mě šílená myšlenka, že svému protivníkovi předvedu, jak se správně kouše, ale raději jsem na ni hned zapomněl. Radši na chvíli zemřu, než bych odhalil své tajemství. Z nějakého důvodu se mě nesnažil znovu praštit a místo toho levou rukou sáhl za sebe.


    Netušil jsem, co má Perros v plánu, a to mě vystrašilo. Kde jsou mí přátelé? Už dávno mi měli začít pomáhat a připojit se k útoku na nepřítele, aby se nemohl jen tak zneviditelnit. Otočil jsem hlavu a deset metrů od nás spatřil nervózní najádu s trojzubcem a ogra, který se teprve snažil postavit. Sakra! Oba byli příliš daleko na to, aby mi dokázali pomoci. Veškerá naděje jsem vložil do lesní nymfy. Místo toho, aby čarovala něco smrtícího, k nám Val poslala jen vosy. Na mou hruď zatím mířila další dýka, kterou Perros pravděpodobně vytáhl z inventáře. Nemohl jsem své smrti jakkoli zabránit. Svět okolo zčernal.


    Zemřel jste


    Ztraceno: 8064 zkušeností


    Ztraceno: 1 level


    Aktuální level postavy: 22


    Odolnost proti jedu: 45 %


    Do hry se vrátíte na místě zvoleného bodu obnovení za 59 minut, 58 sekund


    Otevřel jsem kryt kapsle a vylezl z ní ven. Naštvaně jsem praštil do stěny. K čertu! Čekali jsme čtyři na jednoho, ale kvůli špatné koordinaci jsme i tak jednoduchý úkol zkazili! Teď nezbývalo než čekat, až neviditelný Perros zabije všechny mé spoluhráče. Potom si na nás může počkat, až se znovu objevíme, a zabít nás všechny ještě jednou.


    Jak je možné, že jsme prohráli předem vyhranou bitvu? Od najády s obrem jsem mnoho nečekal, protože nemají bojové zkušenosti, ale já a Val známe počítačové hry dokonale, prošli jsme tisícovkami bitev. Doufal jsem, že společně zareagujeme mnohem lépe. Svého nepřítele jsem ani jednou nezasáhl, zatímco on mě ano. Valerianna po něm mohla střelit ledový šíp, aby se ho pokusila zpomalit nebo zmrazit. Prostě měla nějak použít svá kouzla, ale neudělala to…


    Na monitoru blikala nová příchozí zpráva. Někdo si se mnou chtěl popovídat. Jméno odesílatele vypadalo vážně podivně: Podpora_092. Jen jedno slovo místo obvyklých dvou a nikde jsem neviděl jeho třídu postavy. Potřeboval jsem několik sekund, abych si uvědomil, že to není jméno hráče…


    „Ahoj! Připravil jsem pro vás způsob, jak ovládat vlky Šedé smečky. Koukněte se na to. Chtěl jste něco takového, nebo ne? Ptám se proto, že technické specifikace, které jsme obdrželi od vašeho týmu, nezní úplně jasně. V herních algoritmech nelze nastavit ‚ne úplná administrátorská práva‘.“


    Cože? Kde byl doteď? Během večera jsem mnohokrát kontroloval, zda se nějak změnila tabulka Šedé smečky nebo jestli se objevila nějaká nová tlačítka. Teď už se ale podívat nemůžu! Ležím mrtvý a místo Světa bez hranic mě obklopuje černočerná tma! No nic, kolegovi z korporace nebudu komplikovat život svými problémy… Napsal jsem mu, že mu přibližně hodinu nebudu moci odpovědět na otázku, protože jsem zemřel a čekám na návrat. Vzápětí přišla jeho odpověď:


    „No, já musím běžet. Pracovní doba už mi dávno skončila. Stručně vám vysvětlím, co jsem změnil, a vy mi řekněte, jestli vám to stačí a jestli můžu požadavek označit jako splněný. Ve starších verzích hry existoval profil pro Fenrira. Tento profil jsem použil jako základ a umožnil vám jednou denně změnit vlastnosti vlků. Kromě toho jim můžete dávat rozkazy na vzdálenost až deseti kilometrů. Nepřidá vám to administrátorská práva a nezmění to level ani limity vlků, ale z technického hlediska to vyřeší všechny problémy. Abych vaší postavě dal možnost zasahovat do nastavení vlků, přidal jsem vám do inventáře nezničitelný Fenrirův prsten. Díky němu můžete vlky ovládat. Je jedinečný, takže ho nemůže použít nikdo jiný. Zní to dobře?“


    Stěží jsem v sobě dokázal udržet radostný výkřik. To je víc, než co jsem původně žádal! Teď mohu ovládat Šedou smečku i na dálku a každý den jim vybírat schopnosti, které se budou nejvíc hodit pro činnost, kterou budou mít zrovna za úkol. Nedal jsem však své nadšení najevo a místo toho jsem se zeptal:


    „Mám tu teď dost vážný problém se zabijáky hráčů. Loví mě a jsem neustále na útěku, takže je tu docela velké riziko, že by mi mohli prsten sebrat. Existuje nějaký způsob, jakým by se dal artefakt ochránit?“


    „Ochrana prstenu by byla proti pravidlům. Jde o předmět s aktivními vlastnostmi, a proto ho nemůžu ani skrýt. Ostatní hráči uvidí, že máte prsten nasazený. Jako kompromis navrhuju to, že prstenu přidám vlastnost Prokletý, nelze sundat. Pak vám ho nebude moci nikdo vzít. Pro vás by to ale mohlo být nepříjemné, kdybyste se ho chtěl po čase zbavit. Odstranit prokletý předmět je hodně, hodně složité. Prsten vám zůstane, i kdybyste si useknul ruku.“


    Zamyslel jsem se a s navrhovanou možností souhlasil. Po delší odmlce se objevila nová zpráva:


    „Dobrá, je to hotové. Jakmile si prsten nasadíte, aktivují se jeho vlastnosti. A asi byste měl vědět, že z oddělení pro zpracování dat přišla další stížnost. Vypadá to, že vaše NPC společnice se neustále zasekává. Resetoval jsem ji, ale jestli se to stane znovu, možná by bylo nejlepší ji smazat.“


    „Ne, ne, to za živého boha ne!“ Jeho návrh mě vyděsil. „Poslední zaseknutí jsem vyprovokoval cíleně. Hledali jsme chybu v logice vylepšené NPC a připravili jsme situaci, kdy se střetly dva vzájemně protichůdné činy. Díky za to resetování. Mimochodem, dalšímu zasekávání jde předejít tím, že okolo vesnice Tysh v regionu Lars bude zítra od šesti ráno do západu slunce zataženo. Jinak znovu dojde ke střetu těch dvou protichůdných úkolů a k další logické chybě.“


    „Díky za varování. Nastavení počasí je naprosto jednoduché. Přejete si i déšť? O jak velký okruh okolo vesnice jde?“


    „Déšť nepotřebuju. Naopak by bylo nejlepší, kdyby nespadla ani kapka. Důležité je poslat do okruhu dvaceti kilometrů okolo Tyshe tak hustá mračna, aby jimi nepronikl ani jediný sluneční paprsek.“


    Slíbil, že mi připraví počasí přesně podle požadavku, a odpojil se. Skvělé! Prostě nádherné! Podařilo se mi zajistit, že mě zítra neohrozí slunce, takže se budu moci soustředit na soutěž nápadníků. Nebál jsem se jakýchkoli následků, protože řediteli mohu jednoduše dokázat, že šlo o technické preventivní opatření. Pokud by se Amra nezúčastnil soutěže, Taisha by se znovu zasekla, protože by nedokázala dostát svému slibu.


    Konečně mi zazvonil mobil. Volala mi sestra. Byl jsem připravený si vyslechnout, jak celá naše skupina dostala nakládačku. Proto mě Valeriina první slova naplnila radostí:


    „Nakonec jsme ho přemohli, ale přišli jsme o tebe a Shreksona. Podařil se ti úžasný kousek. Na začátku jsi zabijáka nečekaně dlouho držel a on nám díky tomu nemohl zmizet. Já jsem na něj potom poslala vosy, které ho zdržovaly místo tebe. Najádě se podařilo nabodnout ho na trojzubec a nějaký čas ho udržel přišpendleného na jednom místě. Pak se zapojil i ogr a držel zabijáka ve svých prackách, zatímco jsem na něj posílala jedno kouzlo za druhým. Shrekson bohužel umřel. Chybělo nám jen pár sekund, abychom ho zachránili. Kořist z Perrose nám to ale vynahradí. Získali jsme vzácný opasek zvyšující Hbitost a téměř patnáct set mincí. Z tebe spadla kroužková košile. Máš ji u mě. Položím ji na kámen, aby sis ji mohl vzít, až se vrátíš. Pořád jsme tady, do Prokletého srubu se nevracíme. Počkáme tu na vás a připravíme se na další kolo boje s Perossem.“


    Do mého návratu zbývala ještě spousta času, a proto jsem se oblékl a vyšel na chodník. Nad dveřmi dvacáté kabiny svítilo červené světlo – Kira už přišla do práce. Pohlédl jsem směrem k odpočinkové místnosti a všiml jsem si, že u automatu stojí Leon. Plácal se po kapsách, nejspíš hledal drobné. Přišel jsem ke kamarádovi, přiložil k automatu svou kartu a zaplatil jsem mu šálek kávy. Leon mi poděkoval, najednou se však zastyděl a sklopil oči.


    „Timothy, promiň, to se nemělo stát. Perrosovi se podařil kritický zásah a připravil mě naráz skoro o všechny body Zdraví. Nemohl jsem nic dělat, o chvíli později jsem umřel…“


    Bývalý stavební dělník mávnul mrzutě rukou, ale zapomněl, že drží kelímek plný kávy. Zmlkl, podíval se na rozlitý nápoj a zastyděl se ještě víc. Zaplatil jsem další kávu a podal mu ji.


    „Všichni občas děláme hloupé chyby. Celý boj se odehrál moc rychle. Ale neumřeli jsme zbytečně. Nepřítel neunikl, najáda a nymfa ho zabili. Naši přátelé se nevrací zpět do srubu a čekají na další boj. Tentokrát musíme být líp připravení. Především je třeba vymyslet, jak toho bastarda udržet na jednom místě tak, aby se nemohl zneviditelnit. Jinak nám prostě zase zmizí.“


    „Hmm… Třeba bychom ho mohli lapnout do sítě?“ navrhl Leon, ale nevypadal vůbec sebejistě.


    Podíval jsem se mu do očí, protože mě jeho nápad zaujal. Statný dělník začal svůj nápad poněkud zmateně vysvětlovat:


    „No… Víš… Během dne jsem vyrobil past na chytání wargů… Kdybych ji vystřelil z balisty na věži palisády, pokryla by velký prostor před bránou. Zbyla mi ještě jedna nevyužitá síť, schoval jsem ji prozatím složenou k vlčí boudě…“


    Házecí síť? To je vážně dost zajímavý nápad. Dá se použít u schopnosti Exotické zbraně, kterou shodou okolností mám! V tom případě není nutné přibližovat se k nebezpečnému nepříteli! S každou sekundou se mi Leonův plán líbil o trochu víc. Vytáhl jsem mobil a zavolal sestře.


    „Val, Leon dostal skvělý nápad! Dojeď co nejrychleji na Blance do srubu, než začne noc. Leon odložil u vlčí boudy složenou házecí síť. Přivez ji na bod obnovení a polož ji u kamene, abych si ji mohl hned vzít. Tentokrát Perrose zabijeme beze ztrát na našich životech!“


    Již poněkolikáté jsem v duchu sestru obdivoval. Valerie se na nic neptala a jen dodala, že mi síť rozbalí, abych ji mohl ihned použít. Ukončil jsem hovor a trochu se zpožděním mě napadlo, proč Leon hledal mince po kapsách, když jsem mu před chvílí poslal tři tisíce kreditů?


    Když jsem se ho zeptal, vykoktal něco o tom, že peníze půjčil jednomu dobrému kamarádovi v nesnázích. V tu chvíli jsem spatřil, že se otevírají dveře sedmé kabiny, ze kterých vyšla Veronika a hned je za sebou zamkla magnetickou kartou. Přátelsky kývla hlavou na Leona, mě si všimla až o něco později a zarazila se.


    „Timothy, potřebuju s tebou mluvit. Mohl bys mě doprovodit k výtahu?“


    Překvapeně jsem k ní došel. Veronika vytáhla z kabelky malé zrcátko, upravila si elegantně načesané oříškové vlasy a podala mi překvapivě těžkou tašku. Jakmile jsme zahnuli za roh a dostali se z Leonova doslechu, dívka se zastavila a paží mi zablokovala cestu.


    „V ředitelově kanceláři je velká skříň se zrcadlem na dveřích. Každý, kdo tam sedí, může vidět na chodbu. Já jsem zahlédla tebe, Timothy, když jsi čekal před kanceláří. Určitě jsi slyšel, jak mě ředitel sjížděl.“


    Dívka zmlkla. Asi čekala, že na její slova nějak zareaguji, ale já neřekl ani slovo. Její domněnku jsem nepotvrdil, ale ani nevyvrátil.


    „Nevím, co všechno jsi slyšel, ale chci tě ujistit, že jsem úplně v pohodě. Jsem na pětadvacátém levelu, to je pořád nejvýš ze všech testerů. Z celé skupiny jsem nejúspěšnější. Nový ředitel si toho váží. Nicméně už tu nepotřebuju dál pracovat. Vydělala jsem si dost peněz na to, abych už nemusela pracovat do konce života. Získala jsem téměř osm tisíc předplatitelů a každý z nich mi denně posílá deset kreditů za to, aby mohl sledovat moje živé vysílání. Mohla bych začít hrát Svět bez hranic jako normální hráčka a dál jim nabízet obsah, který ode mě očekávají. Radši bych ale ještě nějaký čas zůstala u korporace. Proto tě, Timothy, žádám, abys žádnému spolupracovníkovi neříkal o mých současných problémech. Ano, dneska byla moje dryáda ve složité pozici, ale už se osvobodila. Dokázala to sama, bez pomoci od korporace. Chápeš mě? Je to pro mě důležité. Můžu ti za tvoje mlčení zaplatit.“


    Za koho mě má? Jsem snad nějaký vyděrač?


    „Veroniko, opravdu jsem zaslechl část tvojí konverzace s ředitelem. Slyšel jsem cosi o pirátech a útoku divokého zvířete. Nemám ve zvyku mluvit o lidech za jejich zády. A už vůbec nemám rád pomluvy. Z mojí strany se nemusíš ničeho bát. Hraj si, jak uznáš za vhodné. Mně do toho nic není. Pokud jsem ale správně pochopil tvoji situaci, tak pokud ti můžu radit, mohla jsi technickou podporu požádat o daleko míň než útok pirátů. Nová bederní rouška nebo pás cudnosti by stačily… Co vlastně mají dryády obyčejně oblečené tam dole? S takovou maličkostí by technická podpora určitě souhlasila.“


    Podle mě jsem jí radil celkem smysluplně, ale Veronika se jen zasmála:


    „Proč si myslíš, že jsem ztratila bederní roušku? Situaci mám pod kontrolou. Veškeré oblečení mám v inventáři a můžu si ho kdykoli obléct. To ale diváci nemusí vědět.“


    Výtah přijel, dívka si ode mě vzala tašku, poslala mi vzdušný polibek, abych si ji zapamatoval, a pak zmizela za dveřmi výtahu. Vrátil jsem se do odpočinkové místnosti a našel tam sedícího Leona v hlubokém zamyšlení. V ruce stále svíral prázdný kelímek od kávy.


    „Snažím se neusnout,“ oznámil mi. „Celý den jsem kopal, řezal a stavěl… A k tomu ta spálená vesnice. Pořád tam všude leží těla a ohořelé domy nikdo neopravuje. Takhle unavený jsem snad ještě nikdy nebyl. Celou dobu tu zívám. Nemám už skoro sílu se zvednout. Ale to vydržím. Poradíme si s Perrosem a wargy a potom se vyspím přímo v kapsli. Zítra ti pomůžu v soutěži nápadníků, ale pak si vezmu jeden den volna, abych si odpočinul.“


    „Leone, ještě musíš postavit dům pro Taminu Divokou,“ připomněl jsem dělníkovi a ten odevzdaně přikývl.


    „Na to bych úplně zapomněl. Dobrá, ještě pomůžu s tím domem. Potřebujete mě a já vás nezklamu. Ale pak si udělám dva dny volna. Chci zajet s dětmi k moři. Tou dobou by mi měl kamarád vrátit tu půjčku.“


    Poděkoval jsem mu za pomoc a položil mu otázku, která mi vrtala hlavou:


    „Nejmenuje se náhodou ten tvůj ‚dobrý kamarád‘ Veronika?“


    Leon jen souhlasně přikývl. V hlavě se mi začaly vynořovat nejrůznější domněnky. Celá situace okolo Veroniky se mi přestávala líbit. Jestliže od diváků denně získává osmdesát tisíc kreditů, proč si půjčuje tři tisíce od kolegy?

  


  
    14. KAPITOLA


    LEVEL 25


    Přišla mi zpráva. Ještě než jsem ji otevřel, měl jsem jasnou představu, co mě v ní čeká, a ušklíbl jsem se. Perrose jsem musel naštvat opravdu moc, když se mi rozhodl napsat.


    „Jedovaté hádě? To je dobrý vtip. Nevím, jak jsi wyvernu vymazal z herních záznamů, ale na tom vůbec nesejde. Pokud chceš, abych nikomu nic neprozradil, musíš mi ještě dnes poslat tisíc mincí a pak sto mincí každý den. Jestli mi jedinkrát nepřijdou peníze, dozví se o tvém létajícím mountovi celý Svět bez hranic. A pak už si vůbec nezahraješ, budeš jenom dokola umírat a znovu se objevovat. To samé udělám, pokud někoho z vaší skupiny spatřím u bodu obnovení. A vrátíš mi dýku ze sady. Polož ji na kámen. A víš co? Za tvou hlavu získám odměnu pět tisíc mincí a Mariam mě přijme zpět do klanu. To mi vykompenzuje ztráty. Brzy získám zpět i levely a slávu. Klan Goonů svým členům pomáhá v rychlém levelování. Prohrál jsi, Amro. A já jsem zvítězil.“


    Nejprve jsem chtěl zprávu od vyděrače ignorovat, ale nakonec jsem se rozhodl odpovědět. Potřeboval jsem vybít vztek, který se ve mně v poslední době hromadil.


    „Ty to pořád nechápeš, Perrosi, a proto ti vysvětlím, jak celá situace působí na ostatní hráče. Než jsi mě potkal, byl jsi úspěšný zabiják na levelu 43. Teď jsi však spadl na 36 a to ještě není konec. Ještě třikrát ti během následujících hodin sebereme další zkušenosti a do večera budeš na levelu 32 nebo možná 31. Během jediného dne přijdeš o třináct levelů! Jsi horkým kandidátem na cenu pro největšího loosera Světa bez hranic.


    A co se týká peněz: To, že jsi o wyverně dosud nevěděl, je jen důkaz tvé hlouposti. Všichni hráči zajímající se o dění okolo ostrova wyvern už o mém mountovi vědí a ve svém dnešním videu představím svou malou krásku zbytku světa. Takže si trhni nohou. Žádné peníze nedostaneš. Těch pět tisíc za mou hlavu možná získáš, ale tvůj zisk bude daleko nižší. Přišel jsi už o víc než patnáct set mincí a ztratíš i zbytek. Kromě dýky z tebe tentokrát spadl i opasek ze sady Zabiják ve stínech a jsem si jistý, že postupně získáme další hodnotné předměty.


    Mariam napíšu. Velitelka asi nepřijme zpět někoho, kdo jejímu světoznámému klanu způsobil takovou ostudu a ještě se nechal zabít nebojovou postavou. A aby ti to bylo úplně jasné: Pokud se po těch třech smrtích ještě jednou pokusíš zaútočit na mě nebo mé kamarády, s velkou radostí se postaráme, abys klesl až na level dvacet pět.


    Přeju ti hodně štěstí, ty jeden zabijáku! Užij si následující tři hodiny!


    Amra“


    Zprávu jsem napsal schválně v posměšném tónu, abych protivníka popíchl a přiměl ho ztratit nervy. Odeslal jsem ji a šel jsem si koupit energetický nápoj, který zažene ospalost. Pak jsem se zavřel v kapsli. Ogr ani já nemáme známku kriminálníka, proto bychom se mohli riskantnímu boji se zabijákem vyhnout jedině tím, že se do hry připojíme o něco později. Perros mě však už začal nudit a na individua jako on stejně platí jen síla. Přišel čas, abych převedl své výhružky do reality.


    Čas! Objevil jsem se u velkého temně bzučícího kamene. Zemi ozařovaly miliony hvězd. Nepotřeboval jsem ani Noční vidění. U nohou mi ležela kroužková košile a házecí síť poskládaná do úhledného komínku.


    „Popadni síť a připrav se!“ zaslechl jsem sestřin výkřik.


    V reálném světě by vysvlečení kožené vesty, nasazení kroužkové košile a opětovné oblečení vesty zabralo příliš mnoho času, ale ve Světě bez hranic to fungovalo jednodušeji. Otevřel jsem okno s vybavením a do prázdného políčka pro zbroj jsem umístil kroužkovou košili. Vložil jsem foukačku do batohu a popadl síť. Během okamžiku jsem byl připraven k boji! Vedle mě stál se zdviženým trojzubcem Max Sochnier.


    „Nejdřív se objeví Shrekson a o několik sekund později náš nepřítel,“ varovala mě najáda.


    „Amro, ne že zase zemřeš!“ křikla Taisha stojící na úpatí vyvýšeniny.


    Nechtěl jsem se rozptylovat před bojem, a proto jsem se najády ani sestry neptal, jak se sem lupička dostala. Na jazyku mi čekala spousta nadávek, ale podařilo se mi udržet rty u sebe. Kdyby se tady Taishe něco stalo, neztratila by jen pár zkušeností jako my, ale přišla by o svůj jediný život. Perrose Nemilosrdného má zpráva jistě rozzuřila, a pokud mu to umožním, nedá ani jednomu z mých společníků šanci přežít.


    Pár metrů ode mě se objevil Shrekson a slepě otáčel hlavou, než si jeho oči zvykly na šero. Připravil jsem si zbraň a pozorně sledoval okolí. Tamhle je! Zabiják se objevil jen na sekundu, ale ta mi úplně stačila. Házecí síť se za letu roztáhla do plné šíře a vzápětí se elegantně obtočila okolo cíle.


    Schopnost Exotické zbraně zvýšena na úroveň 6!


    Perros chycený v síti klopýtl, narazil do kamene a svalil se na zem ke Shreksonovým nohám. Na jeho hlavu okamžitě dopadlo ogrovo těžké kladivo, takže tlumeně pukla jako zralý meloun. Abych řekl pravdu, málem se mi z té podívané udělalo zle.


    Získáno: 1296 zkušeností


    Malá wyverna se rozzářila jako plamen a zahrála všemi barvami. Právě dosáhla levelu 10. Teď se jí již plně vyvinuly i zadní končetiny a Vixen připomínala metr dlouhého, smaragdově zeleného ještěra se dvěma boulemi na zádech.


    „Hej! Vždyť mi máš pomáhat s levely,“ rozhořčil se Max Sochnier. „Nedostal jsem za něj ani jeden bod zkušeností!“


    „Bylo to příliš rychlé. Já jsem taky nestihla vyčarovat ani jediné kouzlo!“ přistoupila k mrtvému tělu Valerianna Rychlonohá a zamračila se, když si všimla kaluže krve rozlévající se pod znetvořenou hlavou.


    „Už se stalo, no. Podařil se mi můj první kritický zásah …“ pronesl veliký ogr a znechuceně do mrtvoly strkal nohou. „To je hnus! Ani se mi nechce brát z něj kořist. Vyšplhal jsem se zpět na osmnáctý level a to je hlavní. Amro, jestli se ti líbí hrabat se v krvi a mozku, klidně si posluž.“


    „Vy se toho bojíte, nebo co?“ zeptala se Taisha. Bez okolků přišla až k mrtvému zabijákovi a podívala se na něj. „Vadilo by někomu, kdybych si vzala jeho boty? Vypadají, jako by je někdo připravil přímo pro mě!“


    Nějakou dobu jsem nedokázal zavřít ústa. NPC přišlo do míst, kam by neměla mít přístup žádná počítačem ovládaná stvůra či postava! Podle vykulených očí ostatních hráčů si toho všimli i oni. Jak je něco takového možné?


    „Děje se něco?“ zeptala se hezká goblinka překvapeně, když si uvědomila, že se okolo ní rozhostilo naprosté ticho.


    „Ne, ne. Všechno je v pořádku,“ ujistil jsem Taishu. „Teda kromě toho, že k bzučícímu kameni mají dovoleno přijít jen neumírající. Boty si klidně vezmi, jen bych se na ně rád nejdřív podíval.“


    Taisha pokrčila rameny a podala mi pár vysokých měkkých bot. Kořist byla vylepšená kouzlem a přidávala bonus k Hbitosti, ale nešlo o součást sady Zabiják ve stínech. Boty nebyly nijak vzácné. Od Perrose bych čekal něco lepšího. Kromě bot jsme získali dalších 1200 mincí, 2 lahvičky s lidskou krví a baňku s lidským mozkem (surovina pro alchymistické pokusy). Ujistil jsem se, že okolo nečíhají žádní cizinci, a promluvil jsem normálním hlasem:


    „Přátelé, máme celou hodinu, než se náš nepřítel zase vrátí. Klidně si teď odpočiňte. Půjdu si nasbírat byliny a Šedá smečka mě ochrání. Potřebuji si zvýšit Bylinkářství a nasbírat suroviny na mast proti popáleninám, kterou jsem slíbil Tamině. Taisho, prosím, mohla bys tu na mě počkat? Na noční procházky lesem ještě nejsi připravená.“


    Čekal jsem, že se Taisha rozčílí a bude se hádat, ale krásná zrzka dnes byla úplně v klidu a bez protestu souhlasila.


    Odešel jsem od spoluhráčů a vypil obě lahvičky s krví. Moc to nepomohlo, získal jsem ale aspoň pár hodin navíc. Už delší dobu potřebuji něco opravdu zakousnout, abych Žízeň po krvi utišil úplně.


    Na ukazováček jsem si nasadil Fenrirův prsten a otestoval funkci ovládání vlků. Můžu s ním rozkazovat celé smečce najednou nebo jednotlivým vlkům. Každému členovi smečky můžu měnit vzhled a zvolené schopnosti. Super! Zatím jsem nic neměnil, jen jsem Šedé smečce rozkázal, aby lovila v blízkém okolí a strážila mě i Vixen. Ta si mezitím někam odběhla za dalším dobrodružstvím.


    Konečně jsem se sehnul k první bylině, ale v tu chvíli jsem si všiml příchozího hovoru. Pracovník technické podpory zvaný Podpora_211 si se mnou chtěl pohovořit.


    „Amro, obdrželi jsme stížnost na vaše herní chování. Údajně jste se podílel na obtěžování, zastrašování a opakovaném zabití.“


    „Dneska jsem asi u technické podpory populární… Přesto si nepamatuju, že bych obtěžoval nějakého hráče, který by si to nezasloužil.“


    „Jmenuje se Perros Nemilosrdný. Podle herních záznamů byl během posledních šestadvaceti hodin zabit osmkrát, z toho čtyřikrát s vaší přímou účastí. Proto má hráč plné právo stěžovat si na obtěžování a opakované zabití.“


    „Takže vražedný maniak si stěžuje, že ho zabil bylinkář na nízkém levelu? Myslíte, že jsem ho nutil k tomu, aby mě celé dva dny sledoval? Myslel jsem, že je naprosto v pořádku zabíjet hráče s aktivní známkou kriminálníka!“


    „Ano, zní to vskutku šíleně,“ souhlasil se mnou zaměstnanec. „Ale napsal na podporu a skutečně byl opakovaně zabit, proto musíme na jeho stížnost zareagovat. Perros Nemilosrdný navíc utratil reálné peníze za nákup herních předmětů. Je pro korporaci Světa bez hranic důležitým klientem a jeho problémy nemůžeme ignorovat. Hráč nás žádá, abychom změnili jeho bod obnovení na jiné místo. Souhlasíte s takovým řešením konfliktu?“


    „Ne, to tedy nesouhlasím. Zmíněný hráč mě připravil o pět tisíc mincí, které měly být vyplaceny tomu, kdo mě zabije, a já ty peníze chci, to zaprvé. Navíc jako zaměstnanec korporace si můžu mince jednoduše převádět na reálné peníze, a proto jsem utrpěl i hmotnou ztrátu. Zadruhé jsem kvůli zabijákovi přišel o osm tisíc bodů zkušeností, které chci také zpátky, ale zatím jsem jich znovu získal jen o něco víc než tisíc. Zatřetí mí spolubojovníci najáda a ogr – taktéž zaměstnanci korporace – mají nárok na zkušenosti za zabijáka. Připravil nás o čas a pro testery je čas velmi vzácným artiklem. Začtvrté mám zájem o jeho jedinečné dýky. Jednu z nich jsme již získali, předal jsem ji své společnici Taishe, jejíž růst je pro mě jedním z nejdůležitějších úkolů. Na tom jsme se shodli i s ředitelem speciálních projektů. Teprve až budou tyto podmínky splněny, může si Perros Nemilosrdný změnit bod obnovení.“


    „To asi vážně mohl čekat, když se pustil do korporátních testerů… Dobrá, zkusím s ním promluvit. S dýkou si nejsem jistý, ta podmínka mi přijde trochu přehnaná, ale v každém případě mu předám všechny podmínky.“


    Asi deset minut se nic nedělo. Vrátil jsem se ke sběru bylin a konečně zvýšil úroveň Bylinkářství na 5. Potom se pracovník technické podpory znovu ozval.


    „Amro, přečetl jsem si vaši korespondenci s Perrosem Nemilosrdným a ta mi mnohé napověděla. Váš protivník souhlasil s předáním všech zbylých peněz. Celkem obdržíte dva tisíce tři sta mincí. Také souhlasil s tím, že vám přenechá i druhou dýku ze sady Zabiják ve stínech. Kromě toho podepsal i programové omezení pohybu. Následujících šest měsíců se do regionu Lars nevrátí. Každý člen vaší skupiny dostane jako kompenzaci tisíc zkušeností. O mnoho víc byste z něj stejně nevytřískali. Bod obnovení Perrose Nemilosrdného byl na jeho žádost změněn na ten předchozí, umístěný v hradu Goonů. A ještě mi prosím potvrďte, jestli patří k vaší skupině i Valentin Moudrý_kouzelník, který se pohybuje v blízkosti kamene? Mám i jemu poslat zkušenosti?“


    „Ano, i jemu,“ napsal jsem stručně a nedal na sobě znát překvapení.


    „Dobrá. Mezi vámi a Perrosem je teď skoro pět tisíc kilometrů a minimálně šest následujících měsíců byste se neměli znovu setkat. Tímto pokládám záležitost za uzavřenou.“


    Ukončil hovor a já jsem mu ani nestihl říct, že si Perros zvolil velice riskantní bod obnovení. Mariam ho dosud nepřijala zpět ke Goonům a teď v noci to s velkou pravděpodobností neudělá. Naprostá většina klanových hradů měla zabudovanou automatickou obranu proti nezvaným návštěvníkům. Vlastně si tím zajistil minimálně jedno, možná i dvě další zabití.


    Získáno: 1000 zkušeností


    Obdrženo: 2300 mincí


    Získán předmět: Luxusní dýka traviče (součást sady Zabiják ve stínech)


    Zranění: 2–5 x Hbitost, +2 % šance na kritický zásah, +10 % šance na způsobení zranění jedem po dobu 5 sekund


    Takže nepřítel skutečně akceptoval naše požadavky. Nezdálo se mi fér nechat si pro sebe informaci, že si zabiják zvolil nebezpečný bod obnovení. Proto jsem zaměstnanci korporace ještě jednou zavolal. Odpověděl mi upřímně:


    „Já vím, že si Perros Nemilosrdný zvolil špatně. Ale trval na tomto konkrétním bodu obnovení. Nemám rád vyděrače, a proto jsem se mu to ani nesnažil vyvracet. Hodně štěstí, kolego!“


    Měl bych se nejspíš vydat zpět ke kamarádům a oznámit jim, že už nemusíme dál hlídat bod obnovení. Chvíli jsem však ještě počkal. Otevřel jsem si tabulku s ovládáním Šedé smečky a přivolal vlky k sobě. Zkusil jsem změnit jejich srst na zářivě růžovou. Lesní predátoři vypadali tak hloupě, že jsem se nemohl přestat smát. Abych jim vrátil důstojnost, zvolil jsem jim v předpřipravených nastaveních jednu z kamuflážních barev. Kožichy všech vlků ztmavly a pokryly je velké černé, zelené a šedé skvrny.


    +5 % ke kamufláži při pohybu lesem během dne


    +7 % ke kamufláži při pohybu lesem během noci


    To je přesně ono. Barvu očí vlků jsem změnil na jasně červenou a konečně se z nich stal postrach celého lesa! Osedlal jsem si Akélu a hvízdl na Vixen. Smaragdová ještěrka seskočila z koruny stromu a dopadla na kmen stojící vedle mě. Sama dokázala získat další level navíc. Pochválil jsem zvíře za rychlý vývoj a spěchal ke kamarádům.


    „Amro, nevím proč, ale každému z nás přibylo tisíc zkušeností,“ oznámila Val, když jsem se vrátil ke kameni, a trochu polekaně si prohlížela nový vzhled vlků.


    „Ano, Amra vědět. Zabiják mít veliký strach. Zavolat bohy na pomoc a bohové poslat zabiják hodně daleko a my všichni dostat tisíc zkušeností, aby my už nezlobit. A taky kamarád Valentin Moudrý_kouzelník dostat tisíc zkušeností. Hej, Valentin. Kde ty schovávat?“


    Na jedné straně vyvýšeniny, asi patnáct metrů od nás, se objevil iluzionista na levelu 95. Měl na sobě třpytivý plášť s kapucí a v rukou vyřezávanou hůl.


    „No co? Jen jsem si zvyšoval Neviditelnost a Iluzorní kouzla…“ zamumlal půl-elf naštvaně. Nejvíc ho ale zajímalo, jak jsem se dozvěděl o jeho přítomnosti.


    „Řekl muž silný jako půl-bůh, co mít jméno Podpora. Muž říct, že kouzelník tady sledovat. Kouzelník moc silný. Moc silný tady.“


    Slova pracovníka technické podpory jsem si lehce upravil, ale vážně mě zajímalo, co tady pohledává tak silný iluzionista. Téměř žádná místní stvůra s ním nemůže měřit síly, takže sem rozhodně nepřišel získávat zkušenosti.


    „Sakra. Oni mě sledují… Ale to se dá vlastně pochopit. Ode mě se nemusíte ničeho obávat, nechci komukoli z vás ublížit. Přišel jsem před dvěma dny kvůli úkolu od Alexandra Lavriuse. Jistě ho znáš…“


    Můj ušatý goblin zakýval hlavou. Vzpomněl jsem si na slova vedoucího herní bezpečnosti o iluzionistovi na vysokém levelu, který dostal od předešlého ředitele úkol ukrást mi wyverní vejce.


    „Nepodařilo se mi najít poklad na ostrově wyvern a do žádných jiných machinací jsem zapletený nebyl. Když začali trestat viníky, byl jsem v tichosti propuštěn. Postavu mi nezablokovali, nechali mi ji jako odměnu za dlouholetou práci. Chtěl jsem získat létajícího mounta, protože by pro mě znamenal vstupenku do jakéhokoli klanu. Dokonce i do těch nejprestižnějších. Potom jsem si ale všiml, že okolo tebe poletuje zelená wyverna, a došlo mi, že jdu zase pozdě. Už jsem byl na odchodu z regionu, ale něco mě tu zdrželo. Myšlenka na tu stvůru, co mě zabila. Podařilo se ti o ní v bestiáři něco vypátrat?“


    Zavrtěl jsem hlavou, protože jsem na stvůru vlastně vůbec nemyslel. On však mou odpověď nepochopil úplně přesně.


    „Nepřekvapuje mě, žes nic nenašel. Sám jsem posledních několik dní procházel oficiální i neoficiální bestiáře Světa bez hranic, pročítal informace o všech možných typech duchů a přízraků. Stejně jsem nic konkrétního neobjevil. Chápeš, co tím myslím? Jde o úplně novou stvůru! Kdokoli o ní zjistí nějaké informace, zajistí si tím slávu! Dnes po ní pátrám celý den. Už jsem narazil na její noru, ale byla prázdná. Musí jít o čistě noční stvůru, která během dne není ve hře přítomná. Počkal jsem tedy na západ slunce a hned nato jsem se vydal okolo vašeho lesního příbytku zpátky k noře. A pár minut po deváté hodině mě ta stvůra zase zabila! Připlížila se ke mně zezadu a zaútočila stejně jako předtím u té pasti. A zase jí to netrvalo déle než pár sekund. Vás jsem považoval za skupinu zabijáků číhajících u bodu obnovení, a když jsem se tady znovu objevil, chtěl jsem vás potrestat. Ale nikdo z vás nemá známku kriminálníka, a proto jsem jen stál a čekal, co uděláte.“


    Přišla mi zpráva od sestry.


    „Time, bylo by skvělé, kdybys mohl přidat do bestiáře informace o té neznámé stvůře. Tím by se zvýšila tvá sláva i hodnota pro korporaci. Ale myslím si, že si s námi náš nový známý trochu hraje. Neznámá stvůra žijící na území pro nového hráče a navíc se schopností zabít zákeřně hráče na stém levelu… To není normální. Podle informací, které jsem zjistila na fóru, to vypadá na začátek globální postupné mise, která zanedlouho zasáhne celý kontinent. Mohla by být velmi zajímavá. Možná ta nejzajímavější, jakou teď ve Světě bez hranic můžeš splnit. Zkusme vymyslet plán, jak z toho Valentina vynechat!“


    S iluzionistou jsme se přátelsky rozloučili. Valentin se vydal zpět na místo, kde naposledy zemřel, aby posbíral předměty, které tam po jeho zabití zůstaly. Jelikož se to místo nacházelo nedaleko našeho srubu, odešli společně s ogrem stavitelem, který mířil domů. Kouzelník však odmítl ukázat nám na mapě místo, kde leží nora, a my jsme na něj ani nenaléhali.


    Shrekson dostal za úkol připravit pasti na skupinu wargů a otevřít nám bránu. Zbytek dne věnoval přípravě velké balisty, dokonce se mu ji podařilo umístit do strážní věže. Sám na to sice neměl dost sil, ale pomohla mu Tamina a její děti a společně zbraň vystrkali nahoru a upevnili ji tam.


    Zbytek skupiny dostal stejně jako včera úkol hrát role živé návnady a přilákat wargy k Prokletému srubu. Vzhledem k tomu, že jsme včerejší úprk přežili jen dílem náhody, zdál se mi plán velmi nebezpečný. Právě z toho důvodu jsem měl v úmyslu poslat Taishu zpět domů s obrem. Lupička se však ode mě odmítla vzdálit a neodradilo ji ani hrozící nebezpečí. Přesvědčily ji až dary. Druhá dýka a opasek z totožné sady ji konečně přiměly vrátit se do srubu.


    „Až všechno připravit, napiš ty do chat tady,“ instruoval jsem Shreksona. „My jít k wargové. Najít, běžet na srub a oni spadnout do past.“


    Ogr s Taishou nám popřáli hodně štěstí a v doprovodu iluzionisty odešli do srubu. Pomalu jsme zamířili k potůčku, ve kterém teď tekla jen stružka vody. Max nás požádal, abychom se tu na chvíli zastavili, a pak si namočil žábry a umyl se, aby docela nevyschnul. Zatímco okolo sebe stříkal ledovou vodu, procházel jsem po břehu, nabíral jíl a sbíral lekníny a další říční rostliny, až se mi Bylinkářství zvýšilo na úroveň 6. Získané zkušenosti ze sběru rostlin posunuly mou postavu zpět na level 23. Body statistik se investovaly automaticky přesně tak, jak jsem si zvolil při prvním dosažení tohoto levelu. Odolnost proti jedu se zvýšila na 50 %.


    „Jsme tu. Vše je připraveno. Shrekson Bastard.“


    Zpráva v místním chatu mě vyrušila při nahánění mloka na levelu 9. Obojživelníkovo černožluté, metr dlouhé tělo nahánělo trochu strach, ale tvora ani nenapadlo, aby se mi postavil, a utíkal ode mě pryč, směrem po proudu potůčku. Mloka bych dokázal zabít jednou ranou z foukačky, ale chtěl jsem ho chytit živého, abych ho mohl zakousnout. Potřebuji si zvyšovat úroveň Ochutnavače a navíc doplnit ukazatel Žízně po krvi. Oběť mi málem utekla, ale najednou se odkudsi vynořila Vixen a postavila se mu do cesty. Mlok se zarazil a Vixen ho jednou ze svých končetin přidržela na místě.


    Uděleno zranění: 114 (Upíří kousnutí)


    Získáno: 180 zkušeností


    Získán předmět: Mločí maso (jídlo)


    Úspěch: Ochutnavač (11/1000)


    Vylepšena rasová vlastnost: Chuť na krev


    Účinnost: +1 % k udělenému zranění za každé jedinečné stvoření zabité upířím kousnutím


    Aktuální bonus: 6 %


    Obával jsem se, jak Vixen zareaguje na takovou demonstraci upířích choutek, ale mounta mé neobyčejné gastronomické zvyklosti ani v nejmenším nezajímaly. Také ona si vybírala netradiční pokrmy. Jen jsem na to pomyslel, Vixen se jako had přiblížila k mlokovi, povolila spodní čelist a celého mloka najednou spolkla. Zajel do ní jako ruka do rukavice.


    „Ty jsi ale chytrá holka!“ pochválil jsem ji. „Počkala jsi, až ukojím svou Chuť na krev a až na tebe přijde řada. Ale teď se mi posaď na rameno, pojedeme na vlkovi. Dost jsi přibrala, zítra tě už neunesu… Začínám se bát, že si příště pochutnáš na mně!“


    A tak se naše skupinka vydala hledat smrtící wargy. Valerianna navrhla, abychom s pátráním začali u cesty vedoucí k Tyshi, kde jsme na predátory narazili včera. Ve snaze snížit rizika jsem všem členům vlčí smečky přiřadil schopnost Rychlonožka (+20 % rychlosti). Vlci sice stále budou o něco pomalejší než wargové, ale oproti včerejšku jde o velké vylepšení.


    „Tady jsme se s nimi předtím setkali,“ oznámila lesní nymfa, hbitě seskočila z Blančina hřbetu a rozhlížela se okolo. „Je tu hodně stop. Přála bych si, abychom z nich dokázali poznat, kam zamířili nebo jestli se někdo od skupiny oddělil… Bylo by skvělé, kdyby jeden z nás měl schopnosti Stopař nebo Vnímání na vysoké úrovni. Pak by mohl z těch zmatených stop něco vyčíst.“


    S těmito slovy se na mě sestra s nadějí podívala, protože si jistě vzpomněla na rasový bonus goblinů ve zvyšování Vnímání. Musel jsem ji však zklamat.


    „Má efektivní úroveň Vnímání je jen na šestnácti. Nestačí to.“ Ona sama mi řekla, abych body statistik investoval primárně do Charismatu.


    „Amro, volné body s tím nemají co dělat. Pokud by se tvůj bylinkář víc věnoval tomu, k čemu je určený, tedy sbírání bobulí a bylin a zvyšování Bylinkářství, Vnímání by mu znatelně vzrostlo a my bychom se teď neocitli v tak složité situaci.“


    Jako vždy měla sestra pravdu. Ušatý goblin odsunul Bylinkářství na vedlejší kolej. Všiml si toho dokonce i ředitel speciálních projektů. Seskočil jsem z hřbetu vlka na zem a přešel ke křížícím se stopám. Ne, to je vážně zbytečné. Neměl jsem potřebnou úroveň Vnímání a ze stop jsem nevyčetl vůbec nic. Ale třeba by nám mohla pomoci smečka!


    „Akélo, potřebuji zjistit, kudy se vydali wargové. Chceme jít za nimi.“


    Vlk s kamufláží se na mě pochybovačně podíval červenýma očima, ale prozkoumal stopy a pak začal očichávat trávu okolo. Nejdřív se chvíli motal na cestě, ale nakonec sebevědomě zamířil do hustého lesa. Dohnal jsem ho a vyškrábal jsem se mu na hřbet. Akéla šel po stopě dvacet minut a celou tu dobu jsme mířili dál od cesty. Zastavilo nás až Valeriannino zavolání:


    „Dál byste chodit neměli. Už je vidím na mapě. Tři sta metrů od nás na severozápad čeká skupina osmi červených značek. Jako by se wargové něčím krmili. Přilákám je sem a dovedeme je k Prokletému srubu!“


    Sestra mávla rukou a vosy poletující okolo ní se rozletěly naznačeným směrem. Natočil jsem Akélu tak, aby čumákem mířil ke srubu, a čekal jsem na sestřino potvrzení, že její taktika zabrala. Max Sochnier jedoucí na Bílém tesákovi se taky připravil k rychlému startu. Konečně Valerianna pobídla Blanku k běhu.


    „Jedeme! Wargové vyběhli naším směrem! Už nás vidí. Máme náskok asi deset sekund!“


    Do jejích posledních slov se ozvalo zavytí mnoha hrdel najednou. Trojice vlků vystartovala a nesla nás plnou rychlostí pryč. Nějakou dobu jsem pronásledovatele nezahlédl, slyšel jsem jen jejich štěkot a vytí. O několik minut později se na minimapě objevily červené značky. Wargové nás postupně doháněli, přestože jsem vlkům zvýšil rychlost běhu. Včerejší úprk lesem mi začal díky tomu připadat ještě daleko nebezpečnější a bláznivější.


    Valerianna jedoucí tryskem vedle mě mluvila v krátkých, útržkovitých větách:


    „Vidím srub. Jedeme moc rychle. Musí se k nám přiblížit. Jinak nechytíme všechny a budeme muset lovit i zítra!“


    Schopnost Atletika zvýšena na úroveň 7!


    S radostí jsem si přečetl, že mi přibyly body Vytrvalosti, a sestře jsem odpověděl:


    „Dobře. Nalákám je. Zpomalím Akélu, aby nás skoro chytili. Ale buďte připraveni hned za mnou zavřít bránu, ať za námi neproklouznou dovnitř.“


    Mému vlkovi se plán vůbec nelíbil. Ani v nejmenším neměl chuť zpomalit a dovolit wargům zkrátit vzdálenost. Něco mi říkalo, že nemít Fenrirův prsten, Akéla by můj rozkaz neuposlechl. Několikrát zaštěkal buď na mě, nebo možná jen aby si vylil vztek. Pak začal věrohodně kulhat na levou přední tlapu a viditelně zpomalil. Za námi se ozvalo triumfální zavytí. Wargové už nám téměř šlapali na paty.


    Navedl jsem Akélu mezi dvě řady vysokých kůlů, které dnes ogr zarazil do země. Úzký koridor byl dlouhý patnáct metrů a končil u brány.


    „Přidej, Amro, nebo to nestihneš!“ zakřičel na mě Shrekson z věže, kde obsluhoval balistu.


    Akélu jsem však rychleji nehnal, protože jsem bedlivě sledoval minimapu. První z wargů předběhl zbytek skupiny a rychle nás doháněl. Zbylých sedm predátorů běželo pomaleji. Bylo lepší dovolit jednomu nepříteli dostat se nebezpečně blízko, než odhalit past předčasně a umožnit zbylým sedmi uprchnout. Bohužel někteří spolubojovníci mou myšlenku nesdíleli.


    Tamina s hrůzou sledovala, jak warg sprintuje směrem k ní, a začala předčasně zavírat bránu. Taisha se ji snažila zastavit a křičela na ni, že nejdřív musím projet dovnitř. Vznikl menší rozruch, když se ostatní kamarádi snažili goblince zabránit v zavření brány, a proto se nakonec do dvora prodral i warg.


    Tamininy děti se s křikem rozprchly. Já jsem zastavil vlka a nachystal si házecí síť, ale právě v tu chvíli nás warg dostihl. Ocelovými zuby zaútočil na vlkovu pravou zadní nohu. Akéla zavyl bolestí, svalil se na bok a pak na záda.


    Úspěšná kontrola Hbitosti


    Získáno: 80 zkušeností


    Schopnost Úhyb zvýšena na úroveň 9!


    Schopnost Akrobacie zvýšena na úroveň 8!


    Na poslední chvíli jsem seskočil z vlka a z kotoulu okamžitě vyskočil na nohy. Byl jsem připravený zareagovat na situaci a buď utíkat, nebo bojovat. Hodil jsem za sebe síť a doufal, že zubatého predátora zastaví. Někdo byl však rychlejší. Černého warga přišpendlil k zemi masivní šíp. Divoká stvůra se ještě několikrát otřásla a pak zavřela oči.


    Získáno: 2640 zkušeností


    „Díky, Shreksone. Skvěle načasováno! Ten tady mohl nadělat velkou paseku,“ křikla Valerianna a seskočila z Blančina hřbetu.


    Ogr stavitel nám z věže zasalutoval, ale vypadal, že tomu sám nemůže uvěřit. Na první pokus zabil šípem z balisty warga na levelu 55. Já jsem došel k Akélovi, který stále ležel na zemi. Warg mého vlka vážně zranil. Pravou zadní nohu měl škaredě potrhanou a z rány mu vytékala krev. Ukazatel Zdraví se snížil do oranžové zóny a dál klesal.


    Nebyl to hezký pohled, ale zranění naštěstí nevypadalo jako smrtelné. Krev zastaví obvazy a body Zdraví se doplní jídlem. Taminina nejstarší dcera Yunna se bez pobízení sklonila k vlkovi a začala mu ránu bandážovat. Akélovi však přibyl dvoudenní postih:


    Zranění: Pravá zadní noha


    Postih: Nemožnost zdolávat skály, skákat nebo nést kohokoli na zádech


    Postih: Rychlost běhu −50 %


    Doba účinku: 2 dny


    Na dva dny si budu muset najít nového mounta nebo chodit po svých. Ostatní vlci Šedé smečky už měli své jezdce a Vixen ještě nevyrostla natolik, aby mě uvezla. Akélu jsem pochvalně poplácal a ujistil ho, že může jíst, co hrdlo ráčí.


    „Amro, přijď za mnou! Tohle se ti bude hodit do videa!“ zavolal na mě Shrekson ze strážní věže. Vyšplhal jsem za ním po žebříku.


    Nejdřív ze všeho mě zaujala balista. Bohužel jsem nemohl zbraň sám ovládat, protože má postava neměla schopnost Bojové stroje ani dostatek Síly. Balistu jsem naposled viděl, když byla ještě rozložená na zemi, ale teď přede mnou stála v celé své kráse. Rozpětí luku dosahovalo čtyř metrů a jako munice sloužily dva metry dlouhé kůly s ostřím ve tvaru čtyřstěnného jehlanu. Ogr zdrsnil jejich strany, aby způsobovaly i krvavé šrámy. Z masivního dřevěného nosníku trčela páková spoušť. Celá balista stála na otočném mechanismu a nabitá vážila odhadem půl tuny. Podíval jsem se na Taminu se Shreksonem, kterým se podařilo vymyslet způsob, jak celou zbraň vynést nahoru. Zasloužili si respekt! Z věže byl krásně vidět celý dvůr i nejbližší okolí. Před bránou jsem si všiml sedmi zuřících wargů snažících se najít cestu ven z uzamčeného koridoru.


    „Jakmile za tebou vběhli do koridoru, spustil jsem zadní stěnu a ostatní zavřeli bránu. Wargové tam jsou chycení a nemůžou utéct. Stěny jsou pro ně příliš vysoké a pro skok s rozběhem je tam málo prostoru. Maximálně by se mohli ven prokousat, ale to by jim trvalo vážně dlouho. Teď můžeme všechny jednoduše zabít pomocí balisty. Jedna střela udělí zranění asi za patnáct set bodů a to na zabití padesátilevelové stvůry stačí, jak jsi před chvílí sám viděl.“


    Znovu jsem se podíval na krvežíznivé wargy pobíhající v koridoru pod námi. Byl na ně velmi děsivý pohled. I přes ogrovo ujištění jsem pochyboval, že by koridor predátory udržel delší dobu. Zabijeme je, dokud máme šanci.


    „Hlavně musíme zajistit, aby zkušenosti získali ti, kteří je potřebují nejvíc,“ upozornil jsem a Shrekson pokýval hlavou:


    „Já je dostanu v každém případě, protože jsem připravil past. Pokud dobře chápu algoritmy Světa bez hranic, dostanou svůj podíl ze zkušeností i hráči, kteří sem wargy přivedli.“


    Získat z každého warga přes 2000 zkušeností je samozřejmě moc hezké, ale měl jsem v úmyslu zapojit do akce i Taminu Divokou, protože tím by se naše odměna ještě zvýšila. Goblinka po krátkém hovoru souhlasila, že za námi vyšplhá nahoru, ačkoli cestou sténala a skuhrala.


    „Ogr si myslí, že by sis měla vyzkoušet vystřelit. Pokud se ti bude zdát zbraň efektivní a vhodná, může vám druhou postavit v Tyshi, abyste se mohli bránit nočním stvůrám i nájezdům neumírajících.“


    Jakmile Tamina uslyšela ta poslední slova, sevřela pěsti a oči se jí zúžily nenávistí. Ogr nabil balistu a goblince předvedl, jak správně zamířit. Žena otočila zbraň na nejbližšího warga a stiskla spoušť.


    Získáno: 14291 zkušeností


    Level 24!


    Vylepšena rasová vlastnost: Odolnost proti chladu


    Účinnost: 50 %


    Splněna mise: Dosáhněte vyššího levelu než Taisha


    Odměna: 2400 zkušeností, +20 k jakékoli kontrole Taishina mínění o vaší postavě


    Hele! Fungovalo to přesně tak, jak jsem čekal! A to máme k dispozici ještě dalších šest wargů. To znamená… Skoro se mi udělalo špatně, když jsem si spočítal, čeho bych mohl dosáhnout. Vždyť bych během pár minut postoupil až na level 30! Můj šéf by si jistě všiml, jak rychle a díky komu získala má postava tolik levelů… Ta myšlenka mě vrátila do reality.


    „Díky, Tamino. Pokračovat budeme sami.“


    Když goblinka slezla zpět na zem, Shrekson uznal:


    „Je dobře, že jsi ji poslal dolů. Jen z toho jednoho zabití jsem získal dva levely! Už mám dvacítku! Je to tak krásný pocit! Samozřejmě že nebudeme ve hře podvádět, ale není jednoduché tomu odolat, když víš, jak na to. Nejsem si jistý, jestli bych ji dokázal poslat pryč sám. Díky!“


    Ogr odhodlaně nabil balistu a začal postupně zabíjet zbytek wargů chycených do pasti.


    Získáno: 2640 zkušeností


    Získáno: 2640 zkušeností


    Získáno: 2640 zkušeností


    Level 25!


    Vylepšena rasová vlastnost: Odolnost proti jedu


    Účinnost: 55 %


    Získáno: 2640 zkušeností


    Získáno: 2640 zkušeností


    Získáno: 2640 zkušeností


    „Tak to by bylo. Můžeme si jít prohlédnout kořist!“ zavolal ogr stavitel na levelu 22. Body Vytrvalosti se mu však povážlivě snížily, takže se jen posadil na základnu balisty.


    „Díky, kamarádi!“ zakřičel Max Sochnier, kterému se podařilo dosáhnout levelu 21 ještě den před koncem termínu. Celý zářil radostí, na zádech se mu vztyčily jasně červené ploutve a po dvorku pochodoval pyšně jako páv.


    Slezl jsem po žebříku a posadil jsem se na verandu, abych investoval nové body statistik. Měl jsem nad čím přemýšlet. Kromě rozdělení 6 bodů za dosažení levelu 25 se mému ušatému goblinovi otevřela další možnost pro přijetí jedné základní a jedné vedlejší schopnosti. Další možnost se objeví až na levelu 50, ale ten je ještě v nedohlednu, a proto jsem se musel pečlivě zamyslet, co Amra potřebuje právě teď. Nejdříve ze všeho si musím zvýšit Hbitost. S každým získaným levelem potkávám i silnější nepřátele s lepší obranou a odolností, proto je třeba zvýšit útok. Navíc jsem potřeboval postupně zvyšovat Hbitost, abych časem dohnal Taishu a splnil druhý úkol vylepšující její mínění.


    Po delším zamyšlení jsem přesunul Exotické zbraně (H V) z vedlejších vlastností do hlavních. Hbitost mi vyskočila na 74 bodů a Vnímání na 20. A teď je třeba rozhodnout se, čím zaplním zbývající dvě vedlejší vlastnosti. První z nich byla jasná. Neustále jsem jezdil na vlcích a brzy budu poletovat na Vixen, a proto by bylo hloupé nezvolit si schopnost Jezdectví, která se bude cestováním automaticky zvyšovat.


    Přejete si přijmout Jezdectví (H K) jako svou vedlejší schopnost?


    No jasně! Ale čím zaplním poslední volnou schopnost? Nabízelo se mnoho možností, ale nedokázal jsem se rozhodnout. Vedle mě se posadila nymfa na levelu 26 a potichu, aby nás nikdo jiný neslyšel, mi pošeptala:


    „Time, nezapomněl jsi na Taishu? Prakticky všichni ostatní včetně vlků Šedé smečky získali za zabití wargů zkušenosti a postoupili na vyšší level. Ale tvá holka se jen dívala… Samozřejmě ji to mrzí. Cítí se podvedená. Nedává to na sobě znát, na to je příliš hrdá, ale já si toho všimla.“


    „Měl bych si s ní promluvit?“ zajímal mé její názor, protože sestra chápala ženské myšlení daleko lépe než já.


    „To bys určitě mohl udělat, ano. Ale kromě toho bys měl Taishu brát s sebou na plnění úkolů, aby se cítila užitečná. Zabili jsme sice všechny wargy, ale mise Strach Šedé smečky není splněná, protože jsme stále neobjevili jejich původní doupě. Navrhuji, abychom se tam vydali hned. Taishu to zaměstná a já konečně budu mít Piráta jen pro sebe. Stále patří mezi členy Šedé smečky a mě už unavuje, jak změní barvu pokaždé, když si začneš hrát s jejím nastavením.“
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    15. KAPITOLA


    SOUTĚŽ NÁPADNÍKŮ


    V řadě za sebou jsme procházeli bažinným lesem a snažili se postupovat co nejtišeji, abychom na sebe neupozorňovali noční stvůry. Bylo neobvykle chladno a z oblohy padal nepříjemný deštík. Taisha, která se pořád držela vedle mě, se zabalila do černé kožešiny z warga, ale přesto se třásla zimou. Její přiléhavé lupičské oblečení v noci zaručovalo neviditelnost, ve dne lákalo pohledy ostatních, ale v žádném případě nebylo vhodné do tohoto počasí. Doprovázel nás jediný vlk – Pirát. Sestra mě ujistila, že její nedospělý vlček na levelu 14 dokáže sledovat stopu stejně dobře jako starší členové Šedé smečky.


    „Jen doufám, že jejich stopy nesmyje déšť,“ odpověděl jsem jí s obavami v hlase.


    Nymfa mě však ujistila, že tak moc zase neprší. Kromě toho je jasné, že doupě musí ležet někde poblíž místa, kde jsme na wargy včera narazili, protože k cestě doběhli za necelou minutu. Sestra dokonce tvrdila, že si je docela jistá přesnou polohou doupěte. Otevřel jsem místní mapu a všiml si značky ležící směrem, kterým jsme mířili. Sestra zakreslila tuto značku do mapy hned během prvního dne ve hře. Něčí doupě, hrozný zápach. Co dodat? Nejspíš už tehdy narazila na cíl naší dnešní cesty.


    „Taisho, pověz mi, jak obyčejně u goblinů probíhá soutěž nápadníků,“ změnila najednou Valerianna téma.


    Měl jsem úmyslu skočit jim do řeči a upozornit je, že není moc chytré si v tmavém nočním lese povídat a přitahovat tím na sebe pozornost, ale nakonec jsem udržel jazyk za zuby. Les okolo nás zel prázdnotou, všechna zvířata se někde ukrývala před deštěm a chladem. Během poslední půlhodiny jsme narazili jen na dikobraza na levelu 26 a bez zaváhání jsme na něj zaútočili. Získal jsem z něj třicet ostrých trnů, které se mi velmi hodí do foukačky. Vložil jsem si je do inventáře hned vedle nádobky s dikobrazí krví. Plánoval jsem ji vypít ve chvíli, kdy se na mě spoluhráči nebudou dívat.


    Krásná zrzka pokrčila rameny, upravila si kožešinový plášť a s drkotajícími zuby odpověděla:


    „Co ti mám povídat? Soutěž nápadníků je gobliní tradice a pravidla byla stanovena již v dávných časech. Nejdříve se určuje, kdo je nejsilnější. Mladí goblini a staří mládenci zvedají kameny ležící okolo Tyshe. Obvykle se snaží mnoho účastníků, ale vítězí jen ti nejzkušenější válečníci a berserkeři. První úkol vyhrají opravdu jedině ty nejsilnější svaly.“


    Taisha se podívala na mé kostnaté tělo, změřila si mě od hlavy k patě a zavrtěla hlavou.


    „Ne, Amra nemá nejmenší šanci. Mezi nápadníky je i jeden berserker na sedmdesátém levelu z vedlejší vesnice. On je jasný favorit…“


    „Je dovoleno používat elixíry na zvýšení Síly?“ zajímala se nymfa a Taisha potvrdila, že pravidla nezakazují kouzla, elixíry ani kouzelné předměty.


    „V tom případě ještě není všechno ztraceno a můj bratr má stále šanci.“ Pochopil jsem, že sestru něco napadlo a nudná, předvídatelná soutěž o nejsilnějšího nápadníka se ještě může změnit v nečekané drama.


    „Druhý úkol má rozhodnout, kdo je nejhbitější. U Tyshe je strmý kopec, na kterém neroste téměř žádná tráva. Před soutěží se navíc jeho svah polije vodou, aby to na mokrém jílu pořádně klouzalo. Nápadníci se postaví do řady jeden vedle druhého, a jakmile dá šaman znamení, rozběhnou se nahoru. Padají, kloužou, snaží se jeden druhého chytit za nohy nebo ruce a vzájemně si co nejvíc škodit. Obyčejně je to nejzábavnější část celé soutěže a obecenstvo se směje na celé kolo až do chvíle, kdy se jeden z nápadníků vyškrábe až na vrchol kopce.“


    Představil jsem si zápas goblinů v mokrém jílu a neubránil jsem se úsměvu. Pohled na zablácené gobliny, kteří se snaží jeden druhého shodit a zároveň neztratit rovnováhu při běhu po mazlavém blátě, musí být vážně zábavný. Zvlášť když jeden po druhém sjíždí po zadku z kopce zpět na start. Jelikož ovšem jedním z účastníků toho blázince budu i já, vlastně to vůbec legrační nebude.


    „Obyčejně bývá už po těchto dvou kolech jasno, kdo zvítězil a získal nevěstu. Pokud je to stále nerozhodně, následuje ještě třetí úkol. Náčelník vyhlásí, že v okolním lese ukryl velmi cenný předmět, například náramek nebo vyřezávanou hůl. Úkolu se účastní jen oba vítězové předešlých kol. Vyhraje ten, který hledanou trofej přinese náčelníkovi.“


    „A jsme na místě,“ oznámila Val, zastavila se a prohlédla si obydlí wargů. Byla to velká tmavá jáma, jejíž konec mizel v hlubinách. Vycházel z ní hrozný zápach hnijícího masa. Aktivoval jsem Odhalení živých, ale v jámě ani v jejím okolí nikdo nebyl. Přikryl jsem si obličej dlaní a opatrně jsem zamířil k doupěti. Z neskutečného zápachu mi začaly slzet oči. Podzemní cesta vedla příkře dolů do jediné sluje. V noci nebylo vidět ani na krok dopředu, a proto jsem spustil Noční vidění.


    Vstoupil jsem do malé jeskyně. Podlahu tvořila jen ušlapaná hlína, ale stěny někdo zpevnil dřevěnými kůly stlučenými do X. Ve středu sluje stál hrubě otesaný stůl. Jeho dřevěnou desku, kvůli vlhku již skoro černou, pokrývalo mnoho škrábanců pocházejících od nože nebo ostrých drápů. Nic dalšího jsem v tu chvíli neviděl, protože mě oslepilo magické světlo, které vyčarovala nymfa. Bylo tak jasné, že jsem musel zavřít oči.


    „Je tu hrozně moc kostí!“ vykřikla za mnou Taisha a z jejího tónu jsem cítil odpor i strach.


    Postupně jsem si přivykl světlu a pohlédl jsem směrem, kam lupička ukazovala. V rohu jeskyně se skrýval koš z březového proutí plný starých okousaných kostí. Nejspíš právě z nich vycházel ten hrozný puch, který jsme ucítili už nahoře.


    „Zamčená truhla! To je práce pro mě!“ křikla lupička a ukázala na železnými pruhy pobitou dřevěnou truhlici, která se schovávala za košem. „Mavko, potřebuju ještě víc světla. Zkusím zámek vypáčit!“


    V Taishiných rukou se zčistajasna objevila sada paklíčů. Sedla si vedle truhly a chvíli jen zkoumala pohledem těžký, masivní zámek. Do rezavé klíčové dírky se jí vešel celý prst. Asi minutu Taisha dumala, který paklíč bude pro tuto práci nejvhodnější. Nakonec vybrala ten největší, vsunula ho do otvoru a ze všech sil jím otočila. Podle řinčivých a praskavých zvuků zámek nevypáčila, ale rovnou zlomila. Lupička nedočkavě zvedla víko truhlice, a když spatřila, co čeká uvnitř, zklamaně si povzdychla:


    „Jsou to jen šaty… Venkovské hadry.“


    Taisha s Valeriannou začaly vytahovat z truhly špinavé, potrhané šaty a skládaly je na podlahu. Při troše snahy se v nich daly poznat staré košile a kalhoty. Kromě oblečení nebylo v truhlici nic. Sestra ještě jednou prohledala celou hromadu, ale výsledek byl stejný:


    „Jedenáct sad mužského oblečení. Velmi starého, levného a podle všeho lidského. Za poslední dva dny jsme zabili jedenáct wargů, takže to sedí.“


    Splněna mise: Strach Šedé smečky:


    Odměna: 8000 zkušeností, +1 k maximálnímu počtu členů Šedé smečky (maximum je 6)


    Level 26!


    Vylepšena rasová vlastnost: Odolnost proti chladu


    Účinnost: 55 %


    Přestože mi zpráva oznámila splnění úkolu a získání nového levelu, nechtělo se mi věřit, že to byl vážně konec. Všechny zkušenosti s počítačovými hrami mi napovídaly, přímo na mě křičely, že se měl úkol splnit již po zabití poslední warga. Vývojáři neměli důvod nutit nás k návštěvě jejich doupěte. Nebo měli? Proč by nás jinak hnali až sem a nechali nás hrabat se ve starých hadrech a zapáchajících kostech? Když už mluvíme o kostech…


    „Pomozte mi vysypat tamten koš,“ poprosil jsem dívky.


    Taisha s Valeriannou si vyměnily pohledy. Očividně se ani jedné z nich nechtělo přibližovat se k páchnoucím zbytkům.


    „Mám neodbytný pocit, že jsme ještě nedošli na konec příběhu,“ vysvětlil jsem jim podivnou žádost. „Podle oblečení muselo jít o nějaké měniče. Během dne působili jako normální, mírumilovní lidé, elfové nebo orkové. Ale podívejte, nejsou tu žádné postele. Kde ti lidé přes den spí? Tohle místo mi spíš připomíná převlékárnu, kam si vesničané přes noc ukládají své šaty propocené celodenní prací, než se změní na krvežíznivé noční stvůry. Vždyť přece někde museli trávit celé dny. A já chci pochopit, co se tu dělo.“


    Taisha se znechuceně podívala na hromadu kostí a odvrátila se:


    „Proč se prohrabávat tím hnusem? Všechno je už jasné. Podle střihu jde o lidské oblečení. Jediná lidská osada v celém nejbližším okolí je Kamenec. Takže se tam musíme vydat a zeptat se místních, zda jim poslední dobou nezmizelo pár sousedů. Když se ze dne na den ztratí jedenáct naprosto zdravých mužů, jejich sousedé si toho určitě všimnou.“


    Nečekal jsem na pomoc od šklebících se dívek a sám jsem sáhl po březovém koši. Vysypal jsem jeho obsah na zem. Po zemi rozkutálely ohryzané kosti, ze kterých kapala hniloba. Ač se to zdálo nemožné, zápach se citelně zhoršil a teď už opravdu téměř nebyl snesitelný.


    Úspěšná kontrola odolnosti proti jedu


    Získáno: 8 zkušeností


    Jako první vyběhla z nory Taisha. Už jsem se chystal ji následovat, když jsem najednou zahlédl mezi kostmi cosi barevného. Předmět vypadal jako čelenka, jakou si oblékají mladé dívky. Přemohl jsem odpor a dvěma prsty ji vytáhl z hromady. Ukázal jsem čelenku sestře, jejíž obličej zezelenal. Očividně se velmi přemáhala, aby nezačala zvracet.


    „Tohle musí patřit nějaké oběti,“ přemítal jsem, ale sestra jen zavrtěla hlavou, přitiskla si dlaň k ústům a vyběhla za lupičkou ven na čerstvý vzduch.


    Úspěšná kontrola odolnosti proti jedu


    Získáno: 8 zkušeností


    Vydal jsem se za dívkami a venku jsem se s úlevou nadechl čistého lesního vzduchu. Valerianna klečela na zemi a také zhluboka dýchala. Po chvíli mě požádala, abych jí ukázal, co jsem objevil. Pozorně si barevnou čelenku prohlédla a pak mi bez dalšího vysvětlení oznámila, že se musí vrátit zpět do nory a zkontrolovat, zda se předtím nezmýlila. Chtěl jsem ji doprovodit, ale nymfa mě zastavila se slovy, že tam stráví maximálně třicet sekund. A skutečně z nory vrátila velice rychle.


    „Ta čelenka nemůže patřit oběti wargů. Zaprvé jsem v koši neobjevila žádné ženské oblečení. Zadruhé ty kosti nejsou lidské. Jsou tam kosti obrů, gobliní lebky, polámané krabí krunýře a velké množství rybích kostí a šupin. Ale ani jeden lidský ostatek.“


    Přijata mise: Minulost Šedé smečky


    Třída mise: Vzácná, skupinová


    Požadavek: Navštivte Kamenec a zjistěte víc informací o čelence, kterou jste objevili v noře wargů


    Odměna: 2000 zkušeností, možnost přidat wargy do Šedé smečky


    „To je o dost méně zkušeností, než jsem získal za minulou část,“ namítl jsem. Nymfa byla také překvapená:


    „Mně úkol nabízí úplně stejný počet zkušeností jako za předchozí krok. A to je vážně divné. V Kamenci je jen dvacet domů. Rozhovory se všemi lidmi nám zaberou maximálně půl hodiny. Vůbec nerozumím tomu, proč je za misi tak vysoká odměna.“


    Taisha, která naši konverzaci poslouchala, konsternovaným hlasem pronesla:


    „Já pořád nechápu, o čem se to bavíte! Můžete mluvit trochu jasněji, neumírající?“


    Chtěl jsem hezké NPC dívce vše vysvětlit, ale mou pozornost zaujala příchozí zpráva. Psal mi Valentin:


    „Právě mě znovu zabil Půlnoční přízrak. Nebudeš mi věřit, kde jsem ho našel. Skrývá se ve vodou vymleté jeskyni téměř přesně pod vaším srubem. Tentokrát jsem zachytil jeho pohyb. Je to prostě jen tmavý rychlý stín. Měl nad sebou černou lebku, takže jeho level je nejméně sto padesát. Nemůže proniknout ničím pevným. Může ale létat a pohybuje se vážně velice rychle. K útoku opět použil nějaké smrtící kouzlo, které překonalo veškerou mou obranu. Jako byste žili v kráteru sopky, Amro. Pokud se té bestii podaří dostat se ven, zabije vše živé. Napsal jsem kamarádovi nekromantovi a pozval ho na pomoc. Je na tyhle věci specialista. Zítra večer se nám snad podaří tu bestii zabít.“


    Zatímco jsem zpracovával cenné informace od iluzionisty, sestra přetlumočila mou teorii lupičce:


    „Bratr pevně věří, že jsme nezabili všechny wargy, a proto navrhuje, abychom se vydali do Kamence a vyhledali tam někoho, kdo by tu čelenku poznal. Pokud je majitelka čelenky naživu, mohla by se s námi podělit o další informace.“


    Vložil jsem se do hovoru a rychle dodal:


    „Valerianna má pravdu. Ale nechce se mi jít do Kamence právě teď. Do tohoto úkolu se pustíme až po soutěži nápadníků. Vraťme se rychle do Prokletého srubu. Půlnoční přízrak je zpět a to nevěstí nic dobrého. Schováme se uvnitř, zamkneme brány a připravíme se na zítřek.“


    Pohled na vesnici Tysh ve mně zanechal velice tristní pocit. Brána visela na jednom pantu a pokrýval ji černý popel. Statečný náčelník Ugruem, obchodník Nyle a někteří další obránci vesnice zemřeli právě tady. Položili své životy ve snaze zastavit invazi neumírajících, a dokonce osm hráčů zabili. Ale heroický výkon obránců přišel vniveč. Útočníkům se podařilo probít se do Tyshe, protože na dvou místech probourali palisádu. Hráči se na vesnici vážně vyřádili. Zabili více než dvě stě pokojných goblinů a poničili nejméně polovinu domů.


    Přeživší goblini již mrtvá těla pohřbili, ale pohled na popel a kusy spáleného dřeva na místech, kde dříve stály domy, mě stále dost šokoval. Z příbytku Tareka Velké nohy, v němž jsem byl před pár dny hostem, zbyly jen černé ruiny. Sám Taishin otec byl vážně popálen na mnoha částech těla a teď dočasně přebýval v domě šamana Kaiaka.


    „Teď už jistě chápeš, Amro, proč se musíme pomstít!“ Taisha si klekla u hromady popela, který býval jejím domkem. „Včera jsem se poptala sousedů a vím přesně, kdo je odpovědný za zničení domů a zabití mých dvou sester. Nekromant jménem Larsen Nesmrtelný, elfská lučištnice Dorielle Hbitá_srna, léčitel Antonius Spravedlivý a paladin George Klidný_posel_Světla.“


    Otevřel jsem uložený záznam části rozhovoru, který probíhal v místním chatu během útoku. Figurovala v něm všechna jména zmíněná Taishou. Nejslabší z nich se zdála být lučištnice Dorielle s levelem 60, nejnebezpečnějším byl kněz léčitel s levelem 137.


    Léčitele může pokládat za neškodné jen někdo, kdo s hrami nemá téměř žádné zkušenosti. „Doktoři“ Světa bez hranic mají v rukávech připraveny spousty nepěkných kouzel. Bez problému dokážou nepřítele paralyzovat, ochromit, přivodit mu vnitřní krvácení nebo i zastavit jeho srdce. A je tu ještě další věc, kvůli které ostatní hráči léčitele respektují. Většina hráčů se raději přímo účastní bitvy a vlastní rukou zabíjejí nepřítele, než aby v týlu léčili zraněné spoluhráče. V MMORPG hrách potřebuje léčitele každá bojující skupina, ale přesto tyto postavy nepatří mezi prestižní. Právě z toho důvodu si většinou hráči postavu léčitele nevybírají náhodou. Ve Světě bez hranic bylo ještě méně léčitelů než v jiných hrách, protože není možné svou postavu změnit. Proto za léčitele hrají jen schopní hráči, kteří si předem promysleli celou strategii vývoje postavy. A 137 levelů Antoniuse Spravedlivého mi potvrzuje, že jde o velice schopného hráče.


    Všiml jsem si, že Taisha zmlkla a podle všeho ode mě očekává nějaký komentář toho seznamu jmen.


    „Taisho, už jsem ti před bohy slíbil, že tito neumírající trestu neuniknou! Pokud vyhraji soutěž nápadníků, dokončím během dvou dnů všechny své záležitosti a vydáme se spolu hledat vrahy tvých sester.“


    Zrzka si mě změřila pohledem, a aniž by vstala, nevěřícně se zeptala:


    „Ale jak je chceš najít, Amro? Vždyť jsi sám říkal, že svět je obrovský!“


    „Existují jisté způsoby. Můžeme si o tom promluvit po turnaji. Tamhle přichází zástup goblinů v čele s tvým otcem. Předpokládám, že jde o mé konkurenty.“


    Dívka rychle vyskočila na nohy a smetla si popel z šatů. A že měla načase. Tarek Velká noha, goblin válečník na levelu 80, se zastavil dva kroky od své dcery. S úctou jsem se novému náčelníkovi vesnice uklonil, ale Tarek si mě nevšímal. Místo toho se nesouhlasně podíval na Taishino přiléhavé oblečení a pronesl:


    „Milovaná dcero, už včera jsem ti říkal, že v těch šatech vypadáš nevhodně, a radil jsem ti, aby ses oblékla skromněji.“


    „Otče, jsem dospělá, ženské módě rozumím a tvé rady nepotřebuji. Mám však na tebe jinou otázku. Budu dnes jedinou cenou pro tuhle hordu uslintaných maniaků?“ zeptala se dívka a ukázala na zástup goblinů pestrého věku. Čekali tam mladí výrostci, ale i plešatí starci.


    Tarek zavrtěl hlavou a upřesnil, že nápadníky získají také další tři mladé ženy. Teprve potom se náčelník otočil ke mně, pochybovačně se podíval na mé hubené tělo a pronesl:


    „Jsem rád, že ses tu ukázal, Amro. Abych řekl pravdu, obával jsem se, že zneužiješ dobrého vztahu s Taishou a utečeš s ní pryč.“


    Zasmál jsem se, protože Taishin otec přesně odhadl, co se mi honilo hlavou. Nad tímhle jsem vážně přemýšlel a několikrát zvažoval pro a proti. Nakonec jsem se rozhodl zůstat, protože by mi útěk mohl způsobit vážné komplikace.


    „Ano, Tareku. Klidně bych soutěž nápadníků vynechal a přemluvil Taishu, aby se stala mou ženou. Ale slíbil jsem ti, že se zúčastním, a svůj slib dodržím. Změřím síly s ostatními muži a všem dokážu, že Taisha patří mně. Příroda mě neobdařila silnými svaly, ale jsem bylinkář a dokážu připravit nejrůznější kouzelné elixíry. Na vlastní oči uvidíš, že když je třeba, dokážu najít sílu. Abych to dnes všem předvedl, požádal jsem své přátele, aby do středu vesnice přinesli obrovský balvan, se kterým se bude soutěžit. Dříve ležel u cesty mířící k Tyshi. Mám v plánu zvednout tento balvan, protože všechny ostatní kameny jsou pro mě příliš lehké.“


    Získána odměna: 1600 zkušeností, +10 k mínění Tareka Velké nohy o vaší postavě, +10 k mínění Taishy o vaší postavě


    Tím jsem oficiálně potvrdil svoji účast v soutěži siláků, a dokonce ihned obdržel slíbené odměny. Již nebylo cesty zpět. Ze zástupu vyzyvatelů vystoupil jeden svalnatý goblin. Tvář mu rozdělovala křivá, nestejnoměrně srostlá jizva táhnoucí se od brady až vlasům. Nějaká ostrá zbraň kdysi rozštípla jeho nos a změnila obličej svalovce, který určitě ani předtím nebyl žádný krasavec, na něco skutečně podivného.


    Hanry Beznosý


    Goblin


    Berserker


    Level 70


    Veliký goblin převyšoval Amru téměř o dvě hlavy a tyčil se nad ním jako hora.


    „Uvidíme, zda se jen nechvástáš. Před sebou totiž vidím jen malého bylinkáře, který si vymýšlí pohádky, ale přitom je podělaný strachy. Kluku, měl bys vypadnout, dokud to ještě jde. Běž si raději sbírat bylinky, než tě nějaký silný muž náhodou zabije. Jeden by mohl takového prcka přehlédnout a dojde k neštěstí.“


    Jeho urážky jsem mu s úsměvem vrátil:


    „No, Hanry, vidím, že ty už jsi nějaké silné muže potkal. Vypadá to, že ti chtěli pomoci najít novou práci. Nezabili tě, jen ti znetvořili obličej. Kočovné cirkusy pořád hledají nějaké netvory, které by mohly předvádět…“


    Nepřítel má slova nepochopil hned, což mi jen potvrdilo domněnku, že se berserkeři zaměřují pouze na Sílu a Kondici. Inteligenci, která je u všech goblinů tak trochu v pozadí, mají téměř na nule. Smějící se dav diváků, kterým to došlo, přiměl Hanryho zvednout pěsti.


    Právě včas mezi nás vstoupil Tarek a uhasil hrozící konflikt hned v zárodku. Nařídil nám, abychom se uklidnili a přešli k bráně, kde už na nás v písku čekalo mnoho různě velkých kamenů.


    Okolo vyhrazené arény stálo několik stovek čumilů. Svitlo mi, že se přišli podívat nejen přeživší z Tyshe, ale i obyvatelé okolních gobliních vesnic. Jejich pozornost se teď upírala na bizarní čtveřici sestávající z Taminy, Shreksona, Maxe a Valerianny. Ti právě s očividnou námahou přesunovali obrovský balvan z náměstí k ostatním přichystaným kamenům. Přátelé se značně potili a každých pár metrů zastavovali, aby nabrali dech. Nakonec se jim však podařilo umístit ho do řady k ostatním a unaveně okolo něj popadali. Tamina se na mě podívala a nahlas, aby to všichni slyšeli, zakřičela:


    „Amro, jestli se ukáže, že ten kámen nezvedneš a já ho sem táhla zbytečně, zlomím ti obě ruce a nohy! Věř tomu! Neříkají mi Divoká pro nic za nic!“


    Goblinka a všichni mí přátelé samozřejmě přeháněli. Chtěli všem předvést, jak moc jsou z tahání neskutečně těžkého kamene unavení. Já jsem však věděl, že tento kámen vytvořila má sestra a ve skutečnosti neváží víc než cihla. Ale diváci věřili vlastním očím a nikdo nepochyboval, že ten balvan téměř není možné zvednout.


    Soutěž začala. Jeden po druhém přicházeli nápadníci, vybrali si jeden z připravených kamenů a s menším či větším úspěchem ho zvedli. Jelikož měl každý nápadník pouze jeden pokus, nikdo se neodvažoval k mému balvanu ani přiblížit. Dokonce i Hanry si raději zvolil druhý největší kámen a zvedl ho jen s vypětím všech sil. Já jsem přišel na řadu jako poslední. Za překvapených pohledů všech ostatních jsem se začal svlékat.


    „To je proto, abych si nezničil šaty, až se mi napnou svaly,“ vysvětlil jsem divákům své podivné chování.


    Kroužkovou košili a vestu jsem podal Valerianně a u kamene jsem zůstal stát nahý do půli těla. Z kalhot jsem vytáhl lahvičku s hustou oranžovou tekutinou a všem ji ukázal. Skutečně šlo o předem připravený elixír síly, ale úroveň Síly zvedal o pouhých 15 bodů a jenom na 4 minuty. To ale diváci nevěděli. Lahvičku jsem odzátkoval a vypil elixír až do dna. Diváci zalapali po dechu jako jeden muž. Nevím, co viděli, ale očividně to nebyl ten malý ušatý bylinkář. Všichni na mě zírali jako u vytržení. Když jsme se sestrou plánovali tuto část soutěže, Valerie pronesla, že ze mě udělá Hulka. Já se na staré filmy moc nedívám, a proto jsem si nedokázal představit, co tím přesně myslela. Předpokládám, že šlo o nějakého obra.


    Úspěšná kontrola reakce šamana Kaiaka


    Získáno: 80 zkušeností


    Místní šaman určitě začal pochybovat o reálnosti toho, co se mu odehrává před očima, ale podle všeho se nakonec rozhodl, že si to nechá pro sebe a nebude kazit mou show. Vší silou jsem několikrát zadupal, předvedl všem své svaly a přistoupil k obřímu balvanu. Diváci by umřeli smíchy, kdyby viděli, co se před nimi skutečně odehrává místo iluze, kterou pro ně připravila mavka. Předpokládal jsem správně. Balvan skutečně nebyl tak těžký, jak vypadal, ale bylo potřeba předvést, že napínám všechny svaly. Zavrčel jsem jako profesionální vzpěrač, zvedl kámen nad hlavu, několik sekund ho tak držel a pak jsem ho odhodil do písku. Země se zatřásla a ozval se zvuk podobný hromu, který vylekal dokonce i mě. Malá iluzionistka si vyhrála se speciálními efekty. Diváci však byli nadšení. Jejich vzrušené výkřiky a volání v sobě utápěly všechny ostatní zvuky. Několikrát jsem se ještě otočil, abych předvedl své „mocné“ bicepsy a tricepsy. Pak mi přišla zpráva od sestry:


    „To je vše. Můžeš se zase obléct. Iluzi jsem zrušila, už vypadáš normálně.“


    Náčelník se šamanem mě označili za vítěze soutěže siláků. Má výhoda byla tak markantní, že nijak neprotestoval ani beznosý berserker. Diváci živě diskutovali o tom, čeho byli svědky, a pomalu přesouvali na druhou stranu vesnice, kde čekal strmý jílovitý svah. Již byl pokropený vodou a připravený na další část soutěže. Zdržel jsem se chvíli pozadu, abych Taminu, Shreksona a Maxe požádal o společné odklizení „kamene šampionů“ z dohledu dřív, než by mohl být trik odhalen.


    Najáda oblečená do blýskavého hrudního brnění, které vylovila z jezera u bitevního pole, chtěla odvalit kámen sama, ale já jsem trval na tom, aby se zapojili všichni tři. Pravděpodobně už nehrozilo, že by je u toho někdo pozoroval, ale chtěl jsem mít jistotu. Nymfu jsem potřeboval mít u sebe při soutěži v hbitosti. Právě její vodní kouzla rozhodnout o tom, zda se mi podaří vyběhnout až na kopec, nebo ne. Když jsme se dostali až k místu konání druhého úkolu, bylo již vše připraveno na zahájení. Dolů z kopce tekly celé proudy bahna, ale nahoru bych možná dokázal vyšplhat i bez pomoci, kdybych se přidržoval těch několika trsů trávy, kterým se tam nějak podařilo vyrůst. Soutěžící stáli připraveni na úpatí kopce a čekali na signál. Postavil jsem se na konec řady.


    Získána odměna: 1600 zkušeností, +10 k mínění Tareka Velké nohy o vaší postavě, +10 k mínění Taishy o vaší postavě


    Systém mě teď považoval za účastníka druhé části soutěže, a proto jsem získal i druhou odměnu. Teď však přišel čas na nejdelikátnější část celého plánu. Má postava soutěžila s devatenácti dalšími gobliny, kteří mají primárně nastavený bonus 30 % ke zvyšování Hbitosti. Bez pomoci bych proti nim nemohl uspět, a to ani s elixírem přidávajícím 15 bodů Hbitosti. S Alchymií na úrovni 15 jsem silnější elixír připravit nedokázal.


    Sáhl jsem do batohu a vytáhl elixír. S lahvičkou v ruce jsem se zarazil. Mám snad vytáhnout korek a elixír vypít sám? Kam se ztratili mí malí pomocníci? Soutěž přece za chvíli vypukne!


    „Proč pije kouzelné elixíry jen strejda Amra? To není fér! Napít by se měli všichni soutěžící!“ zakřičela konečně Yunna, která se davem protlačila až do první řady.


    „To je pravda! Ať se s ostatními rozdělí a bude to fér!“ přidala se k ní její sestra Hosh.


    „Na vlastní oči jsem viděl, že má batoh plný elixírů. Má tam dost lahviček pro všechny!“ křikl do všeobecného hlaholu Irek z druhé strany velkého zástupu diváků.


    Schopnost Předák zvýšena na úroveň 5!


    Podobně výkřiky začaly přicházet ze všech stran. Tamininy děti si slíbené peníze rozhodně zasloužily. Vytvořily dojem, jako by se předání elixírů ostatním soutěžícím dožadoval celý dav, a k dětem se opravdu rychle přidávali i další diváci.


    Dokonce sám šaman Kaiak, který měl soutěž odstartovat, vypadal zmateně. Naklonil se k náčelníkovi a požádal ho o radu. Asi minutu spolu diskutovali a oba pak přišli za mnou.


    „Amro, vidíš to sám. Goblini požadují rovné podmínky. Proto se tě musím zeptat. Skutečně máš u sebe tolik elixírů, aby se z nich mohli napít všichni?“


    Potichu jsem si oddechl. Všechno šlo přesně podle plánu. Se sestrou jsme doufali, že naopak nebudou po mně vyžadovat to, abych se nenapil já. Tak jo. Je potřeba chovat se normálně a nedat na sobě nic znát. Nasadil jsem smutný výraz a na šamanovu otázku odpověděl:


    „Skutečně mám dost elixírů pro všechny, ale proč bych měl svým protivníkům zdarma poskytovat výhody? Ale… když o to diváci tak stojí… No dobře. Mám však jednu podmínku: Všichni se napijí až po startu! Jen tak bude soutěž skutečně férová!“


    Vyskládal jsem na zem dvacet identických lahviček s oranžovou tekutinou a nabídl soutěžícím, aby si každý jednu vzal. O několik sekund později zbývala pouze jediná a tu jsem si nechal pro sebe.


    Šaman došel na své místo, zvedl ruku a vyzval soutěžící, aby se připravili. Start! Natáhl jsem ruku s lahvičkou a přesně v té chvíli jsem zaslechl, jak ostatní odzátkovali ty své. Všichni naráz je vypili až do dna. Já jsem se ani nesnažil skrývat zlomyslný výraz a vrátil jsem neotevřenou lahvičku zpět do batohu. Vlastně jsem elixír únavy klidně mohl vypít, protože by mi odolnost proti jedu ve výši 55 % mohla pomoci předejít neblahým následkům, ale nechtěl jsem to riskovat.


    Původně jsem svým protivníkům chtěl připravit neškodné elixíry, které by jim na několik sekund snížily body Vytrvalosti na nulu. Zkuste se škrábat po mokrém jílu, když se ani nedokážete udržet na nohou! Ale protože jsem neměl dostatek ingrediencí, každý třetí protivník dostal elixír, který jsem si pracovně nazval: slaneček v mléku. Vyvolával velmi intenzivní průjem. Vlastně ani nevím, který z elixírů zafunguje lépe. Několik sekund po startu většina protivníků ležela na zemi a ostatní neskutečnou rychlostí běželi k nejbližším keřům.


    „Utíkej přímo dopředu. Zmrazím tenký pás země.“


    Ráno jsme se dohadovali, jak nejlépe změnit kluzkou zem tak, abych po ní mohl chodit. Navrhoval jsem sestře, aby ji vysušila, ale podle ní bylo daleko rychlejší a jednodušší vodu zmrazit. Můj názor byl, že si zmrazením mokrého jílu moc nepomůžeme, protože začne klouzat ještě víc. Val mě však ujistila, že to tak není. Nedaleko Prokletého srubu jsme provedli několik experimentů a jejich výsledky mě uklidnily. Proto jsem teď docela slušnou rychlostí mířil k vrcholu.


    Úspěšná kontrola Hbitosti


    Získáno: 8 zkušeností


    Měl jsem pocit, že jsem malinko sešel z cesty. Lehce jsem upravil směr a zanedlouho se objevil až na kopci… Ale až jako druhý! Hanrymu Beznosému se podařilo vyšplhat po kluzkém svahu o několik sekund dříve než mně! To je smůla, že zrovna jeho elixír neúčinkoval… nebo ano? Fuj! Musel jsem si z toho hnusného zápachu, který ke mně přinesl lehký vánek, zmáčknout nos. Nicméně i přesto se berserker stal vítězem této soutěže a před poslední zkouškou vyrovnal skóre.


    „Slyšela jsem, že se Hanry domluvil s několika bojovníky ze své vesnice. Prý tě přepadnou na cestě u bažiny,“ zašeptala mi do ucha Yunna, která za mnou přišla. „Amro, chystají se tě zabít.“


    „Neboj se. Zabít neumírajícího není tak jednoduché,“ ujistil jsem Tamininu nejstarší dceru a poděkoval jí za varování.


    Museli jsme ještě počkat, než doběhne zbytek účastníků, ale po chvíli si Tarek k sobě přivolal mě, berserkera a dva gobliny, kteří v obou kolech obsadili třetí místa. My čtyři si rozdělíme čtyři ženy.


    Získána odměna: 1600 zkušeností, +10 k mínění Tareka Velké nohy o vaší postavě, +10 k mínění Taishy o vaší postavě


    Čekalo na nás poslední kolo soutěže nápadníků. Náčelník nám napověděl, kam schoval bronzový totem, který mu do západu slunce musíme přinést. Vyjmenoval několik referenčních bodů a popsal pár míst. Můj hlavní protivník, ještě celý mokrý po neodkladné koupeli, pozorně naslouchal a zamyšleně přikyvoval. Okamžitě jsem pochopil, že Hanry přesně ví, jaká místa náčelník popisuje, a je si jistý, že trofej objeví jako první. Mně však popisy jako strakatá cesta, vlčí rokle a hřbitov hořících kostlivců neříkaly zhola nic. Neměl jsem nejmenší tušení, kudy se mám vydat.


    Zbylí dva soutěžící si navzájem šeptali a házeli po mně kosými pohledy. Jejich zamračené tváře mi slibovaly nepěkné překvapení, až se dostaneme z dohledu diváků.


    Konečně nás šaman odstartoval a berserker plnou rychlostí vyrazil po cestě. Další dva goblini nespěchali. Popadli sukovice, pomalu kráčeli po cestě za berserkerem a občas se po mně ohlédli. Já jsem zůstal stát na místě a s úsměvem jsem je pozoroval, jak pomalu mizí v lese.


    „Amro, co se děje? Chceš snad odstoupit ze soutěže?“ zeptal se překvapeně Tarek Velká noha a tázavě zvedl obočí.


    „Právě naopak, náčelníku. Já jsem zvítězil,“ prohlásil jsem. S těmito slovy jsem z batohu vytáhl starověkou bronzovou sošku okřídlené ženy neznámé rasy. „Zde jde trofej, na kterou čekáte!“


    Diváci zalapali po dechu. Ano. Dost jsem je tím ohromil. Nápad sledovat Tareka, který se brzy ráno vydal ukrýt trofej, vzešel právě od jeho dcery. Vůbec se jí nelíbilo, že by o jejím budoucím manželovi měla rozhodnout náhoda. Proto se rozhodla, že si přivstane a mé vítězství si pojistí. Na ochranu jsem jí přidělil celou Šedou smečku kromě zraněného Akély a krásná zrzka zpovzdálí sledovala otce, potom vyzvedla cenu a přinesla mi ji.


    Tarek nechápavě hleděl na sošku a nevěděl, jak má na nastalou situaci zareagovat. Uběhla sekunda, pak další, potom pět sekund, ale náčelník se prostě nedokázal rozhodnout. Potichu a upřeně jsem sledoval NPC snažící se vyřešit tento složitý problém. Podmínky mise byly technicky splněny, ale zároveň bylo Tarekovi jasné, že takto jsem přece nemohl vyhrát.


    SYSTÉMOVÁ CHYBA!


    Čas na odpověď pro NPC $FF0076-ВВ0880 překročil dovolenou hranici


    Kód chyby #LOC/ER-000016


    Tato zpráva byla automaticky poslána technické podpoře Hry bez hranic


    Postava automaticky resetována


    Omlouváme se za jakékoli způsobené problémy


    To je skvělé! Zamnul jsem si radostí ruce. Jako tester vítám každou chybu s otevřenou náručí. Šaman se poškrábal na čele a přistoupil k náčelníkovi. Z druhé strany se k Tarekovi postavila Tamina Divoká. Klíčová NPC vesnice Tysh začala diskutovat, dospěla k závěru a otočila se na mě.


    Úspěšná kontrola reakce Tareka Velké nohy


    Získáno: 80 zkušeností


    Úspěšná kontrola reakce Taminy Divoké


    Získáno: 80 zkušeností


    Úspěšná kontrola reakce Kaiaka Jezevčí nohy


    Získáno: 80 zkušeností


    Naše dobré osobní vztahy přiměly všechny tři k rozhodnutí, že mi mohou důvěřovat. Šaman o krok vystoupil, utišil diváky a triumfálně prohlásil:


    „Amro, dokázal jsi svou sílu, hbitost i chrabrost! S radostí tě prohlašuji vítězem dnešní soutěže nápadníků! Můžeš si vybrat kteroukoli z těchto krásek!“


    Dav se rozestoupil a předstoupily čtyři mladé goblinky. K mému překvapení nevypadala ani jedna vysloveně škaredě. Vlastně se mi líbily úplně všechny. Buď byly opravdu hezké, nebo jsem si už během dlouhého času stráveného s Taminou, Yunnou a její malou sestrou na vzhled goblinů zvykl. Těžko říct. V každém případě však nemohlo být sporu o tom, že Taisha je nejkrásnější, zářila mezi nimi jako diamant na hromadě štěrku. Přistoupil jsem k ní, vytáhl z batohu dvojici zlatých náušnic se safíry, které jsem koupil o několik dnů dříve, poklekl na jedno koleno a slavnostně jí dárek předal.


    Splněna mise: Soutěž nápadníků


    Odměna: 8000 zkušeností


    Taisha pomalu natáhla ruku, vzala si zlaté náušnice a prohlédla si je do nejmenších detailů. „Přiznám se, Amro, že jsem od tebe zvyklá na cennější dary,“ zašeptala téměř neslyšně. „Dvě velmi cenné dýky, skvělý opasek, úžasná sada paklíčů… Tyto dary byly zakoupeny přímo pro mě, a proto mi z nich vždy radostí poskočilo srdce. Tyto náušnice jsou však jen blyštivé cetky. Pro tak skvělou událost sis mohl připravit něco vhodnějšího. Ale dobrá. Ten skutečný dárek asi teprve přijde.“


    Přijata mise: Dárek pro Taishu


    Třída mise: Nutná, osobní


    Požadavek: Nalezněte předmět, který se bude hodit jedině Taishe


    Odměna: Proměnná


    Uznávám, že mě Taishina slova ze všeho nejdřív zarazila. Náušnice mě stály 500 mincí, což je víc peněz, než kolik má celá vesnice Tysh dohromady! Když jsem si však všiml požadavku „nutné splnění“, uklidnil jsem se a uvědomil si, že reakce NPC dívky byla předem naprogramovaná bez ohledu na konkrétní dar. Taisha si připnula náušnice, mrkla na mě a hlasitě, aby ji všichni slyšeli, promluvila:


    „Tím darem sis mě získal, Amro. Stanu se tvou ženou. Od této chvíle budu poslouchat jen tebe. Slibuji ti svou oddanost a přísahám, že tě budu doprovázet na všech cestách.“


    „Podívejte! Tam!“ ozval se Yunnin radostný výkřik. Vzhlédli jsme k zamračené obloze.


    V první chvíli jsem nic neviděl, ale pak jsem spatřil pár dlouhých křídel s červenými membránami. Letěla k nám Vixen! Wyverna sama vyšplhala na level 15 a konečně jí narostla křídla! Dva metry dlouhý ještěr dosedl na zem u mých nohou a přitiskl křídla ke hřbetu.


    „Skvělé!“ Max Sochnier si klekl na kolena a blanitou rukou ji pohladil. „Kdy se na ní budeš moci proletět?“


    Nejistě jsem pokrčil rameny. Zatím je má Vixen stále moc slabá na to, aby někoho unesla. Možná na levelu 20 nebo 25…


    Přešel k nám Taishin otec, objal svou dceru a chystal se pronést slavnostní řeč. Nepodařilo se mu však vydat ze sebe jediné slovo, protože se mu oči naplnily slzami. Zjizvený goblin se za příval emocí zastyděl a odvrátil se. Využil jsem okamžiku a podal jsem goblinovi mast na popáleniny, jež tolik pomohla Tamině.


    „Amro, jaké jsou další plány? Vydáš se do Kamence nalézt majitele čelenky?“ zajímala se nymfa.


    „Val, teď určitě ne. Do hry jsem připojený už celých sedmnáct hodin bez přerušení. Byl jsem neskutečně unavený už před tou soutěží a teď se sotva držím na nohou. Půjdu si lehnout v domě šamana Kaiaka. Dovolil mi, že u něj můžu občas složit hlavu. Uvnitř se odpojím ze Světa bez hranic.“


    „Amro, vezmeš mě s sebou do tvého světa? Jsem tvá právoplatná manželka a budu tě doprovázet všude!“ Taisha byla rozhodnutá jít se mnou a tím mi situaci ztížila.


    Otočil jsem se k dívce a objal ji. Podíval jsem se jí přímo do očí a řekl:


    „Taisho, zatím nevím, jak bych tě mohl přenést do světa neumírajících. Možná existuje nějaký způsob, ale já ho neznám. Slibuji ti, že pokud přijdu na to, jak to udělat, provedu tě naším světem. Zatím se však vydej s Valeriannou do Kamence. Cestou vás ochrání Šedá smečka. Večer se potkáme v Prokletém srubu.“


    Taisha smutně přikývla a jako spráskaný pes odešla směrem k bráně vesnice. Cítil jsem se hrozně, ale v této záležitosti jsem své nevěstě nemohl nijak pomoci. Když jsem sestře pověděl, o co mě Taisha požádala, Val to velmi překvapilo a zamyslela se.


    „Občas mi připadá, že Taishu ovládá živá osoba. Chováním se vůbec nepodobá ostatním NPC. Time, vážně ji nechceš podrobit upravenému Turingovu testu****?“


    „Co tím myslíš? To by nás přece nikam neposunulo. Žijící hráč může test záměrně pokazit. Strojům se naopak už několikrát podařilo testem projít, když použily dostatečný počet dynamických knihoven a odkazů.“


    V šamanově domě jsem si sedl se zkříženýma nohama na zem a otevřel jsem hlavní menu. Zvolil jsem možnost Odpojit se ze hry. S námahou jsem se vysoukal z kapsle. Paže se mi třásly jako dědkovi. Dlouhá herní relace mě nepředstavitelně unavila. Z posledních sil jsem popadl ručník a vyrazil do sprch. Když jsem otevřel dveře své kabiny, spadla na podlahu čistá zalepená obálka. Otevřel jsem ji a objevil oranžovou plastovou kartičku nadepsanou: Host. Kromě kartičky v obálce čekalo i blahopřání s usmívající se myškou. Z druhé strany bylo napsáno:


    „Timothy, dnes se koná má narozeninová oslava. Nezapomeň prosím, že máš hrát mého přítele. Oslava proběhne v 333. patře severní věže mrakodrapu Pevnost. Do obálky jsem přidala elektronickou propustku, která ti otevře všechny potřebné turnikety a dveře. Začátek je v 18:00. Přijď včas!


    P.S. Pokud nevíš, jaký dárek přinést, nedělej si s tím hlavu. Jen mi dovol, že si můžu vybrat cokoli z tvého inventáře.


    Moc se na tebe těším,


    Kira.“


    Podíval jsem se na hodiny. Půl dvanácté dopoledne. Na přípravu a odpočinek mi nezbývalo mnoho času. Neměl jsem ani čas se osprchovat nebo sestříhat klip z dnešních dobrodružství. To vše bude muset počkat! Teď si musím koupit vhodné oblečení a dárek pro Kiru. Pak se snad na pár hodin prospím. Napadlo mě hned několik vhodných darů, ale všechny by bylo nutné objednat.


    Rozhodně nedovolím, aby se mi královna harpyjí hrabala v inventáři. Je jasné, že Kiru ani v nejmenším nezajímají svazky lesních bylin nebo slabé alchymistické elixíry. Pravděpodobně jí jde o zlaté wyverní vejce, které jsem podle jejího názoru získal. Zatím skoro nikdo nevěděl, že se wyverna už vylíhla a kolik už si vybojovala levelů. Až se to Kira dozví, asi ji to pěkně namíchne. Mohla by se pak cítit podvedená, kdybych jí nabídl jakýkoli předmět z mého inventáře, ale to vejce by tam nebylo. Kromě prokletého Fenrirova prstenu jsem nic hodnotného nevlastnil.


    Na patře pro testery panoval hluk a všude se pohybovalo nezvykle mnoho lidí. Už jsem si zvykl na noční ticho a klid. Teď dopoledne na všech gaučích v odpočinkové místnosti posedávali zaměstnanci korporace, živě diskutovali a hlasitě se hádali. Větší skupina neznámých lidí postávala podél zábradlí a o něčem hovořila. Když jsem procházel okolo nich, zaslechl jsem útržky konverzace a pousmál jsem se. Vzájemně si radili, jak si sundat želízka ze zápěstí. No jo, otrokářská loď. Teď už mi to bylo jasné. Procházel jsem okolo nových testerů ve zkušební době. Jen si to představte. Od chvíle, kdy jsem byl v jejich pozici, uplynulo jen pět dní a já se cítím skoro jako veterán.


    Jeden z nováčků na mě zavolal a zeptal se, zda se mi podařilo dostat se z otrokářské galéry. Když jsem mu odpověděl, že mám zkušební dobu za sebou a včera jsem se stal plnohodnotným zaměstnancem korporace, okamžitě mě všichni obklíčili a zasypávali dotazy. Jak se mi podařilo sundat železa? Jak si mohou změnit obličej postavy? Jak bojovat se třemi krysami najednou? Ale nejčastěji padala otázka, jak mohou i oni úspěšně projít zkušební dobou? Odpověděl jsem jen na tu poslední:


    „Existují tři jednoduchá pravidla. Když se jimi budete řídit, máte úspěch zaručený. Zaprvé buďte ke korporaci naprosto upřímní. Zadruhé neposlouchejte rady ostatních, najděte si vlastní cestu. Zatřetí v práci nekláboste s kávou v ruce, ale zavřete se do kapsle a makejte.“


    „Ale je poledne. Máme pauzu na oběd!“ namítal pihovatý kluk.


    Otočil jsem se na něj a klidným hlasem řekl:


    „Před pěti dny bylo v mé skupině čtyřicet lidí. Stejný počet jako teď vás. Dnes jsme jen tři. Tři testeři, kteří si uvědomili, že život ve Světě bez hranic žádnou pauzu na oběd nemá. Právě jsem hrál sedmnáct hodin v kuse. Celou noc jsem utíkal před nebezpečnými stvůrami, hrabal se ve smradlavých kostech v podzemní noře, klepal se zimou v mokrém lese, zabíjel hráče a sám jsem umřel. Objevil jsem čtyři vzácné předměty, získal tři levely a vydělal si přibližně pět tisíc herních mincí. Ano, jsem hrozně unavený, ale takový je rozdíl mezi obyčejnými hráči a korporátními testery. Ti první si užívají krásnou, realistickou hru, ale ti druzí jsou ve skutečnosti v práci a moc dobře si to uvědomují.“


    Z tváří nováčků ihned zmizely úsměvy. Jejich konverzace se vytratila. Nikdo se mě už na nic nezeptal a všichni se rozešli do svých kabin.

  	 			                          		 	





  
    16. KAPITOLA


    ZÁVĚR[image: sdot]



    Málem jsem přišel pozdě. Dobře jsem věděl, jak se dostat k Pevnosti, v tom problém nebyl. Je to nejvyšší obytný mrakodrap megalopole, který zvenku vypadá jako středověký hrad s osmi věžemi tyčícími se do osmikilometrové výšky. Podcenil jsem však délku chodeb této megastavby a neodhadl rychlost nákladních výtahů. Z nějakého důvodu se pohybovaly šnečím tempem, navíc každý jezdil jen v rozmezí sto pater a já jsem musel postupně použít čtyři. Nemohl jsem jet jedním z běžných vysokorychlostních výtahů, jejichž šachty protínaly všech čtyři sta pater severní věže. Můj dárek o velikosti dva krát tři metry se do nich nevešel.


    Šest minut před začátkem oslavy se na displeji výtahu objevilo číslo 333, já jsem z něj vyklopýtal a přemýšlel, jak rozeznám Kiřin byt od ostatních šestnácti. Naštěstí jsem ho nemusel hledat. Na zdech byly nalepeny veliké šipky radostně hlásající: Všechno nejlepší!!! Nechal jsem se jimi vést. Dveře jejího bytu vypadaly úplně normálně, měly klasický zámek a nijak se nelišily od ostatních. Přes tenké zdi jsem slyšel hudbu hrající uvnitř. Trochu v rozpacích jsem se rozhlédl. Nějak jsem nemohl uvěřit tomu, že by majitelka Černého krystalu a několika prstenů v hodnotě nejméně šedesát tisíc kreditů žila právě tady.


    Pochybnosti však zmizely, když mi otevřela dveře sama Kira. Měla oblečenou kuchařskou zástěru a držela elektrický nůž na porcování pečeného masa.


    „Ahoj, Timothy. Ty už jsi tady…“ přivítala mě Kira a zarazila se ve dveřích. „Promiň, že tě vítám takhle oblečená. Myslela jsem si, že to je moje spolužačka Inga a její přítel. Zrovna před chvilkou mi volali, že už jsou ve výtahu. A co je ta obrovská věc?“


    Popřál jsem jí všechno nejlepší k narozeninám a podal jí dárek zabalený do neprůhledného plastového obalu.


    „Nech mě hádat. Nějaký obraz?“ zeptala se Kira radostně. Řekl bych, že rozměry dárku jí asi dost napověděly. Vyndala z kapsy nůž a opatrně rozřízla obal, který sjel na zem a odhalil obsah.


    Z obrazu hleděla velká černočervená harpyje s ostrými drápy roztahující svá rozložitá křídla před prudkým srázem. Použil jsem obrázek Kirra’ellity ze záznamu hry a jednomu malíři zadal namalování portrétu s pozadím pohoří. Musel jsem zaplatit dvojnásobek obvyklé ceny, jelikož jsem na objednávku spěchal – skoro osm set kreditů. Pro mě a sestru je to spousta peněz, proto jsem doufal, že se dárek bude oslavenkyni líbit.


    Kira se však na obraz jen podívala a z obličeje se jí vypařil úsměv.


    „Jak se opovažuješ?“ zakřičela žena a pleskla mě přes tvář – naštěstí tou rukou, ve které nedržela nůž.


    Okamžitě jsem jí facku vrátil, aniž bych si uvědomoval, co dělám. Kira si překvapením sedla na zem. Jen tam tak seděla a tiskla si dlaň k pálící tváři. Několik sekund jsme na sebe beze slova hleděli a ani jeden z nás nevěřil tomu, co se právě stalo. Probral jsem se jako první.


    „Kiro, je mi to tak líto! Nechtěl jsem tě uhodit, byl to jen reflex. Několik let žiju v nebezpečné čtvrti, kde musíš okamžitě opětovat jakýkoli útok, jinak tě nenechají být.“


    Nabídl jsem ženě ruku, abych jí pomohl na nohy. Kira se jí chytla a vstala.


    „Nic si z toho nedělej, začala jsem si sama. Drápy harpyje jsou můj hlavní útok. Paralyzuje a oslepí nepřítele. Zvykla jsem si na něj tolik, že jsem ho začala používat i v reálu,“ usmála se neradostně Kira, přejela si rukou po tváři a zamrkala bolestí. „Začíná to červenat, že jo? Musím si to natřít hojivou mastí, aby se mi tam neudělala modřina. No, dalo by se říct, že naše rande začíná pěkně divoce…“


    Zazněl zvonek oznamující příjezd výtahu. Otevřely se posuvné dveře a z nich vyšla přibližně třiadvacetiletá blondýna oblečená do růžových šatů. Doprovázel ji robustní muž v uniformě námořního důstojníka a s námořnickým sestřihem. Kira rychle otočila nešťastný obraz ke zdi a teprve potom si upravila šaty. Po vzájemném představení Inga podotkla:


    „Kiro, Timothy, oba vypadáte… Vy jste se hádali?“


    „No, dal mi dvojsmyslný dárek,“ odpověděla rychle Kira a nedovolila mi ani otevřít pusu. „Obraz, na kterém jsem v dost pikantní póze.“


    „Ukaž nám ho! No tak!“ zasmál se námořník dobrosrdečně, ale Kira o tom nechtěla ani slyšet. Podala mi klíč od vedlejšího apartmánu a požádala mě, abych ho tam prozatím přenesl. Když hosté vešli dál, oslavenkyně mě nečekaně políbila a zašeptala:


    „Timothy, tvůj dárek je moc hezký, jen jsem ho prostě nečekala. Mám z něj radost. Později si o něm promluvíme. Ale před mými hosty o horské harpyji ani slovo! Moc lidí tu nebude, přijdou jen tři moje přítelkyně ze školy a jejich doprovod.“


    V tu chvíli mi svitlo, že Kira ze všech sil tají nejen svou práci, ale i příjem. Ačkoli její narozeninové šaty vypadaly velice hezky, nedaly se ani náhodou srovnat s elegantním oblečením, ve kterém chodila do práce. Z prstů zmizely drahé prsteny a nahradila je levná bižuterie. Během hovoru s ostatními ženami si postěžovala na vysoké daně a nájemné za obchodní prostory v centru megalopole. Tvrdila, že její obchod s designovými šaty se právě kvůli těmto výdajům sotva drží nad vodou.


    Já jsem o sobě přítomným napovídal, že pracuji v laboratoři světoznámé chemické korporace. O chemii jsem se zajímal od školy, a proto jsem se nebál žádného chytáku. Celkem věcně jsem jim odpověděl na všechny otázky týkající se „mé profese“. V této společnosti jsem se cítil docela dobře. Vlastně jsme byli všichni přibližně stejně staří a podobného společenského postavení. Bez problému jsem mezi ně zapadl.


    Tancovali jsme, hráli hry, jedli a čas utíkal. Začal jsem mít trochu obavy až ve chvíli, kdy se první hosté začali zvedat k odchodu. Tou dobou hodiny ukazovaly už půl jedenácté. Sakra! Abych řekl pravdu, ani jsem netušil, že už minula desátá hodina. Proč venku ještě pořád svítilo slunce? Přistoupil jsem k oknu a teprve v tu chvíli jsem pochopil, co mě zmátlo. Nebylo to skutečné okno, ale displej s vysokým rozlišením ukazující výhled na město topící se v zeleni a ve sluneční záři. Kliknul jsem na přepínač a obraz se změnil na podvodní jeskyni se spoustou tropických rybek.


    „Jo! To je ono! Teď se cítím ve svém živlu!“ rozzářil se voják, který sloužil v podmořské základně umístěné v Atlantickém oceánu kousek od rovníku.


    Ale oslavenkyni se tento výhled moc nelíbil. Nakonec si sama vzala ovladač a změnila obraz na zelený palouk, po kterém se jako v pohádce proháněli bílí jednorožci.


    „Nemám ráda oceán,“ prohlásila Kira nahlas. Šeptem ke mně dodala: „Voda mi namočí peří. Jednou jsem kvůli tomu málem umřela.“


    Párty pokračovala. Páry tančily, hosté se bavili a hráli jsme všechny možné hry. Inessa, jedna z Kiřiných kamarádek, se dokonce snažila se mnou flirtovat, ale abych řekl pravdu, neměl jsem na to myšlenky. Stále častěji jsem se potajmu díval na hodinky. Ve Světě bez hranic již byla noc a já jsem Taishe slíbil, že se s ní večer setkám. Konečně nám poslední hosté popřáli dobrou noci a zůstali jsme s Kirou sami.


    „Uf, už to máme za sebou!“ vyhrkla Kira a svezla se do jednoho z hlubokých křesel. Vyčerpaně si zula boty na vysokém podpatku a odhodila je. „Vedl sis skvěle, Timothy. Nic jsi nepokazil a ani jednou jsi nezaváhal. Inga, Anna a Inessa jsou mé jediné přítelkyně a já se bojím, že bych o ně mohla přijít, kdybych jim o sobě prozradila pravdu. Proto se s nimi potkávám tady a ne ve svém apartmá v luxusní čtvrti. Tenhle pronajatý byt používám jenom pár dnů v roce. Pokud máte se sestrou zájem, mohli byste tady bydlet. To místo, které jste si pronajali včera, je nepohodlné a máš to daleko do práce…“


    Kiřina nečekaná nabídka mnou otřásla. Žena si všimla mé reakce a radostně se zasmála:


    „Vidíš, nejsi jediný, kdo si udělal domácí úkol. Ale v mém případě to bylo velmi jednoduché. Když jsem od tebe dostala tak nečekaný dárek, nařídila jsem ochrance, aby zjistila tvou adresu v databázi nájemníků. Taková informace je obyčejně dostupná jen policii, ale peníze a známosti ti otevřou mnohé zavřené dveře. Tvé celé jméno jsem se dozvěděla včera, když jsi přijal můj bankovní převod. Zjištění, že už jste se s Valerií odstěhovali z toho kriminálního předměstí, mi zabralo pouhých deset minut. Předpokládám, že ona hraje za tu nymfu, která je ve všech tvých videích. A teď bych na oplátku velice ráda slyšela stejně upřímné vysvětlení, jak sis mě dokázal spojit s Kirra’ellitou.“


    Neměl jsem co skrývat, a proto jsem jí popsal svou metodu. Prohledával jsem seznam osob, které si koupily mou mapu, a našel mezi nimi jednoho konkrétního člověka, který měl velmi dobrý vztah s vládkyní harpyjí. Kira se zamyslela a pak se zaškaredila.


    „Přestávám si dávat pozor, to vůbec není dobré. Víš, Timothy, mám ve hře velmi mnoho silných a nebezpečných nepřátel. Již několikrát se pokusili obsadit Zemi smutku nebo zabít tamější vládkyni. Všichni udělali zásadní chybu, když mě považovali za pouhou NPC, a proto zkoušeli jednoduché triky. Ale když se jim atentáty a útoky stále nedařily, začali něco tušit. Pokud si pročteš fóra Světa bez hranic, zjistíš, že velitelé několika silných klanů nabízejí velmi štědrou odměnu za jméno člověka ovládajícího postavu Kirra’ellity. Proto musím vědět, Timothy, žádáš něco od vládkyně Země smutku ve hře nebo ode mě v reálu za to, že nevyzradíš mé tajemství?“


    Okamžitě jsem si uvědomil, že jde o další test, a svoji odpověď jsem důkladně promýšlel. Majitelka bytu se na mě od chvíle, kdy odešel poslední host, dívala podezíravě. V dlani celou dobu tiskla plastový kroužek s tlačítkem. Neviděl jsem ho úplně jasně, ale určitě to byl nějaký alarm. I teď, když seděla v křesle, schovávala levou ruku za stehnem.


    „Je to fakt hloupý dárek,“ uznal jsem a posadil se do křesla naproti Kiře. „Kdybych věděl, jak na něj zareaguješ, vybral bych něco úplně jiného. Nežádám od tebe vůbec nic. Ani mě nenapadlo, že bych tvé tajemství někomu vyzradil. Dar jsi přijala a teď je mezi námi nedůvěra a napětí. Jen tak tu sedíš, ale jsi připravená kdykoli stisknout tlačítko, které přivolá bodyguardy čekající v jednom z okolních bytů. Ano, Kiro, dával jsem pozor. Během celého večera nedorazil domů nikdo z tvých sousedů. Tenké stěny mají i své výhody. Jsem si téměř jistý, že na celém patře nikdo jiný nežije.“


    Kira se nuceně usmála a předvedla mi plastové tlačítko na kroužku, který měla celý večer nasazený na ukazováčku levé ruky. Byl to alarm.


    „Ve skutečnosti jsem ti přinesl ten obraz proto, abych ti nemusel ukázat svůj inventář. Předmět, který jsi z něj chtěla, je už dávno pryč. Má wyverna se vylíhla a má patnáct levelů. Dokonce už může létat.“


    Kira najednou vyprskla smíchy a dost mě tím zaskočila. Ještě se smála, když mi odpovídala:


    „Och, Timothy… Vypadáš jako inteligentní a bystrý kluk. Například ti bodyguardi jsou opravdu kousek od nás. Ale já o tvé wyverně nevím vůbec nic. Zkus se nad tím ještě zamyslet. Jsem jednou z velmi mála postav Světa bez hranic, které létajícího mounta vůbec nepotřebují! To tě nenapadlo, že ne? Vždyť mám přece křídla!“


    Znovu se rozesmála a její smích byl nakažlivý. Celé to byla hloupost! Oba jsme od toho druhého čekali nejrůznější úskoky a oba jsme se zmýlili. Zeptal jsem se jí, jak je možné, že získala tak jedinečnou vlastnost, protože pravidla Světa bez hranic nedovolovala hráčům létat bez pomoci mountů. Kira bez okolků vysvětlila:


    „Před dlouhou dobou, ještě když byla hra v beta verzi, zvažovala korporace přidání hrdinského módu. Taková postava se po smrti znovu nevrátila do hry. Hráč měl prostě jen jeden život. Aby korporace k tak náročnému a tvrdému módu přilákala zájemce, nabídla jim možnost zvolit si vzácnou rasu. Na výběr byli upíři, draci, harpyje, mořští hadi, horští duchové a jiná podobná stvoření. Nakonec se korporace rozhodla tento mód nepoužít, ale někteří z původních beta testerů se stále drží naživu. Už nás ale mnoho nezbývá. Ostatní hráči nás nepokládají za nic víc než velice silná, neobyčejná NPC, které vytváří v jistých místech Světa bez hranic zvláštní atmosféru. Tvé vzácné vejce mě vůbec nezajímá. Rozhodně k sobě nechci lákat zbytečnou pozornost. Prostě jsem jen nechtěla, abys mi kupoval drahý dárek k narozeninám, proto bych se spokojila i s nějakým začátečnickým předmětem z tvého inventáře. Hlavně jsem ale moc chtěla, abys dnes přišel.“


    Kira si stáhla z prstu kroužek s tlačítkem a hodila ho na zem. Obula si jednu z bot a podpatkem tlačítko rozdrtila. Botu si znovu vyzula a prošla se po pokoji. Za chůze se postupně dotkla několika ozdob.


    „Mí bodyguardi nás nemohli slyšet, ale teď nás ani neuvidí.“


    Došla ke mně a stejně jako tehdy v létajícím autě se mi posadila na klín. Naše rty se spojily. Podíval jsem se Kiře přímo do očí a čekal na její reakci, když jsem jí pravou rukou zajel do hlubokého výstřihu. Na chviličku se zarazila, pak se mi také podívala do očí a začala zmateně vysvětlovat:


    „Timothy, jsem opravdu ráda, že jsi přišel na mou oslavu… a sehrál roli… Ne, takhle to nechci říct. Získal sis mou důvěru. To taky nezní dobře… Nedokážu najít správná slova ani vhodnou výmluvu, a proto ti to řeknu takhle: Chci, abys tu se mnou v noci zůstal!“


    Kira si rozhodně stáhla šaty přes hlavu, pak rozepnula podprsenku a odhalila dokonalou postavu. Nechala mi dost času na obdivování všech tvarů jejího těla, potom se postavila, natáhla se po ovladači a ztlumila světlo v pokoji.


    V půl třetí ráno jsem potichu vstal z postele, protože jsem stejně nebyl schopný usnout. Kira spala tvrdě s rozhozenýma rukama a šťastným výrazem na obličeji. Její měděné vlasy ležely na polštáři a připomínaly sluneční paprsky. Snažil jsem se ji neprobudit, jen jsem ji opatrně přikryl peřinou a začal se oblékat. Nevěděl jsem proč, ale bolelo mě u srdce a cítil jsem se podivně. Jako by se přihodilo něco zlého. Jako by mě někdo potřeboval. Zhasl jsem světlo, vyšel jsem do chodby a zamkl za sebou dveře.


    Ze židlí okamžitě vstali dva vysocí muži, atletické postavy měli navlečené do tmavomodrých uniforem bezpečnostní agentury.


    „Kira spí. Potřebuji odejít do práce,“ pověděl jsem jim a oni chápavě kývli.


    „Jen minutku, Timothy. Odblokuji výtah, jinak by v tomto patře nezastavil. Máme vám zavolat taxíka?“


    „Ano, to byste byli hodní,“ souhlasil jsem a snažil jsem se nedat najevo překvapení z toho, že mě bodyguardi znají jménem.


    Dveře výtahu se otevřeli a já jsem se nechal svézt do přízemí. Auto už na mě čekalo před vchodem do mrakodrapu. Kam mám jet? Taxikáři jsem sdělil adresu místa, kam jsme se včera přestěhovali. První myšlenka patřila sestře. Zůstala úplně sama v bytě, který zatím prakticky nezná. Nejspíš má o mě strach a nemůže spát, možná proto mám ten divný pocit. Bez ohledu na noční hodinu jsem Valerii zavolal. Odpověděl mi rozespalý a naštvaný hlas:


    „Time, víš vůbec, kolik je hodin? Vždyť je půl třetí ráno!“


    „Ano, zrovna jsem odešel z oslavy a chtěl jsem se ujistit, že je všechno v pořádku.“


    „Jo, je. Nebo teda bylo, dokud jsi mě neprobudil. Jedeš rovnou domů?“


    Technicky vzato ano, ale do toho druhého domova. Řidiče jsem požádal, aby zamířil k mrakodrapu korporace.


    „Val, stavím se nejdřív v práci. Do rána musím ještě ve Světě bez hranic něco zařídit.“


    „Aha, dobrá. S Taishou jsme prohledaly celý Kamenec od sklepů až na půdy, ale neobjevily jsme nikoho, kdo by čelenku ztratil. Získala jsem ale jiné, taky velice zajímavé informace. Na vzdálené farmě najímají pomocníky na sezónní práce. Podle farmáře někteří včera utekli. Nedokončili sklizeň a ani nedostali zaplaceno. Zmizelo asi deset mužů, těhotná tmavovlasá žena a její dva mladí synovci.


    Předpokládala jsem, že čelenka bude její, ale všichni sousedi se shodli, že nikdy žádnou nenosila, protože měla vlasy ostříhané nakrátko. Takže ti zmizelí pomocníci budou asi wargové, které jsme zabili. Ale o čelence nic nového nevím.


    Potom jsme s lupičkou chvíli lovily, nakrmily jsme vlky, a než padla noc, vrátily jsme se do Prokletého srubu. Taisha na tebe celý večer čekala, ale tys nepřišel. Snažila jsem se jí vysvětlit, že tě nejspíš zdržely nějaké povinnosti ve světě neumírajících, ale neposlouchala mě. Pořád opakovala, že se určitě objevíš, protože jsi to slíbil.“


    Cítil jsem se provinile. Vůbec se mi nelíbilo, že jsem porušil slib daný Taishe. Cítil jsem se špatně i přesto, že je jen počítačový program. Hloupá, hrozně hloupá situace, ale co jsem měl dělat? Vlastně se nic tak hrozného nestalo. Připojím se do hry a omluvím se. Rozloučil jsem se a popřál sestře dobrou noc právě ve chvíli, kdy taxík zastavil u mramorových schodů do mrakodrapu korporace Světa bez hranic. Taxikář odmítl mé peníze se slovy, že cestovné bylo uhrazeno předem. Schody jsem bral po dvou, jako bych běžel pozdě na schůzku. Noční strážný se mě pokusil zastavit s tím, že je již pozdě a navíc ze mě cítí alkohol. Podařilo se mi ho však přesvědčit, aby mě pustil dál.


    Z výtahu jsem vystoupil v patře pro testery. S překvapením jsem se podíval na celou řadu stále aktivních kabin. Nováčci se nejspíš snažili splnit svůj druhý úkol a přežít noc. Hodně štěstí! Zamkl jsem za sebou dveře kabiny a serval ze sebe oblečení. Tak jo, nahrávání…


    [image: ]


    Ano. Můj ušatý goblin se zlepšil. Napadlo mě, že teď už pro mě tvorové žijící v těchto místech ve dne nepředstavují žádné nebezpečí. Zato ti noční…


    Zatímco jsem nebyl ve hře, přišly mi tři zprávy. Začal jsem je pročítat v pořadí, ve kterém dorazily. První zprávu mi poslal v šest večer Max Sochnier:


    „Právě jsem se vrátil od ředitele. Chválil mě. Prý odvádím velice dobrou práci. Nabídl mi dlouhodobou smlouvu. Díky, Timothy! Pan Tobius říkal, že ode mě v následujících dnech očekává vytvoření obchodních cest mezi podvodní osadou a okolními vesnicemi. Navíc chce vidět dokument o podvodních městech. Teď, když už mám po zkušební době, se do toho můžeme společně pustit.“


    Kolem půl desáté mi napsal Shrekson Bastard:


    „Taminin dům je téměř hotový. Sousedi, kteří mi pomáhali, odvedli velký kus práce, takže jsme oproti plánu v předstihu. Zítra může goblinka uspořádat kolaudační oslavu. Obdržel jsem mnoho dalších objednávek a celý příští měsíc mě čeká spousta práce. A podepsal jsem s korporací Světa bez hranic pracovní smlouvu! Platí mi patnáct set kreditů měsíčně, tolik jsem na stavbě nevydělával ani v těch nejlepších měsících! Rád bych to s celou skupinou oslavil. Všechny vás zvu.“


    Měl jsem radost, že se přátelům tak daří, a otevřel třetí zprávu. Dostal jsem ji v jednu ráno od Valentina:


    „Amro, okolo vašeho srubu se pohybují divní lidé. Napočítal jsem jich pět, ale další mohli být neviditelní. Na mě ani na nekromanta si nedovolili, máme proti nim daleko vyšší level, ale vyptávali se na tebe. Podle všeho na tebe mají spadeno. Buď velmi opatrný!“


    Po přečtení těchto slov pocit úzkosti velmi zesílil. Zabijáci mě hledají a už se jim podařilo objevit Prokletý srub. To vůbec není dobré! Ve srubu sice ještě přebývá Tamina Divoká, válečnice na levelu 80, která je pro mnoho hráčů hrozbou, ale útočníků je minimálně pět a ona se musí bránit sama. Nejsou tam s ní žádní schopní obránci. Jen vlci (žádný z nich se ještě nedostal ani na level 30), Taisha na levelu 23 a k tomu šest dětí. Nikdo kromě Taminy nedokázal ovládat balistu…


    Hra se nahrála. Objevil jsem se ve Světě bez hranic sedící na podlaze šamanova domu. Kaiak mírumilovně spal na své posteli. Nebudil jsem ho. Otevřel jsem potichu dveře a vyšel ven. Celá vesnice Tysh dřímala. Kromě volání strážných stojících na věžích u brány jsem neslyšel vůbec žádný zvuk. Snažil jsem se přivolat Šedou smečku, abych se ke srubu dostal co nejdříve, ale… nic se nestalo! Fenrirův prsten se vůbec neaktivoval!


    S neblahým tušením jsem spěchal ke srubu. Zatím jsem se však nedostal ani z vesnice. Vím, že hlavní brána se na noc zavírala, ale vzpomněl jsem si, že tu po útočnících zůstala díra v palisádě. Tu musím použít. Stačila mi minuta, abych odtáhl fošny a kmeny, kterými goblini díru prozatím zakryli, a prodral jsem se ven. Na mapě jsem umístil značku přímo na Prokletý srub a držel se šipky ukazující nejkratší cestu. Běžel jsem lesem a nestaral jsem se o vlastní bezpečnost. Doufal jsem, že přijdu včas. V hlavě se mi však usadila myšlenka, že jdu beznadějně pozdě. Šedá smečka, která měla chránit naše obydlí, totiž neodpovídala na příkazy…


    Štěstěna přeje hlupákům. Noční stvůry se nechtěly plést do cesty bytosti s tak vysokým sebevědomím, že ji vůbec nezajímalo, kolik hluku při běhu nočním lesem nadělá. Na mapě jsem spatřil několik červených značek. Monstra mě jistě slyšela už zdaleka, ale velkým obloukem se mi vyhýbala. Bezmyšlenkovitý běh nebezpečným lesem zatím překvapivě fungoval. Šílený sprint mi dvakrát zvýšil úroveň Atletiky, ale pak jsem musel zvolnit, protože jsem nechtěl přiběhnout úplně zničený. U palisády Prokletého srubu jsem do sebe pro jistotu vpravil několik elixírů obnovujících energii a spustil jsem Neviditelnost.


    Nepřítele jsem uviděl už zdálky. Minimapa ukazovala červený trojúhelník hráče přímo v mém srubu. Červená barva značila, že buď napadl mé přátele, nebo něco ukradl a známka kriminálníka dosud nezmizela. Proč je sám? To působilo velmi podezřele. Iluzionista zmiňoval pět lidí… Ze všeho nejhorší však bylo to, že jsem na mapě neviděl ani jednu značku NPC přátel. Tušil jsem, jaký pohled mě čeká v Prokletém srubu, a potichu jsem se kradl k bráně.


    Po vstupu se naplnily mé nejhorší představy. Vedle rozbité brány ležela mrtvá těla. Bílý tesák, Blanca, Irek. Na strážní věži jsem vedle balisty spatřil šípem prostřelenou Yunnu a její mladší sestru. Ucítil jsem knedlík v krku a dlaně se mi samy od sebe sevřely v pěst. Připravil jsem se na další smutné obrázky a přešel až k bráně. Nepřítel uvnitř se nepohnul ani nijak nezareagoval na mou přítomnost.


    Jedno křídlo brány útočníci prorazili a břevno jednoduše zlomili. Přímo za branou leželo tělo Taminy Divoké. I po smrti v ruce svírala starou rezavou čepel. Tělo mocné goblinky bylo hustě poseto šípy a pokryto mnoha sečnými ranami. Matka se ze všech sil snažila bránit své děti, ale nepodařilo se jí to. Vedle ní jsem spatřil zakrvácená těla Hoshi, Shima a Tsaka. U nich leželo i tělo jednoho z útočníků.


    Morrius Bezcitný


    Člověk


    Barbar


    Level 48


    Jelikož tělo mrtvého hráče dosud nezmizelo, ke krvavé řeži muselo dojít před méně než hodinou. Mrtvolu druhého útočníka jsem hledal o něco déle. Byla pohřbena pod těly Akély a Loba.


    Lilith Hříšná


    Sukuba


    Kouzelnice chaosu


    Level 64


    Sukuba? To mě zaujalo. Démonické rasy byly mezi hráči velmi vzácné. Volilo si je jen velmi málo lidí, a to jak kvůli jejich špatným vztahům s lidmi, tak samozřejmě i proto, že nemohli vstoupit do větších měst. Přes tíhu situace jsem přistoupil k mrtvé démonce a otevřel okno s kořistí. Prázdné. Její spolubojovníci sebrali vše, co po smrti zanechala. Nicméně jsem si aspoň naplnil lahvičku její krví a hned ji vypil.


    Úspěch: Ochutnavač (13/1000)


    Ještě jednou jsem se rozhlédl po dvoře, ale Taishino tělo jsem nenašel. Přikázal jsem Vixen, aby zůstala na místě, a pomalu jsem se kradl k domu. Z nějakého důvodu se mi nezvyšoval ukazatel Neviditelnosti, přestože jsem se pohyboval docela blízko nepříteli. To je velice divné.


    Ale pak mi to došlo. Okolo mě žádní nepřátelé nebyli. Po jatkách v Prokletém srubu se hráči jednoduše ze Světa bez hranic odpojili. Zabili jen NPC, a proto zůstaly jejich postavy připojené do hry podle pravidel pouze deset minut. Jedna postava útočníků však nejspíš spáchala těžší zločin, pravděpodobně zabila nebo okradla jiného hráče, a proto ji hra tak rychle nepustila.


    Sebral jsem odvahu, zrušil Neviditelnost a vstoupil do domu. Útočníci propálili vchod nějakým neznámým ohnivým kouzlem. V přízemí se stále držel štiplavý zápach kouře. Na dřevěných stěnách okolo dveří bylo patrné, kam až dosahovaly plameny. Velké klády tvořící stěny zčernaly a propálená podlaha se pod mými kroky propadala. Značné škody utrpěly i schody. A pak jsem uviděl Taishu. V první chvíli jsem nepoznal, že tmavé, spálené hadry v rohu jsou vším, co zbylo z mé NPC nevěsty. Jen zlaté náušnice se safíry odrážející měsíční svit mi prozradily děsivou pravdu. Za zlostného křiku jsem vyběhl do druhého patra.


    Polichinell Slepý_krtek


    Lesní elf


    Lučištník


    Level 54


    Na zemi uprostřed místnosti seděl elf s tmavou pletí oblečený do příšerně zářivých šatů. Očividně se už odpojil ze hry. Nad jeho hlavou zářilo červené kolečko – známka kriminálníka. Rozhlédl jsem se. Všude bylo prázdno. Nepřítele zlákala krásná černá kožešina z warga ležící na posteli. Elf ji ukradl a schoval do svého batohu. Právě proto zůstal ve hře připojený déle než ostatní. Bude to pro něj dobrá lekce do budoucna. Beze spěchu jsem k němu přikročil, aktivoval Zástěrku a kousl jsem elfa přímo do krku. Při prvním kousnutí jsem zvolil možnost Nakazit upírstvím. Poté jsem ho kousl podruhé a tentokrát jsem ho zabil.


    Získáno: 3780 zkušeností


    Vylepšena rasová vlastnost: Chuť na krev


    Účinnost: +1 % k udělenému zranění za každé jedinečné stvoření zabité upířím kousnutím


    Aktuální bonus: 7 %


    Úspěch: Zabiják hráčů (4)


    Úspěch: Ochutnavač (14/1000)


    S pomocí Zástěrky jsem rychle smazal elfův poslední herní záznam a místo něj napsal řádek okopírovaný z mého vlastního starého záznamu:


    Zranění: 2757 (kousnutí Prokletého netopýra)


    Zemřel jste


    Schopnost Zástěrka zvýšena na úroveň 5!


    Nepřivlastnil jsem si žádnou kořist z elfa a nevzal jsem si zpět ani ukradenou kožešinu. Ničeho v místnosti jsem se nedotkl, přestože na stěnách visely vzácné byliny, které později budu muset složitě znovu najít. Chtěl jsem, aby všechno nasvědčovalo tomu, že elfa skutečně kousnul Prokletý netopýr. Jde o vzácné stvoření, mezi hráči Světa bez hranic nechvalně známé především svou velmi nepříjemnou schopností: Každé jeho kousnutí má šanci 25 %, že nakazí oběť upírstvím.


    O upírech jsem si už dříve přečetl všechny dostupné materiály, protože jsem se chtěl o své postavě dovědět co možná nejvíc. Upírství je možné vyléčit, jedině pokud se s léčbou začne ihned. Postava musí co nejdříve po nakažení vypít léčivý elixír, požít silný protijed nebo aplikovat léčivá kouzla. S každou další hodinou se přidávají velmi nepříjemné následky. Stačí jediný den a oběť se už upírství nezbaví. Pokud se můj nepřítel rychle nevrátí do hry, čeká ho další nepříjemné překvapení. Za patnáct hodin ho Žízeň po krvi změní na šílené monstrum, neschopné ovládat své chování a bez ohledu na situaci napadající vše živé.


    Jednomu z útočníků jsem se tedy pomstil, ale úlevu mi to nepřineslo. Zachvátila mě deprese a apatie. Prokletý srub, který jsem ještě před nedávnem považoval za bezpečný úkryt, se změnil na krvavý hrob goblinů a vlků. Neměl jsem chuť v něm dál zůstávat, o něco se pokoušet nebo snad uklízet. Dobře jsem věděl, že během následujících dnů ke srubu dorazí další zabijáci, a neměl jsem ani nejmenší důvod se v něm dál zdržovat.


    Sešel jsem do přízemí, abych se naposledy rozloučil s Taishou, ale její tělo již zmizelo. Všiml jsem si však čehosi zvláštního. V propálených prknech podlahy byl vidět obrys hranatého poklopu. Třeba jsem právě objevil průchod do sklepa, který jsme tak usilovně hledali. Nově příchozí systémová zpráva potvrdila můj odhad:


    Obnovena mise: Starý Prokletý srub


    Požadavek: Sejděte do sklepa vybudovaného ogry a zabijte stvoření noci


    Třída mise: Reputační


    Odměna: Vylepšení mínění o vaší postavě vesnice Tysh


    POZOR: Doporučený level postavy: 50+


    Možná bych se měl ještě zastavit a trochu přemýšlet, než se spustím dolů do brlohu noční stvůry, která bez problému zabila iluzionistu s levelem blížícím se stovce. Já se však nemám čeho bát. Je mi úplně jedno, co se tam dole stane. S pocitem zoufalství jsem aktivoval Noční vidění, Odhalení živých a Apatii nemrtvého. Otevřel jsem poklop a spustil jsem se do temnoty.


    Velice dlouhé schodiště mě přivedlo do vlhkého sklepa pokrytého tlustým nánosem bahna. Když jsem se s čvachtnutím konečně postavil na podlahu, rozhlédl jsem se okolo sebe. Ze stropu visely rezavé háky a ze zdí trčely křivé, černé police. Podle všeho se tu kdysi držel chlad nebo i mráz. Ze všeho nejvíc mi to místo připomínalo spižírnu, kde si asi ogři schovávali ulovené maso. Otvor ve zhroucené stěně mě přivedl do vedlejšího prostoru. Tím byla přírodní jeskyně s malou kruhovou tůní. Právě odsud ogři brali čerstvou vodu.


    Můj pohled přilákal masivní tmavý předmět na druhé straně tůně. Opatrně jsem k němu došel. Přede mnou ležela veliká kostra, na které nezbýval ani kousek masa. Podle všeho to býval jeden z lovců. Znovu jsem se podíval na ztmavlé kosti a koutkem levého oka jsem zaregistroval nejasný pohyb. Ve stejnou chvíli se na minimapě objevil žlutý kruh značící NPC. Otočil jsem se, ale hned jsem se zarazil, protože jsem nechtěl stvoření nějakým nahodilým pohybem vyprovokovat k útoku. Tři kroky ode mě poletoval tmavý stín. Nad sebou měl červenou lebku.


    Půlnoční přízrak


    Level neznámý


    Level neznámý… Podle všeho mě stvoření převyšovalo o tolik levelů, když o něm nemůžu zjistit žádnou informaci. Ale počkat… Vždyť ta lebka je červená! Nepřítel má tedy jen o nějakých 20 levelů víc než já! Rozhodně nás nedělí víc než 50 levelů. Jak je to možné? Iluzionista na levelu 96 mi přece psal, že pro něj byl přízrak označen černou lebkou. Temné stvůře se asi level nesnižuje s časem, nebo ano? Nebo… že by to byla jiná stvůra?


    Měl jsem pocit, že jsem uhodl, o co jde. Přivolal jsem Vixen. Wyverna s rámusem sletěla ze schodů, srazila ze zdi několik polic a všude okolo sebe rozhodila bláto. Dírou ve zdi se raději nepokoušela proletět, jen skrz ni proběhla a zastavila se po mém boku. S obavami jsem pohlédl na Půlnoční přízrak, ale děsivé monstrum nehodlalo útočit. Prostě jsme je nezajímali. Poodešel jsem kousek stranou a nechal proti němu stát samotnou Vixen. Najednou červená lebka nad přízrakem zmizela, jeho tělo jako by se zhmotnilo a dopadlo na zem. Teď připomínal podivné tmavé, kulovité zvíře.


    Půlnoční přízrak


    Level 30


    On se přizpůsoboval nepříteli! Proto na Valentina zaútočil přízrak na velmi vysokém levelu, proti mně zeslábl na 52 a před Vixen se snížil na 30. Pokud tomu tak skutečně je… Okamžitě mě napadlo řešení. Z batohu jsem vytáhl nejsilnější z elixírů. Tomu, kdo ho vypije, sníží na třicet sekund level o 15.


    Vixen ke mně na mé zavolání poslušně přiletěla, a dokonce mi dovolila rozevřít jí ústa. Očividně od svého páníčka nečekala tak špatné zacházení! O sekundu později se mi okolo nohou kroutilo sotva půl metru dlouhé hádě. Ukázal jsem na nepřítele:


    „Zaútoč! Použij jed!“


    Půlnoční přízrak na levelu 2 vypadal jako třiceticentimetrový tlustý červ. Mé hádě se k němu doplazilo, ale já jsem o pár kroků poodstoupil, aby mě systém náhodou nezapojil do boje.


    Vixen zaútočila a hned sebrala nepříteli dvě třetiny Zdraví. Navíc se jí podařilo přízrak otrávit a srazit ho na level 1. Začalo to skvěle! Ale pasivita přízraku zmizela. Červ se vyhnul druhému útoku a do těla háděte se zakousl kulatými čelistmi. Vixen přišla o polovinu Zdraví a přízrak si obnovil své Zdraví na 70 %. Hádě se bolestí otřáslo, ale podařilo se mu znovu červa kousnout. Vítězství!


    Získáno: 4 zkušenosti


    Cože? Jen 4 zkušenosti? Systém asi nepočítá s tím, že zabít stvůru, která dosud opakovaně připravila o život hráče na vysokém levelu, není jen tak. A proč ještě není splněna mise?


    V tu chvíli wyverna vyrostla zpět do své normální velikosti. Pohladil jsem ji.


    „Hodná holka. Právě jsi zabila velkého ničemu!“ Počkat! Co je to tam na zemi?


    Na místě, kde Půlnoční přízrak zemřel, ležel v kaluži husté tmavé krve hrot z nějakého šípu nebo malého oštěpu. Byl kovový, plochý, velký asi jako má dlaň a působil jaksi lepkavě a odporně.


    Úlomek šípu Temného jezdce (prokletý předmět)


    Neměl jsem tušení, kdo je Temný jezdec, ale díky svým zkušenostem s počítačovými hrami jsem pochopil, že obdobné předměty člověk nenachází pohozené u cesty. Někdo pravděpodobně úlomek dokáže využít, ale já jsem se při pohledu na něj jen otřásl. Nechtěl jsem se toho předmětu dotknout holou rukou, a proto jsem ho zabalil do hadru a vložil do batohu. Z předmětu mi do alchymistické lahvičky nakapal dostatek krve.


    Krev Temného stvoření (jed)


    Všechna předchozí krev nasbíraná z jiných tvorů byla označena jako alchymistická přísada, ale tahle byla z nějakého důvodu jedovatá. No nic, rozhodl jsem se, že ji ochutnám, a přitiskl lahvičku ke rtům.


    „To bych nedělal!“ ozvalo se za mnou. Zmateně jsem se otočil, abych nově příchozímu viděl do tváře.


    Ve vzduchu visela okřídlená silueta podobající se průhlednému andělovi. Z popisu podivného stvoření jsem se toho moc nedozvěděl:


    Ochránce


    Prostě jen Ochránce a nic víc. Žádné další informace o tom, co by měl chránit, ani jeho level nebo schopnosti. Přesto jsem se rozhodl vzít si cizincovu radu k srdci, lahvičku jsem zakorkoval a schoval.


    „Tak je to lepší. Jistě, od upírů se čeká, že budou pít krev, ale i zde existuje výjimka. Tato temná krev zevnitř spálí jakékoli stvoření Světa bez hranic a změní ho na podobné monstrum, jaké jsi právě zabil. Kdysi to byl obyčejný lovec. Temný jezdec ho však zasáhl šípem přímo do hrudi a tím zpečetil jeho osud. Temná krev spálila ogra zevnitř a změnila ho v tuhle nebezpečnou stvůru.“


    „Může být tato krev použita v boji proti neumírajícím?“ V hlavě se mi s jeho slovy zformovala jasná otázka a hned jsem ji vyslovil: „Prostě jen potřu krví šíp a někoho s ním zasáhnu? Dokážu změnit hráče na vysokém levelu na stvůru?“


    Ochránce jen zavrtěl hlavou:


    „Proces změny není okamžitý, navíc je třeba šíp nejdřív proklít, aby nemohl být odstraněn z těla. Tato funkce ještě není přidána do hry, stále se testuje. Je potřeba započítat mnoho faktorů. Ty už sis ten hrot vzal, Amro? Nikde ho nevidím … Obávám se, že ti ho budu muset odebrat.“


    Hned jsem se začal bránit:


    „To teda ne! Ty si hleď své práce a já zase té své. Jsem testerem Světa bez hranic. Objevil jsem začátek velice zajímavého příběhu. Temní jezdci, prokleté šípy a jedovatá krev mě opravdu zajímají, a proto si chci hrot šípu ponechat, Ochránce. Mimochodem, máš nějaké normální jméno, abych tě nemusel oslovovat tak okázale? Nebo aspoň nějaké číslo?“


    „Co?“ Anděl se zarazil, ale po chvíli se dobrosrdečně rozesmál. „Ne, to se mýlíš, Amro. Nepatřím k technické podpoře. Jsem tester jako ty, ale pracuji v oddělení globální simulace. My nehrajeme, jen testujeme stabilitu nových celosvětových změn, než se přidají do hry. Program mi oznámil, že došlo k zabití jednoho z temných stvoření, a proto jsem se přišel podívat, kdo ho zabil a jak. Mimochodem velmi zajímavá taktika! Použít Apatii nemrtvého, přiblížit se, pak postupně snížit jeho level… Přitom se v popisu mise jasně píše, že je doporučená pro postavy na padesátém a vyšším levelu. Temné stvoření se mělo držet přibližně okolo stovky. Pak bys s ním měl větší problémy.“


    „Já vím,“ zasmál jsem se. „Kamarád iluzionista má devadesát šest levelů a Půlnoční přízrak ho zabil už třikrát.“


    „Mluvíš o Valentinovi Moudrém_kouzelníkovi? Celkem zemřel již pětkrát, a to si na poslední pokus přizval nekromanta na sto sedmdesátém levelu. Díky němu se přízrak vyšplhal vysoko přes tři sta levelů. Jejich těla leží támhle u tunelu, kterým protéká voda,“ upřesnila andělská postava a ukázala kamsi do neprostupné temnoty. „Spadla z nich nějaká kořist. Klidně si ji vezmi.“


    Zavrtěl jsem hlavou. Iluzionista mi nejenže neublížil, ale dokonce mi pomohl radami a varováním, proto mu nic neseberu. Po návratu si může zase vše posbírat. Ochránce přijal mé rozhodnutí s naprostým klidem.


    „Jak chceš. Ale zpět k tématu. Invaze temných stvoření se teprve připravuje. Jde o přídavek, který má být do Světa bez hranic aplikován za tři týdny. Právě teď máme za úkol postupně vypouštět jen vágní informace a neříkat nic konkrétního. Rozhodně si zatím nemůžeme dovolit rozhazovat po celém světě prokleté předměty. Co chceš výměnou za ten hrot?“


    V duchu jsem si popřál hodně štěstí a přednesl svou žádost:


    „Asi před hodinou na povrchu přímo nad námi zemřelo několik NPC: čtyři vlci a osm goblinů. Všechna NPC byla členy mé skupiny a vzájemně jsme spolupracovali. Měl jsem s nimi velké plány. Ale přišli nějací hloupí hráči a všechny pobili. Právě ta NPC mě přivedla k příběhu o temném stvoření. Bylo by možné je oživit? Prokletý hrot bych v tom případě ani nepotřeboval a velice rád bych ho vrátil.“


    Anděl se na dvě minuty zamyslel a odpověděl:


    „Amro, poslouchej. Vlci se zanedlouho vrátí. V databázi jsou již zařazeni jako tvá zvířata, a proto je za hodinu bez problému přivoláš. Oživne ještě jedno NPC. Podívám se, které…“


    Srdce se mi zastavilo a po chvíli jsem uslyšel vytoužené jméno: „Taisha.“ Ochránce si pravděpodobně četl nějaké interní informace, protože obdivně hvízdl:


    „Bože! Tak tohle vidím poprvé! Je to NPC nové generace s vylepšenou inteligencí. Schopná sebevzdělávání, se základy abstraktního myšlení a tak dále. Na vývoji jejího chování pracovala celá skupina zaměstnanců vedená Alexandrem Lavriusem. Nevím, kde jsi k takové společnici přišel, ale nemusíš se o ni vůbec bát. V popisu je připsáno, že po testovací a ladící fázi budou stejné algoritmy předány i ostatním klíčovým NPC Světa bez hranic. Korporace už utratila za její vývoj spoustu peněz, takže neměj strach, že by ji vedení nechalo jen tak umřít. Potřebujeme ji živou. Rovnou jí nastavím nezničitelnost, aby se stejně jako živí hráči vrátila po každé smrti za hodinu zpět.“


    „Udělej to, prosím,“ požádal jsem a snažil se nedat najevo obavy. „To samé proveď i se dvěma vlčími jezdci. Potřebuji je pro Šedou smečku. U ostatních goblinů mi bude stačit, když za pět minut zase ožijí.“


    Snažil jsem se mluvit sebevědomě, jako by to byla samozřejmost, ale hluboko uvnitř jsem se třásl, aby souhlasil s nastavením nezničitelnosti i pro Ireka a Yunnu a aby oživil i ostatní. Anděl však vůbec nic nenamítal. To je prokletý hrot vážně tak cenný? Možná jsem si měl říct o víc. Ale za tu poslední myšlenku jsem se v duchu pokáral. Chamtivost nepřináší nic dobrého.


    Ochránce se minutu ani nepohnul a pak mi sdělil, že je vše připraveno. Fungovalo to! Andělovi jsem předal temný hrot zabalený do hadru. Popřál mi hodně štěstí ve hře a prostě zmizel.


    Splněna mise: Starý Prokletý srub


    Odměna: vylepšení mínění o vaší postavě vesnice Tysh


    Pozor!!! Dosáhl jste maximálního průměrného mínění o vaší postavě u obyvatel vesnice Tysh: 100 bodů


    Splněna skrytá mise: Socializace 4/3 (Goblini)


    Odměna: 8000 zkušeností, Charisma zvýšeno o 2 body, automatické přidání 5 bodů k mínění o vaší postavě u všech goblinů, hobgoblinů a koboldů


    Level 27!


    Vylepšena rasová vlastnost: Odolnost proti jedu


    Účinnost: 60 %


    Přečetl jsem si systémové zprávy a trochu jsem zapochyboval, zda se mi posledních několik minut jen nezdálo. Ochránce jistě nesplnil úplně všechno, o co jsem ho požádal, ne? Opravdu všechna NPC oživnou? Taisha, Šedá smečka, Tamina a její děti… S wyvernou v patách jsem prošel dírou zpět do ogří spižírny a začal jsem se škrábat nahoru po schodech.


    On to fakt udělal! Na minimapě se objevilo velké množství modrých a zelených koleček značících NPC spojence a přátele.


    Chci je všechny vidět na vlastní oči! Jeden po druhém se objevili vlci i goblini. Někteří ještě vykřikli bolestí, jiní si rukama kryli hlavu a Tamina stále pokračovala v boji. Celých třicet sekund sekala do prázdného vzduchu okolo sebe, než si uvědomila, že tam nikdo není. Zastavila se a překvapeně se rozhlížela. Jako poslední se objevila Taisha. Dívka se váhavě zvedla z ohořelých prken, prohlížela si své ruce, nohy i prohořelé oblečení. Konečně spatřila i mě a spustila proud výčitek:


    „Amro, kde jsi byl tak dlouho? Málem mě zabili neumírající!“ Taisha se najednou zarazila, sledovala můj pohled a teprve v tu chvíli si všimla, že jí dírou v košili částečně vyklouzlo jedno ňadro. „Hej!“


    Spravit oblečení je ve Světě bez hranic úplně jednoduché. Stačí mít jehlu, nit a trochu volného času. Neměl jsem pochyb, že si Taisha košili brzy zalátá. Zatím jsem jí půjčil svou vestu a trochu ji „uklidnil“:


    „Neumírající tě opravdu zabili. Měl jsem však štěstí a narazil jsem na jednoho z Ochránců Světa bez hranic. Výměnou za velice cenný předmět souhlasil, že vás všechny oživí.“


    Po mých slovech následovalo naprosté ticho. Po chvíli Tamina Divoká padla na kolena a všechny její děti si z matky vzaly příklad. Taisha váhala, ale nakonec se rozhodla projevit mi vděčnost polibkem. Zhluboka jsem se nadechl a pevným hlasem promluvil:


    „Tamino, tvé dvě nejstarší děti beru s sebou a od této chvíle za ně zodpovídám já. Ochránce věnoval Irekovi a Yunně nesmrtelnost. Nemusíš se o ně bát.“


    Yunna s Irekem zavýskli a vyskočili na nohy, ale pak se ovládli a očekávali odpověď své přísné matky.


    Úspěšná kontrola reakce Taminy Divoké


    Získáno: 80 zkušeností


    „Je to pro mě velká čest, Amro!“ promluvila goblinka, aniž by zvedla hlavu. Na chvíli se zamyslela a tišeji dodala: „Yunna a Irek jsou dost velcí a už několikrát mě žádali, abych jim dovolila vyrazit do světa. Vždy jsem to odmítala, ale teď jim k tomu dávám své rodičovské svolení a požehnání.“


    „Ty sama by ses měla ještě dnes vrátit do Tyshe. Tvůj nový velký dům bude zítra hotový a…“ na chvíli jsem se zamyslel nad nápadem, který se mi právě objevil v hlavě. „… nový náčelník, Tarek Velká noha, teď nemá střechu nad hlavou. Je vdovec.“


    Tamina se začervenala, ale přesto prohlásila:


    „Chápu, Amro. S náčelníkem si promluvím.“


    Když radostné výkřiky utichly a starší děti se začaly loučit s matkou, Taisha se mě potichu zeptala:


    „Jaké jsou naše plány, Amro? Vydáme se hledat vrahy mých sester?“


    Podíval jsem se na oblohu nad hlavou a na východě jsem spatřil první náznaky východu slunce. Těžká tmavá mračna pokrývala celou oblohu a slibovala déšť, ale zatím bylo sucho. Toho je třeba využít. Měl bych se pokusit dojít do Kamence, dokud ještě nezačalo pršet, a zkusit zjistit, kam utekla tmavovlasá žena z farmy. Jistě by neutíkala těhotná bez dobrého důvodu. Předpokládám, že zmizela proto, že jsme zabili jedenáct jejích přátel wargů a jí samotné hrozilo odhalení. Rozhodně není rychlá a neuteče daleko. S pomocí Šedé smečky ji snad vystopujeme.


    Poté se vydám s Maxem Sochnierem na řadu obchodních jednání v pobřežních vesnicích a cestou budeme hledat nový domov. Musí to být bezpečné a příjemné místo, kde nás zabijáci nebudou otravovat. Slib Taishe začnu plnit až ve chvíli, kdy má wyverna vyroste a bude schopná převážet pasažéry na delší vzdálenosti. Podíval jsem se na Taishu, která nedočkavě čekala na mou odpověď.


    „Ano, Taisho. Vydáme se na cesty. Zůstávat v Prokletém srubu by bylo příliš nebezpečné. Neumírající se mohou vrátit a po mých stopách jistě půjdou i další zabijáci. Proto teď zavolám lesní nymfu a na vlčích hřbetech se všichni rozjedeme vstříc novým dobrodružstvím. Sám nevím, kam nás cesta zavede. A záleží na tom vlastně? Svět bez hranic je rozlehlý a naše cesta teprve začíná!“

  


  * Doxování – zjišťování reálných údajů (skutečné jméno, bydliště, telefonní číslo) o osobách na internetu za pomoci vyhledávačů, sociálního inženýrství a dalších – poznámka překladatele.	 			                          		 	



  ** Mount je v MMO hrách označení zvířete, na kterém hráč může cestovat po světě. Existují létající, pozemní, podvodní a jistě i jiní mounti – poznámka překladatele.


  *** PCP; alias Fencyklidin, andělský prach nebo PeaCe Pill. Jde o návykovou syntetickou drogu původně vyvinutou jako zvířecí anestetikum. Navozuje nepředvídatelné stavy mysli podobné nočním můrám. Ve Spojených státech patří mezi rozšířené drogy – poznámka překladatele.


  **** Turingův test – test umělé inteligence spočívající v určení, zda se systém skutečně chová „inteligentně“ – poznámka překladatele.
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